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Wstep

To, co wyrdznia nasza ksigzke, to umiejetnos¢ przekazania trudnych zagadnien
z zakresu programowania tak, by byly zrozumiate dla dzieci.

Ksigzka uczy programowania od podstaw. Przeznaczona jest dla dzieci w wieku
od 8 roku zycia. Znakomicie nadaje sie takze dla dzieci starszych, jako wstep

do nauki programowania. Trudniejsze zadania znajduja sie w naszej ksigzce
Programowanie z Minecraftem dla dzieci. Poziom Srednio zaawansowany.

Zachecamy takze do zapoznania sie z naszym kursem online:
»Programowanie dla dzieci z Minecraft” na stronie www.videopoint.pl.

Zadania w ksigzce s3 opisane w sposéb jasny zaréwno dla dziecka, jak i dla
rodzica rozpoczynajacego przygode z programowaniem. Kazde zadanie ma
na koncu ksigzki podane rozwiazanie, a trudniejsze zadania wykonujemy
wspalnie.
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RozDzZIAL 5.

Z6tw budowniczy

Do stawiania blokéw stuzy znana Ci juz funkcja P1ace.
Teraz bedziemy ja stosowa¢ podczas programowania.

Zadanie 13.
Napisz program, w ktorym zotw stawia przed soba blok skrzyni.

Czy skrzynia postawiona przez zétwia bedzie sie otwierac w jego strone?
Okazuije sie, ze tak.
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Zotw budowniczy

Rysunek 5.1

Zadanie 14.

Wiéz do ekwipunku zotwia wiaderko z wodg i napisz program,
w ktérym zotw wylewa wiaderko przed soba.

Podpowiedz: Uzyj funkgji P1ace.

Rysunek 5.2

Co sie zmieni w ekwipunku zétwia i w $wiecie, kiedy cofniesz program?

Pewnie juz wiesz, ze woda zniknie ze $wiata i wroci do wiaderka
w ekwipunku zétwia.

65

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/prmdz2
http://helion.pl/page354U~rf/prmdz2

Programowanie z Minecraftem dla dzieci. Poziom podstawowy

Zadanie 15.

Napisz program, w ktorym zotw stawia blok swiecacej dyni i obchodzi ja

dookota tak, zeby wraoci¢ na swoje miejsce.

Rysunek 5.3

Ciekawostka

Przypomnij sobie, ktéry zétw moze kopac. Tak, jest to zétw z kilofem.
Teraz mam dla Ciebie niespodzianke. Nasz zétw moze trzymac takze inne
narzedzia. Dla przykfadu wezmiemy diamentowa motyke, siekiere, stot

rzemieslniczy i zétwia bez narzedzi.

Stét rzemiesiniczy znajduje sie w zakfadce bloki dekoracyjne. Stawiamy go

w Swiecie.
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Zotw budowniczy

Rysunek 5.4

taczymy przedmioty w taki sposoéb:

55 5 S
55 5 S
55

5}

Rysunek 5.5
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Rysunek 5.6

Zwré¢ uwage, ze teraz z6tw ma narzedzia z dwoch stron.

Postaw przed zotwiem blok drewna i wykop go zotwiem. Czy jest jakas
réznica w dziataniu zétwia z kilofem i zétwia z siekierg i topata? Nie.
Zmienito sie tylko narzedzie, ale dziatanie jest identyczne. Tak samo
zniszczyliby$Smy blok za pomoca kilofa.

Rozne kierunki stawiania blokow

Zrob teraz dla zétwia czapeczke z bloku dywanu. Czy masz pomyst,

w jaki sposob zétw moze postawic blok nad sobg? Moze sie cofnag, uniese,
postawic blok i wroci¢ na poprzednie miejsce. Napiszmy wspolnie
program, w ktérym zétw probuje postawic¢ nad soba blok dywanu,

i zobaczmy, co sie stanie.
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Zotw budowniczy

Rysunek 5.9
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Niestety dywan nie moze by¢ postawiony w powietrzu!

Dlatego teraz nauczysz sie¢ nowych form funkcji P1ace.

Bloki mozemy stawia¢ na trzy rézne sposoby:
e przed zétwiem — tak wiasnie stawiali$my do tej pory bloki;
e pod zétwiem;
e nad zétwiem.

Kiedy wstawiamy Place w programie, to pokazuja nam sie trzy postacie tej
funkcji. Te ze strzatkami w gére i w dot pozwalaja na stawianie blokéw nad
i pod zétwiem.

e

Rysunek 5.10

Teraz mozemy zrobi¢ dla zétwia czapeczke.

Rysunek 5.11
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Rysunek 5.12

Zadanie 16.

Napisz program, w ktérym zétw stawia pod soba piec, a nastepnie idzie
do tytu i w dét. Zwroc uwage, czy z6tw nie ma niczego pod soba.

Rysunek 5.13

Zadanie 17.

Napisz program, w ktorym zétw obudowuie sie z kazdej strony blokami

cegly.
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Zadanie 18.

Napisz program, w ktérym zétw wykopuije tunel o dtugosci trzech blokéw.
Pamietaj o tym, ze zétw bedzie kopat przed sobg, dlatego musisz go
najpierw wkopac do ziemi. Inaczej pojawi sie btad.

Rysunek 5.15
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Zotw budowniczy

Rézne kierunki kopania

Do kopania stuzy funkcja Dig.
Podobnie jak ze stawianiem blokéw jest z kopaniem — mamy trzy rozne
postacie funkgji Dig.

e przed zétwiem — tak dotad kopalismy;

e pod z6twiem;

e nad zotwiem.

NE&

Rysunek 5.16

Bez pomocy zétwia obuduj go blokami lodu z przodu, z géry i z dotu.
Zeby doczepi¢ bloki do zétwia, musisz przytrzymad Shift i nacisna¢ prawy
przycisk myszy.

- - >

Rysunek 5.1
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Na poczatku wstaw do programu funkcje odpowiedzialng za zwykte
kopanie i sprawdz, jak zétw sie zachowa.

Rysunek 5.18

Rysunek 5.19

Zotw kopie blok tak jak zawsze — przed soba. Teraz zamien zwykia
funkcje Dig, czyli funkcje do kopania, na funkcje Dig ze strzatka w dét, czyli
pozwalajaca na kopanie w dét. Jak myslisz, ktory kafelek musisz wybrag,
zeby z6tw wykopat blok lodu pod soba? Musi to by¢ kafelek z kilofem

i strzatka w dot.

74

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rt/prmdz2
http://helion.pl/page354U~rf/prmdz2

Zotw budowniczy

Ay

Rysunek 5.20

Rysunek 5.21

A teraz zniszcz ostatni blok lodu nad zétwiem, zmieniajac funkcje
W programie.

&

Rysunek 5.22
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Programowanie z Minecraftem dla dzieci. Poziom podstawowy

Rysunek 5.23

Zadanie 19.
Napisz program, w ktérym zétw wykopuje pod soba dét na glebokos¢
trzech blokow, uzywajac funkcji kopania w dot.
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Zotw budowniczy

Zadanie 20.

Napisz program, w ktorym zotw idzie przed siebie cztery razy,
za kazdym razem kopiac znajdujace si¢ pod nim bloki.

5,{‘ =l ‘ “ b ‘

Rysunek 5.25

Zadanie 21.

Zmodyfikuj program z poprzedniego zadania tak, zeby zotw
po przejsciu swojej drogi wrécit na miejsce, z ktorego zaczat.

Rysunek 5.26
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