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3. PRZYKEADOWY SCENARIUSZ GRY

Minecraft nie zna granic i ograniczen, a to, jak bedzie wygladac rozgrywka,
zalezy wytgcznie od Twojej pomystowosci i kreatywnosci. Pamietaj, ze juz
sam wybor jednego z dostepnych trybow gry nakresla pewne scenariusze,
ktére mozesz pociggna¢ i rozwingé wedle wlasnego uznania.

Majac na uwadze to, ze dopiero zaczynasz swoja przygode z Minecraftem,
uznali$my, ze dobrym pomystem bedzie przygotowanie przyktadowego
scenariusza gry, ktéry pozwoli Ci wykorzysta¢ w praktyce czes¢ zdobytej do
tej pory wiedzy. Nasz scenariusz opiera sie na rozgrywce w trybie Survival

i poprowadzi Cie krok po kroku przez pierwsze godziny zabawy.

Dzien pierwszy
Pierwsza rzecza, jaka musisz zrobi¢ po
rozpoczeciu rozgrywki, jest zdobycie
drewna, stworzenie podstawowych narze-
dzi oraz przetrwanie nocy. Zadan do wy-
konania jest catkiem sporo, a czasu malo.

To, w jaki sposéb zdoby¢ drewno, szczeg6-
towo opisaliSmy w poprzednim rozdziale.
Dlatego teraz w skrécie przypomnijmy, ze
musisz podej$¢ do drzewa i zacza¢ ude-
rzaé jego pien rekoma. Po chwili wypadnie
pierwsza kostka drewna. Na poczatku
powiniene$ zdoby¢ przynajmniej pie¢
kawatkéw drewna. Jezeli jednak dasz rade,

Doba w Minecrafcie trwa 20 minut.

10 minut zajmuje dzier, 7 minut noc, a reszta
czasu to zachod i wschéd storica. Noc jest
okresem, kiedy jestes$ szczegolnie narazony
na ataki mobdw i mozesz zgina¢. Podczas

dnia mozesz poruszac sie bezpiecznie. Do
okreslania pory dnia w miejscach, gdzie nie
wida¢ stonca, przydaje sie zegarek, ktorzy
mozesz wytworzy¢ z czterech sztabek ztota
i proszku z czerwonego kamienia.

uzbieraj wiecej drewna, bo przyda sie ono do dodatkowych dziatan.

Po pozyskaniu odpowiedniej ilosci drewna musisz stworzy¢ stét do craftingu.
Szczegbdtowy opis tego dziatania réwniez znajdziesz w poprzednim rozdzia-
le, a w ramach szybkiego przypomnienia podpowiem, ze musisz nacisna¢
klawisz E, a nastepnie w kazdym z czterech p6l ustawi¢ po jednej desce.
Gotowy stot do craftingu przenies$ do paska ekwipunku, tak by méc z niego

korzystac.

Twoje dalsze dziatania powinny skupi¢ sie na zadbaniu o schronienie. Tutaj

mozliwosci jest naprawde sporo. My proponujemy, aby$ poszukat wygodnego
miejsca w okolicy punktu, w ktérym rozpoczates gre. Dzigki temu w przypad-
ku $mierci i ponownego odrodzenia bez trudu znajdziesz swéj dom. Dobrym
pomystem na ulokowanie schronienia sg skaty, ktére mozemy wydobywac za
pomocy kilofa. Taki wybér daje réwniez szans¢ na znalezienie wegla, ponie-
waz to jego naturalne Srodowisko wystepowania.
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3. PRZYKLADOWY SCENARIUSZ GRY

Do budowy schronienia potrzebu-
jemy narzedzi. Dlatego powinie-
nes stworzy¢ przynajmniej kilof
drewniany (pamietaj, ze ten ro-
dzaj narzedzia szybko sie zuzywa
i moze by¢ potrzeba stworzenia
go na nowo). Do przekopania sie
przez ewentualne warstwy ziemi
uzyj rak, a do niszczenia skaty
wykorzystaj kilof. Na tym etapie
gry wydrazone pomieszczenie

nie musi by¢ zbyt duze. Pamietaj
jednak o tym, ze wejscie do domu
nie moze by¢ wieksze niz 2 bloki
na 1 blok — dwa bloki wysokosci

i jeden szerokosci.

Jezeli podczas kopania swojego
nowego lokum zdobedziesz
jakie$ bloki (np. kamien), to
mozesz sprobowac je wykorzy-
sta¢ do zrobienia narzedzi. To
przyspieszy caly proces kopania.
Poza tym zdobyte bloki mozesz
ustawi¢, budujgc w ten sposéb
$ciany. Wystarczy, ze na pasku
ekwipunku wybierzesz blok, kté-

57

Rysunek 3.1. Budowa domu wolno stojacego w okolicy skat

Rysunek 3.2. Budowa domu wolno stojacego w okolicy skat —
inna perspektywa

ry chcesz postawié, a nastepnie wskazesz [ o |
miejsce przeznaczenia i naci$niesz prawy Jezeli z jakichs powodow nie udato Ci sie
przycisk myszy. Blok wypadnie z reki gra- zbudowac¢ domu i nie masz gdzie sie schowac,

cza i pojawi sie w miejscu, ktére wskaza- mozesz sprébowac wykopac dziure w ziemi

tes. W ten sposéb mozesz uktadaé wiele
blokéw obok siebie i tworzy¢ budowle.

Dzien drugi

i schowac sie w niej. Dziura moze mie¢ wymia-

ry 2 na 2 bloki i gtebokos¢ do trzech blokaw.
Pamietaj jednak, ze takie schronienie poprawi
Twoje szanse na przetrwanie, ale nie zagwa-
rantuje catkowitego bezpieczenstwa.

Po przetrwaniu pierwszej nocy musisz

bezwzglednie zadba¢ o pozywienie.

W tym celu zacznij zwiedza¢ okolice i szukaj zwierzat: kréw, swin, kurcza-
kow. Zwykle byty zwierzece btakaja si¢ w okolicy i bez trudu na nie natrafisz.
Pamietaj, by nie oddala¢ sie zbyt daleko od domu podczas poszukiwania
pokarmu, bo mozesz mie¢ problem z odnalezieniem drogi powrotnej.
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Po napotkaniu na swojej dro-
dze zwierzecia mozesz je zabié.
W tym celu podejdz do niego,
ustaw celownik na obiekcie

i naci$nij lewy przycisk myszy.
Zwierze zaswieci na czerwono

i odskoczy. Musisz je gonic i po-
nownie uderzaé. Po kilku ciosach
zwierze zginie i wypadnie z niego
kawalek miesa. Na przyktad po
zabiciu krowy uzyskasz surowa
wotowine. Wotowina bedzie pod-
skakiwac kilka centymetréw nad
ziemig i by ja podnie$¢, musisz
W nig wejs¢ — rysunek 3.3.

Powiniene$ zebra¢ wiekszg ilos¢
jedzenia, bo to pozwoli Ci zajaé
sie kolejnym zadaniem. Pamietaj,
Ze mozesz jeszcze polowac na
kurczaki oraz $winie. Natomiast
zabicie owcy nie przysporzy

Ci pokarmu.

Poza miesem mozesz zbieraé
réwniez owoce i runo lesne.

Po znalezieniu odpowiedniego
obiektu musisz do niego podejs¢,
wskaza¢ celownikiem, wcisna¢

i przytrzymac lewy przycisk
myszy, tak jakby$ chciat niszczy¢
inne bloki (rysunek 3.4). Po chwi-
li dany owoc lub grzyb zniknie

i wyskoczy z niego odpowiedni
bonus, ktéry mozesz zabra¢ do
swojego ekwipunku.

Konsumpcja zdobytego miesa
jest do$¢ prosta. Musisz na pasku
ekwipunku oznaczy¢ mieso (robi
si¢ to za pomoca rolki myszy),

3. PRZYKEADOWY SCENARIUSZ GRY
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Rysunelk 3.3. Po zabiciu krowy uzyskamy surowa wotowine

Rysunek 3.4. Grzyby po przetworzeniu moga by¢ doskonatym
pokarmem

Rysunek 3.5. Konsumpcja miesa

a nastepnie wcisnac i przytrzymac prawy przycisk myszy. Postaé zacznie je$¢
mieso, a na ekranie beda wyskakiwa¢ czerwone kropki. Po zjedzeniu kawatka
miesa pasek gltodu zostanie uzupelniony o liczbe punktéw, ktéra zalezy od

danego pokarmu.
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3. PRZYKLADOWY SCENARIUSZ GRY

Powiniene$ pamietad, ze konsumpcja |

przetworzonego migsa (np. pieczonego) Jedzenie moze regenerowac réwniez pasek
daje wiecej punktow i pozwala szybciej sie zycia gracza. W pierwszej kolejnosci musisz
regenerowac. Do przetworzenia jedzenia zjesc tyle pokarmu, aby uzupetni¢ w stu pro-

potrzebujesz stotu do craftingu lub pieca centach pasek gtodu. Nastepnie musisz dalej

w zaleznosci od tego, co chcesz uzyskac. jes¢. Kazdy spozyty pokarm przekiadSiSiig
regeneracje paska zycia.

Po zadbaniu o zapasy powiniene$ wrocic¢
do domu. Jezeli masz jeszcze czas, mozesz
go wykorzystaé na ulepszanie swojego schronienia. W przypadku braku czasu
kolejne zadania mozesz wykona¢ nastepnego dnia. Powiniene$ zadbac o to,
aby w domu pojawily sie nastepujace elementy:

« sto6l do craftingu,
« 16zko,
o drzwi.

Zaktadamy, ze st6t do craftingu juz posiadasz. Pozostaje go tylko umiescié¢
wewnatrz domu. Jezeli stot stoi na zewnetrz, musisz go rozbi¢ tak jak inne
bloki, podnies$¢ i ponownie utozy¢ w nowym miejscu.

Kolejnym waznym elementem, jaki musi znalez¢ sie¢ w Twoim domu, jest
toZko. Dzieki temu meblowi w przypadku $mierci i odrodzenia znajdziesz sie
w swoim domu i nie bedziesz musiat go szuka¢. Pamietaj jednak, ze najpierw

musisz przespaé sie w swoim t6zku przynajmniej
jeden raz. Druga bardzo wazng cechg t6zka jest to,
Ze mozesz sie w nim potozy¢ wraz z nastaniem nocy.
Dzieki temu noc szybko mija i zaczyna sie znowu
dzien.

Fonstruowanis

Do wytworzenia t6zka potrzebujemy trzech sztuk

desek oraz trzech sztuk welny.

Po wytworzeniu t6zka musisz je
ustawi¢ w swoim domu. Omawia-
ny mebel zajmuje obszar dwéch
blokéw. Dlatego musisz mieé
odpowiedniej wielko$¢é domek.

W przypadku gdy nie masz gdzie
postawic t6zka, koniecznie dobu-
duj do swojego domu sypialni¢

i tam ustaw 16zko. Na rysunku 3.6
przedstawilismy widok fragmen-
tu domu z ustawionym t6zkiem.

Rysunek 3.6. Lozko wewnatrz domu
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3. PRZYKEADOWY SCENARIUSZ GRY

Aby przespac sie w t6zku, wystarczy do niego podejs¢, wskazac celownikiem
i przycisngé prawy przycisk myszy. Po chwili automatycznie wstaniesz z 16z-
ka, a za oknem bedzie switac.

Po wytworzeniu 16zka pora zabrac sie za zabezpie- Eonstruowanie

czenie domu. Tutaj kluczowym elementem s3 drzwi,
ktére beda chronity dom przed najazdem mobdéw. | |

W grze wystepuja dwa rodzaje drzwi — drewniane | | _}
oraz zelazne. R6znig sie one wytrzymatoscig na

wybuchy oraz sposobem otwierania.

Do wytworzenia drzwi potrze-
bujemy szesciu desek Iub szesciu
sztabek zelaza.

Gotowe drzwi maja wymiar 2 blo-
ki na 1 blok i mozemy je umiescic¢
w otworze w $cianie naszego
domu o takich samych wymia-
rach (rysunek 3.7). Wystarczy
wskazaé otwor celownikiem, na MMM MM
pasku ekwipunku wybraé drzwi
i klikng¢ prawym przyciskiem
myszy.

Rysunek 3.7. Sciana z zamontowanymi drzwiami

Zamontowane drewniane drzwi
otwieramy prawym przyciskiem myszy.
Wystarczy wskazaé celownikiem drzwi - ] ! I !

L b o rania i zamykania konieczny jest specjalny

i Klikna¢. Ponowne Kkliknigcie otwar- mechanizm, o ktérym nieco wiecej napisalismy
tych drzwi prawym przyciskiem myszy w kolejnym rozdziale niniejszej ksiazki.
zamykKa je.

W przypadku drzwi stalowych do ich otwie-

Dzien trzeci

Po wyczerpujacym drugim dniu warto zacza¢ od uzupetnienia wyposazenia
domu. Proponujemy, aby$ w pierwszej kolejnosci zbudowal piec. Dzieki temu
zdobyte wczesniej jedzenie bedziesz mogt wykorzysta¢ bardziej efektownie.
Piec przyda si¢ réwniez podczas wytapiania innych materiatéw.

Do budowy pieca potrzebny jest bruk. Mozesz go Ronstruowanis
zdoby¢, rozbijajac bloki kamienia za pomoca kilofa. =

Gotowy piec powiniene$ ustawi¢ w swoim domu. o | | L '
Mozesz go postawi¢ obok stotu do craftingu (ry-

sunek 3.8). Z czasem dobrym pomystem moze by¢
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3. PRZYKLADOWY SCENARIUSZ GRY

zbudowanie oddzielnego po-
mieszczenia, w ktérym bedziesz
przechowywat stét craftingowy
oraz piec. Jednak na poczatku gry
nie jest to najwazniejsze.

Skoro udato sie wytworzy¢ piec,
to teraz przyszta pora na prze-
tworzenie zebranego wczesniej
miesa. W tym celu podejdz do *s vov: sanss
pieca, wskaz go celownikiem ]:] 7 eal# . 4T

i kliknij prawym przyciskiem Rysunek 3.8. Wnetrze domu wyposazone w piec
myszy. Na ekranie monitora

wyskoczy nowe okno, w ktérym

w gornej czesci znajdziesz trzy pola (rysu-
nek 3.9). Po lewej stronie masz pola wejscia,
a po prawej pole wyjscia. Do pieca wktadamy
opat (np. drewno, wegiel) oraz przedmiot do
przetworzenia (np. surowe migso).

Po przetworzeniu miesa nalezy gotowy :
produkt przeciggna¢ z pola wyjscia do ekwi- Ekulipuriek

punku. Proponujemy, abys$ przygotowat wiecej i ;:J -IJJJ _.:'!Jill 1B
przetworzonego migsa, poniewaz przyda sie _:JjJ ""IJJJJ =
podczas kolejnych dni i dalszych wypraw. Y5 —1

Nastepnym zadaniem, jakie Ci¢ czeka w trze-
cim dniu rozgrywki, jest zapoznanie sie z oko-
licg i poszukiwanie mineratéw. Zanim jednak
wyruszysz, warto zadbac o to, aby$ w prosty Rysunek 3.9. Przetwarzanie migsa
spos6b mégt wréci¢ do domu. Proponujemy,

aby$ w poblizu domu zbudowal wysoka wieze. Mozesz do tego wykorzystaé
dowolny materiat, jaki posiadasz (np. kostke lub ziemie). Na pasku ekwi-
punku wybierz odpowiedni blok, nastepnie wskaz celownikiem grunt pod
swoimi stopami i zacznij ustawiaé bloki. Mozesz réwniez ustawiaé bloki pod
swoimi stopami. Jednak aby byto to mozliwe, musisz naciska¢ klawisz spacji,
aby podskakiwag, i jednoczesnie klika¢ prawym przyciskiem myszy. Wieza
bedzie powstawata pod Twoimi stopami, a Ty zawsze bedziesz na jej szczycie.
Niestety zejscie z wysokiej wiezy moze skonczy¢ sie $miercig. Jezeli jednak
spate$ juz w swoim t6zku, to odrodzisz sie w swoim domu, a posiadane

w ekwipunku przedmioty znajdziesz obok podnéza wiezy. Na rysunku 3.10
przestawiliSmy widok naszej wiezy z pewnej odlegtosci.
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Po oznaczeniu domu mozesz
wyruszy¢ na poszukiwanie mine-
ratéw. Pamietaj jednak, aby przed
wyprawg uzupelni¢ niezbedne
narzedzia. Postaraj sie o jak naj-
lepsze narzedzia, bo dzieki temu
bedziesz méglt sprawnie pozyski-
waé mineraty.

Oddalajac sie od domu, szukaj
g6r, bo tam najlatwiej o potrzeb-
ne Ci rzeczy. Za cel postaw sobie
zdobycie wegla, ktory pozwoli
sprawniej korzystac z pieca.
Dodatkowo szukaj rudy zelaza,
ktoéra umozliwi wytopienie szta-
bek zelaza, a te z kolei przydadza
sie do tworzenia broni i lepszych
narzedzi. Na rysunku 3.11 zamies-
cilismy widok géry i za pomoca
strzalki oznaczyliSmy rude wegla.

Po znalezieniu zt6z postaraj sie
je wydoby¢ w jak najwiekszej
ilosci. Miej jednak na uwadze
to, ze ogranicza Ci¢ czas oraz

3. PRZYKEADOWY SCENARIUSZ GRY
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droge powrotna do domu

Rysunek 3.11. Ztoza rudy wegla czesto sa widoczne

narzedzia. Dlatego zostaw sobie na powierzchni

margines czasu na bezpieczny

powrét do domu.

Aby nie traci¢ czasu, po powrocie do domu mozesz Fonstruowanis

sie przespaé w 16zku, a nastepnie zabierz sie do pra-
cy i sprébuj przygotowac oswietlenie do domu.

Do wytworzenia pochodni wykorzystaj patyki oraz

wegiel.

Gotowe pochodnie mozesz umiesci¢ w domu na

$cianie. Dzieki temu noca bedziesz mial jasno w po-

mieszczeniach. Pochodnie mozesz réwniez wykorzysta¢ na zewnetrz m.in. do
o$wietlenia otoczenia lub do oznaczania drogi powrotnej do domu podczas
nocnych wycieczek. Pochodnie §wietnie nadaja sie réwniez do o$wietlania

jaskin oraz kopalni.
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3. PRZYKLADOWY SCENARIUSZ GRY

Po dniu pelnym wrazen mozesz zaja¢ sie wytwarzaniem broni, ktéra przyda
sie w dalszej czesci rozgrywki i zapewni Ci bezpieczenstwo przed mobami.
Receptury pozwalajace na wytworzenie poszczegélnych rodzajéw broni
znajdziesz w poprzednim rozdziale, w sekgcji ,,Bron”. Jezeli w swoich zbiorach
posiadasz bloki, ktére mozna przetopi¢ na inne materiaty (np. rude zelaza),
to przed rozpoczeciem wytwarzania broni zapoznaj sie z nastepnym rozdzia-
tem i poznaj, w jaki sposéb korzystac z pieca.

Dzien czwarty

Kolejne dni rozgrywki beda stawiaty przed
Toba nowe wyzwania. Bedziesz musiat
oddala¢ sie coraz dalej w celu poszuki-
wania potrzebnych mineralow, bedziesz
wytwarzat bardziej zaawansowane
narzedzia oraz bedziesz szuka¢ nowych
Zrodel pozywienia. Pamietaj wiec o tym,
by do kazdej wyprawy odpowiednio sie
przygotowaé. Miej przy sobie zawsze za-
pas jedzenia, bron i niezbedne narzedzia.
Zadbaj réwniez o oznaczenie swojej sie-
dziby i koniecznie skorzystaj z t6zka, aby
w przypadku $mierci wréci¢ bezposrednio
do domu.

Zwiedzajac $wiat Minecrafta, nie zawsze
dasz rade wréci¢ na czas do domu i be-
dziesz zmuszony radzi¢ sobie w terenie.

Warto, aby w Twoim domu znalazta sie skrzy-
nia na przedmioty. Powiniene$ w niej trzymac
swoje narzedzia i bron (warto mie¢ niewielki
zapas). Musisz bowiem wiedzie¢, ze w przy-
padku $mierci od gracza odpadaja wszystkie
przedmioty, ktére w danej chwili miat przy
sobie. Przedmioty te leza w miejscu Smierci

i jezeli jest ono inne niz punkt odrodzenia,

to mozesz je utraci¢ bezpowrotnie. Bardzo
czesto w przypadku smierci w miejscach od-
dalonych od domu mozesz mie¢ problem z po-
nownym dotarciem w to miejsce. Korzystanie
ze skrzyni na przedmioty pozwoli Ci zachowac
przedmioty, ktére tam trzymasz. Innymi stowy:
po odrodzeniu masz w skrzyni to, co tam
schowates, i mozesz z tego skorzystac.

Czesto bedziesz musial walczy¢ z mobami i tutaj zawsze pamigtaj, ze bron
moze Ci znacznie poméc i poprawi¢ Twoje szanse na wygrang (rysunek 3.12).

Mozesz réwniez posiadac kilka
doméw i w nich chowac¢ sie na
noc, aby unikna¢ kontaktu z inny-
mi bytami grasujagcymi w grze.

Grajac, pamietaj, ze kazdy kolejny
dzieni to nowe wyzwania, ktére
tak naprawde zalezg wytacznie
od Twojej pomystowosci. Buduj
pola, uprawiaj rosliny, rozbudo-
wuj dom, szukaj coraz bardziej
wymyslnych blokéw i przetwa-
rzaj je.
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Rysunelk 3.12. Do walki z mobami zawsze staraj sie stawa¢
odpowiednio uzbrojony
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3. PRZYKEADOWY SCENARIUSZ GRY

Na kolejnych rysunkach (od 3.13 do 3.16) przestawiliSmy kilka przyktadéw
tego, jak moze wyglada¢ Twoja rozgrywka.

Rysunek 3.13. Prosty dom na odludziu

Rysunelk 3.14. Dom z ogrodem i ucywilizowanym otoczeniem
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3. PRZYKLADOWY SCENARIUSZ GRY

Rysunek 3.15. Przyktadowe wnetrze domu

Rysunelk 3.16. Minecraft to nie tylko pojedyncze budynki, ale i cate miasta
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Skorowidz
A

atak, 24
atrament, 48

bagno, 33, 41

ban, 24, 95

barwnik, 30

biblioteka, 69, 70

biom, 31, 32, 33
grzybowy, 38
neutralny, 33
$niezny, 33
umiarkowany, 33
zimny, 33

blok, 27, 28
gliny, 32, 72
niszczenie, 24, 27
ro$linny, 27, 32, 33
stawianie, 24
trwaly, 27, 28, 29, 30, 31

brak dostepu do serwera,

Patrz: ban

brama, 26

bron, 50, 63

bruk, 28, 47, 60, 68, 72
z mchem, 31

budowla, 23, 57

buty, 51

byt, 34, 35
gracza, Patrz: gracz

C

cegla, 72

chleb, 53

chmury, 26

ciastko, 53

crafting, 28, 31, 35, 39, 43, 53, 68
stol, Patrz: stot do craftingu

creeper, 39

cukier; 32, 53

czaszka szkieletu, 42

D

dab, 43
deska, 43
deszcz, 33
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diament, 47, 68, Patrz tez: ruda
diamentu
doswiadczenie, 68, 69
kula, 69
punkty, 69
drewno, 30, 43, 56
debu, 72
gatunek, 30
drzewo, 27, 33
dab, Patrz: dab
drzwi, 59, 60
drewniane, 60
stalowe, 60, 73
zelazne, Patrz: drzwi stalowe
dynia, 32, 53, 54
helm, Patrz: helm z dyni
plantacja, 54
dzien, 56
dziura w ziemi, 57
dzwiek, 15
dzungla, 31, 33

E

ekwipunek, 43, 92
Ender, 34, 42
enderman, 32, 38, 39

G

ghast, 41

glina, 32, 33, 54, 72
utwardzona, 32, 72

golem zelazny, 39

gracz, 34, 78
nieSmiertelny, 23
odrodzenie, 25
pod woda, 35
wyglad, 34, 78

grzybnia, 32

grzyby, 27, 31, 32, 33, 35, 38

gwiazda Netheru, 42

H

hetm, 51
z dyni, 32, 39

I

instalacja, 9, 10, 11

J

jabtko ztote, 42

jajka, 37, 53

jaskinia, 27, 28, 31, 49
jasnoglaz, 34, 74

Java, 8, 84

jedzenie, Patrz: pokarm

K

kabel, 31

kaktus, 31, 39

kamien, 27, 28, 47, 68, 72, 73
czerwony, 47, Patrz tez:

proszek czerwony, ruda
czerwonego kamienia

kamien kresu, 34

kierunki Swiata, 26

kilof, 29, 31, 43, 47
diamentowy, 31, 32, 47
drewniany, 47, 57
jedwabny dotyk, 68, 73
kamienny, 29, 30, 47
ztoty, 47
zelazny, 31, 32, 47

klawiatura, 25

komenda
/gamemode 0, 92
/gamemode 1, 92
/gamemode creative, 92
/gamemode survival, 92
/help, 92
/Kill, 23, 92
/time set day, 92
/time set night, 92
z ramka portalu, 34

kompas, 34, 49

konsola
PlayStation, 8, 9
Xbox, 8, 9

kon, 36

koordynata, 26

kopalnia, 52

kostka lawy, Patrz: lawa kostka

kos¢, 36, 41, 54
maczka, 54

kot, 36

krem magmowy, 40

krowa, 37, 38, 49
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krysztat kresu, 42

krzemien, 29, 49, 50, 96

krzesiwo, 49, 96

krzew uschniety, 30

ksigzka, 54, 68

kula doswiadczenia, Patrz:
doswiadczenie kula

kurczak, 37, 40, 49, 73

kurzy jezdziec, 40

kwarc, 72

kwiaty, 27, 30, 33

L

lampa, 74, 74

latarnia magiczna, 42

launcher, 14

lawa, 28, 29, 33, 49

kostka, 40

lazuryt, 47, Patrz tez: ruda
lazurytu

linia wschod - zachdd, 26

liscie, 30

logowanie, 13

lokomotywa, 52

16d, 31

4

lopata, 28, 29, 31, 32, 47
jedwabny dotyk, 32

losos, 73

16dz, 43, 52

16zko, 35, 40, 59

tuk, 37, 39, 41, 50
wzmocniony, 42
zaklety, 48,

marchewka, 48
mechanizm, 73
miecz, 40, 41, 42, 50
diamentowy, 39
z funkcjg pogromu
umartych, 42
mieso, 35, 37, 53, 58, Patrz tez:
schab, wolowina
pieczenie, 61
zgnite, 40
mikstura
chroniaca przed ogniem, 40
lecznicza, 41
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Minecraft Forge, 86
miska, 38
mleko, 37, 38, 49, 53
mob, 27, 32, 36
agresywny, 39
creeper, 36
fapanie, 48
neutralny, 38
o trzech glowach, Patrz:
wither
pasywny, 37
przyciaganie, 48
przyjazny, 36
spawner, 42
zabity przez oswojonego
wilka, 36
modyfikacja, 84, 88
motyka, 47
multiplayer, Patrz: tryb
wieloosobowy
mut, 36
mur ze $niegu, 26
mysz, 24

narzedzia, 47, 57, 62

nasiona, 53

nawigacja, 24, 25, 26

Nether; 31, 34, 74, 96

gwiazda, Patrz: gwiazda

Netheru

ni¢, 39, 48, 50

noc, 56

nozyce, 32, 37, 48

0

obsydian, 31, 68, 69

oceany, Patrz: zbiornik wodny

ocelot, 36, 37, 38

odrodzenie, Patrz: gracz
odrodzenie

ogien, 49

osiol, 36

owca, 37

owoce, 35

P

paczka zasobow, 81
pajak, 38, 41, 42, 48
oko, 39
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pajeczyna, 48
pancerz, 51
papier, 32, 54, 68
pasek

ekwipunku, 56

glodu, 35, 49, 58
perta kresu, 39
piasek, 29, 47, 72

dusz, 34, 42
piec, 52, 53, 59, 60, 68, 71, 72
piekto, 31
pidra, 37, 50
pistolet, 41
placek z dyni, 53
plaza, 33
plecak z ekwipunkiem, 23, 24
plytka naciskowa, 73, 74
pnacze, 32
pochodnia, 26, 53, 62
poemat, 42
pojazd, 43
pokarm, 35, 53, 57
portal do piekta, Patrz: Nether
powietrze, 28
poziom trudnosci, 15
pozywienie, Patrz: pokarm
prawo grawitacji, 29
proszek czerwony, 72, 74
przetacznik, 74, 75
pustynia, 33
puszcza, 33

R

ramka, 54
Raspberry Pi, 8
rejestracja, 12, 13
ruda
czerwonego kamienia, 31,
72, Patrz tez: kamien
czerwony
diamentu, 31, 68, Patrz tez:
diament
kwarcu, 34, 72
lazurytu, 30, Patrz tez:
lazuryt
szmaragdu, 32, 72, Patrz tez:
szmaragd
wegla, 72
zlota, 29, 30, 72
zelaza, 29, 62, 72, 73, Patrz
tez: zelazo
ryba, 35, 36, 38, 48, 73
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S

schab, 37, 73, Patrz tez: migso
siedziba, 25, 56, 63
siekiera, 48
siodto, 48
skata, 27
macierzysta, 23, 28, 41
skora, 54
skorka, 78
skrzynia na przedmioty, 63
slime, 41
smoka kresu, 34, 41, 42
spawn, 25, 49
spodnie, 51
stot
do craftingu, 43, 44, 45, 56,
59
do zakle¢, 31, 68, 69, 70
rzemie$lniczy, 45, 71, 74
strzala, 37, 40, 41, 50
surowce, 54
system
Linux, 8, 9
Mac OS X, 8,9
Windows, 8, 9, 17
szKielet, 40, 42
szklo, 72
szmaragd, 37, Patrz tez: ruda
szmaragdu

pa

S

$nieg, 26, 31, 33, 47, 72
mur, 26
Swiat
druga strona, 23
tworzenie, 22, 23
Swiatto stoneczne, 40, 41
$winia, 37, 38, 49
osiodtana, 37, 48
tworzenie, 42

T

tory, 52

totem, 41

trawa, 27, 28, 30, 53

tryb
Creative, 23, 28, 92
Hardcore, 24
jednoosobowy, 92
kreatywny, Patrz: tryb

Creative
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przetrwania, Patrz: tryb
Survival
Przetrwanie, 22
Survival, 24
wieloosobowy, 92, 93
zmiana, 22, 23, 92
trzcina cukrowa, 32, 53, 68
tunel, 23, 49
twierdza, 34

w

wagonik, 43, 52
welna, 37
wersja, 8, 84
darmowa, 14, 16
demo, 14, 16
jezykowa, 15, 16
platna, 16, 17, 22
wedka, 41, 48
wegiel, 29, 47, 54, 56, 62, 72
drzewny, 72
wiadro, 29, 37, 38, 49
wiedZma, 40
wiesniak, 37, 40
dziecko, 40
wieza, 40, 61
obsydianowa, 42
wilk, 36, 38
agresywny, 38
dziki, 38
oswojony, 36, 38, Patrz tez:
pies
wiory, 43
wither, 41
woda, 28, 39, 49
wotowina, 58, 73, Patrz tez:
migso
wschod stonca, 56
wytapianie, 29, 71

y4

zachoéd storica, 56
zaklecie, 68
stol, Patrz: stot do zaklec¢
zaklinanie przedmiotéw, 68, 70
zbiornik wodny, 27, 29, 32, 33
zboze, 53
zbroja, 37, 39, 42, 50, 51, 52
odporna na wybuchy, 42
zegarek, 34, 49
ziemia, 28, 47

ziemniak, 73
zloto, 29, 47, 72
zombie, 37, 40, 42
zupa grzybowa, 38
zwierzeta, 27

zelazo, 47, 72, 96, Patrz tez: ruda
zelaza

ZWir, 29, 47, 49
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Na podstawie wersji 1.7.9

Minecraft to niezalezna gra komputerowa, ktéra mimo stosunkowo
ubogiej szaty graficznej przebojem wdarta sie na rynek i w bardzo krétkim czasie
podbita serca milionéw uzytkownikéw komputerdw, smartfondw i konsal. Minecraft
zawdziecza swojg popularnost miedzy innymi powszechnej dostepnosci na réznych
platformach systemowych. NajwaZniejszymi i najbardziej docenianymi jej cechami
s3 ponadprzecietna grywalnosé, niemal catkowity brak ograniczen narzucanych
przez srodowisko oraz niesamowita elastycznosé zabawy, ktdra bez trudu mozna
odpowiednio dopasowat do wieku, predyspozycji i preferencji gracza.

Jeséli cheesz szybko rozpoczaé swoja przygode z Minecraftem,
dowiedziet sie, jak zainstalowac i skonfigurowat gre, a takze sprawnie sie w niej
poruszat, siegnij po ksiazke ,Minecraft. Crafting, czary i dobra zabawa". Krok po kroku
wprowadzi Cie ona w $wiat najpopularniejszej gry ostatnich lat. Nauczysz sie od
podstaw budowat wiasny Swiat, poznasz sposoby prowadzenia rozgrywki, przydatne
skraty i wskazéwki oraz dowiesz sie, jak rozbudowac srodowisko za pomoca
modyfikacji, skérek i zasobdw. Lektura pomoze Ci rozwingt Twoje umiejetnosci, zdobye
niezbedne doswiadczenie | zaangazowat sie w zaawansowane rozgrywki z innymi
uzythownikami. Jesli chcesz zostat swiadomym graczem, trudno o lepszy wybar!

Pobieranie, instalacja i konfiguracja Minecrafta

Korzystanie z wersji darmowej i zakup ptatnej

Tryby rozgrywki, podstawy nawigacji i elementy gry

Rozszerzenia oferowane przez modyfikacje, skorki i paczki zasobow
Przeglad dostepnych kemend i poleceni

Gra w trybie jedno- i wieloosobowym

Porady i wskazéwki doswiadczonych graczy

Uwaolnij swojg kreatywnosé z Minecraftem!
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