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Książka, którą właśnie czytasz, zawiera opis Minecraf-
ta z punktu widzenia gracza, który w samotności 
zmaga się ze stawianymi przez siebie celami. Musisz 
jednak wiedzieć, że twórcy gry przewidzieli również 
możliwości rozgrywek sieciowych. Ten podrozdział 
pokaże Ci, w jaki sposób grać ze znajomymi w lo-
kalnej sieci oraz jak korzystać ze zdalnych serwerów, 
które wnoszą zupełnie nową jakość zabawy. 

WŁASNY SERWER 
W SIECI LAN
Zacznijmy od zabawy w lokalnej sieci. To świetne roz-
wiązanie, gdy spotkasz się z grupą przyjaciół i wspól-
nie chcecie eksplorować świat Minecrafta. Rozwiązanie 
to nie wymaga specjalnej infrastruktury. Wystarczy, że 
Wasze komputery znajdują się w jednej sieci. Może to 
być sieć bezprzewodowa lub kablowa. 

Pierwszą rzeczą, którą musisz zrobić, to ustalenie, 
który z graczy na swoim komputerze uruchomi lokalny 
serwer. Proponujemy, abyś wybrał ten komputer, który 
dysponuje największą wydajnością. Poza tym pamiętaj, 
że historia Waszej zabawy będzie zapisana na kompu-
terze pełniącym rolę serwera. 
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Sam proces uruchamiania serwera wygląda w sposób 
następujący:

1. Uruchom grę, a po pojawieniu się menu 
z rysunku 6.1 kliknij przycisk Tryb jednoosobowy.

2. Wybierz świat, w którym chcesz grać — 
rysunek 6.2. Możesz również stworzyć zupełnie 
nowy świat na potrzeby konkretnej rozgrywki. 

3. Po uruchomieniu właściwiej rozgrywki naciśnij 
klawisz ESC i w menu z rysunku 6.3 kliknij przycisk 
Udostępnij w LAN.

Rysunek 6.1. 
Uruchamianie lokal-
nego serwera — 
krok pierwszy

Rysunek 6.2. 
Uruchamianie lokal-
nego serwera — 
krok drugi
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4. Po chwili na ekranie Twojego monitora pojawi się 
widok podobny do tego z rysunku 6.4. To ważny 
etap, ponieważ możesz określić, czy rozgrywka 
będzie odbywać się w trybie kreatywnym, przy-
gody, przetrwania bądź widza. Poza tym możesz 
określić, czy podczas zabawy będą dostępne 
komendy. Po wprowadzeniu odpowiednich usta-
wień kliknij przycisk Uruchom świat w sieci LAN.

5. Po wykonaniu czynności opisanych w poprzednim 
podpunkcie gra zostanie uruchomiona. O tym, że 
serwer został poprawnie skonfi gurowany, będzie 
świadczyć komunikat, który pojawi się w lewym 
dolnym narożniku ekranu — rysunek 6.5. 

Rysunek 6.3. 
Uruchamianie lokal-

nego serwera — 
krok trzeci

Rysunek 6.4. 
Uruchamianie lokal-

nego serwera — 
krok czwarty
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Samo uruchomienie lokalnego serwera nie jest skom-
plikowane i powinieneś sobie z nim poradzić bez 
większych problemów. Teraz przyszła pora na wyjaś-
nienie, w jaki sposób połączyć się z uprzednio przygo-
towanym serwerem. Zwracamy uwagę, że czynności 
opisane poniżej wykonujemy na innych komputerach 
mających brać udział w rozgrywce. 

1. Uruchom grę i w menu z okna widocznego na 
rysunku 6.6 kliknij przycisk Tryb wieloosobowy. 

2. Po chwili w oknie z rysunku 6.7 powinieneś zoba-
czyć listę serwerów dostępnych w Twojej lokalnej 
sieci. Zwróć uwagę, że odpowiednia pozycja na 
liście zawiera pseudonim gracza, który uruchomił 

Rysunek 6.5. 
Uruchamianie lokal-
nego serwera — 
krok piąty

Rysunek 6.6. 
Podłączanie się do 
serwera w sieci LAN 
— krok pierwszy
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serwer oraz nazwę świata, który wykorzystał. 
Kliknij odpowiednią pozycję na liście, a następnie 
— przycisk Dołącz.

3. Po chwili gra zostanie uruchomiona. Zwróć uwa-
gę, że obok Ciebie będą widoczni inni połączeni 
gracze. W naszym przypadku widzimy QuBotka, 
który uruchomił serwer i czeka na resztę ekipy — 
rysunek 6.8.

W tej chwili możesz cieszyć się możliwością gry 
w większym gronie. To, jak rozgrywka będzie przebie-
gała, zależy wyłącznie od Twojej pomysłowości. 

Rysunek 6.8. 
Podłączanie się do 

serwera w sieci LAN 
— krok trzeci

Podczas uruchamiania serwera oraz łączenia się 
z istniejącymi serwerami na ekranie monitora może 
pojawić się okno podobne rysunku obok. To alert 
zabezpieczeń generowany przez system w sytuacji, 
gdy jakaś aplikacja potrzebuje dostępu do sieci. 
Aby kontynuować, kliknij w przycisk Zezwalaj na 
dostęp. Komunikat pojawi się tylko raz i więcej nie 
będzie Cię niepokoić. 

UWAGA

Rysunek 6.7. 
Podłączanie się do 

serwera w sieci LAN 
— krok drugi
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serwer oraz nazwę świata, który wykorzystał. 
Kliknij odpowiednią pozycję na liście, a następnie 
— przycisk Dołącz.

3. Po chwili gra zostanie uruchomiona. Zwróć uwa-
gę, że obok Ciebie będą widoczni inni połączeni 
gracze. W naszym przypadku widzimy QuBotka, 
który uruchomił serwer i czeka na resztę ekipy — 
rysunek 6.8.

W tej chwili możesz cieszyć się możliwością gry 
w większym gronie. To, jak rozgrywka będzie przebie-
gała, zależy wyłącznie od Twojej pomysłowości. 

Rysunek 6.8. 
Podłączanie się do 

serwera w sieci LAN 
— krok trzeci

Podczas uruchamiania serwera oraz łączenia się 
z istniejącymi serwerami na ekranie monitora może 
pojawić się okno podobne rysunku obok. To alert 
zabezpieczeń generowany przez system w sytuacji, 
gdy jakaś aplikacja potrzebuje dostępu do sieci. 
Aby kontynuować, kliknij w przycisk Zezwalaj na 
dostęp. Komunikat pojawi się tylko raz i więcej nie 
będzie Cię niepokoić. 

UWAGA
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INTERNETOWE 
SERWERY MINECRAFTA
Minecraft pozwala również na połączenie z interne-
towymi serwerami i poznanie zupełnie nowej strony 
zabawy. Sama operacja jest podobna do tego, co 
opisaliśmy w poprzednim podrozdziale — z tą różnicą, 
że musisz znać adres serwera. 

1. Uruchom grę i w menu wybierz opcję Tryb wielo-
osobowy — rysunek 6.09. 

2. Kliknij przycisk Dodaj serwer — rysunek 6.10.

Rysunek 6.9. 
Łączenie z interne-
towym serwerem — 

krok pierwszy

Rysunek 6.10. 
Łączenie z interneto-

wym serwerem — 
krok drugi
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3. W polu Nazwa serwera wpisz nazwę serwera — 
może to być dowolny ciąg znaków. Natomiast 
w polu Adres serwera podaj adres serwera, z któ-
rego chcesz skorzystać. Aby kontynuować, kliknij 
przycisk Gotowe — rysunek 6.11. Wykaz serwerów 
znajdziesz pod koniec tego podrozdziału. 

4. Po chwili na liście zobaczysz dodany serwer — 
rysunek 6.12. Kliknij jego nazwę, a następnie — 
przycisk Dołącz.

5. Na rysunku 6.13 widać zawartość ekranu bezpo-
średnio po połączeniu się z wybranym przez nas 
serwerem. Zwróć uwagę na komunikat informują-
cy o obowiązku rejestracji. 

Rysunek 6.11. 
Łączenie z interne-
towym serwerem — 
krok trzeci

Rysunek 6.12. 
Łączenie z interne-
towym serwerem — 
krok czwarty
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6. Naciśnij klawisz /, a następnie wpisz polecenie 
(rysunek 6.14):

/register TwojeTajneHasło TwojeTajneHasło

Zamiast TwojeTajneHasło podaj unikalne hasło 
chroniące Twoje konto na serwerze. Po wprowa-
dzeniu całego polecenia naciśnij klawisz Enter.

7. Rysunek 6.15 przestawia świat oferowany przez 
wybrany przez Ciebie serwer. 

Rysunek 6.13. 
Łączenie z interne-
towym serwerem — 

krok piąty

Rysunek 6.14. 
Łączenie z interneto-

wym serwerem — 
krok szósty
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Listy serwerów bez problemu znajdziesz w sieci. 
Dla ułatwienia poniżej podajemy wykaz kilku spisów 
serwerów. 

 ◆ http://www.minecraft-list.pl/,
 ◆ http://www.serweryminecraft.org/,
 ◆ http://serweryminecraft.pl/,
 ◆ http://www.mclista.pl/.

Grając na serwerach, pamiętaj, że panują tam różne 
zasady i obyczaje. Dlatego poszukaj w sieci informacji 
na temat wybranego przez siebie serwera, zapoznaj 
się z nimi, a później dostosuj się do nich. Dzięki temu 
staniesz się członkiem większej społeczności. 

Niektóre serwery w przypadku śmierci nie pozwalają 
na odrodzenie się. Gracz dostaje automatycznie ban 
na określony czas i dopiero po upływie tego czasu 
może się ponownie połączyć.

Rysunek 6.15. 
Łączenie z interne-
towym serwerem — 
krok siódmy
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