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16. Blok Motor Rotation
(Obroty Silnikal. Przewody danych

Blok ten pobiera dane (typu liczbowego) z czujnika obrotéw silnika, ktory jest wbudowany w oba
fypy silnikéw (Large | Medium).

Co musisz podtgczyc?

Duzy silnik (Large Motor) do portu A (zdjecie 7). Duze koto z opong petni¢ bedzie role pokrefta
(moze nim byc ez np. duze koto zebafe) Podstawka, na ktérej umieszczony jest silnik, nie jest
niezbedna - podczas uruchamiania ponizszych programow réwnie dobrze mozesz frzymac sil-
nik w dtoni.

Cwiczenie 16.1

4 1. Na srodku ekranu klacka wyswietlana ma by¢ wartos¢ kata,
0 jaki obrécimy wat silnika (w stopniach)

Wykonanie:

Pafrzebne nam bedg blok:
Motor Rotation — by pobiera¢ dane z czujnika obrotéw silnika informacje o kqcie obrotul),
Display — by dane fe wyswieflac na ekranie klocka,

Loop — by wyzej wymienione bloki wcigz na nowo uruchamia¢ (w petl], afym samym bez
przerwy aktualizowac pobierane dane. To pozwoli nam sSledzi¢ zmiany kgta w trakcie obraca-
nia watem silnika.

Postuzymy sie tez przewodem danych (Data Vire), ktory umozliwia przesytanie danych
Z jednego bloku do drugiego.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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66 LEGO Mindstorms EV3. Podstawy programowania

Blok Motor Rotation (Gbroty silnikal.

—— b) Wybierz port do kférego podtgczony jest silnik (A).

e) Wybierz fryb Wired (Przewodowy) by wyswietli¢
/ wejscie Text (patrz rysunek ponizej).
[Co1 )

d) Kliknij pole tekstowe.

c) Text - Grid (Tekst - Siatka)

— Wyniki pomiaréw wyprowadzane sq na wyjscie Degrees.

a) Measure - Degrees (Mierz - Stopnie).

o1 ]

L Wejscie Text. Gdy wprowadzimy dane,
zostang one wyswietlone na ekranie klocka.

fl Nasun kursor na wyjscie Degrees. Podobnie jak przy ciggnieciu
przewodu sekwencyjnego, przyjmie on postac szpulki z przewodem.
Ztap to wyjScie lewym przyciskiem myszy..

I. T & x| ¥

== =
wa

a) i whyczke, ktora sie Wszystkie wejscia, do kterych mozesz podtgezye
pojawi, ciggnij w prawo. wtyczke, zostang podSwietlone na niebiesko.
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Przewdd danych (Data Vire)

bedg wyswietlane na srodku ekranu.

h) Wsun jg w wejscie Text i pusc przycisk myszy.
Dane z czujnika bedg przesytane przewodem do bloku
Display, a ten bedzie je wyswietlat na ekranie klocka
jako tekst. (Aby, w wypadku pomytki, usungé przewdd
danych, tapiemy wtyczke i odsuwamy jg od wejscia )

2. Pa uruchomieniu programu:

Przy tych wspotrzednych warfosci kgfa obrotu

a) gdy obracisz koto w prawo, np. 0 63 stopnie, na ekranie klocka zostanie wyswietlona liczba 63,

b) gdy cofniesz je do poczgtkowego potozenia, zosfanie wyswietlona liczba 0.

c) Gdy obrocisz koto w lewo np. o 79 stopni, zostanie wyswieflona liczba -79.

Blok

Typ danych Wejscie Wuyjscie Kolor przewodu danych Przesytane wartosci

Numeric M lj :
(liczbowy) Liczby

Logic D - True lub False

Text [i] m S Tekst

Zwroc¢ uwage na koncowki whyczek:

i 4« Dane typu liczboweqo i logicznego mozna wprowadzic
| | na wejscie fekstowe. .

4~— .ale danych fypu fekstowego nie mozna wprowadzic
na wejscia typu liczbowego i logicznego (prostokgtne;
koncowki nie da wsungc w pétokrggtq lub frojkging)*.

* Zrobiono tak, bo warfos¢ liczbowg lub logiczng mozna zamieni¢ na tekst, ale tekstu nie mozna zamieni¢ na

wartosc liczbowg lub logiczng.
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Lego® Mindstorms® EV3 spetnienie marzen wszystkich uczniow

0 zacieciu inzynierskim. Bo ktéz z nas nie marzyt kiedys$ o zbudowaniu wtasnego robota,
samobieznego pojazdu, autonomicznie poruszajacego sie cyberzwierzatka, zegara
cyfrowego czy mechanizmu wykonujacego jakas ztozona czynnosc¢? Ktéz nie chciat
zasmakowac satysfakcji, jaka daje nie tylko zbudowanie fizycznego modelu, lecz réowniez
catosciowe oprogramowanie projektu?

Moze pOSia dasz Lego® Mindstorms® inie wiesz, od czego zaczac
swojq przygode z tym zestawem? A moze jestes uczniem szkoty sredniej lub podstawowej
i masz zajecia z programowania robotow Lego? Albo jestes po prostu hobbysta, ktéry
chciatby nauczy¢ sie w petni wykorzystywac mozliwosci swojego zestawu? Niezaleznie od
tego, jakiej odpowiedzi udzielisz, ta ksiazka jest wtasnie dla Ciebie!

WkaHUjaC krok pPo kroku poszczegolne ¢wiczenia, nauczysz sie z po-
ziomu komputera tak programowac klocek EV3 (jednostke sterujaca), aby kierowat uktadem
ztozonym z czujnikow oraz silnikow w zatozony przez Ciebie sposdb. Twoéj robot bedzie:

wyswietlatl na ekranie okreslone informacje

generowat dzwieki i komunikaty

kontrolowat sposéb podswietlania przyciskow

pobierat dane z czujnikdéw i uzalezniat od nich swoje dziatanie
przeprowadzat obliczenia matematyczne

wykonywat dziatania logiczne oraz podejmowat decyzje
precyzyjnie sterowat praca silnikow

reagowat na polecenia wydawane za pomoca pilota

Wkrocz w pasjonujacy swiat mechatroniki!

e AR e I KOD KORZYSCI E .E
Siegnij po wiecej! »
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