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GOSPODARKA LESNA

W poprzednich wersjach Farming Simulatora
gracz mogt jedynie uprawiac pola oraz hodowac
zwierzeta. Najnowsza wersja gry, 0znaczona nu-
merem 15, wprowadza mozliwosc¢ pozyskiwania
drewna z lasu — gospodarke lesng. To nowa for-
ma aktywnosci, ktéra daje szanse na zarobek, ale
wymaga tez od gracza poznania obstugi nowych
maszyn i zmierzenia sie z nowymi obowigzkami.



http://helion.pl/page354U~rf/farmsi
http://helion.pl/page354U~rt/woroft

WYCINKA DRZEW

Gdy rozpoczynasz zabawe, nie posiadasz zadnych maszyn i na-
rzedzi, ktére pozwola na wycinke drzew. Oznacza to koniecznosé¢
inwestycji juz na samym poczatku gry. Na szczescie przygode
z wyrebem lasu mozesz zaczgé matym kroczkami. Pierwszym za-
kupem powinna by¢ pita tancuchowa, ktdrg nabedziesz w sklepie
(klawisz P) juz za 1000 €. Prawde mowigc, nie dopatrzylismy sie
réznic w dostepnych modelach. Wszystkie pity kosztujg tyle samo,
wiec wybraliSmy pierwsza z brzegu.

Po zakupie pity mozesz przystgpi¢ do wycinki drzew. Proponujemy,
abys zaczat od drzew w swojej okolicy. Z czasem mozesz przerzucic
sie na lasy oddalone od Twojej farmy.

Aktywacja pity odbywa sie za pomocg klawiszy Tmm, 2 mm lub
3 mm. Mozesz rowniez skorzystac¢ z rolki wbudowanej w mysz.
Po wybraniu pity powinna sie ona pojawic¢ przed Twoimi oczyma —
rysunek 5.1.

Rysunek 5.1.

Wycinanie
drzewa —
etap pierwszy

Pierwsza czynnoscia, jaka musisz wykonad, jest ustawienie pity pod
katem prostym do wycinanego drzewa. W tym celu nacisnij i przy-
trzymaj prawy przycisk myszy, a nastepnie przesun mysz w lewo
badz w prawo. Zwrdé uwage, ze ostrze pity bedzie sie obracad.
Po dobraniu odpowiedniego ustawienia zwolnij przycisk myszy.

Gdy wybierzesz odpowiedni kat, podejdz do drzewa, ktére ma
zostad Sciete. Nastepnie ustaw ostrze pity obok pnia (przesuwaj
mysz w prawo/lewo), tak by na ekranie pojawita sie niebieska ,au-
reola” — rysunek 5.2. Opusé pite maksymalnie do dotu (przesuwaj
myszke w gore/doét).
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Rysunek 5.2.

Wycinanie
drzewa —
etap drugi

Nacisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy. Pita zostanie witgczona
i rozpocznie sie $scinanie drzewa. Nie musisz nic robi¢ poza trzyma-
niem wcisnietego klawisza myszy. Zwrd¢ uwage, ze ,aureola” zmieni
kolor na zielony i pojawia sie wiéry — rysunek 5.3.

Rysunek 5.3.

Wycinanie
drzewa —
etap trzeci

Po przecieciu pnia drzewo sie przewrdci, a Ty mozesz zwolnié przy-
cisk myszy. Na rysunku 5.4 widac¢ powalone drzewo. Teraz powinie-
nes$ zajac sie obcinaniem konaréw i gatezi. Zasada postepowania
jest doktadnie taka sama jak przy $cinaniu drzewa, tyle ze musisz
wybierac inne katy ustawienia pity. Kolejnym krokiem jest pociecie
pnia na mniejsze kawatki. Dzieki temu bedziesz mogt tatwiej zata-
dowac ktody na przyczepe i odwiez¢ je do tartaku.
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Rysunek 5.4.

Wycinka drzewa —
etap czwarty

Wycinka za pomocga pity jest prosta i tania. Niestety wydajnosé
tej metody pozostawia wiele do zyczenia. Jezeli powaznie myslisz
0 zarabianiu na wycince drzew, pomys| o zakupie specjalnej maszy-
ny (rysunek 5.5), ktéra znacznie przys$pieszy i utatwi pozyskiwanie
drewna. Zasada jej dziatania jest banalnie prosta. Za jej pomoca
tapiesz drzewo. Nastepnie ustawiasz dtugosé kawatkdw, na jakie
drzewo ma zostaé pociete, i uruchamiasz maszyne. Urzadzenie
samodzielnie zetnie drzewo, usunie konary i potnie na odpowied-
nie kawatki.

C 10129
Rysunek 5.5.

Ponsse
Scorpionking
to automat do
wycinki drzew

m PloNs's|E

FHL 13 AK BUFFALO

Utrrymanie: € Moc maks.: 213k Stan posiadania

Utytkowanie:

£ WSTECZ

Niestety Ponsse Scorpionking kosztuje 317 000 € i jest to kwota,
ktora znacznie przewyzsza Twoje mozliwosci w poczatkowej fazie
ary.
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Jezeli zdecydujesz sie na zakup maszyny FSI ST 65 T za
5000 €, bedziesz mogt za jej pomocg wycinac¢ pienki, ktére
zostajg w ziemi po Scieciu drzewa. Maszyna ta nie jest jednak
niezbedna, a pienki nie przeszkadzajg w dalszej grze.

PRZETWARZANIE
| SPRZEDAZ DREWNA

Z poprzedniego podrozdziatu dowiedziates sie, w jaki sposdb wy-
cinac¢ drzewa i cia¢ je na mniejsze kawatki. Teraz przyszta pora na
kolejng porcje wiedzy na temat mozliwosci wykorzystania $cietych
drzew.

Farming Simulator 15 daje Ci dwie mozliwosci wykorzystania drewna
pozyskiwanego w lesie. Po pierwsze dtugie ktody mozesz sprzedad
bezposrednio do sktadu. Sredni zysk ze sprzedazy jednego $ciete-
go drzewa to nawet kilkanascie tysiecy euro. Ta forma aktywnosci
wymaga:

e ciggnika,
°* maszyny Stepa FHL 13 AK.

Ciggnikiem z podtaczong maszyng Stepa FHL 13 AK musisz pod-
jecha¢ w okolice pocietych kawatkdw drewna. Wysigdz z ciggni-
ka (klawisz E), podejdZz w okolice przyczepy i nacisnij ponownie
klawisz £. Powiniene$ siedzie¢ na maszynie — rysunek 5.6.

Rysunek 5.6.

tadowanie
kawatkow
drewna — etap
pierwszy
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W pierwszej kolejnosci wysun boczne podpory (klawisz X). To ko-
nieczne ze wzgleddéw bezpieczestwa — inaczej mozesz przewrocic
ciggnik i przyczepe. Teraz mozesz zabrac sie za tadowanie, ktore
nie nalezy do czynnosci prostych. Prawde mdwigc, podczas naszej
pierwszej proby blisko godzine tadowalismy jeden kawatek drew-
na. Na szczescie z kazda kolejng ktodg jest juz tatwiej. Sterowanie
ramieniem i chwytakiem opisaliSmy ponizej — na podstawie tego
opisu sprobuj samodzielnie poeksperymentowad.

e Lewy przycisk myszy + ruchy prawo/lewo — pozwalaja kreci¢
ramieniem w prawg lub lewg strone.

e [Lewy przycisk myszy + ruchy gora/doét — pozwalaja podnosic¢
i opuszczacd ramie.

e Prawy przycisk myszy + ruchy prawo/lewo — umozliwiajg wy-
suwanie i chowanie ramienia.

e Prawy przycisk myszy + ruchy gora/dét — stuza do zginania
drugiej czesci ramienia.

e Oba klawisze myszy + ruchy prawo/lewo — obracajg chwytak.

e Oba klawisze myszy + ruchy gora/ddét — otwieraja i zamykajg
szczypce chwytaka.

Wykorzystaj porady dotyczace sterowania, aby zatadowad ktody
na przyczepe — rysunek 5.7. Uzbrdj sie w cierpliwosc i postaraj sie,
aby ktody nie wystawaty poza obreb pojazdu. Postaraj sie zata-
dowac przyczepe do petna, aby zmaksymalizowad swoj zysk przy
sprzedazy drewna w skupie.

Rysunek 5.7.

tadowanie drewna
na przyczepe —
etap drugi

Po zatadowaniu przyczepy sprobuj przycisnaé¢ drewno ramieniem.
Podnie$ boczne podpory (klawisz X), przesigdz sie do ciggnika
i wyrusz w droge do skupu. Miejsce jest oznaczone i opisane na
mapie, wiec nie bedziesz miat problemu z trafieniem.
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Na rysunku 5.8 widac¢ punkt skupu. Aby sprzedac¢ drewno, pod-
jedz do brzegu stawu. Ktody drewna kolejno podnos z przyczepy
i wrzucaj do zbiornika. Pamietaj, ze tutaj rowniez musisz wysungé
podpory, bo inaczej Twdj ciagnik i przyczepa beda niestabilne.

Rysunek 5.8.

Sprzedaz drewna
w punkcie skupu

Proste i dtugie ktody sa lepiej wyceniane niz krotkie i krzywe. Dla-
tego najlepiej tnij drewno na kawatki 4 - 5-metrowe, bo to zapewni
Ci najwiekszy zysk. Po wrzuceniu drewna do stawu pienigdze zo-
stang zaksiegowane na Twoim koncie.

Poruszajac sie ciggnikiem wzdtuz stawu, uwazaj, aby do niego nie
wpasc (rysunek 5.9). My byli§my mato uwazni i niestety nasz traktor
z przyczepa skonczyt na dnie stawu. Nie udato nam sie ich wydostac
na brzeg. Jednak jezeli spotka Cie takie nieszczescie, to jest szan-
sa na odzyskanie czesci pieniedzy za sprzet. Musisz go sprzedacd.
W ten sposdb odzyskasz mniej wiecej potowe jego wartosci.

¥
Rysunek 5.9.

Jezeli Twoj pojazd
wpadnie do
stawu, mozesz go
sprzedac
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Na drewnie mozesz zarobic¢ réwniez w inny sposdb. Sciete drzewa
podziel na mniejsze kawatki (mozesz to robi¢ pita lub specjalng
maszyng). Pozyskany w ten sposdéb surowiec przerdb na trociny
(potrzebujesz specjalnej maszyny). Trociny mozesz sprzedac do
biogazowni (potrzebujesz ciggnika i przyczepy do transportu).
Konieczne zakupy to:

e nowy ciggnik o mocy minimalnej 250 KM
(koszt ponad 200 000 €),

e maszyna Jenz HEM 583 Z (koszt 88 000 €),

e maszyna Stepa FHL 13 AK (koszt 54 000 €),

° przyczepa na wiory.

Jak widzisz, inwestycje sa spore, ale biogazownia ptaci ok. 2 000 €
za tone trocin. Z jednego kawatka drzewa o dtugosci ok. 4-5 me-
trow uzyskasz mniej wiecej 4 tony trocin. Czyli jeden kawatek da
Ci zysk na poziomie 8 000 €. To, ile kawatkéw pozyskasz z jedne-
go drzewa, zalezy od jego rozmiaru. Jednak juz przy 2 kawatkach
okazuje sie, ze na trocinach mozesz zarobi¢ wiecej niz w skupie
drewna. Przypominamy, ze tam za jedno drzewo mogtes$ dostad
kilkanascie tysiecy euro. Oczywiscie z jednego drzewa uzyskasz
wiecej niz dwie ktody o dtugosci 4 -5 metrdw.

Aby wyprodukowacd trociny, musisz kupi¢ odpowiednie maszyny,
a nastepnie postepowac wedtug opisanego ponizej schematu.

Wytnij drzewo, zataduj je za pomoca dZzwigu do maszyny Stepa
FHL 13 AK i przewiez ktody drewna do miejsca, gdzie umiescites
maszyne do produkcji trocin.

E Roztaduj ktody w poblizu maszyny do produkcji trocin.

B Podtacz ciggnik do maszyny Jenz HEM 583 Z, rozstaw maszyne
(klawisz X) oraz wysun rure, przez ktdrg trociny trafig na przyczepe
(klawisz O).

% Wiacz maszyne Jenz HEM 583 Z (Klawisz B).

B Korzystajac z tych samych gestéw myszy, uruchom ramie tadujgce
i wsadz ktode na tasme podajnika.

E Przetwodrz tyle kawatkdw drewna, ile potrzeba, aby zapetni¢ przy-
czepe. Nastepne przepnij ciggnik do przyczepy i odwiez trociny
do biogazowni.

Wytwarzanie trocin nie jest zadaniem prostym. Jednak bez wat-
pienia da sie na tym zarobi¢ pokazne pienigdze.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke

Farming Simulator. Podrecznik gracza


http://helion.pl/page354U~rf/farmsi
http://helion.pl/page354U~rt/woroft

Rysunek 5.10.

Maszyna do
produkcji trocin
w akgcji

W zaleznosci od swojej sytuacji finansowej wez pod uwage, ze:

¢ Maszyna do produkcji trocin moze sta¢ w jednym miejscu
(razem z przyczepa) i w to miejsce mozesz dowozi¢ ktody
drewna (potrzebujesz przyczepy z ramieniem tadujagcym).

* Maszyna do produkcji trocin moze by¢ dowozona w miejsce,
w ktérym wycigtes$ drzewa. W tym wariancie musisz przewozi¢
maszyne do trocin oraz przyczepe, ale nie potrzebujesz przy-
czepy z ramieniem tadujacym.

ZAKLADANIE NOWYCH LASOW

Intensywna wycinka drzew spowoduje, ze po pewnym czasie skon-
czy sie surowiec, ktoéry bedziesz mogt pozyskiwac i sprzedawad.
Dlatego warto w miejscu wycietego lasu sadzi¢ nowy. Do realizacji
tego zadania potrzebujesz:

e ciggnika o mocy przynajmniej 100 KM,
¢ maszyny do sadzenia drzew DACON PL 75 (koszt 26 000 €),
* sadzonek drzew (koszt 40 € za palete).

Kwestia zakupu maszyn zostata doktadniej opisana w kolejnym roz-
dziale. Dlatego teraz skupimy sie na zakupie sadzonek i ich sadzeniu.
Aby kupi¢ sadzonki, udaj sie do centrum ogrodniczego (miejsce to
jest oznaczone i opisane na mapie, ktdrg aktywujesz klawiszem 9).
Po dotarciu na miejsce odszukaj ikone koszyka unoszaca sie nad
ziemia, podjedz w jej poblize i nacisnij klawisz R (rysunek 5.11).
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Rysunek 5.11. = @an

Zakup sadzonek
drzew — etap
pierwszy

Na rysunku 5.12 wida¢ okno sklepu z sadzonkami. Wskaz sadzonke
i kliknij przycisk Kup. Nacisnij klawisz R, aby opuscic sklep.

[

£ 100741
Rysunek 5.12.

Zakup sadzonek
drzew — etap
drugi

Utytkowanie:

< WSTECZ

W tej chwili wrdcisz na plac obok salonu ogrodniczego (rysunek 5.13).
Odszukaj palete z sadzonkami, podjedz do niej ciggnikiem i na-
cis$nij klawisz R, aby jg zatadowac¢ do siewnika. Jedna paleta to
20 sadzonek.
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Budowa, utrzymanie i unowoczesnianie wtasnej farmy

to naprawde ciezkie i odpowiedzialne zadanie, ktére przynosi graczowi ogromng
satysfakcje. Jesli chcesz poczu¢ sie jak pan na wiosciach, a przy okazji zdobyé¢
catkiem realng, dogtebng wiedze o uprawie ziemi, hodowli, gospodarce lesnej,
ta gra wciagnie Cie bez reszty.

i zabierzesz sig do bardziej zaawansowanych prac przy swojej farmie, koniecznie
przeczytaj te ksiazke. Znajdziesz w niej omowienie podstawowych parametrow,
zasady nawigacji, opisy roznych aktywnosci. Dowiesz si¢ wiecej o uprawie ‘
i hodowli, odkryjesz, jak zdoby¢ pienigdze na sprzet czy modernizacje budynkow,

zobaczysz, jak umiejetnie tagczy¢ rézne rodzaje aktywnosci rolniczych w jednym
gospodarstwie. Sprawdz, ile radosci przynosi taka praca!

E
o
Zanim jednak zaczniesz swoja przygode z Farming Simulator .. J

= Pierwsze kroki farmera
= Uprawa ziemi

= Hodowla zwierzat

= Gospodarka lesna

= Rozbudowa farmy

= Dodatki do gry

Zostan farmerem z prawdziwego zdarzenia!
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