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Czeste zadania wykonuj szyhciej!

* Jakie polecenia i wyrazenia dostepne sa w PowerShell?
e Jak zarzadzaé btedami?
* Jak wykorzystac klasy .NET oraz .COM?

PowerShell powstat w 2006 roku jako nastepca takich interpreterow jak command.com
czy tez cmd.exe, znanych z czaséw systemu operacyjnego MS DOS czy tez pierwszych
wydan Windows XP. Aktualnie dostepny jest dla nastepujacych platform: Windows XP
SP2, Windows Vista, Windows 2003. Cecha charakterystyczng PowerShell jest logika
obiektowa. Wynikiem kazdego polecenia jest obiekt okreslonego typu, posiadajacy swoje
metody oraz wtasciwosci, ktére moga by¢ wykorzystane w dalszym toku przetwarzania.

Dzieki ksigzce ,Windows PowerShell. Leksykon kieszonkowy” poznasz jezyk

i Srodowisko PowerShell. Dowiesz sie, w jaki sposéb wydawaé polecenia, jak stosowaé
operatory, instrukcje warunkowe, petle i wiele elementéw znanych z innych jezykow
programowania. Po przeczytaniu tej ksiazki bedziesz potrafit zarzadza¢ btedami

oraz Sledzi¢ i debugowaé skrypty. Dodatkowo nauczysz sie stosowaé wyrazenia
regularne oraz poznasz wybrane klasy .NET oraz .COM. Cata wiedza zostanie przekazana
przez jednego z tworcow PowerShella, co stanowi gwarancje aktualno$ci, przydatnosci

i poprawnosci omawianych tematow.

* Polecenia i wyrazenia w powtoce PowerShell
* Wykorzystanie tablic

e Zastosowanie jezyka XML

* Sposoby uruchamiania skryptow

e Zarzadzanie btedami

* Sledzenie i debugowanie skryptow

e Zastosowanie wyrazen regularnych

* Wykorzystanie zmiennych automatycznych w PowerShell
e Klasy .NET i ich zastosowanie

* Klasy .COM i ich zastosowanie

* Sposoby formatowania fancuchéw

Oszczedzaj czas dzieki PowerShell!
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Rozdziat 3. Wyrazenia regularne

Wyrazenia regularne odgrywaja wazng role w wigkszosci zadan
wymagajacych parsowania i dopasowywania tekstu. Stanowia one
zasadniczy element operatora -match, instrukcji switch, ecmdletu
Select-String. W tabelach od 3.1 do 3.9 wymienione sg czesto
uzywane wyrazenia regularne.

Tabela 3.1. Klasy znakowe: wzorce, ktdre reprezentujg zbiory znakdw

Klasa znakowa Dopasowuje

Dowolny znak z wyjatkiem znaku nowego wiersza.
Jesli wyrazenie regularne uzywa opgji Singleline,
dopasowuje dowolny znak.

PS >"T" -match '

True

[znaki] Dowolny sposréd znakéw w nawiasie. Przyktad: [aeiou].
PS >"Test" -match '[Tes]'
True

[~znaki] Dowolny znak oprécz tych, ktére znajduja sie w nawiasie.

Przyktad: [~aeioul.

PS >"Test" -match '["Tes]'

False
[poczqtek-koniec] Dowolny znak miedzy znakami poczgtekikoniec
(wigcznie). W nawiasie mozna okresli¢ wiele zakresow.
Na przyktad: [a-eh-7 1.

PS >"Test" -match '[e-t]’

True
["poczqtek-koniec] | Dowolny znak oprocz tych, ktére znajduija sie miedzy
znakami poczqtek i koniec (wWhacznie). W nawiasie
mozna okresli¢ wiele zakresow. Na przyktad: [~a-eh-75 1.

PS >"Test" -match '["e-t]'

False
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Tabela 3.1. Klasy znakowe: wzorce, ktdre reprezentujg zbiory znakdw

(cigg dalszy)

Klasa znakowa

Dopasowuje

\p{klasa znakowa}

\P{kIlasa znakowa}

\w

\W

\s

\S

\d

\D

Dowolny znak w grupie albo zakresie blokéw Unicode
okreslonym przez {klase znakowg}.
PS >"+" -match ‘"\p{Sm}'
True
Dowolny znak oprocz tych, ktére naleza do grupy albo
zakresu blokéw Unicode okreslone przez {klase
znakowg}.
PS >"+" -match "\P{Sm}'
False
Dowolny znak sposrod wchodzacych w sktad stow.
PS >"a" -match "\w'

True

Dowolny znak oprécz tych, ktdre wchodzg w skfad stow.
PS >"1" -match "\w'
True

Dowolny znak odstepu.

PS >""t" -match '\s'
True

Dowolny znak oprécz znakéw odstepu.
PS >" “t" -match '\S'

False
Dowolna cyfra dziesietna.
PS >"5" -match '\d’
True
Dowolny znak oprécz cyfr dziesietnych.
PS >"1" -match '\D'
True
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Tabela 3.2. Kwantyfikatory: wyrazenia, ktdre wymuszajg licznos
poprzedzajgcego je wyrazenia

Kwantyfikator | Opis
<brak> Jedno dopasowanie.
PS >"T" -match 'T'
True
* Zero lub wigcej dopasowar. Dopasowywanych jest jak
najwiecej elementéw.
PS >"A" -match 'T*'
True
PS >"TTTTT" -match '~T*$'
True
+ Jedno lub wigcej dopasowan. Dopasowywanych jest jak
najwiecej elementéw.
PS >"A" -match 'T+'
False
PS >"TTTTT" -match '~T+$'
True
? Zero lub jedno dopasowanie. Dopasowywanych jest jak
najwiecej elementéw.
PS >"TTTTT" -match '~T?$'
False
{n} Doktadnie n dopasowan.
PS >"TTTTT" -match '~T{5}$"
True
{n,} n lub wiecej dopasowan. Dopasowywanych jest jak najwiecej
elementdw.
PS >"TTTTT" -match '~T{4,}$'
True
{n,m} 0d n do m dopasowari (wigcznie). Dopasowywanych jest jak
najwiecej elementéw.
PS >"TTTTT" -match '~T{4,6}$"
True
*? Zero lub wiecej dopasowari. Dopasowywanych jest jak najmniej
elementow.
PS >"A" -match '~AT *?7§'
True
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Tabela 3.2. Kwantyfikatory: wyrazenia, ktdre wymuszajg licznos
poprzedzajgcego je wyrazenia (cigg dalszy)

Kwantyfikator | Opis

+? Jedno lub wiecej dopasowan. Dopasowywanych jest jak
najmniej elementow.

PS >"A" -match '~AT +7$°

False
77 Zero lub jedno dopasowanie. Dopasowywanych jest jak
najmniej elementow.

PS >"A" -match '~AT ?7%'

True
{n}? Doktadnie n dopasowan.
PS >"TTTTT" -match '~T{5}7%'
True
{n,}7? n lub wiecej dopasowan. Dopasowywanych jest jak najmniej
elementéw.
PowerShell >"TTTTT" -match '~T{4,}7$"
True
{n,m}y? 0Od n do m dopasowan (wtacznie). Dopasowywanych jest jak

najmniej elementéw.

PS >"TTTTT" -match '~T{4,6}7%$"
True

Tabela 3.3. Konstrukcje grupujgce: wyrazenia, ktdre umozliwiajg
grupowanie znakow, wzorcow i innych wyrazen

Konstrukcja | Opis
grupujaca

(tekst) Przechwytuije tekst dopasowany przez wyrazenie w nawiasie.
Grupy te s3 numerowane (zaczynajac od jednosci) wedtug
kolejnosci nawiasu otwierajacego.
PS >"Halo" -match '~(.*)lo$";
$matches[1]
True
Ha
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Tabela 3.3. Konstrukcje grupujgce: wyrazenia, ktdre umozliwiajg
grupowanie znakdw, wzorcdw i innych wyrazeii (cigg dalszy)

Konstrukcja | Opis
grupujaca

(?<nazwa> ) | Przechwytuje tekst dopasowany przez wyrazenie w nawiasie.
Grupy te maja nazwy okreslone przez uzytkownika.

PS >"Halo" -match '~(?<Jeden>.*)10%$";
$matches.Jeden

True

Ha
(?<nazwal- | Definicagrupy zréwnowazonej. Jest to konstrukcja aawansowana,
>nazwaz> ) | ktéraumozliwia dopasowywanie zréwnowazonych par elementow.
(?7:) Grupa nieprzechwytujaca.

PS >"Al" -match ' ((A|B)\d)';

$matches

True

Name Value

2 A

1 AL

0 Al

PS >"Al" -match '((?:A|B)\d)'; $matches

True

Name Value

1 Al

0 Al
(?imnsx- Wiacza lub wytacza okreslong opcje w danej grupie. Oto

>imnsx: ) | obstugiwane opcje:

1 dopasowywanie bez uwzgledniania wielkosci liter
m dopasowywanie wielowierszowe

n jawne przechwytywanie

s dopasowywanie jednowierszowe

x ignorowanie odstepdw

PS >"Te'nst" -match '(T e.st)’
False

PS >"Te'nst" -match '(?sx:T e.st)'
True
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Tabela 3.3. Konstrukcje grupujgce: wyrazenia, ktdre umozliwiajg
grupowanie znakdw, wzorcdw i innych wyrazeii (cigg dalszy)

Konstrukcja
grupujaca

Opis

(7=

(?7<=)

(7<)

(7> )

Pozytywna asercja z patrzeniem w przéd. Gwarantuje, ze dany
wzorzec pasuje do dalszej czesci tekstu, ale nie przeprowadza
rzeczywistego dopasowania.
PS >"555-1212" -match '(?=...-)(.*)";
$matches[1]
True
555-1212
Negatywna asercja z patrzeniem w przéd. Gwarantuje, ze dany
wzorzec nie pasuje do dalszej czesci tekstu, ale nie przeprowadza
rzeczywistego dopasowania.
PS >"przyjacielski" -match
"(?lprzyjacielski)przyjaciel’
False
Pozytywna asercja z patrzeniem w tyt. Gwarantuje, ze dany
wzorzec pasuje do poprzedniej czedci tekstu, ale nie przeprowadza
rzeczywistego dopasowania.
PS >"public int X" -match
'~L*%(?<=public )int .*$'
True
Negatywna asercja z patrzeniem w tyt. Gwarantuje, ze dany
wzorzec nie pasuje do poprzedniej czesci tekstu, ale nie
przeprowadza rzeczywistego dopasowania.
PS >"private int X" -match
'~ox(?<lprivate Jint . *$°
False
Podwyrazenie bez cofania. Dopasowywane tylko wtedy, gdy moze
zosta¢ dopasowane w catosci.
PS >"Witaj, Swiecie" -match
"(Witaj.*)wiecie’
True
PS >"Witaj, Swiecie" -match
"(?>Witaj.*)wiecie’
False
Wzorzec, ktry zawiera podwyrazenie bez cofania, nie zostaje dopasowany,
poniewaz podwyrazenie dopasowuije caty faficuch , Witaj, $wiecie”.
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Tabela 3.4. Niepodzielne asercje o zerowej szerokosci: wzorce
ograniczajgce miejsce, w ktorym tekst moze zostac dopasowany

Asercja Ograniczenie

Dopasowanie musi zachodzi¢ na poczatku faricucha (albo wiersza,
jesli wigczona jest opcja Multiline).

PS >"Test" -match '~est’

False
$ Dopasowanie musi zachodzi¢ na koficu faricucha (albo wiersza,
jesli wigczona jest opcja Multiline).

PS >"Test" -match 'Tes$'

False
\A Dopasowanie musi zachodzi¢ na poczatku fancucha.
PS >"The nTest" -match '(?m:"Test)
True
PS >"The nTest" -match '(?m:\ATest)’
False
\Z Dopasowanie musi zachodzi¢ na koficu faricucha albo przed znakiem

\n na koficu faficucha.
PS >"0Oto 'nTest n" -match '(7?m:0to$)"’

True
PS >"0Oto nTest n" -match '(?m:0to\Z)’
False
PS >"0Oto ' nTest n" -match 'Test\Z'
True
\z Dopasowanie musi zachodzi¢ na koficu taficucha.
PS >"0Oto nTest ' n" -match 'Test\z'
False
\G Dopasowanie musi zachodzi¢ tam, gdzie skoriczyto sie poprzednie.

Uzywana w potgczeniu z metoda
System.Text.RegularExpressions.Match.NextMatch()

\b Dopasowanie musi zachodzi¢ na granicy stowa — pierwszych lub
ostatnich znakéw stowa rozdzielonych znakami niealfanumerycznymi.
PS >"Testowanie" -match 'nie\b’

True

\B Dopasowanie nie moze zachodzi¢ na granicy stowa.
PS >"Testowanie" -match 'nie\B’
False

96 | Windows PowerShell. Leksykon kieszonkowy



Tabela 3.5. Wzorce podstawienia: wzorce uzywane w operacjach zamiany

tekstu

Wzorzec Podstawienie

$numer Tekst dopasowany przez grupe o numerze <numer>.
PS >"Test" -replace '(.*)st', '$lka’
Teka

${nazwa} Tekst dopasowany przez grupe o nazwie <nazwa>.
PS >"Test" -replace

'(?<pre>.*)st', '${pre}ka’

Teka

$$ Znak $.
PS >"Test" -replace '.','$$'
$$%3%

$& Kopia catego dopasowania.
PS >"Test" -replace '"~.*$','Znaleziono: $&'
Znaleziono: Test

$° Tekst taficucha wejsciowego poprzedzajacy dopasowanie.
PS >"Test" -replace 'est$', 'Te$ '
TteT

$ Tekst fafncucha wejsciowego nastepujacy po dopasowaniu.
PS >"Test" -replace '"Tes','Res$'"’
Restt

$+ Ostatnia przechwycona grupa.
PS >"Testowanie"” -replace '(.*)nie’', '$+ne’
Testowane

$ Caty taficuch wejsciowy.

PS >"Testowanie" -replace
"(.*)nie', 'tancuch: $_'
tancuch: Testowanie

Rozdziat 3. Wyrazenia regularne

97



Tabela 3.6. Konstrukcje alternacji: wyrazenia, ktdre umozliwiajg
wykonywanie operacji albo-albo

Konstrukcja
alternacji

Opis

(?(wyrazenie)
tak|nie)

(?(nazwa)
tak|nie)

Dopasowuje dowolny sposrod elementdw oddzielonych
znakiem pionowej kreski.
PS >"Test" -match '(B|T)est'
True
Dopasowuije element tak, jesli wyrazenie pasuje w tym
punkcie. W przeciwnym razie dopasowuje element nie.
Element nie jest opcjonalny.
PS >"3.14" -match '(?(\d)3.14|Pi)’
True
PS >"Pi" -match '(2(\d)3.14|Pi)"
True
PS >"2.71" -match '(2(\d)3.14|Pi)"
False
Dopasowuije element tak, jesli grupa przechwytywania
0 nazwie nazwa pasuje w tym punkcie. W przeciwnym razie
dopasowuje element nie. Element nie jest opcjonalny.
PS >"123" -match
'(?<jeden>1)7?(?(jeden)23|234)'
True
PS >"23" -match
'(?<jeden>1)7?(?(jeden)23|234)'
False
PS >"234" -match
'(?<jeden>1)7?(?(jeden)23|234)"
True

Tabela 3.7. Konstrukcje odwotania wstecznego: wyrazenia, ktdre odwohijg
sig do grupy przechwytywania w wyrazeniu

Konstrukcja odwotania Odwotuje sie do
wstecznego
\numer Grupy o numerze numer.

PS >"|Tekst|" -match '(.)Tekst\1'
True

PS >"|Tekst+" -match '(.)Tekst\1'
False
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Tabela 3.7. Konstrukcje odwotania wstecznego: wyrazenia, ktdre odwohijg
sig do grupy przechwytywania w wyrazeniu (cigg dalszy)

Konstrukcja odwotania
wstecznego

Odwotuje sie do

\k<nazwa>

Grupy o nazwie nazwa.

PS >"|Tekst|" -match

" (?<Symbol>.)Tekst\k<Symbol>"
True
PS >"|Tekst+" -match

" (?<Symbol>.)Tekst\k<Symbol>"
False

Tabela 3.8. Inne konstrukcje: pozostate wyrazenia, ktore modyfikujg

wyrazenie regularne

Konstrukcja

Opis

(?imnsx-imnsx: )

(?# )

# [do korica wiersza]

Wiacza lub wyfacza okreslong opcje w pozostatej
czesci wyrazenia. Oto obstugiwane opcje:
i dopasowywanie bez uwzgledniania wielkosci liter
m dopasowywanie wielowierszowe
n jawne przechwytywanie
s dopasowywanie jednowierszowe
x ignorowanie odstepéw
PS >"Te 'nst" -match '(?sx)T e.st'
True
Komentarz wpleciony w wyrazenie. Komentarze
koficza sie na pierwszym zamykajacym nawiasie.
PS >"Test" -match
' (?# Dopasowuje 'Test')Test'
True
Posta¢ komentarza dozwolona wtedy, gdy w wyrazeniu
regularnym wigczona jest opcja Ignorewhitespace.

PS >"Test" -match
"(?x)Test # Dopasowuje Test'
True
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Tabela 3.9. Sekwencje unikowe: sekwencje znakdw, ktdre reprezentujg

inny znak

Sekwencja unikowa

Dopasowuje

<zwykte znaki>

\a
\b

\t
\1
\v
M
\n
\e
\ddd

\xdd
\cZ
\udddd

Znakiinneniz. $ ~ { [ ( |) * + ? \dopasowujg
same siebie.

Dzwonek (alarm) \u0007.

Znak cofania \u0008, jesli znajduje sie w klasie znakowej [ 1.
W wyrazeniu regularnym \b oznacza granice stowa (miedzy
znakami \w i \W) zwyjatkiem klasy znakowej [ 1, w ktorej
oznacza znak cofania. We wzorcu zastepowania \ b zawsze
oznacza znak cofania.

Znak tabulacji \uo009.

Znak powrotu karetki \uoooD.

Znak tabulacji pionowej \ u000B.

Znak wysuwu arkusza \u000C.

Znak nowego wiersza \uOOOA.

Znak ucieczki \u001B.

Znak ASCIl w notagji semkowej (do trzech cyfr). Liczby
bez poczatkowego zera sg traktowane jak odwotania
wsteczne, jesli maja tylko jedng cyfre albo odpowiadaja
numerowi grupy przechwytywania.

Znak ASCIl w notacji szesnastkowej (dokfadnie dwie cyfry).
Znak kontrolny ASCII, na przyktad \ cC to Control+C.
Znak Unicode w reprezentacji szesnastkowej (dokfadnie
cztery cyfry).

Jesli poprzedza znak, ktdry nie wehodzi w skfad sekwendji
unikowych, dopasowuje ten znak. Na przyktad \*
dopasowuje znak gwiazdki (*).
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