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Wprowadzenie

Astro's Playroom poradnik to doktadna solucja i kompletny opis przejscia gry. Znajdziesz tu szczegotowq,
lokalizacje wszystkich puzzli i artefaktéw. Opisujemy trofea, sterowanie i najwazniejsze zagadnienia
dotyczace gry.

Niniejszy poradnik i solucja to kompendium wiedzy na temat gry Astro's Playroom. Z naszymi
wskazédwkami przejdziesz kazdy etap rozgrywki. Pomozemy Ci odnalez¢ wszystkie dostepne przedmioty
kolekcjonerskie, niezbedne do wbicia platyny.

W pierwszym rozdziale naszego poradnika znajdziesz porady dla poczatkujacych oraz opisy walki z
Bossami. Pomozemy Ci w najtrudniejszych potyczkach. Rozdziat zawiera informacje o sterowaniu,
dlugosci gry oraz polskiej wersji jezykowej. Znajdziesz tam rowniez doktadny opis kazdego
osiggniecia do odblokowania. Trudniejsze do zdobycia trofea, opatrzyliSmy przydatnym komentarzem.

Drugi rozdziat zawiera dokladny opis przejscia gry, podzielony na poszczegdlne obszary i poziomy.
Przeczytasz takze o przedmiotach kolekcjonerskich dostepnych w grze: Elementy ukladanki i
Artefakty.

Szybkie porady na start

1. Aby wykonac¢ daleki skok lub wzbic¢ sie w powietrze przytrzymaj X na kontrolerze. Dzieki
temu Astro uzyije laseréw w nogach, ktére dodatkowo mogaq przydac sie podczas walki z
przeciwnikami.

2. Jesli chcesz posiadac¢ wszystkie przedmioty kolekcjonerskie w grze, zbieraj monety. Potrzebujesz
az 6000 monet, aby wylosowac¢ wszystkie nagrody w grze Gatcha w Laboratorium PlayStation.

3. Zroéb wszystko, aby zebrac¢ element uktadanki albo artefakt. Nawet jesli Astro zginie chwile
po tym, zostaniesz przeniesiony do poprzedniego punktu kontrolnego, ze znajdzka w kieszeni.

4. W grze spotkasz wiele botow. Jesli natrafisz na botow przypominajacych zwierzeta (kroliki,
pingwiny, kraby, itp.) uderz je po 3 razy. Kazde uderzenie nagrodzi cie jedng monetg, za trzecim
razem za$ wypadnie z nich kilka monet.

Wiecej porad na start znajdziesz na osobnej stronie: Porady na start.

Wszystkie poziomy

W grze Astro's Playroom gracz ma do ukonczenia 4 gtéwne lokalizacje, ktore dodatkowo podzielone sg na
4 poziomy. Aby zebra¢ wszystkie przedmioty kolekcjonerskie nalezy rowniez przejs¢ sie po gtownej
lokacji, jaka jest Plac CPU. Laboratorium PlayStation pozwala nam na uzupetnienie kolekcji poprzez
wylosowanie nagréd w grze Gatcha.

1. Plac CPU
taka Pamieci

Wietrzna brama
Pola szybkosci
Elektryczna chmura
Aleja flipperéw

PONPE
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Autostrada SSD

1. Turbo-trasa

2. Jaskinie buforowania

3. Gteboka przestrzen danych
4. Orbital przeszkody

Chlodzace zrodta

1. Plaza botow

2. Sprezynowe spa

3. Polarne kry

4. Hotel pod sprezyng
Dzungla GPU

1. Las renderéw

2. Teraflopowe czubki

3. Ruiny raytrace

4. Goéra ptyta gtéwna
Pozostate

1. 1994

2. Laboratorium PlayStation
3. Wyscigi sieciowe

Gra nie narzuca nam przechodzenia po kolei kazdej lokalizacji. Mozesz sam wybra¢, ktére miejsca chcesz
ukonczy¢ najpierw. W naszym poradniku podzieliliSmy te lokalizacje ze wzgledu na chronologie generacji
PlayStation.

Wszystkie znajdzki
W naszym poradniku znajdziesz liste wszystkich znajdziek dostepnych w Astro's Playroom:

1. Elementy ukfadanki
2. Artefakty
3. Figurki botow

Wszyscy bossowie

1. Orbital przeszkody
2. Ruiny raytrace
3. T. Rex

Trofea i platyna

Grajac w Astro's Playroom mozesz zdoby¢ 46 osiggnie¢. Wiekszos¢ z nich dotyczy zbierania przedmiotow
kolekcjonerskich i przechodzenia fabuty gry. Niektdre z nich, sg jednak bardziej skomplikowane.

Doktadny opis kazdego osiggniecia znajdziesz na osobnej stronie: Trofea.
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Podstawy

Porady na start

Ponizsza strona poradnika do Astro's Playroom zawiera kilka porad na start, ktore skierowane s przede
wszystkich do poczatkujacych graczy. Opisujemy tu rowniez kilka elementédw, na ktére mozna byto nie
zwrdci¢ uwagi.

Atak obrotowy

f.

Zwykty atak wyprowadzisz wciskajac kwadrat. Przytrzymujac kwadrat przez diuzsza chwile naftadujesz
specjalny atak obrotowy. Astro wtedy na kilka sekund zacznie sie obracac i uderza¢ wszystko w zasiegu
reki.

Taki atak przyda sie nie tylko w walce z przeciwnikami. Dzieki obrotowej sile mozesz uruchomi¢ ukryte
mechanizmy w elementach otoczenia.
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Laser w nogach

Przytrzymujac krzyzyk Astro uruchomi lasery, dzieki ktorym bedzie mdgt wzbi¢ sie w powietrze. Stuzy¢
one bedg nie tylko do wykonywania dalekich skokow. Laserem mozna réwniez rozbija¢ szyby w podfodze
lub zabija¢ wrogow, szczegdlnie tych ktérych lepiej nie dotykac.

Zbieraj monety

Warto zbiera¢ wszystkie monety, porozrzucane w grze. Znajdujg sie one réwniez w kolorowych
pojemnikach. Przeszukuj wiec kazdy zakatek i rozwalaj kazda skrzynie w poszukiwaniu dodatkowych
pieniedzy.

Jesli chcesz posiada¢ wszystkie przedmioty kolekcjonerskie w grze, potrzebujesz az 6000 monet, aby
wylosowac nagrody w maszynie losujgcej, dostepnej w Laboratorium PlayStation.

Mozesz rowniez przechodzi¢ poziomy od poczatku i pozbiera¢ odnawiajgce sie tam monety.
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W tej grze da sie gtaskaé zwierzeta, tak jakby...
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Podczas przechodzenia kolejnych pozioméw w grze natrafisz na wiele botow. Mozesz przeszkodzi¢ im w
zabawie, atakujac ich z piesci lub laserami w nogach.

Jesli za$ zauwazysz boty o ksztatcie zwierzat, podejdz do nich i uderz kazdego po 3 razy. Za jedno zwierze
mozna zgarnac¢ nawet 7 monet! Pora wiec pogtaskac te szczesliwe pingwinki!

Zbieraj przedmioty za cene Smierci

Kazdy poziom gry posiada co najmniej kilka punktéw kontrolnych, nie przejmuj sie wiec jesli Astro
przypadkowo zginie. Szczegodlnie jesli przy okazji ma zabrac przedmiot kolekcjonerski.

Warto wspomnie¢, ze jesli przypadkiem zginiesz zgarniajac wczesniej element ukfadanki, jego miejsce
zastgpi przezroczysty kawatek puzzli, po dotknieciu ktérego otrzymasz kilka monet. Rowniez wszystkie
monety oraz pojemniki z monetami odnawiajg sie po twoim odrodzeniu lub od rozpoczecia poziomu na
nowo.
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