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Tytułem wstępu.

Symulacje w celu wyłonienia najlepszych debiutów białych i czarnych grających na najwyższym 
poziomie przewidywania 5 ruchów do przodu, zostały przeprowadzone programem Turniej poziom 
2na2 grającym w trybie białe przewidują 5 ruchów i czarne przewidują 5 ruchów, specjalną wersją 
programu w której program gra sam ze sobą naprzemiennie białymi i czarnymi, wersją programu 
wyposażoną dodatkowo w algorytm omijania remisów, co umożliwiło uzyskanie następujących 
wyników: 248 razy wygrały białe, 261 razy wygrały czarne, 91 remisów, 47 partii 
nierozstrzygniętych.

Symulacje zostały rozpoczęte 22.03.2021 i zakończyły się 24.06.2021.

Przeprowadzone symulacje umożliwiły wytypowanie najlepszych debiutów białych i najlepszych 
debiutów czarnych, które okazały się niesymetryczne, oraz opracowanie reguł zwycięstwa w partii 
szachowej.

Przeprowadzenie symulacji zostało poprzedzone wytypowaniem:

1) 10 najlepszych ruchów w konfiguracji 1,

2) 6 najlepszych ruchów w konfiguracji 4,

3) 5 najlepszych ruchów w konfiguracji 2,

4) 9 najlepszych ruchów w konfiguracji 3,

przez program Turniej poziom 2na2 grający w trybie białe przewidują 3 ruchy, czarne przewidują 5 
ruchów, które zostały zaprezentowane w książce: Teoria gry w szachy, Artur Bieliński ©2020, 
wersją programu omijającą remisy opracowaną w 2019 roku na potrzeby wydawania czasopisma: 
50 zadań i zagadek szachowych na dobre myślenie, które ukazuje się od 6.07.2019 roku.
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System sztucznej inteligencji Turniej poziom 2na2.

Strona www.gryiszachy.prv.pl prezentacji programu sztucznej inteligencji 
Turniej poziom 2na2, autor projektu Artur Bieliński.
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Systemem sztucznej inteligencji nazwiemy program realizujący funkcję 
celu.

Funkcja celu programu do gry w szachy Turniej poziom 2na2.

Funkcja celu realizuje priorytety poziome:

1) (pobij hetmana) albo (zaszachuj lub pobij hetmana)

2) (pobij hetmana lub pobij wieże) albo (zaszachuj lub pobij hetmana lub pobij wieże)

3) (pobij hetmana lub pobij wieże lub pobij konia) albo (zaszachuj lub pobij hetmana lub pobij 
wieże lub pobij konia)

4) (pobij hetmana lub pobij wieże lub pobij konia lub pobij gońca) albo (zaszachuj lub pobij 
hetmana lub pobij wieże lub pobij konia lub pobij gońca)

5) (pobij hetmana lub pobij wieże lub pobij konia lub pobij gońca lub pobij pionka) albo (zaszachuj 
lub pobij hetmana lub pobij wieże lub pobij konia lub pobij gońca lub pobij pionka)

oraz priorytety pionowe: 

1) priorytety 1 ruchu, prezentowana funkcja celu

2) warunki bez porażki w 2 ruchu,

3) priorytety 3 ruchu, prezentowana funkcja celu

4) warunki bez porażki w 4 ruchu,

5) priorytety 5 ruchu, zaszachuj lub zamatuj gdy 5 ruch stanie się 1 ruchem

Funkcja celu umożliwia programowanie komputera marzeniami – to najwyższy poziom 
programowania na tej planecie.

Możliwe zastosowania sterowanie statkiem kosmicznym lecącym na nową planetę, ruchy pionków 
i figur którymi steruje program to własne manewry nawigacyjne, ruchy pionków i figur przeciwnika 
to przeciwności które program musi pokonać. 

Szczegóły w dygresji od strony 305: Jak dolecieć na nową planetę ? Zawiera projekt statku 
kosmicznego, projekt symulatora grawitacji i prawidłowe rozwiązanie zadania na wydłużanie i 
skracanie pręta, autor projektów Artur Bieliński.
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Jak program Turniej poziom 2na2 dąży do realizacji funkcji celu.

Jeśli program gra tylko białymi bez oddziaływań pionków innego koloru wykonuje ruchy: E2→E4, 
D2->D4, F1->B5, C1->D2, D1->F3, B5->C4, F3->F7 które realizują funkcję celu w siedmiu 
ruchach.

Jeśli program gra tylko czarnymi bez oddziaływań pionków innego koloru wykonuje ruchy: E7->E5,
D7->D5, F8->B4, C8->D7, D8->F6, B4->C5, F6->F2 które realizują funkcję celu w siedmiu 
ruchach.

Koncepcja gry opracowana przez system sztucznej inteligencji Turniej poziom 2na2, realizujący 
funkcję celu. Prezentuję w książce: Teoria gry w szachy, Artur Bieliński © 2020

Opracowany system sztucznej inteligencji który zaprezentowałem z książce: Inteligentne algorytmy
Artur Bieliński © 2015, umożliwia skonstruowanie zarówno inteligentnych systemów sterujących 
funkcją celu statkiem kosmicznym lecącym na wybraną planetę, ale również skonstruowanie 
inteligentnych robotów które już wkrótce staną się niezbędne mieszkańcom planety Ziemia.
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Programy do ćwiczeń gry w szachy.

Programy do indywidualnych ćwiczeń gry w szachy:

Program Turniej poziom 2na2 V1.1 – umożliwiający rozgrywanie partii szachowych, autor projektu 
Artur Bieliński ©2010,2011

Program Kalkulator Szachowy 2na2 V1.1 – umożliwiający stawianie diagnoz szachowych, autor 
projektu Artur Bieliński ©2010
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Programy do gry w szachy i warcaby prezentowane są na stronie internetowej którą prowadzę 
osobiście www.gryiszachy.prv.pl, i którą polecam wszystkim miłośnikom szachów.

Aby zainstalować program Turniej poziom 2na2 i program Kalkulator Szachowy 2na2:
1) pobierz plik setup_turniej_poziom_2na2.zip (4.5MB)
2) pobierz plik setup_turniej_poziom_2na2_v1.1.zip (30.4MB)

Pliki różnią się instrukcją obsługi:
Plik setup_turniej_poziom_2na2.zip (4.5MB) zawiera instrukcję obsługi:
1) Turniej_ pierwsze_kroki.pdf (389KB)
2) Kalkulator_Szachowy_2na2_v1.1 - wygeneruj diagnozę w trzech krokach.pdf (4.3MB)

Plik setup_turniej_poziom_2na2_v1.1.zip (30.4MB) zawiera instrukcję obsługi:
1) Instrukcja_Obsługi_Kalkulator_Szachowy_2na2.pdf (46.8MB)
2) Kalkulator_Szachowy_2na2_Nowości _wersji_1.1.pdf (28.7MB)
3) Turniej_program_do_gry_w_szachy_Instrukcja_Obsługi_v1.1.pdf (4.29MB)

Aby zapoznać się z wszystkimi możliwościami programu Kalkulator Szachowy 2na2 
przeczytaj plik: Instrukcja_Obsługi_Kalkulator_Szachowy_2na2.pdf

Aby zapoznać się z najatrakcyjniejszą funkcją programu Kalkulator Szachowy 2na2 
[ZestawienieRuchow] umożliwiającą automatyczną interpretację inteligentnych statystyk 
przeczytaj plik: Kalkulator_Szachowy_2na2_Nowości _wersji_1.1.pdf

Aby zapoznać się z instrukcją obsługi programu Turniej poziom 2na2
przeczytaj plik: Turniej_program_do_gry_w_szachy_Instrukcja_Obsługi_v1.1.pdf

Aby aktywować program Turniej poziom 2na2 i program Kalkulator Szachowy 2na2, wybierz jeden 
program:
1) w programie Turniej poziom 2na2 naciśnij przycisk [Wczytaj] w panelu PrzebiegPartii
2) w programie Kalkulator Szachowy 2na2 naciśnij przycisk [Wczytaj] w panelu PrzebiegPartii

Kod aktywacji do programów:

L.p. Nazwa rubryki Treść wpisu

1 Imię Najlepsze programy do gry w szachy i warcaby

Nazwisko www.gryiszchy.prv.pl

Kod aktywacyjny 68603071

Kod aktywacji wpisujemy w dowolnym z dwóch programów, aktywacja nie wymaga aby komputer 
był podłączony do internetu, jest jednorazowa i bezterminowa. Program Turniej poziom 2na2 nigdy
nie łączy się z internetem i może być używany na dowolnym „bezużytecznym” komputerze.
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