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7 Cwiczenia kontrolne

Niniejszy rozdzial zawiera proste C¢wiczenia przeznaczone dla uzytkownikow
poczatkujacych, w celu utrwalania zdobytej wiedze teoretycznej oraz praktyczne;.

Uwaga — Ostrzezenie: Pamigtaj, aby w trakcie wykonywania ¢wiczen lub zadan
kontrolnych /projektowych/ zapisywac okresowo stan pliku (skrot klawiszowy Ctrl+S)

7.1 Polaczenia pomiedzy urzadzeniami

7.1.1 Polaczenie urzadzen wedlug schematu

Potacz ze sobg urzadzenia wedlug schematu przedstawionego na rysunku ponize;j.
W niektorych urzadzeniach nalezy zainstalowa¢ nowe moduly, poniewaz domy$lnie nie
sg one wbudowane.

-%: Ip"
Switch-PT-Empty Switch-PT-Empty - ol
Laptop-PT Switch 1 Switch 2 PERT
Laptop PC3
Rysunek 7.1 Cwiczenie - schemat
Rozwiazanie:

e Sprawdz zainstalowany sprzgt sieciowy w komputerach oraz na switchach.

e Po stwierdzeniu braku jakichkolwiek modulow na switchach zainstaluj
odpowiednio po dwie karty Fast Ethernet (po 1 na kazdy komputer) oraz po
jednym module Fiber Fast Ethernet dla potaczenia migdzy switchami.

e  Wykonaj polaczenia.

e  Adresuj komputery (np. PC1:192.168.0.1/24, PC2:192.168.0.2/24)

e  Wykonaj test potaczenia dowolnym narzgdziem (PING, symulacja etc.)
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7.1.2 Polaczenie urzadzen z routerem WiFi oraz Access-Pointem

Potacz laptopy z routerem WiFi uzywajac do tego medium bezprzewodowego oraz potacz
komputery z Access-Pointem. Miedzy Access-Pointem a routerem WiFi ma znajdowac
si¢ polaczenie fizyczne. W Aceess Pointcie dla SSID ma by¢ ustawione na PC,
a w routerze na Laptop.

M PC-PT Laptop-PT
PC-PT PC2 1
et Laptop

Laptop-PT
Laptop2
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AccessPoint-PT WRT300N
Access Point Wireless Router

Rysunek 7.2 Cwiczenie - zalozenia

Rozwiazanie:

e Sprawdz typ kart sieciowych zainstalowanych w komputerach.

e Wymien zainstalowane Kkarty sieciowe, na karty Linksys-WPC300N
(bezprzewodowe).

e Ustaw na Access-Point parametr SSID na PC, a na routerze na Laptop.

e Te same ustawienia ustaw odpowiednio na komputerach oraz na laptopach.

e Polacz Access-Point z Wireless Router za pomocg kabla prostego (do portu
Ethernet 1).

e NaPCl iPC2 ustaw adresy IP z tej samej puli adresow, z ktorej laptopy dostaly
adres dynamicznie.

e  Wykonaj test potaczenia dowolnym narzgdziem (PING, symulacja etc.)
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Rysunek 7.3 Cwiczenie - rozwiazanie
7.1.3 Polaczenie ze soba komputeréw oddalonych od siebie

Potacz ze sobg komputery, ktore oddalone sg od siebie w odlegtosci ok. 280 m w taki
sposob aby sila sygnatu byla wystarczajaca do przeprowadzenia transmisji. Ze wzgledu
na niskie naktady inwestycyjne, nalezy dokonac¢ tego w optymalny sposob. Nie ma tez
mozliwo$ci otwarcia obudéw urzadzen, a co za tym idzie nie mozna dokona¢ zmian

obecnych kart sieciowych.

280M
J J

Rysunek 7.4 Cwiczenie - zalozenia
Rozwiazanie:

e  Sprawdz rodzaj zainstalowanych kart sieciowych w obydwu komputerach (karty

Ethernet).

e Zgodnie z zatozeniem norm sieciowych w tym standardzie, maksymalna dlugos¢
przewodu to 100 m — dlatego zastosuj repeatery.

e  Zastosuj 2 wzmacniacze (repeatery).

e Polacz ze soba wurzadzenia odpowiednimi przewodami - komputery
z repeaterami za pomoca kabla prostego, a potaczenie migdzy repeaterami

kablem krosowym.
e  Adresuj komputery (np. PC1 —172.16.0.1/24, PC2 — 172.16.0.2/24)
e  Wykonaj test potaczenia dowolnym narzgdziem (PING, symulacja etc.)
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Rysunek 7.5 Cwiczenie - rozwiazanie

7.1.4 Zastosowanie HUBa do polaczenia urzadzen w jedna sie¢ lokalna

Potacz 5 komputeréw w jedna sie¢ LAN w taki sposob aby wszystkie urzadzenia znalazty
si¢ w jednym segmencie sieci. Ze wzgledu na warunki techniczne nie mozna dokonaé
zmian sprzgtowych w komputerach. Pamigtaj, aby podczas wykonania ¢wiczenia
zastosowac najprostsze rozwigzanie.

PC-PT
PC2
- =)
PC-PT m' PC-PT
PC1 Hub-PT PC3
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PC-PT PC-PT
PCS PC4

Rysunek 7.6 Cwiczenie - zalozenia

Rozwiazanie:
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Sprawdz rodzaj zainstalowanych kart sieciowych we wszystkich komputerach
(dla utrudnienia zadania na PC4 i PC5 ma by¢ zainstalowana karta sieciowa Fiber
Gigabit Ethernet).

Instaluj w hubie odpowiednie porty, zgodne z kartami sieciowymi komputerow.
Potacz urzadzenia ze sobg kablami.

Adresuj urzadzenia tak aby znajdowaly si¢ wszystkie w sieci 10.0.0.0/8.
Wykonaj test potaczenia dowolnym narzgdziem (PING, symulacja etc.)
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Rysunek 7.7 Cwiczenie — rozwiazanie

7.1.5 Uzycie mostu do ograniczenia kolizji pakietow w sieci lokalnej

W sieci lokalnej przedstawionej na rysunku czesto wystepuja kolizje pakietow, ktorych
zdecydowanie nie chcemy. Aby to naprawi¢ zastosuj urzadzenie zwane Bridge (most),
ktory dzieli sie¢ na dwie domeny kolizyjne.

192.168.0.0/24
PC-PT PC-PT
PC1 PC3
i e e e i
Hub-PT Hub-PT
Hub 1 Hub 2
bs ]
PC-PT PC-PT
pc2 PC4

Rysunek 7.8 Cwiczenie — zalozenia
Rozwiazanie:

e  Wyszukaj na pasku urzadzen most oraz wstaw go w srodek sieci — pomiedzy dwa
HUBYy.
e  Czekaj na synchronizacjg sieci.
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e  Adresuj urzadzenia tak aby znajdowaly si¢ w sieci 192.168.0.0/24
e Wykonaj test potaczenia tak zeby dwa urzadzenia jednoczesnie probowaty
przeprowadzi¢ ze soba komunikacj¢ z dwoch roznych czgsci sieci.

192.168.0.0/24

=

PC-PT PC-PT
PC1 PC2
-
Bridge-PT Hub-PT
Bridge Hub 2
- ]

X PC-PT

PC2 PC4

Rysunek 7.9 Cwiczenie — rozwiazanie

7.2 Konfiguracja ustug na serwerach

7.2.1 Konfiguracja DNS oraz HTTP

Masz stworzy¢ sie¢ LAN pracujgcg z dwoma komputerami stacjonarnymi oraz dwoma
serwerami podpigtymi do switcha. Jeden serwer bedzie stuzyt jako serwer DNS z wpisem
www.lan.xyz, ktory bedzie odpowiadat adresowi IP drugiego serwera HTTP. Podstawa
adresacji tej sieci jest adres 20.0.0.0/24.

sy

20.0.0.0/24

Server-PT
Serwer DNS

Server-PT
Serwer HTTP

Rysunek 7.10 Cwiczenie - zalozenia
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Rozwiazanie:

e  Adresuj urzadzenia tak zeby wszystkie znajdowaty si¢ w sieci 20.0.0.0/24.

e Konfiguruj serwer HTTP usuwajac z ushlugi HTTP niepotrzebne pliki
i pozostawiajac index.html . W gotowym indeksie zmien kod HTML tak zeby
wyswietlane bylo Twoje imi¢ i nazwisko.

e Konfiguruj serwer DNS tak Zzeby w ustudze DNS znajdowat si¢ wpis serwera
HTTP dostepnego pod nazwa www.lan.xyz.

e  Wykonaj test DNS oraz HTTP z jednego z komputeréw wpisujac w przegladarce
adres www.lan.xyz .

®pc2 — m| x

Physical Config Desktop Programming Attributes

< = URL | hitp:itwww.lan.xyz Go Stop

Imie 1 nazwisko

Rysunek 7.11 Cwiczenie - rozwiazanie

7.2.2 Konfiguracja ustugi DHCP oraz FTP

W tym przypadku masz stworzy¢ sie¢, w ktorej wszystkie urzadzenia konicowe dostaja
adresy dynamicznie z puli na serwerze DHCP (pula adreséw rozpoczyna si¢ od
172.16.0.10, w sieci 172.16.0.0/24) oraz majg dostep do zasobow serwera FTP (adres
172.16.0.1) autoryzujac si¢ jako uzytkownikl z hastem zaq1@WSX .

Serve Sefver-PT
Serwer p P Serfver DHCP
_\

wifch-:
/ utcn
j
PC-PT Pﬂnler PT
PC1 Printer

Laptop-PT
Laptop

Rysunek 7.12 Cwiczenie - zalozenia
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Rozwiazanie:

Zaadresuj statycznie oba serwery (serwer FTP — 172.16.0.1/32, serwer DHCP —
172.16.0.2/32)

Skonfiguruj pule adresow na serwerze DHCP, ktora jest dostepna dla trzech
uzytkownikéw maksymalnie i zaczyna si¢ od adresu 172.16.0.10/24.
Na serwerze FTP stworz uzytkownika uzytkownik1 z hastem zaq1@WSX .

Wilacz uzyskiwanie dynamiczne adresu IP na kazdym z trzech urzadzen.

e Zaloguj si¢ na serwer FTP z komputera Laptop.

IP Address 1721
Subnet Mask

Default Gateway

DNS Server

¥ pci X
Physical Config Desktop Programming Aftributes
——
IP Configuration
Interface FastEthernetd <
IP Configuration
(@ DHCP (O static DHCP request successful

Rysunek 7.13 Cwiczenie - rozwigzanie — cze¢$¢ pierwsza

¥ Laptop

Physical Config Desktop

Programming Attributes

Command Prompt

Rysunek 7.14 Cwiczenie - rozwiazanie — cze$¢ druga

7.2.3 Konfiguracja serwera poczty (SMTP,POP3)

W ¢wiczeniu znajduja si¢ dwa laptopy — jeden to Szef, a drugi to Pracownik. Jako serwer
poczty stuzy im serwer email.com. Nazwa domeny na serwerze jest taka sama jak jego
nazwa, a uzytkownicy to nazwy laptopoéw (hasta takie same). Masz skonfigurowac
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urzadzenia w taki sposob, zeby oba laptopy mogly si¢ ze soba komunikowaé poprzez
poczte. Na koncu wyslij mail o nazwie TEST z jednego do drugiego.

192.168.0.2

192.168.0.1
Laptop-PT
Szef

192.168.0.3

Server-PT
Serwer poczty

Laptop-PT
Pracownik

Rysunek 7.15 Cwiczenie - zalozenia

Rozwiazanie:

e  Zaadresuj w odpowiedni sposob wszystkie urzadzenia.

e Na serwerze poczty skonfiguruj nazwe domeny oraz dwoch uzytkownikow.

e Na obu laptopach ustaw ustuge pocztowa wzorujac si¢ na nazwach urzadzen oraz
ustawiajac adres 192.168.0.1 jako adres poczty.

e  Wyslij mail o tytule TEST z jednego laptopa do drugiego.

B email.com - m} x
Physical  Config  Services  Desklop  Programming  Aftributes
—
SERVICES EMAL
HITE SMTP Service FOP3 Service
DHCP
DHCPvE @ on O offF @ on O oFF
TFTP
DNS
Sas Domain Name: | email.com -
AAA User Setup
NTP User | Password
EMAIL
= Szef
— Pracownik
VM Management
Radius EAP

Rysunek 7.16 Cwiczenie - rozwiazanie — cze$¢ pierwsza

Sending mail to Pracownik@email.com , with subject : TEST .. Mail Server:
192.168.0.1
Send Success.

Rysunek 7.17 Cwiczenie - rozwiazanie — cze$¢ druga
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B Pracownik — m} X

Physical Config Deskiop Programming Attributes

Compose Reply Receive Delete Configure Mail
From Subject Received
1 Szef@email.com TEST niedz. lip 14 2019 00:02:04

Rysunek 7.18 Cwiczenie - rozwiazanie — cze$¢ trzecia
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