Rozdzial 1. Charakterystyka
pojec zwiazanych z hazardem

§ 1. Wprowadzenie

Majac na uwadze przyjeta koncepcje badawcza, przedstawienie problema-
tyki nalezy zacza¢ od zagadnien terminologicznych, ktére stanowia po czesci
wprowadzenie do tematu opisu modelu hazardu, a zarazem definiuja kluczowe
pojecia tego modelu. Dlatego tez najpierw uwaga w monografii zostanie po-
$wigcona terminom hazard i hazard online!. Punktem wyjscia sg tu rozwaza-
nia, z uwzglednieniem pogladow historycznych, nad wykladnia funkcjonalng
ijezykowa, ale tez wigksza uwage zwrdcono na opis znamion hazardu w swie-
cie wirtualnym. W obrebie pojecia gier hazardowych poruszono takze wazne
aspekty zwigzane z rozumieniem pojec ,,losowos¢” i ,wygrana”.

GryHazardU obejmuje pojeciem gier hazardowych gry losowe, zaklady
wzajemne, gry w karty oraz gry na automatach. Nalezy zaznaczy¢, ze od
1.4.2017 r. gry w karty stanowia osobna grupe gier hazardowych, gdyz dotych-
czas byly zaliczane do gier losowych?. Niezbedne zatem bylo scharakteryzowa-
nie poszczegolnych gier tym bardziej, ze pojecia te bedg stosowane w mono-
grafii stanowiac element analizy przepisdw pozakarnych, lecz takze wchodza
w sktad opiséw czyndéw zabronionych okre$lonych w art. 107-111 KKS sta-
tuujacych przestgpstwa skarbowe i wykroczenia skarbowe dotyczace niezgod-
nego z prawem urzadzania lub prowadzenia gier hazardowych. Umiejetnos¢
rozréznienia poszczegdlnych gier hazardowych ma znaczenie takze w ujeciu

1 Na potrzeby rozwazan, w niniejszej monografii dla okreslenia internetowych gier hazardo-
wych bedg stosowane zamiennie takie pojecia jak hazard online, czy e-hazard. Warto zaznaczy¢,
ze ustawa z 19.11.2009 r. o grach hazardowych (t.j. Dz.U. z 2023 r. poz. 227; dalej: GryHazardU)
uzywa normatywnego sformulowania: ,,gry urzadzane przez sie¢ Internet”. W dokumentach przy-
gotowanych przez Komisj¢ Europejska uzywa si¢ natomiast okreslen ,ustugi hazardowe ofero-
wane w Internecie”, czy ,,ustuga hazardowa online”.

2 Zmiane wprowadzono ustawa z 15.12.2016 r. o zmianie ustawy o grach hazardowych oraz
niektdrych innych ustaw (Dz.U. z 2017 r. poz. 88).
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psychologicznym i kryminologicznym. Inaczej bowiem patrzymy z tych per-
spektyw na psychologiczne, kryminologiczne, czy wiktymologiczne zagroze-
nia wynikajace z grania w gry kasynowe, a inaczej, gdy problem dotyczy gier
losowych typu loterie fantowe, dostepnych nawet dla 0sob ktére nie ukonczyty
18. roku zycia.

§ 2. Geneza i cechy hazardu

L. Rys historyczny

Termin ,hazard” pochodzi z jezyka arabskiego (az-zahr), w ktéorym ozna-
cza kostke do gry lub gre w kosci. W jezyku francuskim stowo ,,hazard” ozna-
cza przypadek, traf, ryzyko. W jezyku angielskim stowo ,hazard” (gambling)
odnosito sie pierwotnie do nieuczciwej gry albo oszukiwania w czasie jej trwa-
nia. Hazardzista byt definiowany jako oszust, ktory zazwyczaj gra ,,na pienia-
dze” o przesadnie wysokie stawki. Obecnie powszechnie przyjmuje sie, ze ha-
zard oznacza uzyskiwanie pieniedzy, czy innych nagrod w grach z niepewnym
wynikiem, opartych na przypadku losowym?.

Co do kart zrédta réznie podaja, gdzie mogta by¢ ich kolebka. Wskazuje
sie na Chiny, Indie czy Egipt. By¢ moze byl to Egipt, w ktérym kaplani wrozyli
z kart. Do Europy karty przywedrowaly prawdopodobnie z Azji albo z Egiptu.
Pierwsze kosci do gry znaleziono w wykopaliskach na terenie Mezopotamii
okoto 3000 r. p.n.e., pdzniej takze w grobowcach egipskich z okoto 2000 r.
p.n.e. O rézne cenne rzeczy oraz o niewolnikéw grano juz w Chinach okolo
2300 r. p.n.e. Dosy¢ powszechny jest poglad, ze jedynie rdzenni mieszkancy
Australii, wysp Pacyfiku, oddalonych od cywilizacji zakatkéw Indii i Ameryki
Potudniowej oraz terenéw subarktycznych nie znali hazardu*.

Rodowdd i pochodzenie gry w kosci jest nieznane, jednak pomimo tego
maja dtugg i bogata historie. Sofokles (496—406 p.n.e), grecki poeta, twierdzil,
ze kosci zostaly wymyslone przez Greka Palamedesa, podczas oblezenia Troi.
Herodotus (484 p.n.e.?) historyk i przyjaciel Sofoklesa, stwierdzit, Ze kosci zo-
staly wymyslone przez Lidyjczykow z Azji Mniejszej. Kosci byly wymyslane
i odkrywane niezaleznie przez wiele starozytnych kultur na catym $wiecie i wy-
daje sig, ze nie pochodza tylko z jednego miejsca. Pierwsze gry byly prawdo-

3 I. Niewiadomska, M. Brzeziriska, B. Lelonek, Hazard, Lublin 2005, s. 11.
4B.T. Woronowicz (red.), Hazard. Historia, zagrozenia i drogi wyjscia, Poznan 2012, s. 301 38.
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podobnie prostymi grami typu: kto wigcej wyrzuci, i odeszty w zapomnienie.
Faraonowie starozytnego Egiptu przepowiadali swoje proroctwa na podstawie
kosci, a Rzymianie i Grecy byli zapalonymi graczami. Wiadcy Rzymu noto-
rycznie grali i uprawiali hazard ko$¢mi®.

Nawiazania do hazardu znajdujq si¢ w najstarszych swietych ksiegach i mi-
tologiach. W Nowym Testamencie opisana jest scena jak Zotnierze graja w ko-
$ci o szaty Chrystusa. W egipskiej mitologii opisana jest gra hazardowa miedzy
Merkurym a Ksiezycem, w ktorej Merkury wygral jedna siedemnastg swiatla
Ksigzyca, z ktérych ukul pie¢ nowych dni, pozwalajacych bogini Rei na uro-
dzenie Izis i Ozyrysa®.

Gra w kosci prawdopodobnie musiala w okresie antycznym osiggna¢ nie-
bezpieczne rozmiary, gdyz spotykala sie z zakazami ze strony senatu rzym-
skiego. Natomiast wodz atenski Temistokles nakazal co roku w rocznice bitwy
pod Salaming organizowa¢ w Atenach walki kogutéw polaczone z obstawia-
niem zwycigskiego koguta, w czym mozna dostrzec poczatki zaktadow wza-
jemnych’.

Réwniez w sredniowieczu bardzo popularng gra hazardowsa byta gra w ko-
$ci. Podczas drugiej wyprawy krzyzowej (1147-1149) gra¢ w kosci mogli tylko
rycerze, a regulamin mowil, Ze nie wolno przegra¢ wigcej niz jednego funta.
W kosci chetnie grali angielscy krolowie Ryszard Lwie Serce (1157-1199)
i Jerzy I Hanowerski (1660—1727). Znany z zamitowania do gry w karty i w ko-
sci krol angielski Henryk VIII (1491-1547) przegral wielki dzwon z anglikan-
skiej katedry $w. Pawla w Londynie. Jednoczesnie ten sam krol wydal zakaz
gry w kosci, kregle i w karty po to, aby mezczyzni mieli wiecej czasu na nauke
strzelania z tuku®.

Najmniej sprzyjajacym okresem dla hazardu byt XIX w. i poczatek XX w.
Gry hazardowe zwalczane zaréwno w Europie, jak i w Stanach Zjednoczonych
byly organizowane wlasciwie tylko przez grupy przestgpcze. Przy czym warto
odnotowad, ze na poczatku XIX w. pojawily sie ptywajace wzdtuz rzeki Missi-
sipi parowce, na ktdrych oferowano rézne gry hazardowe’.

W Polsce gracze zyskali dostep do legalnie dzialajacych kasyn w 1989 r.10.

5 Zob. http://www.kosci.pl, dostep: 28.9.2023 r.

6 J. Huizinga, Homo ludens. Zabawa jako zrodio kultury, Warszawa 1998, s. 104.
7 L. Wilk, Hazard. Studium kryminologiczne i prawne, Warszawa 2012, s. 3.

8 B.T. Woronowicz (red.), Hazard, s. 35-36.

9 I. Niewiadomska, M. Brzeziriska, B. Lelonek, Hazard, s. 72.

10 Tamze, s. 84—92.
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II. Gra hazardowa

Niezaleznie od epoki, kraju, w ktérym hazard wystepuje i sposobu patrze-
nia na te problematyke, stowo ,,hazard” nierozerwalnie wigze si¢ z ryzykiem,
przedsiewzieciem, ktoérego wynik zalezy wyltacznie od przypadku. Najczesciej
odnosi si¢ do gry o pieniadze (zwykle o duza stawke). Pojecie to moze rowniez
oznaczac ryzyko w grze, narazanie si¢ na niebezpieczenstwo, ryzykowanie!!.

Jezeli to ryzyko prowadzone jest wedltug pewnych zasad, regul, mozemy
moéwic o ,,grze hazardowej”. Wedlug Stownika jezyka polskiego gra to zabawa
towarzyska prowadzona wedtug pewnych zasad, niekiedy potaczona z hazar-
dem. W sporcie to rozgrywka prowadzona miedzy zawodnikami lub zespo-
tami wedlug zasad okreslonych regulaminem danej dyscypliny, metoda, spo-
sOb zagrania'2.

Okoliczno$¢, ze w grze hazardowej ryzyko prowadzone jest wedlug pew-
nych zasad ma jednak swoje znaczenie, co nalezy podkresli¢ w tym miejscu
z uwagi na kompletno$¢ rozwazan. Jezeli bowiem sa reguly gry, to kazdy gracz
bedzie doszukiwal si¢ pewnych metod zwigkszajacych szanse na wygrana.
Oczywiscie mowa tu o metodach, a nie zwyklych oszustwach, ktore oczywiscie
takze prowadza do celu, ale w sposob nieuczciwy®. Metoda to pewien sposob
postepowania, dla osiagnigcia okreslonego celu't. W hazardzie metody gry sa
oczywiscie bardzo rozne, zaleznie od gry, jakiej dotycza.

11 M. Szymczak (red.), Stownik jezyka polskiego, t. I, Warszawa 1982, s. 729.

12 Tamze, s. 688.

13 W ksigzce R.J. Taylora, Kasyna - oszustwa i szwindle, Krakéw 2003, autor opisal szereg
oszustw do jakich dochodzi w kasynach od zwyklego napadu na klienta, postugiwania sie zna-
czonymi, czy falszywymi pieniedzmi, po oszustwa kredytowe, oszustwa czekowe i pranie pienie-
dzy. Co ciekawe oszustwa popelniane sa nie tylko przez klientow, ale tez przez pracownikow ka-
syn. Stuszny jest wniosek, ze w kasynach trwa permanentna walka pomiedzy przestepcami, kto-
rzy stale odkrywajg nowe metody wyludzania pieniedzy a wiascicielami kasyn, ktorzy staraja sie
wprowadzi¢ coraz lepsze zabezpieczenia. W kasynach naziemnych sa to m.in. systemy monito-
ringu, wrecz wszechobecne kamery, natomiast wirtualne kasyna stosuja najnowsze systemy za-
bezpieczania transakgji elektronicznych. Wykorzystywane sa zaawansowane mechanizmy szyfro-
wania i transferu danych, gwarantujace wysoki poziom bezpieczenstwa klientéw. Stosowane sa
systemy natychmiastowej weryfikacji i wykrywania oszustw.

14§, Skorupka, H. Auderska, Z. Lempicka (red.), Maly stownik jezyka polskiego, Warszawa
1993, s. 383.
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III. Elementy gry hazardowej — wykladnia funkcjonalna

Okreslenie ,,gra hazardowa” obejmuje swoim zakresem wszystkie gry, je-
zeli wygrana lub przegrana uzalezniona jest nie od umieje¢tnosci grajacych,
lecz wyltacznie od losu. Cechg charakterystyczna, odrozniajaca gre hazardows
od niehazardowej, jest uzaleznienie w grze hazardowej wygranej od tzw. ,,wy-
padku losowego”, ktory jest niezalezny od uczestnikow gry. Natomiast wptly-
nigcie w jakikolwiek sposob na zmiane ,wypadku losowego” przekresla istote
hazardu®.

Pierwszym elementem gry hazardowej jest zatem losowos¢, tzn., ze gtdéwna
rola przypada w grze przypadkowi (losowi), a nie umiejetnosciom gracza'e.
Wrynik podjetych dziatan w ramach gry hazardowej musi zaleze¢ catkowicie
lub czesciowo od przypadku, a nie tylko od umiejetnosci, jak w grze w szachy.
Wynik podjetych dziatan w ramach gry hazardowej zalezy czesciowo od przy-
padku, gdy podjete dzialanie poprzedza proces myslowy bazujacy na dotych-
czasowej wiedzy i doswiadczeniu. Podkresli¢ bowiem nalezy, iz do uprawia-
nia hazardu potrzebna jest pewna aktywnos¢, z ktdra niekiedy moze wiazaé
sie umiejetnos$¢ np. wiedza o koniach i dzokejach teoretycznie zwigksza szanse
na wytypowanie wlasciwego zwyciezcy w wyscigu konnym, ktora redukuje lo-
sowos$¢ wyniku. Pozostaje jednak w dalszym ciagu niepewnos¢, a to przesadza
o braku mozliwosci przewidzenia wyniku!”.

Drugim elementem jest fakt, Ze w grze hazardowej mozna zyska¢ lub stra-
ci¢ rzecz, przedmiot, pieniadze. Jest to gra o pieniadze lub o inne dobra rozu-
miane bardzo szeroko, gdyz obejmujace takze ludzkie Zycie (rosyjska ruletka).
Ostatni element wiaze si¢ ze stowem ,,gra”, a zatem ukierunkowuje nas na dzia-
tanie opisane wedtug pewnych regul i angazujace co najmniej dwoch lub wie-
cej uczestnikow. Przy tym nalezy zaznaczy¢, ze stwierdzenie, iz gra hazardowa
angazuje dwie strony, nie zawsze oznacza dwoch ludzi's.

15 M. Bojarski, Glosa do uchwaly SN z 16.2.1994 r., I KZP 39/94, WPP 1994, Nr 3-4, s. 119.

16 W zwiazku z tym, szachy, ktorych wynik zalezy od umiejetnosci obu graczy, nie sa gra
hazardowsa.

17 Pathological gambling. A critical review. Washington 1999, s. 16, za: I. Niewiadomska,
M. Brzezitiska, B. Lelonek, Hazard, s. 12.

18 B. Dzik, Hazard, w: T. Tyszka (red.), Psychologia ekonomiczna, Gdansk 2004, s. 567.
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IV. Gra hazardowa w ujeciu wykladni jezykowej

Powyzsze rozwazania sklaniaja do jeszcze kilku bardzo istotnych uwag.
Zwroci¢ nalezy uwage, ze dotychczasowe wywody pozwalaly na przyjecie za-
Yozen, ze hazard to ryzykowne przedsiewziecie, ktdrego wynik zalezy wylacz-
nie od przypadku, natomiast gra hazardowa powinna by¢ odpowiednio rozu-
miana jako gra, w ktdrej o wygranej decyduje przypadek, wygrana natomiast
to zysk, wymierna warto$¢, element ,wzbogacenia si¢”. Takie zalozenia opie-
raja sie na wyktadni funkcjonalnej pojecia hazard i bazuja na uregulowaniach
prawych dotyczacych organizacji gier hazardowych®.

Na pojecie hazardu nalezy takze popatrze¢ poprzez pryzmat wyktadni je-
zykowej. Zgodnie z art. 1 ust. 2 GryHazardU grami hazardowymi sa gry lo-
sowe, zaklady wzajemne, gry w karty i gry na automatach. W swietle art. 2
ust. 1 GryHazardU grami losowymi sa gry, w tym urzadzane przez sie¢ Inter-
net, o wygrane pieni¢zne lub rzeczowe, ktérych wynik w szczegélnosci zalezy
od przypadku. Jak wskazuje tres¢ tej definicji, podstawg uznania gry za gre lo-
sowa jest faczne spelnienie dwdoch warunkoéw tj. organizator oferuje wygrane
pieni¢zne lub rzeczowe, a wynik gry zalezy w szczegélnosci od przypadku.

Odnoszac si¢ takze do pozostalych zapisow art. 2 GryHazardU, zwazy¢ na-
lezy, ze przepis ten dokonuje wyliczenia i opisu gier losowych, ale tez zakladow
wzajemnych, gier na automatach i gier w karty.

Zakladami wzajemnymi sg zatem zaklady o wygrane pieniezne lub rze-
czowe, polegajace na odgadywaniu wynikow sportowego wspotzawodnictwa
ludzi lub zwierzat, w ktdrych uczestnicy wplacajg stawki, a wysokos¢ wygra-
nej zalezy od tacznej kwoty wplaconych stawek (totalizatory) oraz zaistnienia
roznych zdarzen, w tym zdarzen wirtualnych, w ktorych uczestnicy wptacaja
stawki, a wysokos$¢ wygranych zalezy od umdéwionego, migdzy przyjmujacym
zaklad a wplacajacym stawke, stosunku wplaty do wygranej - bukmacherstwo
(art. 2 ust. 2 GryHazardU). Grami na automatach sa gry na urzadzeniach me-
chanicznych, elektromechanicznych lub elektronicznych, w tym komputero-
wych oraz gry odpowiadajace zasadom gier na automatach urzadzane przez
sie¢ Internet o wygrane pieni¢zne lub rzeczowe, w ktérych gra zawiera ele-
ment losowosci (art. 2 ust. 3 GryHazardU). Grami na automatach sg takze gry
na urzadzeniach mechanicznych, elektromechanicznych lub elektronicznych,
w tym komputerowych, oraz gry odpowiadajace zasadom gier na automatach
urzadzane przez sie¢ Internet organizowane w celach komercyjnych, w kto-

19 G. Skowronek, Prawne aspekty hazardu, Wroctaw 2012, s. 27.
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rych grajacy nie ma mozliwosci uzyskania wygranej pieni¢znej lub rzeczowej,
ale gra ma charakter losowy (art. 2 ust. 5 GryHazardU). Grami w karty sg gry
black jack, poker i baccarat, jezeli sa rozgrywane o nagrody pieniezne lub rze-
czowe (art. 2 ust. 5a GryHazardU).

V. Gry hazardowe bez wygranej. Wygrana i przypadek

Powyzsze pozwala na stwierdzenie, Ze pojecia ,,wygrana” i ,przypadek”
zwigzane sa z prowadzeniem gry, wobec czego istnieje potrzeba zdefiniowa-
nia tych poje¢. W tym miejscu nalezy zrobi¢ jednak uwage, ze GryHazardU
przewiduje gry hazardowe bez wygranej?’. Chodzi tu o cytowane wczesniej
w art. 2 ust. 5 GryHazardU gry na automatach organizowane w celach ko-
mercyjnych, w ktorych grajacy nie ma mozliwosci uzyskania wygranej. Usta-
wodawca wprowadzit do GryHazardU nieznana wczesniej, tzw. niefinansowa
forme hazardu, sprzeczng z potocznym znaczeniem tego stowa. To zupelnie
nowe rozwiazanie ma zaréwno zalety, jak i wady. Korzystnym aspektem przy-
jecia tej instytucji jest zwigkszenie ochrony spoleczenstwa przed zagrozeniami,
jakie niesie w sobie uzaleznienie od hazardu. Dostrzegalny jest takze zasadni-
czo pozytywny, przynajmniej od strony budzetu panstwa, cel fiskalny. Jednak
wprowadzenie rozbieznosci pomiedzy normatywnym a potocznym rozumie-
niem stowa hazard, ktére powszechnie kojarzy sie z wygrana i przegrana, a nie
tylko z losowoscia, moze by¢ niezrozumiate, czy tez traktowane przez spote-
czenstwo, jako wyraz nadmiernej restrykcyjnosci ze strony ustawodawcy. Na-
lezy zatem z duza ostroznoscia podchodzi¢ do kazdej sytuacji, w ktorej usta-
wodawca przypisuje pewnym, znanym powszechnie pojeciom, inne znaczenie
normatywne. Istotne wydaje si¢ w takich przypadkach prowadzenie szerokiej
akeji edukacyjnej. Wyjasnianie spoteczenstwu, dlaczego okreslonym pojeciom
przypisuje sie tak obszerne znaczenie, przyczyni sie do lepszego zrozumienia
ewentualnych dzialan podejmowanych przez urzednikéw, w kierunku respek-
towania przez podmioty funkcjonujace w obszarze hazardu przyjetych regu-
lacji prawnych?!.

Wracajac do nurtu rozwazan, podkresli¢ nalezy, ze prawidtowe zdefinio-
wanie stowa ,wygrana” wymaga odwotania sie do znaczenia stownikowego,
plaszczyzny cywilnoprawnej, interpretacji przepisow GryHazardU, oraz sko-

20 G. Skowronek, O pojeciu wygranej i grach hazardowych bez wygranej, Przeglad Policyjny
2015, Nr 3, s. 5-19.
21 Tamze, s. 18—19.
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rzystania z dorobku orzecznictwa na gruncie prawa administracyjnego i kar-
nego.

»Wygrana” to rzecz, przedmiot, pieniadze, ktore ktos wygral. Wiaze sie
z odniesionym zwycigstwem, sukcesem, korzyscia. Jest to efekt np. gry, w kto-
rej chodzi o uzyskanie okreslonej wygranej?.

Na gruncie cywilnoprawnym mozna taka sytuacje opisac jako umowe po-
miedzy graczem a urzadzajacym lub prowadzacym gre, przy czym od warun-
kow konkretnej umowy, zasadniczo swobodnie ksztaltowanych, zalezy, co jest
wygrana w grze, czyli efektem umowy. Poniewaz przepisy prawa nie eliminuja
z zakresu $wiadczen wynikajacych z umowy gry niczego, co moze by¢ przed-
miotem zobowigzania umownego, to inaczej mowigc umowa moze okresli¢
jako swiadczenie wynikajace z gry, wszystko co moze by¢ przedmiotem zobo-
wiazania umownego®.

W GryHazardU nie ma definicji wygranej pieni¢znej i rzeczowej. Nato-
miast do wygranej odnosi si¢ art. 18 ust. 1-4 GryHazardU, ktoéry okresla mi-
nimalng wygrana w grach hazardowych. Warto$¢ wygranej w grach hazardo-
wych nie moze by¢ nizsza od ceny losu lub innego dowodu udziatu w grze albo
kwoty wptaconej stawki. Ogdlna warto$¢ wygranych w grze liczbowej — z wy-
jatkiem gry liczbowej keno - totalizatorze i grze bingo pieni¢zne nie moze by¢
nizsza niz 50% kwoty wptaconych stawek, a w loterii pieni¢znej, loterii fanto-
wej, grze telebingo oraz grze bingo fantowe nie moze by¢ nizsza niz 30% Iacznej
ceny przeznaczonych do sprzedazy loséw lub innych dowoddéw udziatu w grze.
W grach na automatach zaprogramowana warto$¢ wygranych w automacie nie
moze by¢ nizsza niz 75% kwoty wptaconych stawek. W zaktadach wzajemnych,
w przypadku zakltadéw na odgadywanie zdarzen wirtualnych, srednia zapro-
gramowana warto$¢ wygranych nie moze by¢ nizsza o wiecej niz 5 punktow
procentowych niz srednia wygrywalnos¢ w zaktadach wzajemnych, w przy-
padku zakladéw na odgadywanie zdarzen niebedacych zdarzeniami wirtual-
nymi za miesiagc poprzedzajacy.

Ponadto art. 2 ust. 4 GryHazardU definiuje cz¢s¢ zakresu pojeciowego wy-
granej rzeczowej poprzez wyrazne wskazanie, Ze wygrang rzeczows jest row-
niez wygrana polegajaca na mozliwosci przedtuzenia gry bez koniecznosci
wplaty stawki za udzial w grze, a takze mozliwos$¢ rozpoczecia nowej gry przez
wykorzystanie wygranej rzeczowej uzyskanej w poprzedniej grze. Definicja ta
odnosi si¢ tylko do automatow do gier i jest efektem wieloletnich dyskusji pro-

22 M. Szymczak (red.), Stownik jezyka polskiego, t. III, Warszawa 1983, s. 801.
23 G. Skowronek, Prawne aspekty hazardu, s. 49-50.
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wadzonych w doktrynie i orzecznictwie, ktére warto w tym miejscu przyto-
czy¢.

Poniewaz, jak zostalo to wczesniej wskazane, przepisy prawa nie eliminuja
z zakresu $wiadczen wynikajacych z umowy gry niczego, co moze by¢ przed-
miotem zobowigzania umownego, to pojecia ,,wygranej rzeczowej” nie mozna
taczy¢ jedynie z uprawnieniem gracza uzyskujacego wygrana do przeniesienia
nan wlasnosci rzeczy stanowiacej stawke w grze, lecz rowniez z uzyskaniem
innego prawa, ktdrego trescia jest mozliwos¢ korzystania z dobra okreslonego
umowsa gry, a wiec rowniez z nabyciem uprawnienia do korzystania z rzeczy
na podstawie innego tytutu prawnego. Innymi stowy, mozemy mie¢ do czynie-
nia z wygrang pieniezna lub rzeczowa, przy czym przez pojecie ,wygrana rze-
czowa” nalezy rozumie¢ uprawnienie strony umowy do przeniesienia na nig
wlasnosci rzeczy stanowiacej stawke w grze, ale tez uzyskanie innego prawa.
W tym ,,innym prawie” miesci si¢ takze, co w umowie gry na automacie okre-
slono jako wygrana, uprawnienie do kontynuowania gry. Przyjmujac takie za-
tozenia nalezalo zgodzi¢ sie z pogladami orzecznictwa i znaczacej czesci dok-
tryny, ze ,wygranej rzeczowej”, nie mozna sprowadzac jedynie do ,,wygrania
rzeczy”. W uchwale z 24.11.1999 r. SN wyrazil poglad, Ze wygrang rzeczowa
w rozumieniu art. 2 ust. 1 ustawy z 29.7.1992 r. o grach i zakltadach wzajem-
nych? (zwana dalej GryZaklU, aktualnie uchylona) jest nie tylko uzyskanie
wlasnosci rzeczy, lecz rowniez nabycie uprawnien do korzystania z rzeczy ma
podstawie innego tytulu prawnego?. Sad Najwyzszy w wyr. z 31.8.2005 r. w na-

24T,j. Dz.U. 2 2004 r. Nr 4, poz. 27 ze zm.

25 Warto podkresli¢, iz SN w wyzej powolanej uchw. z 24.11.1999 r. (I KZP 39/99, OSNKW
2000, Nr 1-2, poz. 9) wywiodl, ze ,wygrana rzeczowa” to takze mozliwo$¢ kontynuacji gry. Przy
czym, swoje wnioski wyprowadzit, jak zauwazyt to TK w uzasadnieniu do wyr. z 13.1.2005 r.
(P 15/02, OTK-A 2005, Nr 1, poz. 4), odwolujac si¢ do wyktadni logiczno-jezykowej oraz systemo-
wej, szukajac odpowiedzi na pytanie o znaczenie pojecia ,wygrana rzeczowa” na gruncie calego
systemu prawnego, gtéwnie prawa cywilnego. W glosie do przedmiotowej uchwaty SN [E. Kosiri-
ski (dot. gier losowych; pojecia ,,wygranej rzeczowej”), MoPod 2000, Nr 10, s. 27], autor glosy za-
kwestionowal w czeéci uzasadnienie ww. orzeczenia SN, uznajac, iz: ,mozliwo$¢ kontynuowania
gry jako dopuszczalny wynik uczestnictwa w grze, ktory to wynik jest losowy (zalezny od przy-
padku), nie stanowi wygranej rzeczowej. Nie jest to bowiem ani prawo uzywania (art. 710 kc), ani
tez uzytkowania (art. 252 kc), ani tez prawo korzystania z Zadnego innego istotnego dobra. Strony
zawieraja umowe gry, tyle ze gry pozbawionej cech gry losowej w rozumieniu ustawy. Uczestnik
placi za gre i bierze w niej udzial dla celow czysto rozrywkowych. Umowa nie okresla czasu gry
- gra moze trwa¢ odpowiednio dluzej badz krécej, w zaleznosci od przypadku”. Glosator kon-
cowo zglosit postulat de lege ferenda, aby pojecie wygranej rzeczowej zdefiniowaé w ustawie nie
obejmujac jednak definicja wygranej polegajacej na mozliwosci kontynuowania gry. Paradoksal-
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wiazaniu do prezentowanej wyzej uchwaly SN z 24.11.1999 r. przyjal, ze po-
jecia ,wygranej rzeczowej” w rozumieniu art. 2 ust. 1 GryZaktU nie mozna
sprowadza¢ do wygranej rzeczy, lecz obejmowac nim trzeba takze uzyskanie
uprawnien do korzystania z rzeczy w sposob okreslony umowsg gry, w tym
uprawnienie do kontynuowania gry. Tres¢ uzasadnienia tego wyroku wska-
zuje jednoznacznie, ze chodzi o kontynuowanie gry na automacie bez uiszcze-
nia nowej oplaty. Podkresli¢ nalezy, iz to sam automat zapewnia realizacje ta-
kiej wygranej przez to, ze w okreslonej sytuacji losowej, korzystnej dla graja-
cego, nie blokuje ponowienia gry. Tym samym gracz zaczynajac gre przyjmuje
pewne warunki gry, takze te, ktdre sq narzucone przez charakter gry i kon-
strukcje automatu?.

Konsekwentny byt w tym zakresie takze NSA, ktéry w swoich orzecze-
niach, wyprowadza wnioski nierdzniace si¢ od dotychczasowych rozwazan.
W wyr. z 15.3.2002 r. NSA wskazal, ze wygrana moze by¢ zarowno mozliwos¢
dalszego kontynuowania gry bez koniecznosci wrzucania nowych monet, jak
réwniez mozliwo$¢ otrzymania wyplaty pienieznej do wysokosci uiszczonej
warto$ci oplaty ,,wlozonej” w gre. Grajacy, decydujac sie na gre, przyjmuje
wiecej lub mniej korzystne warunki wygranej, natomiast wygrana moze stano-
wi¢ mozliwos¢ kontynuowania gry, jak i samo tylko odzyskanie optaty za gre?’.

Dodatkowym zagadnieniem prawnym, ktéry nalezy rozwazy¢, jest kwestia
zainstalowania w niektorych automatach do gry ogranicznikéw czasowych,
przy ktorych czas trwania gry ograniczony jest do pewnego okresu (np. 20 mi-
nut, 30 minut) i wplywu tego faktu na dotychczasowe rozwazania dotyczace
pojecia ,wygranej rzeczowej”. Nalezy tu zwrdci¢ uwage, ze w takim przypadku
mamy do czynienia z pewnymi warunkami wynikajacymi z charakteru gry
oraz konstrukeji automatu. Przy czym, ogranicznik czasowy z gory okreslo-
nym czasem stanowi zasadniczo tylko dodatkowy element gry, ktory nie zmie-
nia zasadniczo jej charakteru. Pozostaje bowiem mozliwo$¢ uzyskania wygra-
nej w postaci punktow kredytowych, za ktdre grajacy moze prowadzi¢ kolejne
gry bez wnoszenia dodatkowych optat, a jedynie czas gier zostaje z gory ogra-
niczony. Poza tym pojecie ,wygranej rzeczowej” musi by¢ rozstrzygane kazdo-
razowo na gruncie indywidualnych warunkéw objetych umowa gry, ktorych
projekt musi zawiera¢ wniosek o udzielenie zezwolenia, niezaleznie od tego,

nie ustawodawca wprowadzit do GryHazardU czesciows definicje wygranej rzeczowej w grach
na automatach, ktora jest rOwniez mozliwo$¢ kontynuowania gry.

26 Wyr. SN z 31.8.2005 r., V KK 28/2005, OSNwSK 2005, Nr 1, poz. 1596.

27Wyr. NSA z 15.3.2002 r., II SA 7/01, Legalis.

10

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_3qfy_ebook

§ 2. Geneza i cechy hazardu

czy w umowie (regulaminie) dane rozwiazanie zostanie okreslone ,wygrana”,
»bonusem”, czy jeszcze inna nazwa?.

Powyzsza analiza wskazuje, ze okolicznos¢ zainstalowania ogranicznikow
czasowych, nie wptywa na dotychczasowy kierunek rozwazan, dotyczacych
»~wygranej rzeczowej”. Natomiast, co nalezy podkresli¢, przystapienie do gry
na danym automacie oznacza akceptacj¢ przez gracza wszelkich warunkéw
umowy (regulaminu) danej gry.

Niezwykle istotna dla caloksztaltu dyskusji w tym zakresie byta uchw. SN
2 15.6.2007 r., ktdra, po pierwsze, potwierdzita, co do zasady, stusznos¢ dotych-
czasowych wywodow zawartych w prezentowanych orzeczeniach, jak rowniez
wniosta pewne nowe tresci. Zgodnie z ta uchwala wygrang rzeczowa w rozu-
mieniu art. 2 ust. 2a oraz 2b GryZaktU mogly by¢ rowniez punkty, tzw. kredyty
(punkty kredytowe), bonusy czy tez inaczej nazwane premie, uzyskane w trak-
cie gry na automacie, pod warunkiem, ze ich pozyskanie przez gracza wiaze
sie z uzyskaniem przezen wymiernej korzysci materialnej, choc¢by korzys¢ ta
byla nizsza od uiszczonej stawki za gre®.

Odnoszac sie do tresci uzasadnienia tego orzeczenia zwazy¢ nalezy, iz
wszystkie dotychczas przedstawione argumenty przemawialy za utrzymaniem
dominujacego w orzecznictwie pogladu, Ze ,,wygrana rzeczowa” moze polegac
takze na przeniesieniu na stron¢ wygrywajaca praw rzeczowych do okreslo-
nych przedmiotéw materialnych w postaci wlasnosci lub uzytkowania, jak i in-
nych praw, ktore obejmowac moga korzystanie z wszystkich dobr. Przy takim
stanowisku pozostaje, takze juz rozstrzygnieta kwestia punktéw uzyskanych
w trakcie gry na automacie, dajacych mozliwos$¢ kontynuowania gry. Zauwa-
zy¢ nalezy, ze w réznego rodzaju regulaminach gier na automatach uprawnie-
nie do kontynuowania gry materializowane jest nie tylko przez zgromadzone
w trakcie gry punkty, lecz takze przez przyznanie premii wystepujacych pod
réznymi nazwami tj. bonuséw, punktéw kredytowych, kredytow. Przy czym
bonusy, punkty kredytowe, kredyty moga by¢ uznane za ,,wygrana rzeczowa”,
pod warunkiem ze ich pozyskanie przez gracza wiaze si¢ z uzyskaniem przezen
korzysci materialne;.

W ocenie SN zawartej w ww. uchwale z 2007 r. w kazdym przypadku przy-
znania uprawnien do kontynuowania gry, nie ma znaczenia, czy mozliwos¢
kontynuowania gry uzalezniona jest od odczytu przez organizatora gry ilosci
zdobytych punktéw, za ktore wydany zostanie przezen zeton umozliwiajacy

28 Wyr. NSA z 26.9.2006 r., II GSK 119/06, Legalis.
29 Uchw. SN z 15.6.2007 r., I KZP 14/07, OSNKW 2007, Nr 7-8 poz. 54.
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nieodplatne rozpoczecie kolejnej gry, czy tez z uwagi na konstrukcje mechani-
zmu - sam automat komunikowac bedzie graczowi dopisanie okreslonej liczby
punktéw, polaczone z prawem do kontynuowania gry bez uiszczenia nowej
stawki. Jest to logiczne, bo przyjmujac catoksztalt dotychczasowych rozwazan
nalezy uzna¢, ze sam zeton nie jest ,,wygrana rzeczowa’, a jedynie potwierdze-
niem wygranej. Wygrana natomiast jest uprawnienie do gry, fakt, ze uczestnik
gry bez uiszczenia kolejnej oplaty moze przystapi¢ do gry na automacie.

Powyzsze wywody pokazuja, ze kwestia dotyczaca rozumienia pojecia ,wy-
grana rzeczowa’, w szczegolnosci czg$¢ zakresu pojeciowego wygranej rzeczo-
wej byla niezwykle sporna i budzita szereg watpliwosci. Obecnie ustawodawca
przesadzit w GryHazardU, iz wygrana rzeczowg w grach na automatach jest
réwniez wygrana polegajaca na mozliwosci przedtuzenia gry bez konieczno-
$ci wplaty stawki za udzial w grze, a takze mozliwos¢ rozpoczecia nowej gry
przez wykorzystanie wygranej rzeczowej uzyskanej w poprzedniej grze, jed-
nak, jak nalezy sadzi¢, nie kazdego taki normatywny porzadek przekona. Ama-
torzy tego typu gier podnosza przykladowo, iz mozliwos¢ kontynuowania gry
to ciag skutkowy tej samej gry (normalne nastepstwo wyniku gry) i nie ma tu
mowy o zadnej wygranej. Dodatkowo, jak wskazuja tylko takie elementy gry
swiadcza o jej charakterze i atrakcyjnosci bez ktorych, Zadna gra sie nie obej-
dzie®.

Jednak krytyczne oceny nie zmienia faktu, Ze proces doprecyzowania po-
jecia wygrana rzeczowa, ktory zaczal si¢ w orzecznictwie i doktrynie, znalazt
swoje potwierdzenie w definicji normatywnej obowigzujacej od 1.1.2010 r.

Drugim elementem zwiazanym z prowadzeniem gry jest stwierdzenie, czy
wygrana jest zwiagzana z przypadkiem. Uzaleznienie wyniku od przypadku
oznacza, iz wyniku gry nie mozna przewidzie¢ od poczatku z uwagi na jej lo-
sowy przebieg (losowy przebieg gry powinien by¢ udowodniony). Natomiast
pojawia si¢ pytanie, czy uzaleznienie wyniku od przypadku oznacza, ze osta-
teczna wygrana nie moze zaleze¢ réwniez od innych dodatkowych elementdw,
jak np. zrecznosci czy wiedzy? Innymi stowy, czy umiejscowienie w przebiegu
gry elementu ,zrecznosci’, lub ,wiedzy”, ktdre nie majg istotnego wplywu
na warunki uprawniajgce do uzyskania wygranej, odbiera, czy nie odbiera
grze charakter losowy, jezeli w konsekwencji wynik calej gry zalezy od przy-
padku? Rozstrzygnigcie tej kwestii pozwoli na odrdznienie gry losowej opartej
na przypadku i podlegajacej $cistym wymogom prawnym od konkursu opar-

30 Wyr. NSA z26.9.2006 r., Il GSK 119/06, Legalis (uwagi zawarte w uzasadnieniu do wyroku,
a podnoszone przez wnoszacego skarge kasacyjna).
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tego na wiedzy. To jest o tyle istotne, Ze urzadzajac gry losowe mozna podej-
mowacé proby obejscia przepiséw i dodajac proste oczywiste pytania dazy¢ do
wykazania, ze konkurs oparty jest na wiedzy, a nie przypadku’!.

W orzecznictwie ugruntowalo sie stosunkowo precyzyjne stanowisko,
kiedy mozna méwi¢ o konkursach opartych na wiedzy uczestnika, np. teletur-
nieje, a zatem niebedacych grami losowymi®. Do najwazniejszych zasad takich
konkursow ,,wiedzowych” zaliczy¢ nalezy nastepujace cechy:

1) nadich przebiegiem czuwa komisja konkursowa, weryfikujaca odpowie-
dzi;

2) pytania konkursowe sa o znacznym stopniu trudnosci, odpowiedzi nie
sa podpowiadane, sugerowane i nie wynikaja z tresci pytan;

3) uczestnik sam, bez mozliwosci konsultowania sie, udziela odpowiedzi
na pytania ,na zywo”, w obecnosci komisji konkursowej;

4) w sklad komisji konkursowej wchodza osoby zaufania publicznego;

5) o wyniku konkursu decyduje wiedza uczestnika, ktory udzielit okreslo-
nej w regulaminie ilosci prawidlowych odpowiedzi.

Powyzsze zasady niewatpliwie wskazuja, iz w tych konkursach otrzyma-
nie nagrody uzaleznione jest od wykazania si¢ odpowiednia wiedza, natomiast
proby urzadzania konkurséw wypelniajacych znamiona gry losowej, z pomi-
nieciem przedstawionych powyzej kryteridw, nalezy uznac za samowolne roz-
szerzenie przez organizatora wykladni oraz za forme obchodzenia jej przepi-
SOW3,

Na tym tle doszto jednak do ciekawej dyskusji w orzecznictwie. Naczelny
Sad Administracyjny w wyr. z 5.5.2003 r. orzekl, ze zaleznos¢ wyniku konkursu
- odnosnie do podzialu nagrdd - od przypadku nie oznacza jego uzaleznie-
nia tylko i wylacznie od przypadku. W kazdym bowiem konkursie moga by¢
okreslone warunki precyzujace sposdb zachowania si¢ osoby pragnacej w nim
uczestniczy¢. Do warunkoéw takich mozna zaliczy¢ np. obowiazek udzielenia
odpowiedzi na zadane w czasie konkursu pytanie, zwlaszcza, gdy nie wymaga
to od uczestnika szczegdlnej wiedzy i zrecznosci. W rzeczywistosci przedsta-
wia sie to tak, ze mamy do czynienia z kilkoma etapami gry np. pierwszy etap
polega na wyborze 6 z 49 cyfr oraz na udzieleniu prawidlowej odpowiedzi
na przygotowane pytanie. Drugi etap, do ktérego przechodzi si¢ po przejsciu
pierwszego etapu, to wybor liczb wygrywajacych. Sposéb wyboru tych liczb

31 G. Skowronek, Prawne aspekty hazardu, s. 27.
32 Wyr. WSA z 25.9.2006 r., VI SA/Wa 1000/06, Legalis.
33 Wyr. NSA 2 6.12.1999 r., I SA 1513/99, Biuletyn Skarbowy 2001, Nr 1, s. 29.
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jest zalezny od przypadku dlatego, ze np. zastosowano program komputerowy
generujacy liczby wygrywajace losowa metoda wyboru (algorytm kompute-
rowy). W trzecim etapie kazdy uczestnik jest informowany przez system o nu-
merach, ktore zostaly wybrane i ten kto trafnie wytypowal np. 4, 5 lub 6 liczb
jest o tym zawiadamiany, niekiedy odpowiada na dodatkowe pytanie i nastep-
nie musi przesta¢ do organizatora informacje i kopie dokumentdéw zgodnych
z wymogami regulaminu. Po ich sprawdzeniu i zaakceptowaniu nastepuje wy-
plata wygranej. Gra taka jest niewatpliwie gra losowa, przy czym w praktyce
pojawil sie pewien argument, ktory mogt swiadczy¢ o innym charakterze ta-
kiej gry. Podnoszono bowiem, ze wybor numerow w pierwszym etapie nie de-
cyduje o przyznaniu nagrody. Aby przejs¢ do kolejnego etapu konieczne jest
udzielenie prawidtowej odpowiedzi na pytanie. To by sugerowalo, ze kryte-
rium przyznania nagrody jest wiedza uczestnika. W drugim etapie dochodzi
do wyboru liczb wygrywajacych, ktdry to wybor dokonywany jest z zastosowa-
niem programu komputerowego, przy czym ten moment jest elementem, od
ktoérego zalezy udzial w grze, a nie wynik gry. Ponadto wybér wygrywajacych
liczb dokonywany jest za pomoca algorytmu, co nie jest wyborem przypadko-
wym, a jest oparte na zaszyfrowanym wzorze o duzym stopniu skomplikowa-
nia. Do trzeciego etapu gry przechodza uczestnicy, ktorzy prawidlowo wyty-
powali4, 51ub 6 liczb, tzn. 4, 5 lub 6 liczb wytypowanych przez nich jest zgodna
z liczbami wytypowanymi przez organizatora gry za pomocg programu kom-
puterowego (algorytmu). Jednak warunkiem otrzymania nagrody jest udzie-
lenie prawidtowej odpowiedzi.

Takiego pogladu nie podzielit WSA i wyr. z 25.9.2006 r.>* przyjal, iz: ,.dla
uznania gry za losowa nie ma znaczenia fakt, iz wybor wygrywajacych liczb
dokonywany jest za pomocg algorytmu (komputerowe wylanianie nagradza-
nych liczb za pomoca odpowiedniego programu), a zatem, nie ma charakteru
przypadkowego, lecz ma charakter zaszyfrowanego wzoru o duzym stopniu
skomplikowania”. W szczegolnosci WSA zauwazyl, iz poglad jakoby typowa-
nie liczb bylo elementem, od ktdrego zalezy udzial w grze, a nie jej wynik, jest
nietrafny chocby z tego powodu, ze bez udzialu w grze nie moze by¢ mowy
o uzyskaniu w niej wyniku. Charakteru losowego gry nie zmienia koniecznos¢
odpowiedzi na pytania. Poza tym dla uznania gry za losowa nie ma znacze-
nia réwniez fakt, iz wybor wygrywajacych liczb dokonywany jest za pomoca
algorytmu, gdyz uczestnik gry w chwili typowania swoich liczb nie moze znaé

34 Wyr. NSA z 5.5.2003 r., II SA 2145/01, Legalis.
35 Wyr. WSA z 25.9.2006 r., VI SA/Wa 1000/06, Legalis.
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programu i liczb wygrywajacych. Gracz nie zna procedury wyboru liczb, jest
to wiec dla niego wybdr losowy. Zasadne staje si¢ wigc twierdzenie, ze uzalez-
nienie wyniku od przypadku nie oznacza, Ze ostateczna wygrana nie moze za-
leze¢ rowniez od innych dodatkowych elementéw, jak np. zrecznosci czy wie-
dzy. Innymi stowy, umiejscowienie w przebiegu gry elementu ,,zrecznosci”, lub
»wiedzy”, ktore nie majq istotnego wplywu na warunki uprawniajace do uzy-
skania wygranej, nie odbiera grze charakteru losowego, jezeli w konsekwencji
wynik calej gry zalezy od przypadku.

Przypadek jest to zdarzenie lub zjawisko, ktorego nie da si¢ przewidziec.
Losowos¢ gier to niemozliwo$¢ przewidzenia rezultatu gry w normalnych wa-
runkach, a wiec jej wynik zalezy od przypadku. Do zakwalifikowania gry do
gier losowych wystarczy stwierdzenie wystapienia w grze elementu losowo-
$ci wplywajacego bezposrednio na wynik gry, czyli wpltywajacego na wygrana
pieni¢zna lub rzeczowa. Warto zaznaczy¢, ze wprowadzenie réznych elemen-
tow dodatkowych np. elementu wiedzy czy zrecznos$ci, mozna postrzegaé takze
jako dzialanie majace na celu stworzenie pozoru braku losowosci, ktére nie
pozbawiaja gry charakteru losowego, jezeli w konsekwencji wynik calej gry za-
lezy od przypadku’. Poza tym SN ocenil, Ze gra ma charakter losowy, gdy dla
gracza jej wynik jest nieprzewidywalny i nie istnieje strategia umozliwiajaca
polepszenie wyniku bez ztamania zasad gry. Sad wskazal takze, ze nieprzewi-
dywalnos¢ te ocenia¢ nalezy przez pryzmat warunkow standardowych, w ja-
kich znajduje sie grajacy, nie zas przez pryzmat warunkow szczegoélnych¥.

Jednoczesnie nalezy zauwazy¢, ze stosownie do uregulowan prawnych
ustawy hazardowej uprawnienie do rozstrzygania, czy gra lub zaklad posiada-
jace cechy wymienione w art. 2 GryHazardU sa gra losowa, zakladem wzajem-
nym albo gra na automacie w rozumieniu ustawy zostaje w swietle tego prze-
pisu przyznane ministrowi wlasciwemu do spraw finanséw publicznych (art. 2
ust. 6-7 GryHazardU).

Niewgatpliwie to zagadnienie zastuguje na uwage, nie tylko dlatego, ze jest
interesujace teoretycznie, ale takze dlatego, iz ma powazne znaczenie prak-
tyczne.

W doktrynie pojawil si¢ bowiem poglad, ze przedstawiony sposob rozstrzy-
gania o charakterze gier przez ministra wlasciwego do spraw finanséw publicz-
nych na podstawie kompetencji przyznanej mu w art. 2 ust. 6 GryHazardU

36 Wyr. NSA 2 27.10.1999 r., I SA 1095/99, niepubl,; wyr. NSA 2 30.9.2014 r., I GSK 1852/13,
Legalis.
37Wyr. SN z 7.5.2012 r., V KK 420/11, OSNKW 2012, Nr 8, poz. 85.
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