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Kompletny zhior informacji na temat warstw w Photoshopie!

Czy wiesz, jak bardzo ograniczatby Cig ptaski $wiat, gdzie wszystko dziatoby sie

na jednej ptaszczyznie? Cigzko to sobie wyobrazi¢, jednak nie mieli z tym problemow
projektanci najpopularniejszego narzedzia graficznego, jakim jest Adobe Photoshop.

Juz w 1995 roku wprowadzili oni do swojej aplikacji warstwy — mechanizm, ktdry sprawia,
e z pozoru ptaski obraz sktada sie z wielu naktadajacych sie na siebie powierzchni.

Dla kazdej z nich mozesz ustawic¢ niezliczong liczbe parametréw, ktore majg znaczacy
wptyw na koricowy efekt.

Ta ksiazka odkryje przed Toba wszystkie sekrety mechanizmu warstw w Photoshopie.
Zrozumiesz istote ich dziatania, odkryjesz drzemiace w nich mozliwosci, po czym nauczysz
sie wykorzystywac je w codziennej pracy. Dowiesz sie migdzy innymi, jak uzywac warstw
dopasowania, jak pracowac z ksztattami oraz jak je miesza¢ i maskowac. Dzieki ksigzce
,Layers: The Complete Guide to Photoshop” zarzadzanie elementami tekstowymi nie bedzie
stanowito dla Ciebie problemu. Matt Klosowski zaprezentuje Ci, jak przydatne moga by¢
warstwy w trakcie korekt oraz retuszu zdje€. Liczne i interesujace przyktady stuzace
zilustrowaniu poszczegoinych zagadnien to niewatpliwie ogromny atut tej ksiazki.

Podstawowe informacje na temat warstw
Korzystanie z wielu warstw

* Mieszanie warstw — od podstaw do tematéw zaawansowanych
Wykorzystanie warstw dopasowania

* Mozliwosci maski warstw

 Uzycie warstw tekstowych

e Zastosowanie warstw ksztattu

e Korekta zdje¢ z wykorzystaniem warstw
* Retuszowanie zdje¢ za pomoca warstw

e Zastosowanie stylow warstw

* Sposoby uzycia inteligentnych warstw

Matt Klosowski to osoba $wiadoma ograniczen ptaskiego Swiata. Jego szeroka wiedza

na temat Photoshopa zostata doceniona przez wielu profesjonalnych grafikéw. Na pytanie,
dlaczego napisat te ksiazke, odpowiada: ,,Chciatem napisa¢ dokfadnie taka ksiazke, jakiej
sam potrzebowatem, kiedy zaczynatem przygode z Photoshopem”. Jego artykuty regularnie
ukazujg sie w tak uznanych pismach jak ,Photoshop User”, ,Layers”, ,Photoshop Elements
Techniques Newsletter”. Jest certyfikowanym ekspertem Photoshopa oraz posiada
certyfikat Macromedia Flash.

Wykorzystaj site warstw — Twoje grafiki moga byé jeszcze lepsze!
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POPRAWIANIE ZDJEC
ZA POMOCA WARSTW

Rozdziat ten dotyczy poprawiania wyglagdu zdjeé¢
cyfrowych, czylitego, jak sprawié, by to, co widzisz
na ekranie (a potem na wydruku), wyglagdato tak

jak to, co widziates, gdy robites zdjecie.

Mysle, ze w catym rozdziale zobaczysz jeden motyw
przewodni (poza oczywiscie technikami pozwa-
lajgcymi na poprawienie jakosci zdjecia), ktdérym
bedzie prostota. Zadna z przedstawionych tu tech-
nik nie wymaga wielu godzin pracy. Nie dostaniesz
tez nagrody za uzycie najwiekszejilosci warstw

w jednym zdjeciu. Jak dla mnie, celem jest przeci-
wienstwo. Im mniej warstw uzyje, tym tatwiej mi sie

pracuje i tym lepsze osiggam wyniki.
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LACZENIE KILKU EKSPOZYCJI
Jednq z najpopularniejszych rzeczy robionych obecnie w fotogrdfii
jest taczenie dwéch ekspozycji w jedng

Jedli kiedykolwiek zdarzyto Cisie zrobic¢ zdjecie, na ktérym niebo byto totalnie wypalone, ale resz-
ta zdjecia wyglgdata dobrze, ta prezentacja jest dla Ciebie. Oto, dlaczego tak jest: Jesli zdjecie
zawiera jasny fragment nieba, musisz dokona¢ wyboru. Czy chcesz ustawi¢ aparat tak, by pra-
widtowo naswietlit niebo, czy tez wolisz prawidtowo naswietli¢ pierwszy plan lub gtéwny motyw
zdjeciag Czestokro¢ wybranie jednego z nich spowoduje, ze drugi bedzie wyglgdat Zle. Jesli na-
Swietlisz prawidtowo niebo, pierwszy plan zazwyczaj bedzie zbyt ciemny. Jesli naswietlisz pierwszy
plan, niebo bedzie prawdopodobnie tak jasne, ze utracisz w nim wiele szczegdtdw. Na szczescie,
jesli zadasz sobie minimum trudu zaplanowania zdjecia, jest na to sposdb: wielokrotna ekspozycja.
Mozesz zrobi¢ jedno zdjecie, ktére naswietlisz na niebo, i drugie, ktére naswietlisz na pierwszy plan.
Nastepnie, za pomocag warstw i masek warstw, mozesz bardzo tatwo potgczyé obydwie i uzyskac

to, co najlepsze z obu Swiatdw.

KROK 1.: OTWORZ DWA ZDJECIA, KTORE CHCIALBYS POLAC

Zacznij od otwarcia dwdch zdjed, : . Bt pgun e
ktére chciatbys$ potgczyeé. W tym :
przypadku wykorzystatem dwa zdje-
cia tej samej sceny. Oczywiscie roz-
wigzanie to wymaga fotografowania
za pomocq statywu, poniewaz

za chwile te dwa zdjecia na siebie
natozymy, Co 0znacza, ze muszg one
idealnie do siebie pasowacd. Pierw-
sze zdjecie wykonatem tak, by miec¢
pewnos¢, ze niebo bedzie wyglgda-
to idealnie. Jak wida¢, udato misie
to, ale pierwszy plan jest o wiele ) P —
za ciemny. Nie ruszajgc statywu, wy-
konatem kolejne zdjecie, zmieniajgc
ekspozycje tak, by tym razem pierw-
szy plan wyglgdat dobrze. Spowodo-
wato to, ze niebo jest mocno prze-
Swietlone i brak w nim szczegotéw.

MATT KLOSKOWSKI

MATT KLOSKOWSKI

164 POPRAWIANIE ZDJEC ZA POMOCA WARSTW




KROK 2.: PRZENIES ZDJECIE Z NIEUDANYM NIEBEM DO ZDJECIA,

NA KTORYM NIEBO JEST DOBRZE NASWIETLONE

——— x
| Layers x | Channels | Paths L=

{
Normal

155 opacity: [100% ol

tock: [ (@]

FIII:|100% H

Skopiuj i wklej zdjecie, ktére zawiera
przeswietlone niebo, do drugiej foto-
grafii (tej z wtasciwg ekspozycjq nie-
ba), klikajac najpierw pierwsze zdje-
cie i wciskajgc Ctrl+A (Command+A),
aby cate zdjecie zaznaczy¢. Na-
stepnie kliknij Ctrl+C (Command+C),
aby je skopiowac, w kolejnym kroku
kliknij zdjecie z wtasciwie naswietlo-
nym niebem i wcisnij klawisze Ctrl+V
(Command+V), aby zdjecie wkleic.
Teraz powinienes$ mie¢ obie ekspo-
zycje w jednym dokumencie, zawie-
rajgacym dwie warstwy. Na ekranie
powinna jednak by¢ widoczna jedy-
nie warstwa zawierajgca przeswiet-
lone niebo.

KROK 3.: DODAJ DO GORNEJ WARSTWY MASKE WARSTWY

Background

Kliknij gérng warstwe, by upewnic
sie, ze jest wybrana, a nastepnie
kliknij ikonke Add layer mask (Do-
daj maske warstwy) na dole pa-
lety Layers (Warstwy), aby dodac
do niej maske warstwy. Poniewaz
granica miedzy niebem a gérami
jest nieréwna, najlepszym sposo-
bem potgczenia ze sobg obydwu
zdje¢ bedzie uzycie pedzla. Wybierz
wiec narzedzie Brush (Pedzel) (B),

w pasku opcji kliknij ikone pedzla,
by wywotac prébnik pedzli, i wybierz
stosunkowo duzy pedzel o miekkich

[Z W | oGm0 v [ B o [ B [565|
Mt e [oape | C]
- [
Hardmest: e
LI ] . . |
1 3 ] | ] 13 19 s )
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13 17 21 7 35 45 (33
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AEIEREAE Ak 4F o x
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KROK 4.: MALUJ NA OBSZARZE NIEBA,
BY ODKRYC PRAWIDLOWO NASWIETLONE NIEBO ZNAJDUJACE SIE POD SPODEM

Wcisnij klawisz D, a nastepnie X,

by ustawic¢ kolor narzedzia jako
czern, i zacznij zamalowywac obszar
odpowiadajgcy na masce niebu
tak, by wydoby¢ znajdujgce sie pod
spodem prawidtowo naswietlone
niebo. Mozesz réwniez zamalowadc
czesciowo gory, poniewaz one
réwniez wyglgdajq lepiej na dolnej
warstwie. Na poczgtku po prostu
zamaluj szerokim pedzlem duze ob-
szary, w ktérych nie musisz by¢ zbyt
doktadny.

b Labe |y @ 410 et L Lbges Mak b

Background a

2R IR

KROK 5.: ZMNIEJSZ ROZMIAR PEDZLA | POWIEKSZ OBRAZ, BY MALOWAC WZ

KRAWEDZI NIEBA

Teraz, gdy wiekszo$¢ dolnej warstwy
jest juz widoczna, nadszedt czas

na wiekszqg precyzje. Zmniejsz zde-
cydowanie rozmiar pedzla, a na-
stepnie powieksz obszar, w ktérym
niebo tqczy sie z gérami. Korzystajgc
z matego rozmiaru pedzla, zamaluj
krawedz miedzy niebem a gérami
ilasem. Ten fragment zajmuje nieco
wiecej czasu, poniewaz wymaga
do$¢ duzej precyzji. Im mniejszy roz-
miar pedzla wybierzesz, tym tatwiej
bedzie o precyzje, ale oczywiscie
malowanie zajmie wiecej czasu.

Podpowiedz: Za pomocq klawisza
[ mozesz szybko zmniejszac rozmiar
pedzla

* Maraing Lake 1joa @ 200% Layer 1, AGB/8")

.......... ———

| Layers [ Channels | Paths |
Normal [ opacity B
o [E[A[H@] A

[ A DO BT .
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KROK 6.: NIE ZAPOMNIJ, ZE ZAWSZE MOZESZ ZMIENIC KOLOR NARZEDZIA, JESLI ODKRYJESZ ZBYT WIELE

Najprawdopodobniej w pewnej
chwili zamalujesz za wiele, odkrywa-
jac ciemny pierwszy plan znajdujgcy
sie na zdjeciu ponizej. Pamieta;j,

ze jesli to sie zdarzy, mozesz zawsze
zmieni¢ kolor narzedzia na biaty

i przywréci¢ fragmenty gérnego
zdjecia.

Xaa) Masane Laks £ jog 0 100 L 1, Layer Wask i)

Podpowiedz: Wcisnij klawisz X,

by zamieni¢ kolory tta i kolor narze-
dzia. Na przyktad, jesli w danej chwili
kolorem narzedzia jest kolor biaty,

a kolorem tta czarny, wcisniecie
klawisza X zamieni je miejscami tak,
ze czern stanie sie kolorem narze-
dzia, a biel kolorem tta.

POPRAWIANIE ZDJEC ZA POMOCA WARSTW ROZDZIAL 6 ‘ 167 ‘
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MALOWANIE SWIATLEM
Jest to jeden z najciekawszych sposobéw na poprawienie jakosci
zdjecia i zwrécenie uwagi oglgdajgcych na jego motyw gtéwny

llekro¢ ucze tej techniki, ludzie proszg mnie o wiecej. Ale jest ona tak ciekawa wtasnie dlatego,
ze po prostu nie ma tu nic wiecej. Dostajesz doktadnie to, co widzisz: sztuczka jest prosta, skuteczna
i nie marnuje czasu. Dlatego tez tak czesto z niej korzystam. Jedna dodatkowa warstwa i zrobione.

Mysle, ze zgodzicie sie ze mng, ze najprostsze rozwigzania sq najlepsze.

KROK 1.: OTWORZ ZDJECIE, W KTOR

Zacznij od otwarcia zdjecia, w kté-
rym trzeba skupi¢ uwage ogladajg-
cych najego femacie. W tym przy-
padku twarz panny mtodej jest zbyt
ciemnaizlewa sie z ftem.

L3
&_
t i __=
©ISTOCKPHOTO
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WYPELNIAJAC JEJ MASKE KOLOREM CZARNYM

DAJ WARSTWE DOPASOWANIA CURVES (KRZYWE) | UKRYJ JA,

Froser: | Custom

Channel: [RGH

Background a

[s=[AlOlelalals -

Teraz przejdz do palety Layers
(Warstwy) i kliknij znajdujgcgq sie

na jej dole ikone Create new fill

or adjustment layer (Utwdrz nowq
warstwe wypetnienia lub korek-
cyjnq). Wybierz Curves (Krzywe),

by otworzy¢ okno dialogowe Curves
(Krzywe). Kliknij srodek krzywej i prze-
ciagnij go w goére, by rozjasni¢ cate

i zdjecie. Na razie nie przesadzaj z sitq
=—— 5 dopasowania. Zawsze mozesz wrécic
wmmww:ﬁi‘l‘-f]{' =R gy -x do. niggo poznieji podkrecic’je’, jesli
S Arosnof. @ 0359 P (Normal 8l onscr:[100% [8) zgjdz!e T.<.:|kc1 potrzeba. Po’ zakoncze-
(O Pigment ink % - Lo [T]2[Fa] Fill:[100% | m niu kliknij OK, by utworzy¢ warstwe
o T i dopasowania. | jeszcze jedno. Wcis-
" . . - nij Ctrl+l (Command-+l), by odwrdcic
biatg maske warstwy, zamieniajgc
— ja na czarngitym samym chwilowo

ukrywajqgc warstwe dopasowania
Curves (Krzywe).

KROK 3.: KORZYSTAJAC Z BIALEGO PEDZLA O NISKIM KRYCIU,
MALUJ NA KLUCZOWYCH FRAGMENTACH ZDJECIA

a0

' Paint with Light ped @ S0% (Curves 1, Layer Mask/ &)
T S

[ Layers x [ Channals | Paths

| Normal Bouamv

[DlfFm]  oefoo] -

Curves 1

Background a

[==[A O[OS 67

Wybierz z palety Tools (Narzedzia)
narzedzie Brush (Pedzel) lub po pro-
stu wcisnij B. Wybierz z prébnika
pedzli koncodwke Sredniej wielkosci,
o miekkich krawedziach. Nastepnie
w pasku opcji ustaw krycie w okoli-
cach 30%. Wcisnij klawisz D, by usta-
wi¢ kolor narzedzia jako biaty (do-
myslne kolory narzedzia i tta ulegajq
odwréceniu w przypadku warstw
korekcyjnych) i zacznij malowac

na obszarach, ktérym chcesz dodac
nieco Swiatta. Widzisz2 Malowanie
Swiattem zaczyna nabierac sensu,
prawda?

POPRAWIANIE ZDJEC ZA POMOCA WARSTW
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KROK 4.: TWORZ EFEKT ROZJASNIENIA ZA POMOCA WIELOKR

W poprzednim kroku ustawilismy kry-
cie pedzla na poziomie 30%. Zrobili-
smy to, by méc malowac w sposéb
subtelny. Nie chcemy, by swiatto

na zdjeciu wyglgdato sztucznie. Jesli
potrzebujemy dodac¢ do poszcze-
gdlnych fragmentéw wiecej $wiat-
ta, zawsze mozemy przeciqgngé

po nich pedzlem raz, pusci¢ klawisz
myszki i przeciggng¢ pedzlem po raz
kolejny. Spowoduje to stopniowe
budowanie efektu i sprawi, ze z kaz-
dym pociggnieciem pedzla bedzie
on silniejszy, dajgc wiecej $wiatta.
Upewnij sie tylko, ze po zakohczeniu
przywrdcisz petne krycie pedzla.
Jesli chcesz widzie¢ maske, by wie-
dzieé, co doktadnie robisz, kliknij ja,
przytrzymujqgc klawisz Alt (Option).
Zostanie ona wyswietlona w czerni

i bieli. Ponowne jej klikniecie z przy-
frzymanym klawiszem Alt (Option)
spowoduje ponowne wyswietlenie
zdjecia.

Paint with Light.ped § SO% (Ciarves 1, Laper Maik/E)

KROK 5.: SKORYGUJ USTAWIENIE WARSTWY DOPASOWANIA CURVES (KRZYWE),
BY ZWIEKSZYC LUB ZMNIEJSZYC ILOSC SWIATLA

Tym, co czyni catqg sztuczke napraw-
de rewelacyjnaq, jest fakt, ze mozemy
jej efekty korygowac¢ po zakonczeniu
malowania. Wystarczy dwukrotnie
klikng¢ miniaturke warstwy dopa-

Curves

sowania Curves (Krzywe) w palecie e ok B & e
Layers (Warstwy), by ponownie Charnel: [ RGE ] ~Canesl_
wyswietli¢ okno dialogowe Cur- _Fd '

ves (Krzywe). Nastepnie mozemy
zwiekszy¢ ilos¢ swiatta, przesuwajgc
krzywaq do géry, lub zmniejszy¢ jq,
przesuwajqgc krzywqg w dét. Sam
zobaczysz, ze pokochasz to rozwig-
zanie.

Cutpur
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SELEKTYWNE WYOSTRZANIE
Za pomocq warstw mozemy wyostrzyé jedynie te obszary na zdjeciu,
ktérym wyostrzanie jest najbardziej potrzebne

OK, mozemy to powiedzie¢ otwarcie. Do wyostrzenia zdjecia nie potrzeba Nobla z fizyki. Jest ono
tak naprawde bardzo proste, wiec nie bede go komplikowat terminologig techniczng. Moim zda-
niem, najprostsze formy wyostrzania wyglgdajg najlepiej. Jednak nie wszystkie fragmenty potrze-
bujg (bgdz powinny) by¢ wyostrzane. Czasami potrzebujemy wyostrzy¢ jedynie wybrane fragmen-
ty zdjecia i wtasnie wtedy przydaije sie opisywana tu technika. Majgc do dyspozycji jedng warstwe

i maske warstwy, uzyskujemy ogromnqg doze kontroli nad procesem wyostrzania.

KROK 1.: OTWORZ ZDJECIE, KTORE WYMAGA WYOSTRZENIA

Zacznij od otwarcia zdjecia, ktére
wymaga wyostrzenia. Ponownie ko-
rzystam z okazji do pokazania jedne-
go zmoich synéw. No i co mam po-
wiedziec? Jestem tatq i pisze ksigzki.
Na moim miejscu robitbys to samo.
No i fo nie jest to samo co pokazywa-
nie zdje¢ cioci Zosi czy wujka Wieska.
Tak czy siak, mamy tu zdjecie Just-
ina, a opisywanej techniki uzytem

w rzeczywisto$ci, przygotowujgc

to zdjecie do druku.

MATT KLOSKOWSKI

POPRAWIANIE ZDJEC ZA POMOCA WARSTW m




KROK 2.: POWIEL WARSTWE | ZASTOSUJ NA NIEJ
FILTR SMART SHARPENING (INTELIGENTNE WYOSTRZANIE)

Powiel warstwe Background (Tto),
tak by w palecie Layers (Warstwy)
mie¢ dwie kopie zdjecia. Nastep-
nie kliknij menu Filter (Filtr) i wybierz
Sharpen/Smart Sharpen (Wyostrza-
nie/Inteligentne wyostrzanie). Mamy
tu zdjecie o dos¢ niskiej rozdzielczo-
$ci, wiec ustawie parametr Amount
(Wartos¢) na poziomie 50%, a Radius
(Promien) jako jeden piksel. Gdyby
byto to zdjecie o wyzszejrozdziel-
czosci (150 ppilub wiecej), uzytbym
ustawienia 75% — 85% dla parame-
tfru Amount (Wartosc). Jesli chodzi

o parametr Remove (Usun), zawsze
ustawiam go jako Lens Blur (Rozmy-
cie soczewkowe). Wtgczam takze
przetgcznik More Accurate (Doktad-
niej), poniewaz zwykle poprawia

to jako$¢ wyostrzenia. Po wprowa-
dzeniu wszystkich ustawien kliknij OK,
by wykonac¢ wyostrzenie.

Layers X | Channels | Paths

e

Normal B Opacity:
e [oon |8

teck- [EH[ |4 a]

=

Background a8

# Preview

® Basic ) Advanced

Sertings: | Default L REIG

Amount: |50 =
il e——

Radius: 1.0 pixels
—_—

Bemove: [ LensBlur )

angle: [T
# More Accurate

KROK 3.: POWIEL WYOSTRZONA WARSTWE | WYOSTRZ JA MOCNIEJ

Dobra, na razie wykonalismy pierw-
sze podejscie do wyostrzania ma-
jace na celu wyostrzenie catego
zdjecia. Teraz chciatbym posungé
sie nieco dalej, tak by napraw-

de przyciggng¢ uwage do oczu,
ale nie chciatbym ponownie wy-
ostrzac reszty zdjecia. Oto, co nalezy
zrobic¢: powiel wyostrzong warstwe,
tak by w palecie Layers (Warstwy)
znajdowaty sie trzy warstwy. Ponow-
nie uruchom Smart Sharpen (Inte-
ligentne wyostrzanie) i ponownie
ustaw parametr Amount (Wartosc)
na poziomie 50%. Zatwierdz, klikajgc
OK. Zobaczysz, ze teraz zdjecie zo-
stato wyostrzone zbyt agresywnie.
W moim przyktadzie na skorze zaczy-
na pojawiac sie faktura, co zawsze
zdradza przesadne wyostrzenie.

Ale nie przejmuj sie; zaraz rozwiqze-
my ten problem.

® 006

- - 4&

{ Layers x [ Channels | Paths
Mormal B Ona(\tv-

. Justin Sharpening.jpg @ 100% (Layer 1 copy, RCB/8)

IS

Background

B2 I A ERERE T
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KROK 4.: DO NADMIERNIE WYOSTRZONEJ WARSTWY DODAJ MASKE WARSTWY

| WYPELNLJ JA KOLOREM CZARNYM

Kliknij ikone Add layer mask (Dodaj
maske warstwy) na dole palety
Layers (Warstwy), dodajgc do gor-
nej warstwy (tej, ktérg nadmiernie
wyostrzylismy) maske warstwy. Na-

([ Layers % | Channels | Paths | ','% stepnie wcisnij Ctrl+l (Command-+l),

[ Normal 559 opacity:[100x [#) aby odwrdci¢ biatg maske, wypet-

ock: [E[Z [ Fit:[100% 9] niajgc jg kolorem czarnym zamiast
— biatego. Powoduje to ukrycie ca-
® @ { tego efektu wyostrzania warstwy,

- ktéra byta wyostrzana dwukrotnie,

e ey i odkrycie efektu tworzonego przez

znajdujgcg sie pod spodem warstwe
wyostrzong tylko raz.

Podpowiedz: Ciggle korzystam

z tego chwytu, wiec warto to prze-
czytacd. Jesli klikajac ikone Add layer
mask (Dodaj maske warstwy), przy-
tfrzymasz klawisz Alt (Option), maska
zostanie automatycznie wypetniona
kolorem czarnym zamiast biatego.

KROK 5.: ZAMALOWUJAC MASKE WARSTWY NA BIAtO, ODKRYJESZ OBSZARY,
KTORE WYMAGAJA SELEKTYWNEGO WYOSTRZENIA

Wybierz narzedzie Brush (Pedzel) (B),
a nastepnie w prébniku pedzli ustaw
matqg koncéwke o miekkich krawe-
dziach. Upewnij sie, ze wybranym
kolorem narzedzia jest kolor biaty,

a nastepnie zacznij zamalowywad
maske nad obszarami zdjecia, ktére
powinny zostac¢ selektywnie wy-
ostrzone. W tym przyktadzie zamalo-
watem oczy, zwracajgc na nie uwa-
ge, wtosy oraz czesciowo usta. Wiel-
kg zaletg opisywanej techniki jest to,
ze jesli osiggane rezultaty nie wyglg-
dajg dobrze, mozesz zawsze przy-
cisnq¢ klawisz X, by zamieni¢ kolory
narzedzia i tta i ponownie zamalo-
wac maske na czarno, ukrywajgc
wyostrzenie. Tak czy siak, dysponu-
jesz daleko posunietqg kontrolg nad
wyostrzaniem zdjecia. Za jakg cene
zapytasze Zaledwie dwdch warstw.

i 8 1008 faves 3 e, Laver Mask )

EF A IR
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PRAWIDLOWO WYKONANE
ROZJASNIANIE I SCIEMNIANIE

Rozjasnianie i Sciemnianie stanowiq tradycyjne techniki,
ktére nadal wspaniale sie sprawdzajq

Rozjasnianie i sciemnianie wywodzq sie z czasdéw zdje¢ wykonywanych w ciemni i wiqzq sie z se-
lektywnym rozjaénianiem lub przyciemnianiem fragmentéw zdjecia. Dlatego tez wirdd narzedzi
dostepnych w Photoshopie mamy do dyspozycji narzedzia Dodge (Rozjasnianie) i Burn (Sciemnia-
nie), ale ich dziatanie jest trwate i moze zniszczy¢ zdjecie. Mimo tego uwielbiam korzystac z samej
idei rozja$niania i sciemniania, by naprawde wprowadzi¢ widza w zdjecie, rozjasniajgc fragmenty,
na ktérych chce skupic¢ jego uwage, i przyciemniajgc czesci, ktére sq mniej wazne. | tu przydaje
sie opisywana technika poniewaz daje nam ona maksymalng elastyczno$é w pracy z warstwami

przyciemniajgcymiirozjasniajgcymi bez tworzenia nieodwracalnych zmian.

KROK 1.: OTWORZ ZDJECIE WYMAGAJACE ROZJASNIANIA | SCIEMNIANIA

Otworz zdjecie, ktére wyglada nie-
co... niefajnie. Wiesz oczywiscie, jaki
fo rodzaj zdjecia. Na pewno be-
dziesz wiedziat, gdy takie zobaczysz.
Jest to zdjecie warte zachowania,
ktéremu jednak brakuje sity oddzia-
tywania, moggcej uczynic je swiet-
nym zdjeciem. W zdjeciu, ktérego
uzywam w tym przyktadzie, wszystko
zdaje sie zlewac. Nic tak naprawde
nie rzuca sie w oczy, co jest... no
wtasnie, niefajne.

MATT KLOSKOWSKI
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KROK 2.: DODAJ NOWA WARSTWE | WYPEENIJ JA 50-PROCENTOWA SZAROSCIA

Kliknij ikone Create a new layer
(Utwdrz warstwe) znajdujgcq sie

Eill na dole palety Layers (Warstwy),

— Contents € o ) tak by doda¢ nowq, pustg warstwe
Use:(S0%Gray 4 nad warstwqg Background (Tto).
Custom Pattern: - Nastepnie kliknij menu Edit (Edycja)

= iwybierz polecenie Fill (Wypetnij).
Eending Dla ustawienia Use (Uzyj) wybierz

Mode:  Normal B .
zrozwijanego menu 50% Gray

Opacity: [l [ % (50% szarosci), a nastepnie kliknij OK.

"] Preserve Transparency

P

1
111

| Layers x | Channsis | Paths |

Normal [ Opaciy:
Lock: @[]+ [@] Fill:

[l

=]

Background a

[=[FOle/clald .

MIEN TRYB MIESZANIA NA OVERLAY (NA,K,I'.A ).
ZWROC UWAGE, ZE TO SPOWODOWALO, IZ SZAROSC ST. SIE PRZEZROCZYSTA

Zmien tryb mieszania nowoutworzo-
nej warstwy na Overlay (Naktadka).
Tryb Overlay (Naktadka) ukrywa
wszystko, co jest w 50% szare. Powo-
duje to, ze szara warstwa zdaje sie
by¢ przezroczystq. Mozesz to spraw-
dzi¢, wtaczajgce i wytgczajgc war-
stwe przez klikanie ikonki w ksztatcie
oka znajdujqgcej sie obok jej miniatur-
ki. Niezaleznie od tego, czy warstwa
jest wtgczona, czy nie, zdjecie wy-
glgda doktadnie tfak samo.

4

i

Podpowiedz: Mozesz réwniez
utworzy¢ nowq warstwe, klikajgc
Ctrl+Shift+N (Command+Shift+N),
co jednocze$nie spowoduje otwar-
cie okna dialogowego New Layer
(Nowa Warstwa). Mozesz w nim
zmieni¢ tryb mieszania na Overlay
(Naktadka) oraz wypetni¢ warstwe
S FETOTOTSTaTY . 50-procentowq szarosciq, wszystko
za jednym zamachem.
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KROK 4.: WYBIERZ NARZEDZIE BRUSH (PEDZEL) | USTAW JEGO KRYCIE NA 20%

Nastepnie wybierz w palecie Tools
(Narzedzia) narzedzie Brush (Pedzel)
(B). Wybierz pedzel o sredniej wiel-
koscii miekkich krawedziach, taki,
ktérym mozesz malowac wewngtrz

wiekszoéci obszardw, jakie chcesz ’E ,W:E|mu@ ovirr [z 9 o 5= B 361
rozjasnic¢ lub przyciemnic. Jesli wy- 4 — = -
Master Dumeter (3]
bierzesz zbyt duzy pedzel, bedziesz & - <
zamalowywat wszystko jak leci. =
Nastepnie ustaw w pasku opciji Hardawss: [ox
parametr Opacity (Krycie) -
na poziomie 20%. e | . |
1 3 5 2 13 19 5 2
- - - L] . - - -
13 17 2l F1d 35 45 65 | 100
AEIERE R IR |
200 | 300 L] 13 13 17 45 &5
AEIEREAE 2E Ak 3
100 | 200 | o M | 24 | a7 | 3 | 48
AR R 1K 00 XK I
59 i 1 i 7 3 s 44 ! L] ] 14 ‘-:
| P L L |

KROK 5.: MALUJ KOLOREM BIA!

Kliknij szarg warstwe, by ja uak-
tywni¢. Ustaw kolor narzedzia jako
biaty, wciskajgc D (dla ustawien
domysinych), a nastepnie X, by od-
wréci¢ kolory. Zacznij teraz malowad
na obszarach, ktére chcesz rozjasnic.
Poniewaz malujesz za pomocq pedz-
la o niskim kryciu, mozesz zawsze
pusci¢ klawisz myszy i ponownie
przeciggnq¢ kursor, symulujgc
wielokrotne pociggniecia pedzla.
Zwiekszy to efekt rozjasnienia, czy-
nigc wybrany obszar jeszcze jasniej-
szym. Przeanalizuj zdjecie, szukajgc
kluczowych obszardw, ktére Twoim
zdaniem powinny naprawde rzucac
sie w oczy. W tym przyktadzie zama-
lowatem canoe, drzewa na srodku
zdjecia oraz maty pojemnik i koto
ratunkowe obok niego.

%

4

B2 IE2EREE
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REM CZARNYM, ZASYMULUJ SCIEMNIANIE

g sed bt oy 8 1058 lhaye | BERIE
- v
- \

& | Layers X [ Channels | Paths |

Overlay B Opacl

Fill: [100x 8

Background a

[=FTe[a[a® .

Teraz wcisnij klawisz X (zamieniajgc
kolory narzedzia i tta), aby ustawic
kolor narzedzia jako czarny. Zamaluj
miejsca, ktére chciatbys przyciem-
ni¢. Jest to wskazane w miejscach,
na ktére widzowie majg nie zwracac
uwagi. W tym przypadku przyciemni-
tem niektére fragmenty gér, a nawet
pomost, na ktérym znajduje sie ca-
noe. Pamietaj o zmniejszeniu pedzla,
tak by§s moégt zamalowywaé mniejsze
szczegoty.

Podpowiedz: Za pomocq lewego
nawiasu ([) mozesz szybko zmniejszy¢
rozmiar pedzla.

KROK 7.: MALUJAC KOLOREM 50% SZAROSCI, PRZYWROC ZDJECIU ORYGINALNY WYGLAD

Color Picker (Foreground Color)

e )
Cancel

(7] Add To Swatches
o]
e Color Libraries

®Hfo |° Oulsa
Os: [0 |% Qa: |0
OB [0 | Ob:fo

OR: [128 c:[s1
0 [128 M: [43
OB [128 v:[43
#|808080 K7

] Only Web Colors

Maluj dalej przy uzyciu koloréw
biatego i czarnego, by zasymu-
lowac rozjasnianie i Sciemnianie.
Poniewaz robisz to na szarej war-
stwie, jest to proces niedestrukcyjny.
Ustawienie niskiego poziomu krycia
pedzla pozwala na stopniowe

i tworcze dodawanie efektu tam,
gdzie jest on potrzebny. A jesli roz-
jasnisz lub przyciemnisz miejsce,
ktérego nie planowates, wystarczy,
ze klikniesz prébke koloru narzedzia
znajdujacq sie w palecie Tools (Na-
rzedzia), ustawisz jego kolor na 50%
szarosci (kolor warstwy) i zamalujesz
to miejsce. Wartosci koloru 50% sza-
roécitoR: 128, G: 128, B: 128. Zneu-
tralizuje to osiggniety wczesniej efekt
i ukryje wszelkie zmiany, poniewaz
kolor szary wydaije sie by¢ przezro-
czystym. Pamietaj, by przywroci¢
petne krycie pedzla po zakohczeniu
pracy.
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PODKRESLANIE WYBRANYCH KOLOROW

Potrzebne wtedy, gdy potrzebujemy wzmocnié¢ jedynie wybrany kolor
wchodzqgcy w sktad zdjecia

Bardzo czesto trafimy na zdjecia, w ktérych jeden z koloréw nie robi takiego wrazenia jak wtedy,
gdy robilismy zdjecie. Jednq z zalet warstwy dopasowania Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie)
jest to, ze mozemy jej uzy¢ w odniesieniu do wybranego koloru, a nie catego zdjecia. Dodatkowo
fakt, ze mozemy ukry¢ wprowadzone zmiany za pomocg maski warstw, bardzo pomaga w utwo-

rzeniu wyrazistych zdjec.

KROK 1.: OTWORZ ZDJECIE, W KTORYM JEDEN Z KOLOROW NIE JEST TAK WYRAZISTY, JAK BYC POWINIEN

Otworz zdjecie, w ktérym jeden z ko-
loréw nie ma takiej sity wyrazu, jak
powinien. W tym przyktadzie bluszcz
na $cianie nie jest tak zielony, jakim
wydawat sie by¢, gdy wykonywatem

Zdjecie. & s Coler Boost.pad § 100% (ee/Saturation 1, Layer Maskig)
e . [ ! v

MATT KLOSKOWSKI
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KROK 2.: DODAJ WARSTWE DOPASOWANIA HUE/SATURATION (BARWA /NASYCENIE).

WYBIERZ KOLOR Z MENU EDIT (EDYCJA)

Hue /Saturation
Edit:| v Master 8~
Reds 1 )
°
Greens #3
= O (Ctoad.. )
Blues #5 o
Magentas  ¥6 (_ Save...
T
Lightness: V]
—_—,——
[ Colarize
PAPiE4 ™ Preview
1 1
L 1
Hue/Saturation
Edit: | Yellows B
————
.
Saturation: +48
—
Lightness: 0
—_——s
[ Colorize
15248t PN o Preview
B
- e

Kliknij ikone Create new fill or adjust-
ment layer (Utwdrz nowq warstwe
wypetnienia lub korekcyjnq) na dole
palety Layers (Warstwy) i dodaj war-
stwe dopasowania Hue/Saturation
(Barwa/Nasycenie). W menu rozwija-
nym Edit (Edycja) okna dialogowego
wybierz kolor, ktéry chcesz wzmoc-
ni¢. W tym przypadku instynkt méwi,
ze nalezy wybrac zielenie. A jednak
w przypadku lisci i traw zwykle za-
wierajq one bardzo wiele kompo-
nentu z6ttego, dlatego wybratem
Yellows (Z6tcie). Oczywiécie sposdb
jest tak samo skuteczny przy innych
kolorach, wiec jesli chcesz, by jakis
przedmioft stat sie bardziej niebieski,
wybierz zamiast tego Blues (Nie-
bieskosci). Teraz zwieksz ustawienie
Saturation (Nasycenie), a zobaczysz,
ze z6tcie stang sie o wiele bardziej
zywe. Po zakonczeniu kliknij OK.

AMALUJ MASKE WA

s Coler Boost.pad @ 100 fHue /Sataration 1, Layer Mask/8)

[ Layers [ Channeis | Paths |

BY UKRYC EFEKT EDYCJI NA RESZCIE

Hormal @ Opacity: | 101

Background

[seAO®[O[aF

ECIA

Problem polega na tym, ze wszyst-
kie inne elementy zdjecia, ktére
byty zé6tte/zielone, stang sie réwniez
bardziejintensywne. Oznacza to,

ze w tym przypadku $ciany, woda

i prawie wszystko inne stato sie zbyt
nasycone. Poniewaz jednak war-
stwa dopasowania Hue/Saturation
(Barwa/Nasycenie) ma przytgczong
do niej maske warstwy, wystarczy
wybraé narzedzie Brush (Pedzel) (B),
nastepnie w prébniku pedzli wybrac
miekkqg koncodwke i weisngc X, by za-
mienic¢ kolor narzedzia na czarny.
Teraz mozesz ukry¢ efekt dziatania
dopasowania, malujgc na masce
warstwy. Dzieki temu warstwa dopa-
sowania podkreslajgca kolor dziata
jedynie na bluszcz.
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PODKRESLANIE GLEBI OSTROSCI

Glebia ostrosci stanowi kolejny wspaniaty sposob
na zwrécenie uwagi oglgdajgcego na giéwny motyw zdjecia

Na wypadek, gdybys sie jeszcze nie potapat, ten rozdziat jest poswiecony sposobom poprawia-
nia wygladu zdjec. Jest to zresztq jeden z naszych gtéwnych celdw przy edycji zdjec cyfrowych.
Chcemy, by zdjecie wyglgdato tak, jak to, co widzielismy w chwili jego wykonywania. Mata gtebia
ostrosci stanowi kolejne z narzedzi prowadzgcych do osiggniecia tego celu poprzez rozmycie od-
legtego tta. Dla przyktadu, jesli patrzyliby$smy na zdjecie pieknego kwiatu, koncentrowaliby$my sie

na jego pieknie, a nie na tle. Opisana technika pomoze rozwigzac ten problem.

KROK 1.: ZACZNIJ OD OTWARCIA ZDJECIA, KTORE MA ZATLOCZONE | W DODATKU ZBYT OSTRE TLO

Otworz zdjecie z zattoczonym

ttem. Czasami, gdy gtdwny motyw
jest bardzo wyrazny, réwniez tto

jest ostre, tak, ze odwraca ono naszg
uwage od reszty zdjecia. W wiekszo-
sci przypadkdw mozemy wykonac — ——
zdjecie z szeroko otwartq przystonq,
uzyskujgc pozgdany efekt, ale cza-
sami nie jest to mozliwe. Przekonasz
sie rowniez, ze jest to typowy prob-
lem aparatéw kompaktowych.

MATT KLOSKOWSKI
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KROK 2.: POWIEL WARSTWE TtA | ZASTOSUJ NA NIEJ FILTR GAUSSIAN BLUR (ROZMYCIE GAUSSOWSKIE)

Dot O Vvl g #3008 faves | AR/

Gaussian Blur

%
- Cancel )
E Preview

B 100
Radius: |5 pixels
N

Powiel warstwe Background

(Tto), wciskajac klawisze Ctri+J
(Command+J). Otwdrz menu Filter
(Filtr) i wybierz Blur/Gaussian Blur
(Rozmycie/Rozmycie gaussowskie).
Parametr Radius (Promien) zalezy
catkowicie od zdjecia i od tego,

jak duze rozmycie ujdzie Ci na sucho.
Zazwyczaj chcesz rozmy¢ zdjecie

w takim stopniu, by nadal widzie¢,
co na nim jest, lecz by byto to nie-
ostre. Zazwyczaj korzystam z usta-
wienia 4 - 5 pikseli dla zdje¢ o niskiej
rozdzielczosci, takich jak prezento-
wane tutaj. Przy zdjeciach o wysokiej
rozdzielczosci wyprdbuj ustawienie 10
— 15 pikseli. Zatwierdz przyciskiem OK.

KROK DAJ MASKE WARSTWY | MALUJAC K

ODKRYJ NIEROZMYTA STOPE DZIECKA

@nn it O Fuvdjod B et |, Laves Mok

| Layers 3 | Channels | Paths |

oo DFF@] o

t‘l @l . ‘Laverl

4 -A el

EFE IL2EREIE]

Ponownie kliknij ikone Add layer
mask (Dodaj maske warstwy) znaj-
dujgcaq sie na dole palety Layers
(Warstwy), by doda¢ maske do war-
stwy, ktérg przed chwilg rozmylismy.
Nastepnie wybierz narzedzie Brush
(Pedzel) (B), a w prébniku pedzli
wybierz miekkg koncéwke. Upewnij
sie, ze czern jest kolorem narzedzia,
i zacznij odkrywad nierozmytq wersje
gtdwnego motywu zdjecia. Zaleznie
od motywu, mozesz potrzebowad
skorzystac¢ z mniejszego pedzla

i powiekszy¢ obraz, zeby lepiej wi-
dzie¢ krawedzie. W tym przypadku
musiatem tak wtasnie postqgpic,

by precyzyjnie zamalowac obszar
pomiedzy stopq dziecka i zegarkiem.
Moze to zajg¢ pare minut, ale rezul-
tat jest warty wysitku, a caty zabieg
czyni zdjecie o wiele mocniejszym.
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TWORZENIE EFEKTU ZMIEKCZENIA

Za pomocq warstwy i filtra bardzo tatwo jest stworzyé efekt
uzyskiwany za pomocgq tradycyjnego filtra fotograficznego

Uwielbiam odtwarza¢ dziatanie tradycyjnych filtrow uzywanych w fotografii. Gtéwnym powodem
jest to, ze nie musze decydowac o uzyciu pewnych efektdw w chwili wykonywania zdjecia. Wiem,
ze pdzniej moge osiggnac réwnie dobry rezultat za pomocq Photoshopa. W ten sposdb nie jestem

skazany na efekt, ktory pdzniej moze mi sie przestac podobad.

KROK 1.: OTWORZ ZDJECIE, KTOREMU PRZYDALBY SIE EFEKT ZMIEKCZENIA

Zacznij od otwarcia zdjecia, ktére
wygladatoby dobrze, gdybys uzyt
w chwili jego robienia filtra zmiek-
czajgcego. Nie kazde zdjecie sie

do tego nadaje. Prawdopodobnie
efekt ten nie sprawdzi sie w przy-
padku pary koni uchwyconej

w trakcie finiszu teb w teb, poniewaz
nie jest to zdjecie ,,miekkie". Z kolei
portrety ludzi lub rodzicéw z dzie¢mi
i zdjecia wykonywane o poranku
sprawdzajq sie tu doskonale.

©ISTOCKPHOTO
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OK 2.: POWIEL WARSTWE TtA | ZASTOSUJ FILTR GAUSSIAN BLUR (ROZMYCIE GAUSSOWSKIE)

Wcisnij klawisz Ctrl+J (Command+J),
aby powieli¢ warstwe Backgro-

und (Tto). Otwdrz menu Filter (Filtr)
iwybierz Blur/Gaussian Blur (Rozmy-
cie/Rozmycie gaussowskie). Zwykle
wybieram 10 pikseli jako ustawie-

nie parametru Radius (Promien),

ale pozwdl, ze wyjasnie, na co zwra-
cac uwage, stosujac ten efekt.
Powiniene$ rozmy¢ cate zdjecie,

ale nie na tyle, by jakikolwiek jego
element stat sie niemozliwy do rozpo-
znania. Decydujgc sie na okreslong
warto$¢ parametru Radius (Promien),
uwazaj wiec, by wcigz moc rozréznic
znajdujgce sie na nim szczegoty.

Po zakonczeniu kliknij OK.

KROK 3.: ZMNIEJSZ KRYCIE ROZMYTEJ WARSTWY,
BY POKAZAC ZNAJDUJACA SIE POD NIA OSTRA WARSTWE.

ane 3ok 0000007064 Pamall oy @ 100% Laver |, RSB0

| Layers x
Normal B

o EEE B

B IL AR

Po zastosowaniu filtira cate zdjecie
wydaje sie rozmyte. Pierwszq rzeczq,
ktérg powinienes zrobié, jest zmniej-
szenie krycia rozmytej warstwy. Zwy-
kle zmniejszam je do ok. 50 - 60%,
co pozwala na pokazanie wiekszej
ilosci ostrej warstwy znajdujgce;j sie
na dole.
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KROK 4. (OPCJONALNY): DODAJ MASKE WARSTWY
I MALUJ ZA POMOCA CZARNEGO PEDZLA O NISKIM KRYCIU

Ten fragment jest opcjonalny i tak
naprawde zalezy od konkretne-

go zdjeciaiod tego, czy chcesz,

by niektére jego fragmenty byty
ostrzejsze. Jesli chcesz, kliknij ikon-
ke Add layer mask (Dodaj maske
warstwy) na dole palety Layers
(Warstwy), a nastepnie wybierz
narzedzie Brush (Pedzel) (B) i ustaw
w pasku opcji jego krycie na 30%.
Wcisnij klawisz X, by zmieni¢ kolor
narzedzia na czarny, a nastepnie
maluj na obszarach maski odpo-
wiadajgcych gtbwnemu motywowi,
by uczyni¢ go nieco ostrzejszym niz
catareszta. Na tym etapie praktycz-
nie zakohczytes tworzenie efektu
zmiekczenia. Przeczytajjednak
kolejny krok, by dowiedziec¢ sie, jak
mozesz go ciekawie udoskonalié.

8O e 0000001063 Timallipg @ 100% faver L, Laver Mk /8

Layers X a
Normal [ Opaciy:

Lock: (@[] [@] ill: [100% W)
Layer 1
Background a

ESEZ L 2R

KROK 5.: OSTATNIE KOREKTY:

DODAJ WARSTWE DOPASOWANIA PHOTO FILTER (FILTR FOTOGRAFICZNY), BY OCIEPLIC ZDJECIE

Fajnym dodatkiem do tego efektu
jest minimalne ocieplenie zdjecia.
Daje mu ono wyglad zdjecia wyko-
nanego w przyjemnym porannym
swietle. Kliknij ikone Create new fill
or adjustment layer (Utwdrz nowq
warstwe wypetnienia lub korekcyj-
nq) na dole palety Layers (Warstwy),
a nastepnie wybierz Photo Filter (Filtr
fotograficzny). W menu rozwijanym
Filter (Filtr) wybierz Warming Filter (81)
(Filtr ciepty (81)). i zwieksz ustawienie
Density (Gestosc) do 40%. Zatwierdz
klikajac OK. I... to juz wszystko. Za po-
mocq jedynie dwdch dodatkowych
warstw mozesz bardzo fajnie wzmoc-
ni¢ dziatanie zdjecia.

A Layers x

B0 - dsock 00000070651 Nimall 5y & l@_m Foar 3, Lawnr Masl | Normal B Opacity: |1
] e CSER] __ron

Photo Filter 1

Layer 1

Background a
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JAK MAM TO ZROBIC?

Wiem, ze brzmie jak zdarta ptyta, ale jesli masz zapamietac z catej ksigzki jeden skrét klawiatu-

rowy, to wtasnie ten. Wcisnij Ctrl+J (Command+J), aby szybko powieli¢ warstwe.

Pl ZMNIEJSZYC TWARDOSC PEDZLA BEZ KORZYSTANIA Z PROBNIKA PEDZLI

Aby zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ twardos¢ pedzla bez otwierania prébnika pedzli, wcisnij Shift+[

(lewy nawias kwadratowy) lub Shift+] (prawy nawias kwadratowy).

Pl PRZYWROCIC USTAWIENIA DOMYSLNE KOLOROW NARZEDZIA | TEA

Aby przywréci¢ kolory narzedzia i tta do ich ustawien domyslnych (czern i biel), wystarczy
wcisngc¢ klawisz D. Jednak jesli pracujesz z maskg warstwy, pamietaj, ze sqg one doktadnie
odwrotne. Wcisniecie klawisza D powoduje, ze kolor biaty zostanie ustawiony jako kolor narze-

dzia, a czarny jako kolor fta.

? ZAMIENIC KOLORY TtA | NARZEDZIA

Wciénij litere X.

Il UTWORZYC NOWA WARSTWE

Aby szybko utworzy¢é nowqg warstwe bez wyswietlania okna dialogowego, wcisnij
CtrI+Alt+Shift+N (Command+Option+Shift+N).

? SZYBKO ZMIENIC TRYB MIESZANIA NA OVERLAY (NAKEADKA)

Wcisnij Alt+Shift+O (Option+Shift+O). Jesli korzystasz z narzedzia, dla ktérego w pasku opcji mo-
zesz okresli¢ tryb mieszania, skrét ten spowoduje zmiane wtasnie tam. Jedli korzystasz z narze-
dzia, dla ktérego w pasku opcji nie ma trybu mieszania, jego uzycie spowoduje zmiane trybu

mieszania biezgcej warstwy.

? AUTOMATYCZNIE PONOWNIE ZASTOSOWAC FILTR
Z TYMI SAMYMI USTAWIENIAMI CO OSTATNIO

Mozesz automatycznie ponowi¢ uzycie ostatniego filtra, z ktérego korzystates, z doktadnie
tymi samymi ustawieniami, wciskajgc klawisze Ctrl+F (Command+F). Nie spowoduje to nawet

otwarcia okna dialogowego.

? AUTOMATYCZNIE PONOWNIE SKORZYSTAC Z FILTRA, ALE Z INNYMI USTAWIENIAMI

Mozesz automatycznie ponowic uzycie ostatniego filtra, z ktérego korzystates, ale tym razem

wyswietli¢ okno dialogowe, w ktérym mozesz zmieni¢ ustawienia, jesli nacisniesz Ctri+Alt+F

(Command+Option+F).
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