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Kazdy, kto powaznie mysli o fotografii cyfrowej, chciatby mie¢ jak najwieksza kontrole
nad efektami swojej pracy. W tradycyjnej fotografii punktem wyjscia byt negatyw —

od niego zaczynat sig pasjonujacy proces obrdobki ciemniowej. Czy fotografia cyfrowa
pozbawita nas tego aspektu fotografowania? Z pewnoscia nie. Coraz wigcej cyfrowych
aparatow fotograficznych oferuje mozliwos¢ zapisu zdje¢ w formacie RAW. Plik RAW
czesto nazywany jest cyfrowym negatywem. Przechowuje dane z przetwornika aparatu,
nie poddane jeszcze obrobce przez wewnetrzne systemy korekcji. Ten format zapisu
zdjeC otwiera przed fotografem zupetnie nowe mozliwosci.

Ksigzka ,Real World Camera Raw i Photoshop CS2” to poradnik po$wigcony obrébce
plikow RAW. Przedstawia mozliwo$ci modutu Camera Raw i dwdch innych narzedzi
dofaczanych do Photoshopa CS2 — przegladarki plikdw Bridge i modutu DNG Converter.
Po lekturze dowiesz sie m.in., jak oceniac jako$¢ cyfrowych negatywow, w jaki sposob
modyfikowac pojedyncze pliki RAW i cate ich grupy i jak opatrywac je informacjami,
korzystajac z metadanych i plikow XMP.

¢ Cechy formatu RAW

* Mozliwosci przegladarki Adobe Bridge i modutu DNG Converter
e Edycja zdje¢ za pomoca Camera Raw

 QOcena jakosci zdje¢

* Przypisywanie zdjeciom stow kluczowych za pomoca Bridge’a
» Automatyzacja obrobki zdje¢

» Wykorzystywanie metadanych

Odkryj potege formatu RAW
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Ogolny opis
emu obrdbki
plikow RAW

era Raw, Bridge i Photoshop

W niniejszym rozdziale spojrzymy na caty system obrobki plikow RAW
z wysokosci 30 000 stop. Poszczegolne sktadniki omowie bardziej szczegotowo
w kolejnych rozdziatach, wczesniej jednak warto chocby ogolnie zapoznac sie
z ich funkcjami i wzajemnymi relacjami.

Camera Raw jest narzedziem o ogromnym potencjale, jednak stanowi zaledwie
jeden sktadnik poteznego systemu, dajacego niemal nieograniczone mozliwosci,
poczawszy od wstepnej selekcji zdje¢, poprzez dodawanie metadanych i praw
autorskich, a na przygotowywaniu ostatecznej formy plikow skonczywszy. Jednym
ze sktadnikow tego systemu jest oczywiscie sam Photoshop.

Photoshop jest jednym z najbardziej ztozonych programéow dostepnych
na kazdej platformie systemowej i prawdopodobnie napisano o nim wiecej niz
o jakiejkolwiek innej aplikacji. Pojawia si¢ zatem kuszaca perspektywa korzystania
podczas obrobki zdjec¢ jedynie z Photoshopa. Jednym z celow, jakie wyznaczytem
sobie, piszac te ksigzke, jest zmiana takiego podejscia. Traktujagc Camera Raw tylko
jako szybki sposob na importowanie plikow RAW do Photoshopa, niepotrzebnie
zwickszamy swoj naktad pracy, nie wykorzystujac jednoczesnie catego potencjatu
drzemigcego w mozliwosci obrobki plikow w tym formacie.

W tej ksigzce Photoshopa traktowa¢ bedziemy gtéwnie jako narzedzie stuzace
do dokonywania poprawek, kontrolowania zautomatyzowanch procesow oraz zapi-
sywania obrazoéw w formie plikow o r6znych formatach. Podczas testowania wersji
beta programu Photoshop CS2 moj przyjaciel Jeff Schewe zauwazyt zartobliwie, iz
to Photoshop stat si¢ wtyczka dla Camera Raw; a nie na odwrot. Ze swojej strony
moge jedynie dodac¢, ze rzadko si¢ zdarza, aby zart byt rownie bliski prawdzie.
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Jednym z najwickszych zagrozen podczas pracy z obrazami w formacie RAW
jest utoniecie w zalewajacym nas potoku danych. Pliki takie sg zwykle mniejsze
niz skany z negatywow; jednak jest ich tak wiele, iz rzadko kiedy spedzac bedziemy
wiele godzin na poprawianiu jednego z nich. W przeciwnym razie moze i zarobimy
na zycie, ale z pewnoscig nie zostanie nam zbyt wiele czasu, by si¢ nim nacieszyc¢.
W rozdziale omdéwie¢ zatem podstawowe zagadnienia dotyczace organizacji pracy
podczas obrobki plikow RAW.

Adobe Bridge

Adobe Bridge jest nowa aplikacja dotagczang do Photoshopa CS2. Zastepuje
przegladarke plikow pierwszy raz wprowadzona w Photoshopie 7. Bridge lezy
w sercu catego Adobe Creative Suite. Obstuguje wszelkie typy plikow, poczawszy
od roznych formatéw RAW 1 Photoshopa, poprzez In Design i Illustratora, a na
wszedobylskich PDF-ach skonczywszy. Poniewaz jednak jest to ksigzka o obrazach
w formacie RAW, skoncentruj¢ si¢ na zastosowaniu Adobe Bridge w obstudze
takich wtasnie plikow.

Wirtualny stét montazowy

Jedna z kluczowych funkcji spetnianych przez Bridge jest funkcja wirtualnego
stotu montazowego. Po wskazaniu nowego folderu zawierajacego cyfrowe zdjecia
Camera Raw rozpoczyna prace w tle, generujac miniatury i podglad przy uzyciu
domyslnych ustawien. Dzigki temu Bridge umozliwia sortowanie, ocenianie i do-
konywanie wstepnej selekcji sposrod zawartych w katalogu plikow.

Bridge jest narzedziem bardzo elastycznym, co pozwala dostosowaé¢ go
do konkretnych potrzeb. Rozmiary miniatur i podgladu mozna zmienia¢, uzyskujac
dowolng wielkos¢ — od mikroskopijnych miniaturek po podglad wystarczajaco
duzy, by zdecydowa¢, czy zdjecie warto zachowa¢. Podobnie jak w przypadku
prawdziwego stotu montazowego obrazy mozna sortowac przez uktadanie ich
w odpowiedniej kolejnosci, jednak — w przeciwienstwie do swojego fizycznego
odpowiednika — Bridge moze sam dokonywac takiej selekcji opartej na wczesniej
zdefiniowanych kryteriach, takich jak czas wykonania, ogniskowa, czas otwarcia
migawki, wartos¢ przystony lub dowolna ich kombinacja. Daje réwniez mozliwos¢
przypisywania ocen i etykiet zdjeciom, co utatwia ich pozniejsze sortowanie. Brid-
ge mozna tez zastosowac jako narzedzie automatycznego importowania obrazow
do Photoshopa, zaznaczajac miniatury obrazow, ktore majg by¢ w ten sposob
przetworzone. Rysunek 3.1 pokazuje niektore z licznych sposoboéw konfigurowania
Bridge’a w zaleznosci od zaistniatych potrzeb. Wiecej szczegotow na temat tego
narzedzia znalez¢ mozna w rozdziale 6., ,Adobe Bridge”.
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Rysunek 3.1. Rdzne konfiguracje przegladarki Bridge
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Rysunek 3.2.
Zalety metadanych

Wykorzystujgc
zalety metadanych,
znacznie tatwiej
poradzi¢ sobie

z duzq iloscig zdjec!

Obstuga metadanych

Dostownie rzecz ujmujac, metadane to ,dane na temat danych”. Jedng z pozy-
tecznych cech aparatow cyfrowych jest to, iz kazde zdjecie zawiera bogaty zbior
metadanych: czas otwarcia migawki, srednice przystony, czutos¢ ISO, ogniskowa
i inne dane techniczne dotyczace poszczegolnych uje¢. Mozna jednak (i powinno
sie) uzupetnia¢ te informacje wtasnymi, takimi jak prawa autorskie, stowa kluczowe
iinne, utatwiajgce prace i zwickszajace wartos¢ zdjec.

Co wiecej, najlepiej zrobi¢ to zaraz po zaimportowaniu zdje¢ do Bridge’a.
Sq po temu dwa powody:

» Metadane dodane do plikow RAW sg przekazywane do wszystkich utworzonych
na ich podstawie obrazow. Innymi stowy; dodajac informacje na temat praw au-
torskich do takiego pliku, mamy pewnos¢, iz informacje te zawarte bedg rowniez
w utworzonych na jego podstawie obrazach typu PSD, TIFF czy JPG.

» Podczas gdy polecenie File Info (Informacje o pliku) z menu File (Plik) w Photos-
hopie pozwala na wyswietlanie informacji tylko o jednym pliku naraz, Bridge
umozliwia edycje danych dla wielu plikow rownoczesnie.

W miare jak kolekcja cyfrowych zdjec rosnie, zwigksza sie rola metadanych, ktore
utatwiajg wyszukiwanie konkretnych uje¢. Sfabrykowatem rysunek 3.2, by pokazac,
o co chodzi. Na dostepnych obecnie komputerach lepiej nie otwiera¢ katalogdw zawie-
rajacych 6 798 348 zdjec¢! By¢ moze wydaje si¢ to czystym fantazjowaniem, rozwazmy
jednak sytuacje pracujacego dla gazety fotografa, ktory wykonuje 1000 zdje¢ dziennie,
trzy dni w tygodniu, 48 tygodni w roku, w trakcie 40-letniej kariery...
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Nawet robigc dziesie¢ razy mniej zdje¢, powinniSmy zawczasu wykorzystac
zalety wprowadzania metadanych, w przeciwnym bowiem razie po pewnym czasie
bedziemy mieli powazne problemy ze zorganizowaniem i wyszukiwaniem zdjec
w naszej kolekcji. Metadane oméwi¢ doktadniej w rozdziale 8., Wykorzystywanie
Metadanych. Inteligentne obrazy”.

Obstuga Camera Raw

Jako osobna aplikacja, Bridge posiada funkcje, ktorych stara przegladarka pli-
kow nie obstugiwata. Jedng z nich jest pelnienie funkcji aplikacji nadzorujacej
dla wtyczki Camera Raw. W rezultacie, otwierajgc pliki RAW w Camera Raw; mamy
mozliwos¢ wybrania, ktdra z aplikacji — Photoshop czy Bridge — ma wystepowac
w tej roli.

Informacje na temat edycji przeprowadzanych w Camera Raw sg zapisywane
w postaci metadanych. Pliki RAW posiadajg atrybut read-only (tylko do odczytu), nie
mozna wiec dokonywa¢ w nich zadnych zmian. Podczas edycji obrazow w Camera
Raw ustalamy jedynie parametry konwersji z postaci RAW do obrazu RGB. Mozna
zatem wykorzysta¢ Camera Raw (z Bridgem w roli aplikacji nadzorujacej) do edycji
plikow RAW w celu ustalenia wspomnianych parametrow; jednak bez dokonywania
konwersji. Dopiero po otworzeniu plikow w Photoshopie Camera Raw tworzy
wersje RGB zgodnie z zapisanymi wcze$niej ustawieniami.

Oczywiscie, jesli chcemy jak najszybciej otworzy¢ plik w Photoshopie, mozemy
wykorzysta¢ go jako aplikacje nadzorujgca dla Camera Raw. Mozemy nastepnie
otwierac¢ pliki RAW bezposrednio w Photoshopie z pominieciem okna dialogowego
Camera Raw (jednak nie same;j aplikacji, poniewaz nadal jest ona odpowiedzialna
zkonwersje) lub zjego wykorzystaniem, jesli tak nam wygodniej. Tego typu zagadnie-
nia poznamy doktadniej w rozdziale 7., ,Organizacja pracy. Jak zyska¢ na czasie”.

Camera Raw

Camera Raw przeksztatca zdjecia w formacie RAW w kolorowe obrazy, stanowigc
jednoczesnie interfejs pozwalajacy kontrolowac caty proces. O ile w tym drugim
przypadku rola Camera Raw jest do$¢ oczywista, o tyle przebieg wszystkich operacji
»za kulisami” jest bardziej skomplikowany.

Jedna z podstawowych funkcji Camera Raw jest generowanie miniatur
i podgladu obrazéw wykorzystywanych nastepnie w aplikacji Bridge. Otwierajac
po raz pierwszy folder z obrazami w formacie RAW, przez kilka sekund zobaczy¢
mozemy miniatury wygenerowane przez aparat. Jednak w tym samym momencie
Camera Raw uruchamia procesy dziatajace w tle, tworzac dla kazdego zdjecia
duzy podglad o wysokiej jakosci, a nastepnie wykorzystujac go do wygenerowania
nowej miniatury.
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Aplikacja jest rbwniez wspotdzielona przez Bridge'a i Photoshopa, co stwarza
nowe mozliwo$ci w zakresie organizacji pracy. Na przyktad mozna dokona¢ edy-
cji obrazow w Camera Raw z Bridgem w roli aplikacji nadzorujacej, a nast¢pnie
przekazac¢ proces przeksztatcania ich w obrazy RGB do Camera Raw obstugiwanej
przez Photoshopa. W tym samym czasie mozemy nadal korzysta¢ z Camera Raw

pod Bridgem, edytujac kolejne obrazy.

Domysine ustawienia Camera Raw

Rola domys$lnych ustawien Camera Raw w generowaniu miniatur i podgladu
zdje¢ w aplikacji Bridge jest dosc¢ prosta. Sa one stosowane we wszystkich plikach
pierwszy raz otwieranych w Bridge'u dopoty, dopdki uzytkownik nie zadecyduje,
ze ma by¢ inaczej.

Ustawienia te nie sg ani ,,$wiete”, ani ,,obiektywnie poprawne” czy tez ,0d-
zwierciedlajace wykonane ujecie” — stanowig jedynie arbitralng interpretacje
obrazow w formacie RAW. Nie istniejg interpretacje ,identyczne z wykonanym
ujeciem”, podobnie jak nie ma jednego poprawnego sposobu wykonywania nega-
tywow. Najczestsza skarga, jaka mozna ustyszec¢ na temat Camera Raw; jest taka,
iz obrazy nie wygladaja tak jak JPG-1 w aparacie lub ich odpowiedniki po konwers;ji
wykonanej w konwerterach dostarczonych przez jego sprzedawce. Niestety, zadna
z narzekajacych osob nie zadata sobie trudu skorzystania z opcji kontrolowania
konwersji w Camera Raw, zamiast tego uzywajgc ustawien domyslnych.

Czesciowo problem sprowadza si¢ zapewne do faktu, iz Camera Raw daje dostep
do wszystkich danych uchwyconych na zdjeciu. Wiele firmowych konwerterow
niweluje odzwierciedlajacy cienie szum na zdjeciach przez zastosowanie silnego
kontrastu zmieniajacego wigkszo$¢ cieni na czern. Spora cz¢$¢ z nich zwigksza
rowniez znacznie nasycenie. Dla porownania, ustawienia domyslne Camera Raw
sa nieco bardziej ,konserwatywne” — stosowany jest mniejszy kontrast, dzieki
ktoremu zachowana jest wigksza ilo$¢ oryginalnego szumu. Mnie osobiscie ta-
kie rozwigzanie bardziej odpowiada, pozwala bowiem tatwiej stwierdzi¢, jakie
uzyteczne dane zawiera zdjecie. Co wiecej, Camera Raw umozliwia kontrole nad
dokonywang konwersjg, dzigki czemu po dojsciu do odpowiedniej wprawy mozna
uzyskac¢ praktycznie dowolny wyglad zdjecia.

Jesli wigc uwazasz, iz ustawienia domyslne powodujg generowanie obrazow zbyt
ciemnych, zbyt jasnych lub o zbyt duzym albo zbyt matym kontrascie — zmieri je!
Zajmie to najwyzej kilka minut. Obiekty sterujagce Camera Raw (tgcznie ze zmie-

nianiem ustawien domyslnych) omowie w nastepnym rozdziale.



Rozdziat 3. Ogélny opis systemu obrébki plikéow RAW 63

Konwerter Adobe DNG

Konwerter Adobe DNG jest porecznym, samodzielnym narzedziem pozwalajagcym
na przeksztatcanie obrazéw RAW z aparatu na nowy format Adobe — DNG. Jego
wykorzystanie lub nie jest indywidualng decyzja uzytkownika (Camera Raw, Brid-
ge 1 Photoshop radzg sobie rownie dobrze zardwno z plikami DNG, jak 1 plikami
w formacie RAW stosowanym w danym aparacie), a rozwazania zawarte w tym
rozdziale majg na celu pomoc w jej podjeciu. Moim zdaniem zalety formatu DNG
przewazaja nad wszelkimi wadami, a jego powstanie daje sprzedawcom aparatow
wskazdwke dotyczaca przysztosci fotografii cyfrowej. No dobrze, moze jestem nieco

stronniczy. Wybor tak naprawde nalezy do uzytkownikow.

Konwertowac czy nie konwertowa¢?

Format DNG opracowano w odpowiedzi na problem trwatosci cyfrowych obrazow
w formacie RAW. Jedng z gtownych trudnosci z formatami RAW dostarczanymi
przez sprzedawcow cyfrowego sprzetu fotograficznego jest brak dokumentacji
— tylko sam sprzedawca jest w stanie z calg pewnoscia stwierdzi¢, co takie pliki
zawieraja. Nie zycze zle nikomu w tej branzy 1 mam nadzieje, ze wszystkie te firmy
pozostang na rynku jeszcze przez dtugie dekady, stymulujgc konkurencje i postep
techniczny, jednak nie mozna wykluczy¢, iz ktdrejs z nich nie bedzie juz za pig¢,
dziesie¢ czy pictnascie lat. Powstaje zatem pytanie, co wtedy poczniemy z tymi

wszystkimi obrazami ,zatrzasnietymi” w przestarzatym formacie firmowym?

Format archiwalny. Co prawda inna firma w swej wielkodusznos$ci moze zdecy-
dowac si¢ na odtworzenie starego formatu, tym samym zapewniajgc jego obstuge
(w tym miejscu wielkie podzieckowania dla Thomasa Knolla za ogromny wysitek,
jaki wtozyt w dekodowanie licznych formatow RAW), jednak w przeciwnym wy-
padku zostaniemy pozostawieni sami sobie ze starym, nieuaktualnianym oprogra-
mowaniem, a w najgorszym przypadku z gigabajtami bezuzytecznych danych.
Format DNG eliminuje to ryzyko, poniewaz — w przeciwienstwie do firmo-
wych formatow — jest formatem otwartym, a jego specyfikacja jest powszechnie
dostepna. Dzigki temu kazdy srednio uzdolniony programista bedzie umiat napi-
sa¢ konwerter obstugujacy DNG bez uciekania sie do inzynierii wstecznej, jesli,
odpuka¢, firma Adobe zniktaby z rynku. Innymi stowy, format DNG idealnie nadaje

sie do tworzenia archiwow z obrazami.
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Pierwsza wersja konwertera Adobe DNG miata jedng potencjalng wade: usuwata
wszelkie niezrozumiate dla niej metadane. Mimo iz tak naprawde jedynie firmowe
konwertery moglyby zrobi¢ z nich uzytek, mato komu przypada do gustu wizja
utraty jakichkolwiek informacji w trakcie konwersji. W kolejnych wersjach programu
problem zostat rozwigzany poprzez wbudowywanie oryginatu do pliku tworzonego
podczas przeksztatcenia. Obraz w formacie RAW mozna wigc odzyska¢ w kazdej
chwili, a jedyng wadg tego rozwigzania jest wigkszy rozmiar tworzonych plikow.

Obstuga metadanych. Poniewaz firmowe pliki RAW nie posiadaja specyfikacji
technicznych, Adobe traktuje je jako pliki read-only (tylko do odczytu), gdyz wszelki
zapis wigze si¢ z ryzykiem nadpisania waznych danych. W rezultacie metadane
dodawane do takich obrazéw sg przechowywane w dotaczanych plikach xmp
lub bazie danych wykorzystywanej aplikacji.

DNG z kolei posiada specyfikacje techniczng i jest zaprojektowany z mysla
o przechowywaniu metadanych, mozna wiec bezpiecznie dopisywac informacje bez-
posrednio do pliku. Eliminuje to konieczno$¢ przechowywania dodatkowych plikow
ibardzo upraszcza prace. Jednoczesnie, podobnie jak w przypadku plikow firmowych,
dopisywanie metadanych nie zmienia danych dotyczacych samego obrazu. Jesli zatem
firma, dla ktorej pracujemy, wymaga od nas dostarczania wykonywanych fotografii
w formacie RAW (wymaganie takie stawia np. National Geographic), bezpieczniej
jest przesta¢ pliki DNG z osadzonymi metadanymi niz dostarcza¢ pliki RAW
z dotgczonymi plikami metadanych. Eliminuje to bowiem ryzyko przypadkowego
skasowania dodatkowych plikow 1 utraty zawartych w nich informacji.

Kompatybilnos¢ z oprogramowaniem. Poniewaz DNG jest formatem ot-
wartym, inni producenci oprogramowania mogg tatwiej wbudowa¢ w swoje
produkty obstuge tego formatu. Programy zarzadzajace zasobami cyfrowymi
iaplikacje katalogujace obstugujace DNG automatycznie zyskaja kompatybilnosc¢
z wszystkimi aparatami obstugiwanymi przez Camera Raw. Miniatury i podglad moga
by¢ zawarte bezposrednio w pliku zdjecia, totez programy nie muszg traci¢ czasu
na generowanie ich samodzielnie. Nie ma rowniez mozliwosci utraty metadanych,
poniewaz, jak juz wspomniatem wczesniej, s3 one rowniez wbudowane w plik.

Obstuge DNG zaczyna si¢ rowniez wprowadza¢ w bardziej specjalistycznym
oprogramowaniu. Na przyktad stworzony przez DxO Labs program DxO Optics
Pro, w ktorym wykonac¢ mozna zaawansowang korekte znieksztatcen powodowa-
nych przez wiele popularnych obiektywow, pozwala zapisywac poprawione zdjecia
w formacie DNG. Dzigki temu po dokonaniu poprawek mozna dokonywac dalszej
obrobki zdjecia w Camera Raw.

Tak naprawde upowszechnianie si¢ firmowych formatoéw RAW nie lezy w ni-
czyim interesie, nawet samych sprzedawcow aparatow (cho¢ kiedy pisze te stowa,
nadal wielu z nich wydaje sie by¢ nie§wiadomymi tego faktu). Specyfikacja DNG
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jest wystarczajaco elastyczna, by umozliwi¢ tworcom oprogramowania konwer-
tujacego umieszczanie w plikach ich wiasnych, tajnych znacznikéw metadanych,
przy jednoczesnej gwarancji, iz pliki te bedg nadal obstugiwane przez wszelkie

aplikacje zgodne z formatem DNG.

Wady. Podstawowg wada formatu DNG jest to, iz nie jest on obstugiwany przez
wickszo$¢ konwerterow dostarczanych przez sprzedawcow aparatow cyfrowych,

co oznacza konieczno$¢ przechowywania zdje¢ w obu formatach lub zrezygnowania

z zalet oferowanych przez DNG. Oczywiscie, nie stanowi to wady dla tych uzyt-
kownikdow, ktdrzy nie uzywajg firmowego oprogramowania sprzedawcy.
Kolejnym minusem jest rozmiar plikow. Jesli wybierzemy wariant ,,bezpieczny,
w ktérym oryginalny plik RAW zawierany jest w catosci w pliku DNG, musimy si¢
liczy¢ ze znacznym zwigkszeniem zajmowanego przez obrazy miejsca na dysku.
Osobiscie wykorzystuje taki bezpieczny format do celoéw archiwalnych, nato-
miast obrobke przeprowadzam z wykorzystaniem plikow mniejszych, uzyskanych
przy pomocy kompresji bezstratnej. Rownie dobrym rozwigzaniem wydaje si¢

archiwizowanie zdje¢ w formacie RAW producenta i wykorzystywanie do pracy
plikéw DNG. Warto jednak zdac¢ sobie sprawe z zagrozenia, jakie niesie ze sobg

w takim wypadku znikniecie z rynku firmy, w ktorej zaopatrzylismy sie w aparat. Wraz
z nig zniknetoby bowiem obstugujace nasz archiwalny format oprogramowanie.

Obstuga konwertera Adobe DNG

Konwerter Adobe DNG to bardzo prosta aplikacja. Obrazy mozna tez zapisywac
w formacie DNG z wykorzystaniem Camera Raw, jednak konwerter pozwala
na znacznie tatwiejsze przetwarzanie wickszych ilosci plikow. Przyjrzyjmy sie
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Rysunek 3.4.
Okno Preferences

konwertera
Adobe DNG

Gtowne okno programu pozwala na dokonanie nastepujacych operacji:

» Mozemy wybra¢ katalog zawierajacy pliki RAW przeznaczone do konwersji,
zaznaczajgc dodatkowo opcje uwzgledniania podkatalogow.

» Mozemy wyznaczy¢ katalog docelowy, w ktérym zapisane zostang utworzo-
ne pliki. Moze to by¢ ten sam folder lub dowolny inny. Dodatkowo mozemy
zaznaczy¢ opcje zachowywania struktury podkatalogow.

» Nazwy przeksztatcanych plikow mozemy zmieni¢, wykorzystujac polecenie
identyczne z Batch Rename (Wsadowa zmiana nazwy) w Bridge.

» Mozemy rowniez wydoby¢ oryginalne pliki RAW z plikow DNG, jesli posia-
damy tak zapisane obrazy.

Opcje konwersji mozemy zmieni¢, naciskajac przycisk Change Preferences (Pre-
ferencje). Pojawi sie okno Preferences pokazane na rysunku 3.4.

Preferences

Compression
™ Compressed (lossless)

Image Conversion Method
%) Preserve Raw Image
) Convert to Linear lmage
iy The mage data is stored in the oeiginal *mavale” format, If
pastible, which maximizes the amount of data preserved.

Mosale Image data can be converted 19 linear data, but the
rrveste is mot pousible

Original Raw File
__ Embed Original Raw File
4 Embeds the entire non-DMG raw file nside the DNG file. This

creanes a larger ONG file, bur it does allow the original raw file
t be extracied iater if needed.

Cancel ) F oK :’

Opcje konwersji rowniez nie s3 specjalnie skomplikowane.
» Compressed (lossless) (Kompresja (bezstratna)) — wtacza bezstratng kompresje.
Nie widze zadnego powodu, dla ktérego mozna by wytgczy¢ te opcje, chyba
ze ktos posiada caty magazyn dyskow twardych.

» Preserve Raw Image (Zachowaj obraz RAW) — zachowuje plik w jego ory-
ginalnym, mozaikowym formacie. Warto zaznaczy¢ t¢ opcje, jesli chcemy
skorzysta¢ z mozliwosci oferowanych przez Camera Raw. Utworzone w ten
sposob pliki mozna konwertowa¢ na linearne pliki DNG, ale nie na odwrot.

» Convert to Linear Image (Konwertuj na plik linearny) — zapisuje plik
w formie niemozaikowej. Opcja ta jest szczegolnie uzyteczna, jesli chcemy
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skorzysta¢ ze zgodnego z DNG konwertera plikow RAW (innego niz Camera
Raw) do obstugi obrazéw z aparatu wykorzystujacego wzorzec mozaikowy
nieobstugiwany przez ten konwerter. Linearne pliki DNG sg znacznie wicksze
niz ich odpowiedniki w formacie mozaikowym, stad tez koncepcja oszcz¢dzania
czasu potrzebnego na przeksztatcanie plikow poprzez ich konwersje do postaci
linearnej nie jest szczegolnie optacalna — potencjalne zyski z pewnoscia nie
przewyzsza strat spowodowanych wydtuzonym czasem odczytu danych.

» Embed Original Raw File (Osadz oryginalny plik RAW) — dotacza doktadng
kopie oryginalnego pliku do tworzonego pliku DNG. Osadzony obraz mozna
w kazdej chwili odzyska¢. Uzywam tej opcji do tworzenia plikow archiwalnych,
a nie korzystam z niej, jesli plik ma by¢ poddawany dalszej obrobee, gdyz jej
zaznaczenie powoduje znaczny wzrost objetosci pliku.

Po nacisnieciu przycisku Convert (Konwertuj) konwerter przystepuje do pracy,
przeksztatcajac wyznaczone pliki RAW na format DNG zgodnie z podanymi
w opcjach konwersji parametrami. Postep catej operacji sledzi¢ mozna w oknie
Conversion Status (Przebieg konwersji) — (rysunek 3.5).
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Aby wydoby¢ zawarte w plikach DNG oryginalne pliki RAW, naciskamy
przycisk Extract (Wydobgdz). Pojawi sie okno dialogowe Extract Originals (Wydobgdz
oryginaly), gdzie wyznaczy¢ mozemy $ciezke dostepu i katalogi docelowe dla catej
operacji. Po nacisnieciu przycisku Extract (Wydobgdz), konwerter Adobe DNG
wydobedzie oryginaty z plikow DNG — patrz rysunek 3.6.
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W czasie kiedy powstawata ta ksigzka, podstawowg zaletg formatu DNG byto
eliminowanie dotgczanych plikow z metadanymi. Jego wykorzystanie nie wy-
maga specjalnej wiedzy, a ostateczna decyzja nalezy wytacznie do uzytkownika.
Nie ma potrzeby jak najszybszego ,przerzucania sie” na DNG, ale jesli zalezy
nam na dtugowiecznosci naszych plikow, warto przechowywacé przynajmniej jedng
kopi¢ kazdego zdjecia w tym formacie. Dzigki temu tatwo bedzie mozna odzyskac

zawarte w nich oryginaty zdje¢ w formacie RAW.

Photoshop

Photoshop jest niezwykle ztozonym narzedziem o ogromnym potencjale. Jego
mozliwosci 1, powiedzmy sobie szczerze, ztozonos¢ zwigkszano przez ostatnig
dekade (ktora w przemysle zwigzanym z oprogramowaniem odpowiada mniej
wiecej stuleciu). Legiony skrybow, w tym ja sam, napisato miliony stéw na temat
jego mozliwosci i dziwactw. Nie jest to jednak ksigzka o Photoshopie. Jest to ksigzka
o tym, jak zaimportowac pliki RAW do Photoshopa w sposdb szybki, efektywny
i zachowujacy je w stanie jak najbardziej zblizonym do optymalnego.

Krotko mowigc, ksigzka ta mowi o operacjach, wykonywanych zanim pliki
wyladuja w Photoshopie.

Automatyzacja i zadania

Jedyna kluczowg funkcja Photoshopa omowiong bardziej szczegoétowo w tej
ksigzce jest automatyzacja, a w szczegolnosci dostepna w Photoshopie opcja
realizacji zadan. Zajmujac si¢ fotografig cyfrows, regularnie bedziemy zmuszani
do obrabiania na naszym komputerze danych w ilo$ci, ktora jeszcze kilka lat temu
nawet specjalistom z NASA $nita si¢ jedynie w najgorszych koszmarach. W miare
uptywu czasu bez watpienia zwickszymy moc obliczeniowa naszego sprzetu, jed-
nak kluczowy sktadnik systemu — wetware — zamontowany miedzy klawiaturg
a krzestem, z pewnoscig nadal dziatat bedzie z tg samg predkoscig co przez ostatnie
20 000 lat.

Wykorzystanie zadan do zautomatyzowania powtarzalnych operacji to juz
nie tylko dobry pomyst — to klucz do przetrwania. Pisanie zadan nie jest oczy-
wiscie pozbawione wyzwan i haczykow, jednak jesli uwazacie, ze to zadanie
dla programistow, to spiesz¢ uspokoic: pisanie akcji przypomina programowanie
w takim samym stopniu jak przejazdzka do sklepu spozywczego przypomina udziat
w rajdzie Paryz — Dakar.

Kazda czesto powtarzana w Photoshopie operacja to potencjalny kandydat
do zautomatyzowania. Moja kopia Photoshopa spedza mndstwo czasu, samodzielnie
realizujgc powierzone jej zadania i mam nadzieje, ze nim skonczycie czytac te ksigzke,
tak samo bedzie w waszym przypadku. Rzadko zdarza mi sie otwiera¢ obrazy w Pho-
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toshopie bezposrednio z Camera Raw. Prawie zawsze uzywam do ich edycji Bridge'a,
a operacj¢ otwierania w Photoshopie realizuje przez przetwarzanie wsadowe.
Przetwarzanie wsadowe pozwala rowniez wyostrza¢ zdjecia, dodawac warstwy
dopasowania, a takze zmienia¢ nazwy 1 zapisywac pliki w okreslonym forma-
cie. Zasiadam wiec do pracy nad gotowymi warstwami i moge od razu przej$¢
do wprowadzania poprawek, pliki natomiast majg juz nadane odpowiednie nazwy
i format. Kiedy wiec skoncze, naciskam jedynie Ctr/+S. Automatyzacja prostych
operacji, jak zmienianie nazw plikow lub ich zapisywanie w konkretnym formacie
iz uwzglednieniem odpowiednich opcji pozwala oszczedzi¢ jedynie niewielkg ilos¢
czasu w przypadku jednego obrazu. Posiada jednak przynajmniej trzy zalety:

» Niewielka ilo$¢ czasu uzyskana w przypadku jednego zdjecia zmienia si¢

w cate godziny, jesli zdjec¢ sa tuziny lub setki.
»  Moj umyst wyzwala si¢ z katorgi powtarzania w kotko tych samych czynnosci.

» Przy automatyzacji zadan nie ma ryzyka popetnienia biedu!

Wykorzystywanie komputera w taki sposob, by wykonywat on za nas prace,
omowie bardziej szczegdtowo w rozdziale 9., ,Zalety automatyzacji. Jak utatwi¢

sobie prace ”.

Podsumowanie

Wspdlnie Bridge, Camera Raw, Photoshop oraz, opcjonalnie, Konwerter Adobe
DNG tworzg potezny system do zarzgdzania i konwertowania obrazow w forma-
cie RAW. Czytajac kolejne rozdzialy omawiajace w detalach jego poszczegolne
sktadniki, starajcie si¢ pamietac o opisanej tu ogolnej strukturze catosci. Pomaga
to dostrzec odpowiedni kontekst omawianych zagadnien i tym samym doceni¢ ich

wage 1 znaczenie.

» Obrazy w formacie RAW nie zmieniajg si¢. Sg jak negatywy. Mozna je prze-
ksztatci¢ na wiele rozmaitych sposobow podczas konwersji na obrazy RGB,
podobnie jak z jednego negatywu mozna zrobi¢ wiele réznych odbitek.

» Bridge jest narzedziem stuzacym do sortowania i dokonywania selekcji obra-
zow, a takze dodawania i edycji metadanych. Miniatura i podglad kazdego
zdjecia sg tworzone przez Camera Raw na podstawie ustawien przypisanych
do danego pliku lub (jesli obraz jest wyswietlany po raz pierwszy) domyslnych
ustawien Camera Raw dla aparatu, ktérym zrobiono zdjecie.

» Jesli nie odpowiadaja nam domyslne ustawienia Camera Raw dla danego mo-
delu aparatu, mozemy (i powinni$my) zmieni¢ je wedtug naszego uznania.

» Edycja i konwersja plikow RAW to osobne operacje, cho¢ mozna je taczyc.
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» Jesli mamy sto obrazow w formacie RAW, ktore chcemy, powiedzmy;, przeksztat-
ci¢ na pliki TIFF w wysokiej rozdzielczosci i JPG-i w niskiej rozdzielczosci,
najlepszym rozwigzaniem jest ich edycja w Camera Raw pod Bridgem, a na-
stepnie wykorzystanie przetwarzania wsadowego w Photoshopie do otworzenia
ich na podstawie ustawien z Camera Raw. Na koniec musimy tylko zapisac¢
obrazy w odpowiednich formatach.

Teraz, kiedy mamy juz pewna ogolng wiedze na temat catosci opisywanego sy-
stemu obrobki plikow RAW, czas przejs¢ do bardziej szczegotowego opisu wtyczki

Camera Raw, czym zajmiemy sie¢ w kolejnym rozdziale.



