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Zaawansowana
~ korekeja obrazu

Po otwarciu zdjecia w Photoshopie przyjrzyj mu sie uwaz-
nie. Czy pewne mankamenty i niedociagniecia daja sie
zauwazy¢ juz na pierwszy rzut oka? Czy fotografia jest nie-
doswietlona, a moze przeswietlona? Czy dostrzegasz jakies
niepozadane przebarwienia (moze zdjecie jest upiornie
sine albo zielonkawe)? Do pewnego stopnia juz sama te-
matyka i specyfika zdjecia dyktuje rodzaj i sposéb korekeji.
Na przyktad w przypadku zdjecia portretowego warto zwykle
nada¢ skorze zdrowy, naturalny odcier, za$ na zdjeciach abs-
trakeyjnych mozna podkresli¢ jakas fakture lub detal przez
odpowiednie zabarwienie obrazu lub zastosowanie filtréw.
Niezaleznie od tego, czy rejestrujesz zdjecia w postaci Raw,
czy tez formatach JPEG lub TIFE wiele napotkanych niedo-
skonalosci i probleméw mozesz skorygowaé w module Ca-
mera Raw. Je§li nie uzywasz tego modutu badz okaze sie, ze
wstepnie skorygowana fotografia wymaga dalszych, zlozo-
nych poprawek, nie martw sie: Photoshop jest wyposazony
w pokazng liczbe narzedzi do korekeji obrazu. Kazde z nich
pehi konkretng funkcje i jest opatrzone stosowng ikong
(patrz rysunek ponizej). Niektore sg bardzo tatwe w obstu-
dze, inne z kolei wymagaja pewnego przyzwyczajenia, lecz
w zamian oferuja bardziej wyrafinowane mozliwosci.

W poprzednim rozdziale dowiedziales sie, jak tworzy¢
warstwy korekcyjne i pracowa¢ z nimi. W tym poznasz je
nieco blizej. Przed Toba powazne wyzwanie, lecz mozesz
nam wierzyé, ze pod koniec tego rozdziatlu bedziesz znat
wiekszos$¢é najwazniejszych polecen i warstw korekeyjnych
Photoshopa!

W tym rozdziale

PRZYCISKI W PANELU ADJUSTMENTS (DOPASOWANIA)

Brightness/ ~ Levels (Poziomy) Curves (Krzywe)
Contrast ‘

(Jasnosc/ MIEE P

Kontrast)
Black & White  Channel Mixer
(Czarno-bialy) (Mieszanie kanaléw)

Vibrance [+ 5
gakracose| V|1 6% [l D
[ \ [
Hue/Saturation Color Balance  Photo Filter
(Barwa/Nasycenie) (Balans koloréw) (Filtr fotograficzany)

NEH R XN

Exposure
(Ekspozycja)

Invert (Odwroc) Threshold Selectwe Color
(Prég) (Kolor selektywny)
Posterize Gradient Map
(Posteryzuj) (Mapa gradientu)

Korekgja tonacji zdjecia przy uzyciu
warstwy korekcyjnej Levels (Poziomy). ..............

Stosowanie warstwy korekcyjnej
Brightness/Contrast (Jasnos¢/Kontrast) ... ............

Stosowanie warstwy korekcyjnej
Photo Filter (Filtr fotograficzny). ....................

Sposob na btyskawiczng korekcje
niedoswietlonego i przeswietlonego zdjecia. ... .. ...

Miejscowe rozjasnianie i przyciemnianie obrazu. . ... .
Konwersja na skale szarosci przy uzyciu warstwy
korekcyjnej Black & White (Czarno-biaty)
Stosowanie warstwy korekcyjnej
Vibrance (Jaskrawos¢) .....................ooo

Stosowanie warstwy korekcyjnej
Color Balance (Balans koloréw). . ...................

Stosowanie warstwy korekcyjnej
Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) .................

Automatyczna korekcja koloréw ...................
Korygowanie kolorystyki przy uzyciu krzywych. . ...
Stosowanie polecenia

Shadows/Highlights (Cienie/PodSwietlenia) ...........
Barwienie obrazu przy uzyciu warstwy

Solid Color (Kolor kryjgcy) ............ccooeivini.d
Rozjaénianie obrazu

przy uzyciu polecenia Levels (Poziomy) . .............
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Przed przystapieniem do korygowania zdjeé warto wzigé

pod uwage nastepujace sugestie:

m  Zadbaj o poprawna kalibracje monitora (patrz strony 33
— 35). Naucz sie tez konfigurowaé i wyswietla¢ proby
ekranowe dokumentu, aby méc lepiej wyobrazié sobie
jego wyglad na wydruku (patrz strony 486 — 487).

m  Zdjecia cyfrowe sg rejestrowane w trybie RGB. Nie
zmieniaj tego trybu podczas korekcji. Jesli bedziesz
musial przystosowaé¢ obraz do konkretnego urza-
dzenia drukujacego w trybie CMYK, przeprowadz
taka operacje na kopii pliku, a nie na oryginale. (Na
tej samej zasadzie nie nalezy zmienia¢ zrédlowego
trybu koloréw obrazéw CMYK zeskanowanych na
wysokiej jako$ci skanerach).

m Wlacz standardowy tryb ekranu przy uzyciu menu
Screen Mode (Tryb ekranu) = na pasku aplikacji.
Uzytkownicy systemu Mac OS powinni tez wy$wiet-
li¢ ramke aplikacji. Szary obszar wokoél zdjecia sta-
nowi dobre, neutralne tlo, ulatwiajace oszacowanie
kolorystyki i tonacji obrazu.

Korekeja tonacji zdjecia przy uzyciu
warstwy korekcyjnej Levels (Poziomy)

Skoro juz wiesz, jak nalezy interpretowaé histogram
zdjecia (patrz strony 256 — 258), to znaczy, ze jeste$ go-
towy, by zapozna¢ sie z dzialaniem warstwy korekcyjnej
Levels (Poziomy), ktéra jest wyposazona we wlasny hi-
stogram charakterystyki tonalnej obrazu. Uzywamy tej
warstwy na poczatku niemal kazdego procesu edycji
zdjecia w Photoshopie, a zdarza sie nam odwolywa¢ do
niej takze na pézniejszych etapach pracy. W éwiczeniu,
z ktérym zapoznasz sie juz za chwile, opisalismy typowy
proces korygowania tonacji zdjecia przy uzyciu warstwy
Levels (Poziomy), za$ dalsze informacje na jej temat znaj-
dziesz na stronach 274 — 275 oraz 286.

Korygowanie tonacji przy uzyciu
warstwy Levels (Poziomy)

1. Wybierz warstwe z obrazem wymagajacym skorygo-
wania tonacji lub kontrastu [13.1], a nastepnie klik-
nij przycisk Levels (Poziomy) B w panelu Adjust-
ments (Dopasowania) "4 aby wyswietli¢ ustawienia
warstwy korekcyjnej Levels (Poziomy).

2. Wykonaj dowolne z nastepujacych czynnosci [13.2]:

Aby zwiekszy¢ kontrast, rozjasnij zakres Swiatet przez
przesuniecie bialego suwaka w sekcji Input Levels
(Poziomy wejsciowe) w lewo, a potem przeciagnij
czarny suwak w ten samej sekcji w prawo, aby pogte-
bi¢ cienie. Wszystkie piksele na poziomach jasnosci
znajdujacych sie po lewej stronie czarnego suwaka
stang sie wowczas czarne, za$ te, ktérych poziom jas-
nosci znajduje sie po prawej stronie bialego suwaka,

[13.1] Oryginalne zdjecie jest mato kontrastowe (mdfe)

ADJUSTMENTS

ity [ Custom ﬂ

(e W) ( o )
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Suwaki e ) i
pozzj;;dlw Ci - Polcienie - Swiatla o
wejsciowych | [E0 130 216

[

Suwaki
pozioméw | i P(;:iom wyjsciowy S(Ziom wgéis'ciowyﬁ
wyjsciowych . % i&lfm i: Eﬁw—] Swiate: E—-——!
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[13.2] Histogram znajdujqgcy si¢ w panelu warstwy korek-
cyjnej Levels (Poziomy) nie rozcigga sig na calq dostepng
szerokosc wykresu, co stanowi dowdd na stosunkowo waqskq
charakterystyke tonalng tego zdjecia. W celu skorygowania
tej charakterystyki przesunglismy suwaki cieni i swiatel

w sekcji Input Levels (Poziomy wejsciowe) w kierunku
wykresu w taki sposéh, aby wskazywaly zewngtrzne krarice
histogramu. Ponadto przesunelismy szary suwak w prawo,
aby nieznacznie przyciemnic pdlcienie
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stang sie biale. O fragmentach wykresu, ktére pozo-
stang po lewej stronie czarnego lub po prawe;j stronie
bialego suwaka, méwi sie, ze zostaly ,,odciete”.

Inny sposéb okreslenia poprawnego polozenia su-
wakow Swiatel i cieni w przypadku obrazéw w trybie
RGB badz w skali szarosci polega na zastosowaniu
specjalnego, silnie kontrastowego trybu wyswietla-
nia obrazu o nazwie Threshold (Prég), uaktywniane-
go po weisnigciu i przytrzymaniu klawisza Alt/Op-
tion. Weisnij zatem wspomniany klawisz i przesun
suwak Swiatel w lewo, az w oknie dokumentu zaczng
pojawiaé sie jasne piksele [13.3]. Przy danym po-
tozeniu suwaka oznaczone w ten sposéb fragmenty
obrazu zostang maksymalnie rozjasnione. Analogicz-
nie — nie zwalniajac klawisza Alt/Option — prze-
ciagnij suwak cieni w prawo i zakoficz przesuwanie
w chwili, gdy na jasnym tle pojawig sie pierwsze
ciemne punkty [13.4]. Latwo zgadnaé, Ze oznaczo-
ne w ten sposob fragmenty stang sie czarne.

Po skorygowaniu polozenia suwakéw Swiatet i cie-
ni nadszed!l czas na dostosowanie polozenia suwaka
potcieni w sekcji Input Levels (Poziomy wejsciowe),
ktéry umozliwia rozjasnienie lub przyciemnienie
fragmentéw o umiarkowanej jasnosci, niezaleznie
od skrajnych wartosci tonalnych [13.5 - 13.6].

Jesli chcialbys zastosowac te same ustawienia warstwy
korekeyjnej Levels (Poziomy) do innego zdjecia otwar-
tego w Photoshopie (moze sie tak zdarzy¢ na przyktad
w przypadku sekwencji zdje¢ wykonanych w takich
samych warunkach o$wietleniowych), to wybierz po-

Zaawansowana korekcja obrazu .

lecenie Save Levels Preset (Zapisz ustawienie prede-
finiowane opcji Poziomy) z menu panelu Adjustments
(Dopasowania), podaj nazwe zapisywanego ustawienia
i — nie zmieniajac domysInego folderu — kliknij przy-
cisk Save (Zapisz). Nastepnie otworz okno dokumentu,
ktéry zamierzasz skorygowac¢ w analogiczny sposob jak
obraz zrédlowy, i wybierz zapisane przed chwilg usta-
wienie sposréd wszystkich predefiniowanych ustawien
warstwy korekeyjnej Levels (Poziomy) — bedzie ono
wymienione na samym dole listy.

[13.3] Podglgd
zdjecia po nacisnig-
ciu klawisza Alt/Op-
tion i przesunigciu
suwaka Swiatel
(bialy) w sekeji Input
Levels (Poziomy wej-
Sciowe)

[13.4] Podglgd
zdjecia po nacisnie-
ciu klawisza Alt/Op-
tion i przesunigciu
suwaka cieni (czar-
ny) w sekeji Input
Levels (Poziomy
wejsciowe)

HISTOGRAM

[13.5] Warstwa korekeyjna Levels (Poziomy) spowodowata — [13.6] Histogram zdjecia po korekeji przy uzyciu warstwy
zwigkszenie kontrastu zdjecia (zakresy cieni i swiatel zostaly — korekeyjnej Levels (Poziomy). Zawwaz, Ze zakres tonalny ulegl
znacznie lepiej zaakcentowane) rozszerzeniu — wykres rozcigga sie na calq szerokosé diagramu
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Stosowanie warstwy 3. Zmien jasno$¢ i kontrast obrazu przy uzyciu suwa-
s s . kéw Brighiness (Jasnosc) i (lub) Contrast (Kontrast)

korekcyjnej Brightness/Contrast [13.7 - 13.10].

(’asnos'c'/ Kontrast) ®  Nie zaznaczaj opcji Use Legacy (Uzyj dziedziczenia).

Opcja ta powoduje wlaczenie tradycyjnego sposobu
dzialania warstwy korekeyjnej Brightness/Contrast
(Jasnosé/Kontrast), wiazacego sie z nieodwracalng
utrata pewnej czesei informacji o obrazie. Po wy-
laczeniu tej opcji udoskonalony algorytm warstwy
Korygowanie obrazu przy uzyciu warstwy Brightness/Contrast (Jasnosé/Kontrast) bedzie staral
Brightness/Contrast (Jasnos¢/Kontrast) si¢ przeprowadzi¢ zmiany wykonane przez uzyt-
kownika w mozliwie nieinwazyjny sposéb, o czym
mozesz przekona¢ sie po wy$wietleniu histogramu
skorygowanego zdjecia.

Niewielkie poprawki w jasnosci lub kontrascie obrazu
mozna przeprowadzié przy uzyciu prostej w obstudze,
lecz skutecznej warstwy korekcyjnej Brightness/Con-
trast (Jasnos¢/Kontrast).

1. Kliknij dowolng warstwe obrazu, takze warstwe
Background (Tlo).

2. Kliknij przycisk warstwy korekcyjnej Brightness/
Contrast (Jasnosé/Kontrast) % w panelu Adjustments
(Dopasowania) B, aby wyswietli¢ jej ustawienia.

ADJUSTMENTS
Erightness/Contrast

Brightness:

[13.7] Oryginalne zdjecie jest zbyt monotonne (ma zbyt [13.8] Dxzigki skonfigurowaniu parametréw warstwy
staby kontrast i niewystarczajgce nasycenie barw) korekcyjnej Brightness/Contrast (Jasnosé/Kontrast)
w sposdb pokazany na rysunku wzrosta jasnos¢
edytowanej fotografii. Poprawil si¢ tez jej kontrast, co
spowodowalo zwigkszenie nasycenia barw

ADJUSTMENTS
Brightness /Contrast

Brightness:

[13.9] Kolorystyka skéry na oryginal-
nym zdjeciu nie wyglgda zbyt atrakcyj-
nie: kolory sq zbyt jasne i ,,sprane”

[13.10] Dzigki skonfigurowaniu parametréw
omawianej warstwy w sposéb pokazany obok
0gdlna jasnosé zdjecia ulegla zmniejszeniu.
Towarzyszqcy temu wzrost kontrastu zaowo-
cowal poprawq kolorytu skéry
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Stosowanie warstwy korekcyjnej
Photo Filter (Filtr fotograficzny)

Fotograficy postuguja sie niekiedy kolorowymi filtrami
zaktadanymi na obiektyw aparatu, stuzacymi do ocie-
plania lub ochladzania kolorystyki zdjecia (czyli zmia-
ny temperatury barw). Efekty uzyskiwane przy uzyciu
takich filtréw mozna nasladowaé¢ w Photoshopie dzieki
warstwie korekeyjnej Photo Filter (Filtr fotograficzny),
ktéra umozliwia neutralizowanie niepozadanych zabar-
wiefi lub celowe kolorowanie fotografii — na przyklad
w celu uzyskania okreslonego nastroju. Do wyboru jest
20 réznych, predefiniowanych ustawien oraz mozliwos$é
wybrania dowolnego niestandardowego odcienia filtra.
Postugujac sie omawiang warstwa, warto pamietaé, ze
najciekawsze rezultaty daja poprawki bardzo zdecydo-
wane lub bardzo subtelne — umiarkowane zmiany za-
zwyczaj nie prezentujg sie zbyt interesujaco.

Korygowanie obrazu przy uzyciu warstwy
Photo Filter (Filtr fotograficzny)

1. Wybierz zwykla warstwe obrazu lub warstwe tta
[13.11].

2. Kliknij przycisk warstwy korekeyjnej Photo Fil-
ter (Filtr fotograficzny) w panelu Adjustments
(Dopasowania) B, aby wyswietli¢ jej ustawienia
[13.12].

3. Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

Zaznacz opcje Filter (Filtr), a nastepnie wybierz
jeden z filtréw ocieplajacych, ochtadzajacych badz
jeden z dostepnych koloréw z listy znajdujacej sie
obok tej opcji. Wybrana barwa zostanie wySwietlona
w prébee znajdujacej sie ponizej.

Kliknij probke Color (Kolor), aby otworzy¢ okno
dialogowe Color Picker (Prébnik koloréw). Wybierz
odpowiadajgca Ci barwe (zwré¢ uwage na zmiane
wygladu zdjecia) i kliknij przycisk OK.

m  Jezeli cheialbys, aby uzyskana zmiana byla subtelna,
to wybierz kolor pokrewny do kolorystyki zdjecia.
Jesli zalezy Ci na bardziej wyrazistej zmianie, uzyj
koloru dopehiajacego (czyli znajdujacego sie na kole
barw naprzeciw koloru dominujacego na zdjeciu).

4. Przesun suwak parametru Density (Gestosé), aby
skorygowaé intensywnosé uzyskanego efektu. Po-
$wieé¢ chwile na dobranie odpowiedniej warto$ci
tego parametru; zazwyczaj powinna ona wynosi¢
od okolo 10 do 25%, lecz jesli zalezy Ci na napraw-
de duzej zmianie, mozesz ja oczywiScie zwigkszy¢
[13.13]. W razie potrzeby w kazdej chwili bedziesz
mogt zmniejszy¢ warto§é parametru Opacity (Kry-
cie) utworzonej warstwy korekeyjnej, aby zlagodzic¢
jej dziatanie.

Zaawansowana korekgja obrazu

[13.11] Ory-
ginalne zdjecie
ma wyrazny,
fioletowy
odciert

ADJUSTMENTS

[13.12] W pa-

EpatEies nelu Adjustments
(Dopasowania)
o S z ustawieniami war-
@ s  Gyan =4 stwy korekcyjnej
Photo Filter (Filtr
(O color: . fotograficzny) wy-

bralismy kolor Cyan
(Niebiesko-zielo-

Density: %
- = = ny) i zmienilismy
wartos¢ parametru
o Preserve Luminosity Density (Gestosc)
na 25%

[13.13] Jak widaé, warstwa korekcyjna Photo Filter (Filtr
fotograficany) zniwelowala fioletowy odcien zdjecia, ktore
jednoczesnie zachowalo swojq cieplq, stoneczng kolorystyke
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5. Zaznacz opcje Preserve Luminosity (Zachowaj jas-
nosé), aby zachowa¢ ogélng jasnosé i charakterysty-
ke tonalng obrazu. Po wylaczeniu tej opcji otrzy-
mane zabarwienie stanie sie bardziej intensywne,
lecz kosztem spadku kontrastu zdjecia, szczegélnie
w zakresie Swiatel. Z wylaczeniem tej opcji mozna
poeksperymentowaé na przyktad podczas korygowa-
nia zdje¢ portretowych.

6. Kliknij przycisk Layer Visibility (Pokaz/Ukryj war-
stwe) W w panelu Adjustments (Dopasowania), aby
poréwna¢ zdjecie przed i po korekcji. (Analogiczny
efekt bedzie mialo ukrycie i ponowne wyswietlenie
utworzonej warstwy korekcyjnej w panelu warstw).

Sposob na btyskawiczna

korekcje niedoswietlonego

i przeswietlonego zdjecia

Oto wygodny i szybki sposéb na skorygowanie niedo-

Swietlonych lub przeswietlonych fotografii. Recepta

na sukces jest bardzo prosta: nalezy utworzy¢ warstwe

korekcyjna, nadaé jej ktérys z rozjasniajacych lub przy-
ciemniajacych trybéw mieszania, a potem kilkakrotnie
powieli¢. Nie jest to moze najdokladniejszy spos6b na

Swiecie, lecz catkiem skuteczny, a skoro dziala i nie

wzbudza podejrzen klienta, to... moze uda Ci sie wyjs¢

wezesniej z pracy!

Korygowanie ekspozycji

przy uzyciu panelu Layers (Warstwy)

1. Otwoérz przeswietlong lub niedoswietlong fotografie
[13.14] i wybierz do edycji warstwe Background
(Tto) lub inng, zawierajaca to zdjecie.

2. Kliknij przycisk Levels (Poziomy) 4 w panelu Ad-
justments (Dopasowania) ®. Nie zmieniaj domys]-
nych ustawien utworzonej warstwy.

3. Po utworzeniu warstwy kliknij jej miniature w pa-

nelu Layers (Warstwy) i wybierz odpowiedni tryb
mieszania z listy znajdujacej sie w gérnej czesci tego
panelu. I tak na przyktad tryb Multiply (Pomndz) po-
woduje przyciemnienie przeswietlonego zdjecia, zas
tryby Screen (Ekran) i Lighten (Jasniej) umozliwiajg
jego rozja$nienie.

4. Jesli zdjecie jest nadal zbyt ciemne albo za jasne, po-

wiel warstwe korekeyjng (Ctrl+J/Cmd+]) [13.15].
W razie potrzeby zréb to jeszcze kilkakrotnie, az uda
Ci si¢ uzyska¢ efekt nieznacznie przesadzony w sto-
sunku do oczekiwan.

5. Zmniejsz warto$¢ parametru Opacity (Krycie) dla
warstwy znajdujacej sie na samej gorze panelu Lay-
ers (Warstwy) na tyle, by ekspozycja zdjecia wygla-
data poprawnie [13.16].

[13.14] Oryginalne zdjecie jest wyraznie niedoswietlone

[ T

vens R ]
| Screen H‘.*Opa.city:

Lock: [] 4+ +b & Fill:| 100% =

1
|§ ;".u @ Levels 1 copy
|§ !'.n @ Lavels 1
—

|§ Background (5] :
- == fx 0 ® 0O & 3

[13.15] Utworzylismy warstwe korekcyjng,
zmienilismy jej tryb mieszania na Screen (Ekran),
a nastegpnie jg powielilismy i zmniejszylismy
wartosé parametru Opacity (Krycie) dla duplikatu
do 47%

[13.16] Efekt otrzymany w wyniku utworzenia
dwdch opisanych warstw korekcyjnych Levels
(Poziomy)
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Miejscowe rozjasnianie

i przyciemnianie obrazu

Konieczno$¢ miejscowego przyciemnienia lub rozjasnienia
zdjecia sktania do zastosowania narzedzi Dodge (Rozjasnia-
nie) i Burn (Sciemnij), ktére wydaja sie w takim przypadku
rozwigzaniem oczywistym. Niemniej — pomimo niedaw-
nych, sporych usprawnien, ktérym zostaly poddane — na-
rzedzia te powodujg nieodwracalng modyfikacje struktury
obrazu, a jest to co$, czego za wszelka ceng staramy si¢ uni-
ka¢ podczas pracy. Ponizsze wskazowki umozliwig Ci rozjas-
nienie lub przyciemnienie wybranych fragmentéw zdjecia
przy uzyciu zwyklych narzedzi malarskich oraz specjalnie
przygotowanej warstwy, wypeionej neutralnym kolorem.

Rozjasnianie i przyciemnianie obrazu przy uzyciu

warstwy wypeinionej neutralnym kolorem

1. Jesli edytujesz projekt w innym trybie koloréw niz
RGB, to wydaj polecenie Image/Mode/RGB Color
(Obraz/Tryb/RGB).

2. Kliknij zwykla warstwe ze zdjeciem badz warstwe Ba-
ckground (Tlo) [13.17], a nastepnie naci$nij klawisz Alt/
Option i Kliknij przycisk New Layer (Utwérz warstwe) [13.17] Postac w Srodku zdjecia, ktdra stanowi
fal znajdujacy sie w dolnej czesci panelu Layers (War- glowny element tej kompozycji, jest zbyt malo

stwy). Na ekranie pojawi sie okno dialogowe New Layer kon‘trastot/va. Sp ro"buj eny s.koryg,owaé os’guietleni[e
kocich théw na ulicy w taki sposdb, by skierowac
(Nowa warstwa).

wwage ogladajgeego na postac przechodnia

3. Z listy Mode (Tryb) wybierz opcje Overlay (Naktad-
ka). Zaznacz pole Fill with Overlay-neutral color (50%
gray) (Wypetnij kolorem neutralnym dla nakladki (50%
szarosct)) i kliknij przycisk OK.

4. Wlacz narzedzie Brush (Pedzel) & (B lub Shift+B). Ko-
rzystajac z przybornika na pasku opcji, wybierz koficéwke
Soft Round (Zaokrgglony migkki) i zmniejsz warto$¢ para-
metru Opacity (Krycie) do 20%.

5. Naci$nij klawisz D, aby przywr6ci¢ domyslny, czarny
kolor narzedzia, a nastepnie rozpocznij zamalowywanie
fotografii w miejscach, ktére chcesz przyciemnié. Aby
przystapi¢ do rozjasniania, naci$nij klawisz X, by zamie-
ni¢ miejscami kolory narzedzia i tta (a tym samym zmie-
ni¢ kolor narzedzia na bialy), a potem zamaluj wybrane
fragmenty [13.18 - 13.19].

[13.18] Tuk wyglgda warstwa
wypelniona neutralnym, szarym
kolorem, podczas gdy pozostale
warstwy dokumentu zostaly ukryte

Kolorem czarnym zamalowalismy
cienie na $cianach kamienic, ktdre
cheielismy dodatkowo przyciemnic. ..

[13.19] Warstwe wypelniong neutralnie szarym
kolorem zamalowalismy w taki sposéb, by rozjasni¢
nicktore fragmenty brukowanej ulicy i przyciemnicé
....zas bialym zamalowalismy fasady kamienic. Na koniec zmniejszylismy wartosé
fragmenty brukowanej ulicy wokol parametru Opacity (Krycie) dla tej warstwy do 78%,
postaci przechodnia, aby je rozjasni¢ — aby nieznacznie zlagodzic otrzymany efekt
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6. Opcjonalnie: W celu skorygowania blednych po-
ciggnieé pedzla ukryj warstwe ze zdjeciem. Naci$nij
klawisz Alt/Option, aby pobra¢ probke szarosci z nie-
zamalowanego fragmentu tej warstwy, a nastepnie
zwieksz stopien krycia pedzla do maksimum i zamaluj
pomylkowo rozjasnione lub przyciemnione miejsca.
Na koniec ponownie wyswietl warstwe z fotografia.

m  Jesli uzyskany efekt przyciemnienia i rozjasnienia oka-
ze si¢ zbyt intensywny, to sprébuj zredukowaé warto$é
parametru Opacity (Krycie) dla warstwy wypelnionej
szarym kolorem badz zmien jej tryb mieszania na Soft
Light (Eagodne swiatlo) w panelu Layers (Warstwy).

Konwersja na skale szarosci
przy uzyciu warstwy korekcyjnej
Black & White (Czarno-bialy)

Za chwile zapoznasz sie z kilkoma sposobami na usunie-
cie koloréw z dowolnej warstwy obrazu bez koniecznosci
zmieniania trybu koloréw dokumentu. Nasza ulubiona
metoda (opisana nizej) polega na zastosowaniu warstwy
korekeyjnej Black & White (Czarno-bialy), ktéra umozli-
wia przeksztalcenie kolorowej warstwy na skale szarosci
przy uzyciu suwakow dla poszczegdlnych sktadowych ko-
loru: R, G, B oraz C, M i Y, co pozwala w niemal dowolny
sposob zinterpretowaé kolorystyke oryginalnej fotografii.

Konwersja obrazu na skale szarosci
przy uzyciu warstwy korekcyjnej
Black & White (Czarno-bialy)

1. Kliknij dowolna warstwe dokumentu RGB; moze to
by¢ réwniez warstwa Background (Tlo) [13.20].

2. Kliknij przycisk warstwy korekeyjnej Black & White
(Czarno-biaty) W w panelu Adjustments (Dopaso-
wania) B, aby wyswietli¢ jej ustawienia.

Wykonaj dowolne z nastepujacych czynnosci:
Kliknij przycisk Auto (Automatyczny), aby Photos-
hop podjal prébe automatycznego dobrania odpo-
wiednich parametréw konwersji ([13.21] na nastep-
nej stronie), lub wybierz jedno z predefiniowanych
ustawien z listy znajdujacej sie w gérnej czesci pane-
lu. Uzyskany efekt mozesz potraktowaé jako punkt
wyjscia do dalszych eksperymentéw.

Skoryguj polozenie suwakéw decydujacych o spo-
sobie przeksztalcenia barw na odcienie szarosci.
Przesuniecie suwaka w lewg strone sprawia, ze
powigzany z nim kolor zostaje zobrazowany jako
ciemniejszy, i na odwr6t: przesuniecie go w prawo
powoduje rozjasnienie odcienia szarosci bedacego
odpowiednikiem danego zakresu barw.

Kliknij przycisk narzedzia Targeted Adjustment
(Kliknij i przeciggnij w obrebie obrazu...), czyli
tzw. TAT 37, i przeciagnij poziomo kursorem myszy
w miejscu, ktére chcialbys rozjasnié lub przyciem-
ni¢. Photoshop automatycznie zmieni polozenie
suwaka, ktory odpowiada barwie dominujacej we
wskazanym miejscu.

Wprowadz poprawki w otrzymanym obrazie przez
zmiang¢ polozenia suwakéw Reds (Czerwienie), Yel-
lows (Zolcie), Cyans (Niebieskozielony) lub Blues
(Niebieskosct). Sprobuj na przyktad uzyé¢ suwaka
Yellows (Zolcie) do przyciemnienia lub rozjasnie-
nia zdjecia portretowego albo krajobrazowego (jesli
tylko zawiera ono sporg dawke naturalnej zieleni)
([13.22 - 13.23] na nastepnej stronie).

Opcjonalnie: W celu zabarwienia catego zdjecia okre-
Slonym kolorem zaznacz opcje Tint (Tinta), kliknij
znajdujacy sie tuz obok niej probke koloru, wybierz
dowolny kolor z prébnika i kliknij przycisk OK.

[13.20] Poniewaz skéra i morze majq zupelnie
inny kolor; na kolorowym zdjeciu nie mamy naj-
mniejszych problemdw z okresleniem granicy
miedzy tymi obiektami
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Opcjonalnie: Jesli chcialbys czesciowo odtworzyé
oryginalng kolorystyke skonwertowanej warstwy ze
zdjeciem, zmniejsz stopien krycia warstwy korekeyj-
nej. Mozesz tez odtworzy¢ ja miejscowo przez za-
malowanie wybranych fragmentéw maski warstwy
korekeyjnej na czarno przy uzyciu narzedzia Brush
(Pedzel) i innych narzedzi malarskich. (W razie po-
trzeby zmmiejsz stopien krycia pedzla, aby uzyska¢

Zaawansowana korekcja obrazu

AUTOMATYCZNE WEACZANIE NARZEDZIA TAT *

Jesli cheesz, aby narzedzie TAT, stuzace do interaktywnej korekdji obrazu, byto
wiaczane automatycznie po utworzeniu warstwy Curves (Krzywe), Hue/Satu-
ration (Barwa/Nasycenie) lub Black & White (Czarno-biaty), to wyswietl usta-
wienia dowolnej z tych warstw w panelu Adjustments (Dopasowania) i zaznacz
opdje Auto-Select Targeted Adjustment Tool (Automatycznie wybierz
narzedzie ukierunkowanego dopasowania) w menu tego panelu.

bardziej subtelny efekt).
PAMIETAJ 0 UMIEJETNEJ ARANZACJI

Kolory odgrywaja szczegdlng role w naszym otoczeniu, co znajduje swoje
odzwierciedlenie w malarstwie i fotografii: odpowiednio dobrane barwy przy-
(3gaja nasza uwage do okreslonych elementdw kompozycji. Podczas konwersji
kolorowego zdjecia na skale szarosci nalezy zachowac hierarchie waznosci ele-
mentow, postugujac sie odcieniami szarosci i kontrastem — to wiasnie te cechy
przejmuja bowiem role koloru w czarno-biatym obrazie. Sprébuj dobrac odcie-
nie poszczegdlnych obiektdw w taki sposéb, by odbiorca zdjecia instynktownie
dostrzegt gtowne tematy kompozycji. Jesli na przykfad oryginalne, kolorowe
zdjecie przedstawia jaskrawoczerwony szescian, ktéry znajduje sie posrodku
kadru, to nadaj temu szecianowi bardzo jasny lub bardzo ciemny odcieri, by
silnie kontrastowat z otaczajacymi go, umiarkowanymi szarosciami.

[13.21] Aby uzyskac pokazany tutaj efekt, kliknglismy przycisk
Auto (Automatyczny) w ustawieniach warstwy korekcyjnej Black
& White (Czarno-bialy). Naszym zdaniem réznica jasnosci mig-
dzy sylwetkq kobiety a tlem wymaga silniejszego zaakcentowania

ADJUSTMENTS |
Black & White

[ Custom

{5 ) Tint

Reds: 24
)
Yellows: ; /\‘ 77
[
Greens: U I—ﬁ'_]
[
i <8

E 8 @

[13.22] W celu zwigkszenia
kontrastu zredukowalismy wartosci
parametréw Cyans (Niebieskozie-
lony) i Blues (Niebieskosci) oraz
zwiekszylismy wartos¢ parametru
Yellows (Zélcie). Pierwsza poprawka
spowodowala przyciemnienie wody,
zas druga — rozjasnienie szyi i po-
liczkow kobiety

[13.23] Teraz kontrast miedzy modelkq a morzem zdecydowanie wzrdst, dzigki czemu
sylwetka kobiety wyraznie odcina si¢ od tla
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Stosowanie warstwy korekcyjnej

Vibrance (Jaskrawosc)

Przy uzyciu warstwy korekcyjnej Vibrance (Jaskrawosc)

mozna catkowicie usuna¢ barwy z wybranej warstwy lub

tez najpierw zmniejszy¢ ich nasycenie, a nastepnie czes-

ciowo je odtworzy¢ w wybranych miejscach obrazu.

Zmniejszenie nasycenia barw przy uzyciu

warstwy korekcyjnej Vibrance (Jaskrawosc)

1. Wybierz do edycji dowolng warstwe obrazu, moze to
by¢ takze warstwa Background (Tlo) [13.24].

2. Kliknij przycisk Vibrance (Jaskrawosé) [V w panelu
Adjustments (Dopasowania) &. [13.24] Oryginalne zdjecie

3. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

TJezeli zamierzasz catkowicie usuna¢ kolory z wybranej
warstwy obrazu, zmniejsz warto$¢ parametru Satura-
tion (Nasycenie) do minimum (ktére wynosi —100).

W celu skorygowania intensywnosci barw po ich

czeSciowym usunieciu zmniejsz warto$¢ parame- ADJUSTMENTS

tru Saturation (Nasycenie) do okolo —60 lub -80, Nt

a nastepnie zwieksz wartos¢ parametru Vibrance Vibrance

(Jaskrawosé), by poeksperymentowaé z czescio-

wym przywrdceniem nasycenia na niemal zupeknie “' .

czarno-bialym obrazie [13.25 - 13.27]. Algorytm y .
dzialania parametru Vibrance (Jaskrawos¢) zostalt =)

opracowany w taki sposéb, by zmiana intensywnosci K Cretin

barw byla tym wieksza, im mniejsze bylo poczatko- i
wo ich nasycenie. i

[13.25] Zmniejszylismy wartos¢ parametru Satura-
tion (Nasycenie) w ustawieniach warstwy korekcyj-
nej Vibrance (Jaskrawosc) do —60, aby przyttumic
barwy zdjecia, a nastepnie zmniejszylismy wartosé
parametru Vibrance (Jaskrawosé) do —50

[13.26] Tuk wyglgda zdjecie po zastosowaniu ustawien [13.27] W tym przypadku wartos¢ parametru Saturation
pokazanych na poprzednim rysunku (Nasycenie) réwniez wynosita —60, lecz warto$é parametru
Vibrance (Jaskrawosd) zostala zwigkszona do +100
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Miejscowe odtwarzanie oryginalnego

nasycenia barw przy uzyciu

warstwy korekcyjnej Vibrance (Jaskrawosc)

1. Wybierz do edycji dowolng warstwe obrazu RGB, 7
moze to by¢ takze warstwa Background (Tto).

2. Kliknij przycisk Vibrance (Jaskrawosé) V. w panelu
Adjustments (Dopasowania) &.

3. Kliknij miniature maski utworzonej warstwy korek- w
cyjnej.

4. Zmniejsz warto$¢ parametru Saturation (Nasycenie)
do minimum, ktére wynosi —100 [13.28].

5. Wlacz narzedzie Brush (Pedzel) &, wybierz kori- -
cowke Soft Round (Zaokrgglony migkki), zmien tryb  [13.28] W celu usunigcia koloréw z tego zdjecia utwo-
mieszania na Normal (Zwykly) i zmniejsz wartos¢ — rzylismy warstwe korekcyjng Vibrance (Jaskrawosc)
parametru Opacity (Krycie) na pasku opcji programu i zmniejszylismy wartos¢ parametru Saturation (Nasyce-

do 50% lub mniej. Zmien biezacy kolor narzedzia na nie) do ~100
czarny.
6. Zamaluj maske warstwy w miejscach, w ktérych _
chcialbys przywrécié oryginalng kolorystyke zdjecia - :
[13.29 - 13.30]. Krycie i $rednice pedzla mozna do- [ Sl w et
wolnie zmieniaé¢ pomiedzy kolejnymi pociagnigciami. i
Jezeli nieopatrznie zamalujesz na czarno te fragmenty Lock: [ o a e "
maski, w ktérych zdjecie powinno pozosta¢ czarno- _|
biale, to zmien biezacy kolor narzedzia na bialy przy |§ v a ‘Vrance T
uzyciu klawisza X i zamaluj je jeszcze raz. == J '
|i ﬁl Background i
= & O ® 0 &6 3

[13.29] Maske warstwy korekcyjnej zamalowalismy w taki
sposdb, by odtworzyc¢ naturalng kolorystyke srodkowej
czesci zdjecia w miejscu, na ktére chcemy zwrdcicé uwage
oglgdajgcego

[13.30] Jak widac, fotografia jest
teraz kolorowa tylko w srodkowej
czesci
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Przy uzyciu warstwy korekeyjnej Vibrance (Jaskrawosc)
mozna skorygowaé nasycenie barw calej fotografii. Dzia-
tanie suwaka Vibrance (Jaskrawosc) zostato jednak pomy-
Slane w taki spos6b, by intensywnos$¢ zmiany nasycenia
byla najwieksza w tych miejscach, w ktérych kolorystyka
jest stosunkowo mdla, i odpowiednio mniejsza tam, gdzie
kolory sg juz silnie nasycone. Takie rozwigzanie pozwala
unikngé przesadnego zwiekszenia intensywnosci barw
i utraty detali obrazu. Dla odmiany suwak Saturation (Na-
sycenie) ma identyczny wplyw na wyglad wszystkich kolo-
réw, niezaleznie od ich poczatkowego nasycenia.

Korygowanie intensywnosci barw

kolorowego zdjecia

1. Wybierz do edycji dowolng warstwe obrazu RGB,
moze to by¢ takze warstwa Background (Tto) [13.31].

2. Kliknij przycisk Vibrance (Jaskrawosé) V w panelu
Adjustments (Dopasowania) &.

3. Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:
Zwigksz warto$¢ parametru Vibrance (Jaskrawosc),

anastepnie nieznacznie zmniejsz warto$¢ parametru

Saturation (Nasycenie) [13.32].

>

Zmniejsz warto$¢ parametru Vibrance (Jaskrawosc)
a nastepnie nieznacznie zwieksz warto$é parametru
Saturation (Nasycenie) [13.33].

[13.32] Po utworzeniu warstwy korekcyjnej Vibrance
(Jaskrawosé) zmniejszylismy wartos¢ parametru Vibrance
(Jaskrawosc) do 25, zas parametrowi Saturation (Nasyce-
nie) nadalismy wartos¢ +40. Kolorystyka i kontrast zdjecia

zostaly subtelnie stonowane

[13.33] Ten wariant oryginalnej fotografii powstal wskutek
zwigkszenia wartosci parametru Vibrance (Jaskrawosc)

do +25, podczas gdy warto$¢ parametru Saturation
(Nasycenie) zostala zmniejszona do —40. W pordwnaniu

do oryginalu ta wersja cechuje sig réwniez nieco mniej
intensywnq kolorystykq, lecz jej kontrast jest nieco silniejszy
niz pierwszego wariantu
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Stosowanie warstwy korekcyjnej
Color Balance (Balans kolorow)

Warstwa korekeyjna Color Balance (Balans koloréw)
umozliwia ocieplenie lub ochlodzenie kolorystyki
obrazu i pozwala zneutralizowaé¢ niepozadane przebar-
wienia. Korekeji mozna dokonaé¢ w jednym z trzech wy-
réznionych zakreséw tonalnych — cieniach, pétcieniach
i $wiattach przy uzyciu suwakéw umozliwiajacych
dobranie wlasciwych proporcji mi¢dzy trzema parami
koloréw (cieptym i zimnym). Uwaga: Jesli zalezy Ci na
wprowadzeniu bardzo precyzyjnych poprawek, skorzy-
staj raczej z warstw takich, jak Curves (Krzywe) czy Hue/
Saturation (Barwa/Nasycenie).

Ocieplanie i ochtadzanie kolorystyki
obrazu przy uzyciu warstwy korekcyjnej
Color Balance (Balans kolorow)

1. Wybierz zwykla warstwe lub warstwe Background
(Tlo) [13.34].

2. Kliknij przycisk Color Balance (Balans koloréw)
w panelu Adjustments (Dopasowania) 2.

3. Wybierz jeden z trzech zakreséw tonalnych w sekeji

Tone (Odcienr) — Shadows (Cienie), Midtones (Pol-
tony) lub Highlights (Podswietlenia).

ADJUSTMENTS
Color Balance

Opcjonalnie: Whacz opcje Preserve Luminosity (Za-
chowaj jasnosc), aby zapobiec zmianie jasno$ci mo-
dyfikowanych fragmentéw obrazu. Opcje te mozna
wylaczyé podezas subtelnych poprawek kolorystycz-
nych w zakresie $wiatel, na przyktad w przypadku
zdje¢ portretowych.

Chtodne i ciepte kolory sg zestawione parami. Prze-
suft dowolny suwak w kierunku tej barwy, ktorej
intensywno$¢ cheiatby§ zwigkszy¢, i na odwroét:
odsun go od tego koloru, ktérego domieszke zamie-
rzasz zneutralizowaé [13.35 - 13.36] (oraz [13.37
- 13.38] na nastepnej stronie).

Jesli chcialbys, aby kolorystyka calego obrazu stata
sie cieplejsza lub chlodniejsza, przesuni jednoczes-
nie kilka suwakéw w kierunku koloréw cieplych lub
w strone koloréw chtodnych. I tak na przyklad aby
nada¢ obrazowi chlodniejszy odcieri, mozesz prze-
sungé pierwszy suwak w kierunku koloru niebiesko-
zielonego, za$ ostatni w strone niebieskiego. Analo-
gicznie, w celu ocieplenia obrazu przesuni pierwszy
suwak w kierunku koloru czerwonego, ostatni za$
— w kierunku koloru zéttego.

Powtérz czynnosé opisanag w poprzednim punkcie,
wybierajac dowolny inny zakres barw obrazu (cie-
nie, polcienie lub $wiatla) w sekeji Tone (Odcien).
Kliknij przycisk podgladu &, aby poréwnaé skory-
gowang wersje fotografii z oryginalem.

Tane: (@) Shadows
O Midtones
() Highlights

fed
-
Creen
-
Blus

+8
2]

-20

rekcyjnej Col.
(Balans kolor

(Cienie), a na

[13.34] Oryginalne zdjecie mialo chtodny,

nie suwaki w
niebieski odcier

[13.35] Po wyswietleniu
ustawien warstwy ko-
smy zakres Shadows
przesunelismy odpowied-
koloru czerwonego,

zielonego i Z6ltego w celu
zneutralizowania cieni

or Balance
6w) wybrali-

stepnie

kierunku

[13.36] Cienie staly si¢ bardziej neutralne,
lecz zdjecie wymaga dalszych poprawek
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ronsTwens [

Color Balance

Tone: O Siadm
() Highlights

g
g

Magenta Green
Yellow Blus

I?

[13.37] W celu zneutralizowania niebie-
skiego zabarwienia w zakresie pdlcieni
zaznaczylismy opcje Midtones (Psttony),

a nastgpnie przesunglismy odpowiednie su-
waki w kierunku koloru czerwonego i #6l-
tego. Teraz trzeba jeszcze tylko skorygowac
niepozqdane zabarwienie w najjasniejszych
czesciach zdjecia

ADJUSTMENTS

Colar Balance
Tone: O Mm
() Midtones
® Highlights
o o
*
Magenta Green
-2
* +
ellow Blug
-17

[13.38] Aby ocieplic zakres swiatel i usu-
ngé pozostalosci niebieskiego zabarwienia,
wybralismy opcje Highlights (Podswietlenia)
i przeciggnelismy poszczegdlne suwaki

w kierunku koloru czerwonego i zéltego

(a srodkowy odrobing w strong karmazy-
nowego). Teraz zaréwno owoce, jak i talerz
majq znacznie cieplejszq (i apetyczng!)
kolorystyke, a cienie sq bardziej neutralne
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Stosowanie warstwy korekcyjnej
Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie)

Warstwa korekceyjna Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie)
doskonale nadaje sie do przeprowadzania precyzyjnych
poprawek w odcieniach oraz nasyceniu barw, ktére moz-
na wykona¢ bez koniecznosci stosowania zaznaczen.
Przy uzyciu ustawienn tej warstwy mozna precyzyjnie
wskaza¢ wybrany zakres barw i zmieni¢ jego odcien, jas-
no$¢ i nasycenie. Dzigki takiemu rozwiazaniu warstwy
Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) sa Swiethym narze-
dziem do blyskawicznej zmiany koloru produktéw na
zdjeciach ubran i innych fotografiach reklamowych.
Tworzenie warstwy korekcyjnej
Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie)
1. Wybierz warstwe dokumentu [13.39].
2. Kliknij przycisk Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) =
w panelu Adjustments (Dopasowania) 2.
3. Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:
Jesli cheesz dokonaé¢ poprawek obejmujacych cate
spektrum barw, to pozostaw domyslng opcje Master

ADJUSTMENTS

Hue/Saturation [ Custom h&i
[ Blues q‘
EAEL
B~ )
Saturation: Ff;_|
[-?

Hue:

Lightness:

2 A2

1837 220°

Lo S
GB e

[13.40] Po utworzeniu warstwy korekcyjnej Hue/Saturation
(Barwa/Nasycenie) uaktywnilismy narzedzie TAT i przytrzy-
mujqe klawisz Ctrl/Cmd, przeciggnelismy kursorem myszy
ponad serwetkq, az jej niebieski kolor zostal zastgpiony z6l-
tym. Na koniec zwigkszylismy wartos¢ parametru Saturation
(Nasycenie) i zmniejszylismy warto$é parametru Lightness
(Jasnosé) dla wybranego zakresu barw

(] Colorize

Zmiany polozenia suwakdéw
odzwierciedlane sq
na dolnym pasku barw

@ O g

Zaawansowana korekcja obrazu

(Oryginat), wybrang z drugiej listy w panelu Adjust-
ments (Dopasowania), a nastepnie przesuni suwak Hue
(Barwa) w lewa lub w prawg strone, aby nada¢ zdjeciu
pozadany odcieni. W razie potrzeby przesun suwak Sa-
turation (Nasycenie) w celu zmiany nasycenia barw lub
suwak parametru Lightness (Jasnos¢) w celu przyciem-
nienia lub rozjasnienia obrazu. Zmiana jasno$ci moze
wymagaé skorygowania nasycenia wyblaktych koloréw
przy uzyciu suwaka Saturation (Nasycenie).

Jesli wolatbys skorygowaé odcienn pewnego zakresu
koloréw [13.40], kliknij przycisk narzedzia TAT i,
nacisnij klawisz Ctrl/Cmd, przesuni kursor myszy po-
nad dowolny fragment zdjecia i przeciagnij kursorem
w prawg lub w lewa strone [13.41]. Na liscie zakresow
barw pojawi sie nazwa odpowiedniego zakresu, za$
jego zasieg zostanie wyznaczony przez suwaki znajdu-
jace sie pomiedzy kolorowymi paskami w dolnej czesci
panelu Adjustments (Dopasowania). W celu zmiany na-
sycenia okreslonego zakresu barw przeciagnij poziomo
narzedziem TAT ponad wybranym fragmentem zdje-
cia, nie naciskajac przy tym klawisza Ctrl/Cmd.

[13.39] Niebieska serwetka lezgca po prawej stronie tale-
rza nie pasuje do kolorystyki zdjecia. Lepiej byloby nadac
jej z6lty odciert, korespondujqcy z intensywnq barwq cytryn
znajdujgeych sig po lewej stronie kompozycji

[13.41] Serwetka ma teraz 6lty odcient
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Whacz opcje Find Dark & Light Colors (ZnajdZ ciemne
i jasne kolory); patrz tez ramka na nastepnej stronie.

Automatyczna korekcja kolorow 4

W oknie dialogowym Auto Color Correction Options
(Opcje automatycznej korekcja koloru) mozna wybraé 5
jeden z trzech predefiniowanych algorytméw korekeji
koloru i kontrastu zdjecia. Précz tego umozliwia ono
skorygowanie jasnosci i temperatury barwowej pétcieni.

Zaznacz opcje Snap Neutral Midtones (Pomin neutral-
ne pélcienie) w celu automatycznego skorygowania
umiarkowanych odcieni szarosci w taki sposob, by od-
powiadaly one barwie wybranej w prébniku pélcieni.
6. Aby zmieni¢ temperature barw zdjecia, kliknij
probnik koloréw o nazwie Midtones (Pélcienie). Na
ekranie wyswietlone zostanie okno dialogowe Select
Target Midtone Color (Wybierz docelowy kolor pdt-
cienia) [13.44].

Konfiguracja ustawien

automatycznej korekeji koloru

1. Otwoérz dowolne zdjecie [13.42].

2. Kliknij przycisk Levels (Poziomy) % w panelu Ad-

justments (Dopasowania) £, a nastepnie przytrzy-
maj klawisz Alt/Option i kliknij przycisk Options
(Opgje), ktory zastapi wéwcezas przycisk Auto (Au-
tomatyczny), lub wybierz polecenie Auto Options
(Opcje automatyczne) z menu tego panelu.

Na ekranie wyswietlone zostanie okno dialogowe

Kliknij przycisk sktadowej H w sekcji koloréw HSB,
wybierz czerwony lub zélty kolor z pionowego pa-
ska, aby ociepli¢ kolorystyke zdjecia, albo zielony
lub niebieski, by ja ochtodzi¢. W celi zmiany jas-
nosci polcieni przeciagnij okragly wskaznik w du-
zym, kwadratowym prébniku po lewej stronie okna

w gore lub w d6t (wartosé sktadowej B powinna wy-
nosi¢ okoto 45 — 55). Jesli chcialbys zabarwi¢ zakres
polcieni bardziej intensywnym kolorem, przesun
okragly wskaznik w prawa strone (wartos¢ sktadowej
S powinna miescié sie w zakresie od 10 do 30).

Auto Color Correction Options (Opcje automatycznej
korekcja koloru) [13.43]. W razie potrzeby przesuii
to okno w taki sposéb, by méc jednoczesnie obser-
wowa¢ wyglad histogramu wyswietlanego w panelu
Adjustments (Dopasowania).

— Algorithms

—e—y

() Enhance Monochromatic Contrast
() Enhance Per Channel Contrast
) Find Dark & Light Colors

[ Snap Neutral Midtones

— Target Colors & Clipping

Shadows: [l clie:[0.20 |%
Midtones:-
Highlights: | | €lip:[0.10 |%

"] Save as defaults

[13.42] Pslcienie oryginalnego zdjecia majq wyrazne, fiole-
towe zabarwienie, widoczne szczegdlnie dobrze w odcieniu
piasku

[13.43] Po otwarciu okna dialogowego Auto Color
Correction Options (Opcje automatycznej korekcja
koloru) zaznaczylismy opcje Find Dark & Light
Colors (Znajdz ciemne i jasne kolory) oraz Snap

= —o— Neutral Midtones (Pomin neutralne pélcienie)

© (" Add To Swatches
|
aurrent rRrTTT—

Select tal

i e color:

@wfo |° Qulfs |
Os: ’T‘% Qa: ’5_|
OB [44 |x Owfo |
Or: [ud] S [13.44] To okno dialogowe otwierane jest po kliknig-
ofoOG [102] e ciu prébnika Midtones (Pélcienie). Postanowilismy do-
[ Only Web Colors 2o 1 zj braé taki odcien umiarkowanego brqzu, ktéry nadatby

#|70665b

piaskowi naturalny, cieply kolor
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Uwaga: Polcienie sa jedynym zakresem tonalnym,

o ktéry powinienes zadbaé na tym etapie edycji.
Skrajne wartosci tonalne zostang bowiem automa- g
tycznie skorygowane po konwersji obrazu na profil
urzadzenia drukujacego.

7. Kliknij kolejno dwa przyciski OK, aby zamkna¢ okno
dialogowe Select Target Midtone Color (Wybierz doce- g
lowy kolor pdtcienia) oraz Auto Color Correction Op-
tions (Opcje automatycznej korekcja koloru) [13.45].

Jesli na ekranie wyswietlone zostanie okno dialo-
gowe z komunikatem informujacym o mozliwos$ci
zdefiniowania nowych, domyslnych parametréw ko-
rekcji, kliknij przycisk No (Nie) — naszym zdaniem
kazde zdjecie mnalezy skorygowaé¢ indywidualnie,

ALGORYTMY AUTOMATYCZNEJ KOREKCJI KOLOROW

m  Fnhance Monochromatic Contrast (Uwydatnij kontrast monochromatycz-
ny). Algorytm zachowuje wzajemne zaleznosc pomiedzy kolorami w poszczegdinych
kanatach obrazu, poniewaz suwaki poziomow wejscia dla czemi i bieli przesuwane
53 dla wszystkich kanat6w o tg sama wartos¢. Przesuniecie suwakdw ,do siebie” po-
woduje rozjasnienie $wiatet i pogtebienie cieni. Algorytm ten wykorzystany zostat
w poleceniu /mage/Auto Contrast (Obraz/Auto-kontrast).

®  Enhance per Channel Contrast (Uwydatnij kontrast na kanaf). Algorytm
powoduje przesuniecie suwakéw poziomdw wejscia o rézne wartosci dla po-
szczegdlnych kanatow koloru. Dzieki korekeji obraz uzyskuje bardziej wyrazisty
kontrast. Poniewaz kazdy z kanatow jest korygowany oddzielnie, algorytm ten
moze powodowac zmiany w wygladzie niektdrych barw. Jest on wykorzystywa-
ny w poleceniu Image/Auto Tone (Obraz/Auto-tony).

®  Find Dark & Light Colors (ZnajdZ ciemne i jasne kolory). Dziatanie tego algo-
rytmu polega na obliczeniu Sredniej jasnosd dla najciemniejszych i najjasniejszych
zakresow tonalnych obrazu. Obliczone wartosci stuzg do odpowiedniego ustawienia
suwakow poziomdw wejscia dla bieli i czemi kazdego z kanatdw, dzieki czemu kon-
trast obrazu ulega odpowiedniemu zwiekszeniu. Algorytm ten wykorzystany zostat
w poleceniu image/Auto Color (Obraz/Auto-kolor).

Zaawansowana korekcja obrazu

totez definiowanie ,,uniwersalnych” parametréw ko-
rekcji jest raczej niewskazane.

Okno dialogowe Auto Color Correction Options (Op-
¢je automatycznej korekcja koloru) mozna otworzyé
w opisany weze$niej sposob takze w przypadku war-
stwy korekeyjnej Curves (Krzywe).

Inny sposéb na skorygowanie pélcieni polega na
kliknieciu neutralnego fragmentu zdjecia przy
uzyciu szarego kroplomierza, ktéry mozna wilaczyé
w ustawieniach warstw korekeyjnych Levels (Pozio-
my) i Curves (Krzywe). Ta metoda jest jednak bardzo
zawodna: trafienie poprawnego fragmentu obrazu
kursorem myszy jest trudniejsze, niz mogloby sie
wydawac [13.46].

[13.45] Wlgczenie opcji Snap
Neutral Midtones (Pomiii neutralne
pdlcienie) i wybor wlasciwej barwy
pdlcieni w oknie dialogowym Auto
Color Correction Options (Opcje
automatycznej korekcja koloru)
skutecznie rozwiqzaly problemy

z foletowym zabarwieniem zdjecia

[13.46] Proba skorygowania pdlcieni przy uzyciu
szarego kroplomierza z warstwy korekcyjnej Levels
(Poziomy) nie przyniosta oczekiwanych efektow: po
kliknigciu w miejscu oznaczonym na rysunku fioleto-
we zabarwienie nie zostalo skutecznie usunigte
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Korygowanie kolorystyki
przy uzyciu krzywych

Jedng z najwiekszych zalet warstw korekeyjnych Curves
(Krzywe) jest mozliwosé wybiérezego korygowania po-
szczegblnych zakreséw tonalnych — na przyklad $wiatel,
polcient, cieni lub jeszcze wezszych wycinkéw pasma to-
nalnego, znajdujacych sie pomiedzy wymienionymi. Przy
uzyciu krzywych mozna skorygowa¢ kanal zespolony (czy-
li wszystkie kanaly obrazu jednoczesnie) lub poszezegol-
ne kanaly zdjecia. W opisanym tutaj przykltadzie najpierw
wprowadzilismy poprawki w tonacji i kontrascie, a potem
skorygowalismy kolorystyke fotografii.

Korekeja kolorystyki i tonacji obrazu przy uzyciu
warstwy korekcyjnej Curves (Krzywe)
Czesc I. Korekeja charakterystyki tonalnej

Otwérz obraz RGB wymagajacy korekeji kolorow
[13.47].

2. Kliknij przycisk Curves (Krzywe) i w panelu Ad-

justments (Dopasowania) E. Wybierz polecenie
Curve Display Options (Opcje wyswietlania krzy-
wych) z menu tego panelu i zaznacz wszystkie cztery
opcje w sekcji Show (Pokaz); szczegotowe informacije
dotyczace dzialania tych opcji znajdziesz w ramce
po prawej stronie. Ponadto upewnij sie, ze w sekcji
Show Amount Of (Pokaz wartos¢) zostata wybrana
opcja Light (0-255) (Swiatlo (0-255)), i Kliknij przy-
cisk OK.

Jesli kontrast zdjecia wymaga skorygowania, wyko-
naj nastepujace czynnosci:

Suwaki Input (Wejscie) decyduja o jasnos$ci naj-
ciemniejszych i najjasniejszych fragmentéw zdjecia.
W celu zwiekszenia kontrastu fotografii przeciagnij
czarny i bialy suwak Input (Wejscie) do srodka wy-
kresu w taki sposéb, by pokrywaly sie one ze poloze-
niem skrajnych krawedzi histogramu. Spowoduje to
przyciemnienie cieni i rozjasnienie Swiatet (im bar-
dziej nachylona bedzie krzywa, tym bardziej wzros-
nie kontrast obrazu).

Jesli wolalbys zdefiniowaé¢ warto§é najjasniejszych
i najciemniejszych wartosci (a przez to zwiekszy¢
kontrast) w trybie Threshold (Prég) — czyli na kon-
trastowym podgladzie ,odcietych” wartosci tonal-
nych — przytrzymaj klawisz Alt/Option i przeciagnij
czarny lub bialy suwak, analizujac sposéb i miejsca,
w jakich pojawiaja sie biale lub czarne fragmenty
w oknie dokumentu. Funkeja ta dziata w analogiczny
spos6b takze w oknie polecenia Levels (Poziomy).

4. Jezeli zalezy Ci na wprowadzeniu bardzo precyzyj-

nych poprawek, zapoznaj sie z nastepujacymi wska-
z6wkami:

Przesuniecie dowolnej czesci krzywej spowoduje
utworzenie na niej dodatkowego punktu kontrolnego.
Na przyklad w celu rozjasnienia pélcieni przesun srod-
kowa czesé krzywej w gore; jesli wolatbys je przyciem-
ni¢ — przeciagnij srodkows czesé krzywej w dol.
Warto$¢ wyswietlana w polu Input (Wejscie) tego
punktu oznacza jasno$é wybranego piksela przed
korekcja, zas wartosé w polu Output (Wyjscie) — po
korekeji. Jesli warto§¢ parametru Output (Wyjscie)
jest wieksza niz Input (Wejscie), to znaczy, ze piksel
ten ulegl rozjasnieniu; w przeciwnym razie zostal on
przyciemniony.

[13.47] Oryginalne zdjecie jest niedoswietlone
(zbyt ciemne) i ma niebieskawy odciert

OPCJEWYSWIETLANIA KRZYWE)

Oto zestawienie dziatania czterech opcji wyswietlania krzywej w sekdji
Show (Pokaz) okna dialogowego Curve Display Options (Opcje wyswiet-
lania krzywych).

Channel Overlays | Wiacza krzywe kanatéw koloru

(Nakfadki kanatu)

Histogram Whcza statyczny histogram edytowaneqo obrazu
Baseline Wyswietla wzorcow linie odzwierciedlajaca brak
(Linia bazowa) jakiejkolwiek korekeji, dla pordwnania z biezaca
Intersection Line Whacza, celownik” ufatwiajacy oszacowanie poto-
(Linia przeciecia) | zenia przesuwanego punktu kontrolnego krzywej

Kliknij przycisk EH, aby wyswietlic siatke w postaci duzych kwadratow, dzie-
Iacych skale tonalng na ¢wiartki; jezeli wolisz doktadniejszg siatke — Kliknij
ten przycisk: FE.
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W celu interaktywnego skorygowania jasnosci wybra-
nych fragmentéw obrazu kliknij przycisk narzedzia do
interaktywnej korekeji obrazu — TAT ¥ — i przesun
kursor myszy ponad dowolnie wybrane miejsce na zdje-
ciu. Na wykresie krzywej pojawi sie wéwczas niewiel-
ki, okragly celownik, odzwierciedlajacy biezaca jasnosé
fragmentu pod kursorem. Przeciagnij kursorem myszy
w gore (aby rozjasni¢) lub w dét (by przyciemni¢ wska-
zany fragment). Zmiana ta zostanie odzwierciedlona na
wykresie krzywej poprzez umieszczenie na niej nowego
punktu kontrolnego i odpowiednie uksztaltowanie tego
wykresu [13.48 - 13.49].

ADJUSTMENTS

Curves | &
| Custom k-{

L ]

Output: 255 Input: 242

VE 8 s 0O g

Zaawansowana korekcja obrazu .

Naci$niecie klawisza + (plus) powoduje cykliczne uak-
tywnianie kolejnych punktéw na krzywej. Biezacy punkt
mozna przesuwac przy uzyciu klawiszy strzalek. W celu
usuniecia dowolnego punktu nalezy go uaktywnié i na-
cisnaé klawisz Backspace/Delete.

Na razie nie zamykaj jeszcze panelu z ustawieniami
omawianej warstwy — w kolejnym éwiczeniu bedziemy
kontynuowa¢ korekcje tego samego zdjecia, tym razem
zajmiemy sie jednak jego kolorystyka.

[13.48] Przesunglismy bialy suwak w lewq strong, aby rozjasnic zakres swiatel

ADJUSTMENTS

Curves [_ Custom

E
2

| R %

Pélcienie
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s
#
#
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/
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L ]
0ua:u1:|?l3"3_| lnpu‘t:,m
SEB e 6 3

[13.49] W celu rozjasnienia pdlcieni wlqczylismy narzedzie TAT, umiescilismy
kursor w obrebie trawnika i przeciggnelismy nieznacznie ku gérze. Cho¢ wprowa-
dzona poprawka korzystnie wplynela na tonacje zdjecia, to nadmierna domieszka
niebieskiego koloru jest nadal dostrzegalna. Zajmiemy si¢ niq juz za chwilg
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Czes¢ 2. Korekcja kolorystyki

1.

ADJUSTMENTS

Curves [ Custom b'H

Jesli panel z ustawieniami warstwy korekcyjnej Cur-
ves (Krzywe) jest nadal otwarty, wybierz kanal Red
(Czerwony) z listy Channel (Kanat), aby przystapi¢
do jego korekeji niezaleznie od pozostalych kanaléw,
i wykonaj nastepujace czynnosci:

Aby zwickszy¢ nasycenie czerwieni w zakresie p6l-
cieni, przeciagnij srodkows czes¢ krzywej w gore;
aby je zmniejszy¢ — przeciagnij ja w dot (ta zmiana
w niewielkim stopniu wplynie tez na ilosé czerwie-
ni w zakresie cieni i $wiatel). Tego typu poprawki
zazwyczaj w zupelnosci wystarczaja do uzyskania
oczekiwanego efektu.

W celu zwiekszenia lub zmniejszenia ilosci czer-
wieni w najciemniejszych fragmentach obrazu nale-
zy przesuna¢ dolng czesé krzywej, zas analogiczny
efekt w zakresie $wiatel mozna uzyskaé przez prze-
suniecie gérnej czesci wykresu [13.501].

Kliknij przycisk narzedzia TAT ¥, a nastepnic prze-
ciagnij kursorem myszy w wybranym miejscu zdjecia,
aby skorygowaé przebieg tej czesci krzywej, ktéra od-
powiada wskazanemu zakresowi barw [13.51].

Wybierz kanal Green (Zielony), a nastepnie kanal Blue
(Niebieski) i zwieksz lub zmniejsz domieszke kazdego
z tych koloréw na zdjeciu poprzez nadanie krzywej
odpowiedniego ksztaltu, wzorujac sie na wskazéwkach
podanych w poprzednim punkcie éwiczenia. Raz jesz-
cze przejrzyj wszystkie kanaly obrazu i w razie potrze-
by wprowadz niewielkie poprawki w kazdym z nich
([13.51 - 13.52] na tej i nastepnej stronie).

[13.50] W celu zwigkszenia domieszki
czerwieni w najjasniejszych frag-
mentach zdjecia (m.in. w chmurach)
wybralismy do edycji kanat koloru
czerwonego i przeciggnelismy bialy
suwak odrobing w lewq strong

Iy (| Red

SN www

)8 (Ao )

(]

Opcjonalnie: Po wykonaniu opisanych poprawek
mozesz zmniejszy¢ stopien krycia warstwy korek-
cyjnej Curves (Krzywe), aby ograniczyé jej wpltyw
na wyglad obrazu. Ewentualnie mozesz zamalowaé
narzedziem Brush (Pedzel) niektére fragmenty maski
na czarno, by ukry¢ dzialanie tej warstwy w wybra-
nych miejscach.

Aby zapisa¢ wybrane ustawienia warstwy, zapoznaj
sie ze wskazéwkami podanymi na stronie 253.

WARSTWY KOREKCYJNE CURVES (KRZYWE) A OBRAZY CMYK
Podczas edycji obrazow CMYK niektdre ustawienia warstw korekcyjnych
Curves (Krzywe) maja dziatanie odwrotne, niz to ma miejsce w przypadku
obrazéw RGB.

Odczyty znajdujace sie obok wykresu krzywej podane s3 w procento-
wych wartosciach zadruku. Wartos¢ 100% oznacza czerr, 0% — ko-
lor papieru, czyli biel.

Za wartosci cieni odpowiada w tym przypadku prawa géma czesc wy-
kresu krzywej, za$ za wartosci wiatet — lewa dolna. Przesuniecie wy-
kresu krzywej w dét powoduje rozjasnienie obrazu (poprzez natozenie
mniejszej ilosd farby), zas przesunigcie wykresu w gére — przyciem-
nienie obrazu. Analogiczng operacje mozna przeprowadzi¢ dla kazdego
kanatu koloru z osobna; przesuwajac krzywa w gére lub w dét, aby
zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ nasycenie danego koloru.

Kolory dopefniajace mozna traktowac, parami” Na przykfad zmniejsze-
nie ilosci cyjanu powoduje dodanie czerwieni, zmniejszenie domieszki
purpury (magenty) powoduje dodanie zieleni, zas zredukowanie ilosci
76ttego powoduje zwiekszenie ilosci koloru niebieskiego.

[13.51] Po wlgczeniu narzedzia TAT umiescili-
$my kursor myszy ponad szarym fragmentem jed-
nej z chmur i przeciggnelismy odrobing w gore.
Spowodowalo to powstanie nowego punktu
kontrolnego (patrz rysunek obok) i nieznaczne
zwigkszenie domieszki czerwieni w obrebie ciem-
niejszych partii chmur i innych pélcieni
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ADJUSTMENTS

curves | Cysiom Hq

1 (o) @ Com )

[13.52] Domieszka czerwieni [13.53] Aby zmniejszyc ilos¢ zieleni, prze-
w jasnych partiach zdjecia okazala ciggnelismy narzedziem TAT w okolicach
sig zbyt duza, totez postanowilismy jg szarej podstawy chmur oraz na trawie nieco
zniwelowac (wraz z nadmiarem koloru ponizej szopy. Na krzywej pojawily sie dwa
niebieskiego) przez przesunigcie w lewq nowe punkty kontrolne

strong bialego suwaka w kanale koloru

zielonego

Curves | Cystom IH

e ((owe ) bl ( awc )

[13.54] Na koniec skorygowalismy [13.55] Ostatnia poprawka polegala na
ilos¢ zieleni w zakresie Swiatel: wybrali- skorygowaniu domieszki koloru niebieskie-
$my do edycji kanal koloru niebieskiego g0 w zakresie pdlcieni. Ponownie uzylismy

i przeciggnelismy bialy suwak odrobing w tym celu narzedzia TAT, ktérym przecigg-
w lewq strong nelismy w obrebie drogi. Na krzywej pojawil

sig kolejny punkt kontrolny. Powyzsze zdjecie
ilustruje efekt wszystkich opisanych popra-
wek przy uzyciu warstwy korekcyjnej Curves
(Krzywe)
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KOREKCJA KILKU ZDJEC PRZY UZYCIU TEJ SAMEJ WARSTWY KOREKCYJNE)

Otworz sekwencje zdjec wykonanych w tych samych warunkach oswietleniowych
(iztym samym profilem barw), ktére wymagaja analogicznych poprawek w kolo-
rystyce. W takich przypadkach wystarczy najpierw skorygowac jedno ze zdjec przy
uzyciu warstwy korekcyjnej Levels (Poziomy), Curves (Krzywe), Exposure (Ekspozy-
¢ja), Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie), Black & White ((zarno-biaty), Channel Mi-
xer (Mieszanie kanatdw,) lub Selective Color (Kolor selektywny), a nastepnie zapisac
wybrane ustawienia przy uzyciu polecenia Save [nazwa warstwy] Preset (Zapisz
ustawienie predefiniowane apgji [nazwa warstwy]) z menu panelu Adjustments
(Dopasowania) [13.561. Po skorygowaniu wybranej fotografii kliknij zaktadke

EMS oGl RN PrANSFA G naR 0T

iahem (B8] Adehe b

dowolnego z pozostatych zdje¢, utworz ten sam rodzaj warstwy korekcyjnej co
w przypadku pierwszej fotografii, a nastepnie wybierz zapisane ustawienie z listy
znajdujacej sie w gornej czesci panelu Adjustments (Dopasowania) [13.571.
Uwaga: Jesli parametry dziatania jakiej$ warstwy korekcyjnej nie dadza sie zapisac
W postaci ustawienia, to utéz okna dokumentdw obok siebie przy uzyciu jednego
zprzyciskéw ... Up (... na gdrze) z listy Arrange Documents (Utdz dokumenty) na
pasku aplikacji, a nastepnie przeciagnij utworzong warstwe korekcyjng z panelu
Layers (Warstwy) skorygowanej fotografii do okien pozostatych zdje¢.

Show Clipping for Black /White Points.
Reset Levels

Erightness/ Contrast
o Lavels |

Vibrance

Hue/Saturation

|  Color Balance

' Black & White
Photo Filber
Channal Mixer

Invert
Fasterize
Theeshald
Gradient Map
Sefective Color

Dlose
Close Tab Group

LIPS - -SR]

[13.56] o zdjecie zostalo skorygowane przy uzyciu warstwy korekcyjnej Levels (Poziomy),
a ustawienia tej warstwy zostaly zapisane przy uzyciu polecenia oznaczonego na rysunku

E WS pG e RN PERNSFNS A # R 0T

6z ¢ 8= %8

L - IS ]

[13.57] Po kliknieciu zakladki innego zdjecia, wykonanego podczas tej samej sesji, utworzylismy warstwe
korekcyjng Levels (Poziomy), a nastgpnie wybralismy zapisane ustawienia z listy w panelu Adjustments

(Dopasowania)
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Stosowanie polecenia
Shadows/Highlights

(Cienie/Podswietlenia)

Precyzja dziatania polecenia Shadows/Highlights (Cie-
nie/Podswietlenia) [13.58] sprawia, ze jest ono jednym
z naszych ulubionych narzedzi do korygowania tonacji
obrazu. Algorytm tego polecenia dokonuje korekeji jas-
nosci kazdego z pikseli obrazu w zaleznosci od wartosci
tonalnych pikseli sasiadujacych. Dzieki temu korekeja
moze dotyczy¢ jedynie wybranych obszar6w obrazu,
a jest to nieoceniona zaleta w przypadku zwiekszania
kontrastu wylacznie w zakresie cieni lub $wiatel badz
tez korygowania przeswietlonych lub niedoswietlonych
obszaréw zdjecia. Takie obszary moga powstaé na przy-
ktad w wyniku silnego bocznego lub tylnego oswietlenia
obiektu.

Przewaga polecenia Shadows/Highlights (Cienie/Pod-
Swietlenia) nad innymi poleceniami stuzacymi do ko-
rekcji jasnosci obrazu, takimi jak Levels (Poziomy) czy
Curves (Krzywe), polega na zachowaniu ciaglosci tonal-
nej obrazu. Mozna sie o tym przekonaé, przygladajac sie
wykresowi w panelu Histogram po zastosowaniu tych
polecen na dowolnej fotografii [13.59]. Ponadto dzieki
mozliwosci precyzyjnego zdefiniowania zasiegu zakresu
tonalnego wymagajacego skorygowania polecenie Sha-
dows/Highlights (Cienie/Podswietlenia) pozwala uniknaé
stosowania dodatkowych masek, ktére zazwyczaj towa-
rzysza warstwom korekcyjnym Curves (Krzywe) i Levels
(Poziomy) i stuzg do miejscowego ograniczenia zasiegu
ich dzialania.

Zaawansowana korekcja obrazu .

[ Shadows i
Amount: 35 %
—{)- -
Tonal Width: 50 %
£ Save...
Radius: 30 px g Preview
—
— Highlights
Amount: 0 %
&
Tonal Width: 50 9%
Radius: 30 px
FEy
— Adjustments
Color Correction: +20
—"H'ﬂ—- »
Midtone Contrast: 0
ey
Black Clip: 0.01 |%
White Clip: 0.01 |%
([ Save As Defaults
EShow More Options

[13.58] Po zaznaczeniu opcji Show More Options (Pokaz
wigcej opciji), znajdujqceej sie w dolnej czesci okna dialogo-
wego Shadows/Highlights (Cienie/Podswietlenia), zyskasz
dostep do dodatkowych suwakdéw w sekcjach Shadows
(Cienie), Highlights (Swiatla) i Adjustments (Dopasowania).
Te suwaki pozwalajg precyzyjnie wyregulowac sposéh

i zasigg korekcji wybranych zakreséw tonalnych obrazu

HISTOGRAM
Channel: | RGB B‘ o

"
v

Source: | Entire Image

[13.59] Korekcja obrazu przy uzyciu polecenia Shadows/
Highlights (Cienie/Podswietlenia) nie powoduje powstania
przerw ani silnie zaakcentowanych maksimoéw na histo-
gramie zdjecia — jest to dowdd na zachowanie cigglosci
tonalnej obrazu
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Zastosowanie polecenia Shadows/Highlights 3. Dla zakresu cieni:

(Cienie/Podswietlenia) Parametr Amount (Wartosé) w sekcji Shadow (Cie-

1. Wybierz dowolng warstwe obrazu lub warstwe Ba- nie) stuzy do rozjasniania ciemnych fragmentéw
ckground (Tlo) [13.60] i wyswietl panel Histogram obrazu [13.61]. DomySlna wartos¢ tego parametru

wynosi 35%, lecz jesli fotografia wymaga naprawde
solidnego rozjasnienia, sprébuj ja zwiekszy¢ do oko-
o 70%.

Zmien warto$¢ parametru Tonal Width (Szerokosé
tonalna), aby skorygowaé zasieg dzialania omawia-
nego polecenia w zakresie polcieni. Jesli na przyktad
chcialby$ ograniczy¢ dziatanie polecenia do najgleb-
szych cieni, to zmniejsz warto$§¢ parametru Tonal
Width (Szerokos¢ tonalna) do minimum ([13.62
- 13.63] na nastepne;j stronie).

, aby méc obserwowaé zmiany w charakterystyce
tonalnej obrazu.

Opcjonalnie:  Wprawdzie polecenia  Shadows/
Highlights (Cienie/Podswietlenia) nie da sie zastoso-
waé w postaci warstwy korekeyjnej, ale mozna uzy¢
go jako filtra inteligentnego, dolaczonego do war-
stwy z obiektem inteligentnym. Wybrane poczat-
kowo parametry mozna bedzie wéwczas zmienia¢
w dowolnym momencie.

2. Wydaj polecenie Image/Adjustments/Shadows/High-
lights  (Obraz/Dopasowania/Cienie/Podswietlenia),
aby wyswietli¢ okno dialogowe Shadows/Highlights
(Cienie/Podswietlenia) i dokona¢ automatycznej,
wstepnej korekeji obrazu przy uzyciu domySlnych
ustawien tego polecenia. Zaznacz opcje Show More
Options (Pokaz wigcej opcji), aby wyswietli¢c wszyst-
kie ustawienia dostepne w tym oknie.

[13.60] Zakres cieni na tym zdjeciu jest wyraznie niedo- [13.61] Po otwarciu okna dialogowego Shadows/Highlights

Swietlony i nieczytelny (Cienie/Podswietlenia) zmienilismy wartos¢ parametru
Amount (Wartosé) w sekcji Shadows (Cienie) na 57. Detale
cieni staly si¢ bardziej czytelne, lecz zakres pdlcieni ulegt
nadmiernemu rozjasnieniu
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Zaawansowana korekcja obrazu .

Zmien warto$¢ parametru Radius (Promien), aby
zwiekszy¢ lub ograniczy¢ zasieg dziatania algorytmu

. . ¢ . L, — Shadows = r—
omawianego polecenia. Im wieksza bedzie wartosé
. . . . Amount: 70 %
tego parametru, tym wicksza liczba sgsiadujacych =
pikseli bedzie brana pod uwage podczas rozjasniania -
obrazu, unikaj jednak jego nadmiernego zwiekszania, Tonal Width: 40 |%
gdyz moze to spowodowaé spadek kontrastu zdjecia, (3 {~Save)
aw rezultacie — zmniejszenie skutecznosci korekcji. B 30 |px | ¥ Preview
Uwaga: Po skonfigurowaniu warto$ci parametréow To- —3-
nal Width (Szerokos¢ tonalna) oraz Radius (Promien) -
. . L L, . — Highlights
czasami trzeba ponownie zmieni¢ wartos¢ odpowiada- 13
Amount: %

jacego im parametru Amount (Wartosc¢ lub Stopiert).

4. Dla zakresu §wiatel:

&

0
Tonal Width: 50 %
30

Zwigkszenie wartoSci parametru Amount (Stopieri)
umozliwia przyciemnienie zakresu $wiatel i odzy-
skanie znajdujacych sie tam detali. Ponadto ograni-
czenie jasnosci tego zakresu pozwala lepiej zaakcen-
towadé zakres pélcieni.

[

Radius:
Py

— Adjustments

Color Correction:

= e

Midtone Contrast:

+20

U ]
Black Clip: 001 |%
White Clip: 0.01

Save As Defaults

# Show More Options

[13.62] Zmniejszylismy wartos¢ parametru Tonal Width
(Szerokosc tonalna) w sekcji Shadows (Cienie) na tyle, by
ograniczyc zasigg wprowadzonej poprawki do ciemniej-
szych pdlcieni i cieni. Po wprowadzeniu tego ograniczenia
pozwolilismy sobie na przesunigcie suwaka Amount (War-
t0$¢) jeszcze odrobing w prawo, by cienie staly sig jeszcze
jasniejsze

[13.63] Dobrane przez nas (patrz obok) ustawienia
parametréw Amount (Wartosc) i Tonal Width (Szerokosé
tonalna) w sekcji Shadows (Cienie) skutecznie przywrécily
czytelnosé detali w cieniach i glebokich pdlcieniach zdjecia
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Skoryguj wartosci parametr6w Tonal Width (Szerokosé
tonalna) i (lub) Radius (Promien), aby zwiekszy¢ lub
ograniczy¢ wplyw poprawek w zakresie §wiatetl na za-
kres polcieni [13.64 - 13.66]. W razie potrzeby jesz-
cze raz skoryguj warto$¢ parametru Amount (Stopieri).
Wylacz, a nastepnie ponownie zaznacz opcje Pre-
view (Podglgd) klawiszem P, aby przekonaé sie, jaki
wplyw na obraz maja biezace ustawienia.

Jesli wykonane dotychczas poprawki spowodowaty
niepozadang zmiane nasycenia kolorystyki obrazu, to
przesun suwak Color Correction (Jasnosé) w sekcji Ad-
justments (Dopasowania), aby zniwelowaé ten efekt.
Przesun suwak Midtone Contrast (Kontrast pélcie-
ni) w prawo, aby zwickszy¢ kontrast w zakresie p6l-
cieni, lub w lewo, aby uzyskaé przeciwny efekt.
Opcjonalnie: Jesli cheesz zapisac biezace parametry
polecenia Shadows/Highlights (Cienie/Podswictle-
nia), kliknij przycisk Save (Zapisz), wprowadz od-
powiednig nazwe pliku, nie zmieniajac jego domysl-
nego rozszerzenia (.shh), i ponownie kliknij przycisk
Save (Zapisz). Aby wezyta¢ zapisane uprzednio usta-
wienia, kliknij przycisk Load (Wezytaj).

Kliknij przycisk OK.

Aby przywréci¢ pierwotne wartoSci parametrow
polecenia Shadows/Highlights (Cienie/Podswictle-
nia), wcisnij i przytrzymaj klawisz Alt/Option i klik-
nij przycisk Reset (Wyzeruj), ktory zastapi wowcezas
przycisk Cancel (Anuluj).

Highlights
Amount: 70 %
.ﬁ.
Tonal Width: a0 |x | (_Lload.. )
F Save...
b 30 px # Preview
.A.
— Highlights
Amount: 50 %
&
N
Tonal Width: 50 %
O
Radius: 89 px
(o
NG/

[13.64] Zwigkszylismy wartos¢ parametru Amount (Sto-
piei) w sekcji Highlights (Swiatla), aby nieznacznie przy-
tlumic niebo. Ten zabieg mial niezamierzony efekt uboczny
w postaci nadmiernego przyciemnienia dolnej czesci nieba,

postanowilismy wigc temu zapobiec, lecz zamiast manipulo-
wac suwakiem Tonal Width (Szerokosc tonalna), zwigkszyli-

$my w tym celu wartosé parametru Radius (Promiert)

[13.65] Tuk wyglgdato oryginalne zdjecie (dla poréwnania

ze skorygowangq fotografiq, pokazang obok)

[13.66] Przy uzyciu ustawien w oknie polecenia Shadows/
Highlights (Cienie/Podswietlenia) rozjasnilismy cienie i pél-
cienie tego zdjecia i poprawilismy réwnowage pomiedzy
zakresami pdlcieni, cieni i Swiatel
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Zaawansowana korekcja obrazu

Barwienie obrazu przy uiyciu zrobi¢ w przypadku analogicznych efektow warstw
. . — Color Overlay (Nalozenie koloru), Gradient Over-
W3|'5tWY Solid Color (K°|°r krYlQCY) lay (Nalozenie gradientu) i Pattern Overlay (Nalozenie

Zmiana kolorystyki dowolnej warstwy (lub jej zaznaczo- wzorku). Uwaga: Jesli cheesz, aby do kazdej nowej
nego fragmentu) przy uzyciu warstwy wypehiajacej typu warstwy wypehnienia byla automatycznie dolaczana
Solid Color (Kolor kryjgey) jest bardzo wygodna — w razie maska, nie wylaczaj opcji Use Default Mask on Fill
potrzeby w kazdej chwili mozna bowiem skorygowaé dzia- Layers (Uzyj masek domyslnych podczas wypelniania
Tanie tej warstwy lub zupelnie ja usunaé. Jest to prosty, lecz warstw) w ustawieniach panelu Layers (Warstwy).

bardzo skuteczny spos6b na skorygowanie niepozadanego

przebarwienia lub nadanie zdjeciu okreslonego odcienia.

Barwienie zdje¢ przy uzyciu

warstwy wypetniajacej

1. Opcjonalnie: W celu ograniczenia dzialania warstwy
do okreslonego fragmentu zdjecia przed jej utwo-
rzeniem narysuj odpowiednie zaznaczenie [13.67].

2. Wybierz opcje Solid Color (Kolor kryjgcy) z listy
Create New Fill or Adjustment Layer (Utwérz nowq

warstwe wypelnienia lub korekeyjng) ®. w panelu
Layers (Warstwy).

3. W oknie dialogowym Color Picker (Prébnik koloréw)
wybierz kolor, na jaki ma zosta¢ zabarwiony wybra-
ny fragment zdjecia [13.68]. Nie namyslaj sie dlugo:
wybrany kolor mozna zmieni¢ w dowolnym momen-
cie. Kliknij przycisk OK.

[13.67] Niebo na tym zdjeciu wyglgda mdlo i nieatrakcyj-
nie. Przed pokolorowaniem zaznaczylismy je przy uzyciu
narzedzia Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) i

— wystarczylo przeciggnqgé kursorem myszy w poprzek

4. Utworzona warstwa bedzie poczatkowo catkowicie kry-
jaca. Aby nadac jej pewng przejrzysto$é, a tym samym
zmieszaé z warstwami lezacymi pod spodem, zmniejsz
W.artoéé par.an’{etru (,)r),dClt;/ fKryC’e) ! (I,Ub) tryb miesza- gornej czesci zdjecia. Nastepnie dolgezylismy do zaznacze-
nia (przy uzyciu sketow Shift++ i Shift+-) [13.691. nia dwa niewielkie fragmenty nieba widoczne pomigdzy

m W celu zmiany koloru warstwy wypelniajacej dwu-  ramionami a tulowiem narciarza i usunelismy przypadkowo
krotnie kliknij jej miniature i wybierz nowy kolor  zaznaczone migjsca, przytraymujqc klawisz Alt/Option
w oknie dialogowym Color Picker (Prébnik kolorow).

m  Zasieg warstw wypehiajacych Solid Color (Kolor
kryjqcy), Gradient i Pattern (Wzorek) mozna dowol-
nie ograniczy¢ przy uzyciu masek. Nalezy w tym celu
klikna¢ miniature odpowiedniej maski, a nastepnie za-
malowa¢ wybrane miejsca na czarno. Nie da sie tego

Pick a solid color:

new

Cancel

© (" Add To Swatches
| |

= Echaebibimis
oLt |
Qx|

Ob: [-21

C: |82

M: |73
OB [104 v:[36 |%
+[aa4a68 ka1 |% [13.69] Warstwa Solid Color (Kolor kryjgcy) ozywila
kolor nieba i nadata mu atrakcyjny, blekitny odcien. W celu
[13.68] W oknie dialogowym Color Picker (Prébnik kolo- zwigkszenia kontrastu chmur zmienilismy tryb mieszania tej
réw) wybralismy kolor o skladowych H: 230, S: 35 i B: 41 warstwy na Vivid Light (Swiatlo jaskrawe)

[} Only Web Colors

285



.« Rozdziat |3.

Rozjasnianie obrazu przy uzyciu
polecenia Levels (Poziomy)

Wydrukowanie ciemnych napiséw na tle zdjecia stanowi
niekiedy powazny problem: zdjecie musi byé¢ wystar-
czajaco jasne, by umieszczony na nim tekst byl czytel-
ny, a jednoczesnie na tyle kontrastowe, by mozna bylo
bez problemu odgadnaé, co przedstawia. Zmniejszanie
kontrastu i rozjasnianie zdje¢ stanowi kolejny przyklad
zastosowania warstwy korekcyjnej Levels (Poziomy).

Zmniejszanie kontrastu warstwy

1. Otworz dowolne zdjecie.

2. Opcjonalnie: Jesli cheesz ograniczy¢ zasieg dziata-
nia planowanego efektu do okreslonego fragmentu
fotografii, narysuj odpowiednie zaznaczenie przed
rozpoczeciem pracy.

3. Wybierz zwyklag warstwe obrazu lub warstwe Ba-
ckground (Tlo) [13.70], a nastepnie kliknij przycisk
warstwy korekeyjnej Levels (Poziomy) 4 w panelu
Adjustments (Dopasowania), aby wyswietli¢ jej usta-
wienia.

4. Aby zmniejszy¢ kontrast obrazu, przesun suwak cie-
ni (czarny) w sekcji Output Levels (Poziomy wyjscio-
we) w prawo [13.71].

5. Aby rozjasnié polcienie obrazu, przesun suwak pél-
cieni (szary) w sekcji Input Levels (Poziomy wejscio-
we) w lewo [13.72].

6. Opcjonalnie: Kliknij i przytrzymaj przycisk View
Previous State (Nacisnij, aby wyswietli¢ poprzedni
stan) &2 aby wyswietli¢ podglada zdjecia z pominie-
ciem utworzonej przed chwilg warstwy korekeyjnej,
a nastepnie zwolnij przycisk myszy.

aosusTenTs [ e

Levels | [
!_ Custom l-'d

(rce 8§ (o )

[13.71]
Postugujqc

sig warstwq

- b & | korekeyjng Le-

0 1.30 255 vels (Poziomy),
rozjasnilismy

zdjecie w sposéh
< | pokazany na ry-
Output Levels: [122 255 sunku po prawej

stronie

R Y

[13.70] Projekt pokazany na rysunku sklada sie
z edytowalnej warstwy tekstowej oraz warstwy ze
zdjeciem, znajdujqcej sig pod spodem

[13.72] Napis na tle rozjasnionego zdjecia stal si¢
o wiele bardziej czytelny
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16 bitéw na kanal, 94

A

aberracja chromatyczna, 356

Accented Edges, 398

Actual Pixels, 129

Add an Adjustment, 250

Add Filter Mask, 393

Add Layer Mask, 218, 219, 393,
404, 422

Add Layer Style, 428

Add Pixel Mask, 218, 219, 422, 423, 451

Adjustment Brush, 99, 115
anulowanie poprawek, 116

Adjustments, 147, 249

Adobe (ACE), 42

Adobe Bridge, 57

Adobe Every-Line Composer, 418

Adobe Illustrator, 89, 412, 498

Adobe InDesign, 497

Adobe Photoshop CS5, 27

Adobe RGB, 31, 32, 37, 42

Adobe RGB (1998), 36, 37

Adobe Single-Line Composer, 418

Advanced Blending, 370

Aerograf, 312

Al 89, 374, 375

Airbrush, 312

Akapit, 159

Akcentowanie krawedzi, 398

akcentowanie wybranego fragmentu
kompozycji, 221

aktualizacja kompozycji warstw, 463

akwarela, 405

Akwarele, 397

Alarm przestrzeni koloréw, 490

alfa, 150

algorytmy automatycznej korekcji
koloréow, 275

algorytmy konwersji koloréw, 42, 487

algorytmy zmniejszania liczby
koloréw, 506

All, 191

All Layers, 179, 242

Allow Non-Linear History, 226

Angled Strokes, 398

ANPA, 238

Anti-aliased, 192

anulowanie zaznaczen, 195

aparat cyfrowy, 44
konfiguracja, 44
zakup, 44

Application Bar, 139

Application Frame, 126

Apply Layer Mask, 223

Apply Mask, 223

Apply Next Selected Layer
Comp, 462

Apply Previous Selected Layer
Comp, 462

aranzowanie kompozycji, 352

Arbitrary, 173

archiwa ZIP, 501

Arrange Documents, 128

artystyczne ramki, 452

Assign Profile, 42, 49

Auto Color Correction Options,
274, 275

Auto Select, 293, 302

Auto-Collapse Iconic Panels, 134

Automatically Export Caches to
Folder When Possible, 87

automatyczna korekeja koloréw, 274

automatyczne otwieranie zdjec¢
w formacie RAW, 96

Auto-Select, 179

Auto-Select Targeted Adjustment
Tool, 267

Auto-zaznaczanie, 179, 293, 302

Auto-zwijanie paneli ikon, 134

Background, 156, 178, 188
Background From Layer, 179
balans bieli, 45, 103

Balans bieli, 99

Balans koloréw, 271

Barwa, 248
Barwa/Nasycenie, 249, 273
barwienie obrazu, 285
barwy podstawowe, 28

Bas Relief, 400

Batch Rename, 82, 83
Bevel and Emboss, 435, 436

biblioteki koloréw, 238
projekty przeznaczone do druku, 238
Biblioteki koloréw, 151, 235, 236,
238, 425
Bichromia, 29, 30, 494
Bitmap, 29, 30
Bitmapa, 29, 30
Black & White, 266
Black Point Compensation, 490
Blask neonu, 396
Blask wewnetrzny, 432
Blask zewnetrzny, 432
Blend If, 370
Blending Options, 370
blokowanie linii pomocniczych, 309
blokowanie edycji warstw, 186
Blyszczace krawedzie, 402
Bridge, 57
Add to Favorites, 65
analizowanie zdje¢, 67
Batch Rename, 82
Build and Export Cache, 87
Collections, 61, 85
Content, 61, 65, 72
Diapozytyw, 63, 67
Dodaj do ulubionych, 65
dodawanie folder6w do panelu
Favorites, 65
dodawanie zdjeé do kolekeji, 86
Edit Smart Collection, 85
edycja kolekgji inteligentnej, 85
eksportowanie pamieci
podrecznej, 87
eksportowanie plikéw pamieci
podrecznej dla biezacego
folderu, 87
Essentials, 63
Etykieta, 75
etykiety, 75
Favorites, 60, 65
File Info, 89
Filmstrip, 63, 67
Filter, 61, 77
Filty, 61, 77
filtrowanie zdjeé, 76
Find, 84
Folders, 60, 65, 81
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Bridge

Foldery, 60, 65, 81

Get Photos from Camera, 58

Group as Stack, 80

grupowanie miniatur w stosy, 80

Grupuj jako stos, 80

Informacje o pliku, 89

interfejs programu, 60

jakos¢ podgladu zdje¢, 67

Keywords, 61, 88

kolekcje, 85

Kolekcje, 61, 85

kolekeje inteligentne, 85

kompensacja ekspozycji, 66

konfiguracja okna, 71

kontrolki nawigacji, 65

kopiowanie plikéw, 81

Label, 75

Light Table, 64

lupa, 67

metadane, 72, 73

Metadane, 61, 63, 66

Metadata, 61, 63, 66

miniatury, 65, 72

modyfikacja stosu, 81

New Collection, 86

New Keyword, 88

New Sub Keyword, 88

Nowa kolekcja, 86

Nowe podrzedne stowo
kluczowe, 88

Nowe slowo kluczowe, 88

ocenianie miniatur, 75

odtwarzanie plikéw pamieci
podrecznej, 87

Open, 70

Open Recent File, 70

otwieranie dokumentéw PDE 89

otwieranie plikéw, 70

otwieranie rysunkéw programu
Ilustrator, 89

Otworz, 70

Otworz ostatnio otwierany plik, 70

panele, 71

Pasek sciezki, 65

Path Bar, 65

Photo Downloader, 58

pobieranie zdjeé z aparatu, 58

Podglad, 61

podglad pelnoekranowy, 67

Podswietlany pulpit, 64

ponowne otwieranie niedawno
otwartych dokumentéw, 70

poréwnywanie zdje¢, 67

Potrzebne, 63

powr6t do Photoshopa, 70

Preview, 61

przegladanie zdjeé, 65

przegladanie zdje¢ w trybie
recenzji, 69

przenoszenie plikéw, 81

przestrzen robocza, 63

przydzielanie etykiet, 75

przydzielanie stéw kluczowych, 88

Przywr6¢ standardowg przestrzen
robocza, 74

Purge Cache for Folder, 87

Purge Cache for Selection, 87

Remove from Collection, 86

Reset Standard Workspaces, 74

resetowanie przestrzeni roboczej, 74

Review Mode, 69

rozgrupowanie stosu, 81

Rozmiar miniaturek, 72

Save as Smart Collection, 85

Seryjna zmiana nazw, 82

seryjne przetwarzanie nazw, 82

stowa kluczowe, 88

Stowa kluczowe, 61, 88

Sort, 76

sortowanie zdje¢, 76

Sortuj, 76

stosy, 80

synchronizacja ustawien
zarzadzania kolorem, 38

Thumbnail Size, 72

Tryb recenzji, 69

tworzenie folderu, 81

ukrywanie paneli, 71

Ulubione, 60, 65

uruchamianie programu, 57

ustawienia programu, 477

Usun z kolekeji, 86

usuwanie miniatur z kolekeji, 86

usuwanie plikéw, 82

Workspace, 63

wybér przestrzeni roboczej, 63

Wyczysé bufor folderu, 87

Wyezy$¢ bufor wybranego
elementu, 87

wyszukiwanie plikow, 84

wyS$wietlanie miniatur w oparciu
o wybrane kryteria, 76

wys$wietlanie paneli, 71

wyS$wietlanie zawarto$ci kolekeji, 85

wyswietlanie zdje¢, 65

zapisywanie przestrzeni
roboczych, 74

Zapisz jako kolekcje inteligentna, 85

zarzadzanie plikami, 81

Zawarto$cé, 61, 65, 72
zaznaczanie miniatur w stosie, 80
zaznaczanie zdje¢, 65
zmiana kolejno$ci miniatur, 80
zmiana kolejnoSci miniatur w
stosie, 81
zmiana kolorystyki okna, 74
zmiana nazw plikéw, 82
zmiana sposobu sortowania, 76
zmiana sposobu wy$wietlania
metadanych, 72
zmiana wielko$ci miniatur, 72
Znajdz, 84
Brightness/Contrast, 262
Browse in Mini Bridge, 77
Brush, 216, 217, 219, 265, 311, 393
Brush Presets, 149, 316, 317, 479
Brush Tip Shape, 313
Brushes, 148, 313
Bryly 3D, 402
Bryzganie, 398
Build and Export Cache, 87

C

Calibrate, 34

Camera Raw, 93
Adjustment Brush, 99, 115
aktualizacja zdje¢, 97
Amount, 112
Auto Mask, 116
Automatyczna maska, 116
automatyczne otwieranie zdjeé¢

w formacie RAW, 96
automatyczne otwieranie zdje¢
w formatach JPEG i TIFE 96

Balans bieli, 99, 103, 104
Barwa, 110
Basic, 102, 104
Blacks, 106
Brightness, 106
Camera Raw Defaults, 103
Clarity, 106
Color Detail, 113
Color Sampler, 99
Contrast, 106
Crop, 99, 100
Czarne, 106
Default, 103
Detail, 102, 112
Domyélne, 103
efekt ziarna, 114
Efekty, 114
Ekspozycja, 106
Exposure, 106
Fill Light, 106
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Graduated Filter, 99

Highlight Clipping Warning, 106

histogram, 105

HSL/Grayscale, 102, 110

HSL/Skala szarosci, 102, 110

Hue, 110

Tlos¢, 112

Jaskrawosé, 106

Jasno$¢, 106

Kadrowanie, 99, 100

kadrowanie zdje¢, 100

Kontrast, 106

Kontrast luminancji, 112

konwersja plikow, 121

korekeja balansu bieli, 104

korekeja charakterystyki
tonalnej, 108

korekeja drobnych mankamentéw
obrazu, 118

korekcja kontrastu krawedzi, 106

korekeja nasycenia barw, 106

korekeja niedoswietlonego
zdjecia, 107

korekeja przebarwien, 118

korekcja tonalna, 105

korekcja wybranych zakreséw
barw, 110

Korekta ukierunkowana, 99, 110

Krzywa tonalna, 102, 108

Luminance, 110, 112

Luminance Contrast, 112

Luminance Detail, 112

Luminancja, 110, 112

Lupka, 99

migawki, 119

moduly, 94

narzedzia, 99

Nasycenie, 110

Obrét obrazu o 90° przeciwnie
do ruchu wskazéwek zegara, 99

Obr6t obrazu 0 90° zgodnie
z ruchem wskazéwek zegara, 99

Odtwarzanie, 106

Opcje obiegu pracy, 101, 105

Open Copy, 121

Open Image, 121

Open Preferences Dialog, 99

optymalizacja skali tonalnej
obrazu, 95

Ostrzezenie odcinania cienia, 106

Ostrzezenie odcinania
podswietlenia, 106

otwieranie plikéw, 98, 121

Otworz kopie, 121

Otwo6rz obraz, 121

Skorowidz .

Otworz okno dialogowe
preferenciji, 99

Pedzel korekty, 99, 115

Podglad, 103

podglad plikéw Raw, 94

Podstawowe, 102, 104

powiekszanie, 100

Presets, 119

Preview, 103

Prostowanie, 99

prostowanie zdjeé, 100

Probnik koloréw, 99

Przejrzystosé, 106

przetwarzanie zdjeé, 101

przywracanie domyS$lnych
ustawien suwakow, 103

Recovery, 106

Red Eye Removal, 99

Redukcja punktéw, 99, 118

redukcja szumu, 95

retusz zdje¢, 118

Rotate 90° Clockwise, 99

Rotate 90° Counterclockwise, 99

Saturation, 110

Save Settings, 119

Shadow Clipping Warning, 106

Sharpening, 112

Spot Removal, 99, 118

Stopniowy filtr, 99

Straighten, 99, 100

Synchronize, 120

synchronizowanie ustawieni, 120

Synchronizuj, 120

Szczegol, 102, 112

Szczeg6ty koloru, 113

Szczeg6ly luminancji, 112

Targeted Adjustment, 99, 110

Temperatura, 105

Temperature, 105

Tone Curve, 102, 108

tworzenie migawek, 119

Ustawienia domyslne, 103, 119

ustawienia otwierania zdjeé, 96

Usuwanie efektu czerwonych
oczu, 99

usuwanie szumu, 112

Vibrance, 106

wezytywanie ustawien, 119

White Balance, 99, 103, 104

Workflow Options, 101, 105

wybér programu macierzystego, 97

wyostrzanie, 93

Wyostrzanie, 112

Wypehij §wiatto, 106

zaktadki, 102, 114

zapisywanie plikow, 121, 122
zapisywanie ustawien, 119
Zapisz ustawienia, 119
zdjecia w formacie JPEG, 163
zestawy ustawien, 119
Zoom, 99

Canvas Size, 151, 167

Chalk & Charcoal, 400

Channels, 28, 150

Character, 150, 411, 413

Charcoal, 400

Chmury, 399

Chrom, 400

Chromatic Aberration, 356

Chrome, 400

Ciemne kreski, 398

Ciemniej, 245

Ciemniejszy kolor, 245, 449

Cienie/Podswietlenia, 281, 282

Cienkopis, 400

Cien, 427, 430, 434, 436

Cient wewnetrzny, 430

Clear, 196

Clear Guides, 309

Clear History, 228

Clear Layer Comp Warning, 463

Clip to Layer, 252

Clone Source, 151, 303

Clone Stamp, 303, 336
obracanie podgladu probki, 304
odwracanie podgladu prébki, 304
skalowanie podgladu probki, 304
zmiana polozenia podgladu

probki, 304

Close, 55

Close and Go to Bridge, 55

Close Tab Group, 134

Clouds, 399

CMYK, 28, 29, 30, 46, 238, 278, 496

CMYK Color, 496

cofanie operacji, 153

Cofnij, 52, 153

Color, 34, 151, 235, 239

Color Balance, 271

Color Burn, 245, 449

Color Dodge, 246

Color Halftone, 399

Color Libraries, 151, 235, 236, 238, 425

Color Management, 490

Color Picker, 151, 235, 285, 408
obstuga, 236

Color Profile, 49

Color Range, 157, 203, 224
Localized Color Clusters, 205

Color Replacement, 332
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Color Sampler, 99

Color Settings, 36, 39, 40, 495, 496
Color Space, 32

Colored Pencil, 396

ColorSync RGB, 37

Consolidate All, 127

Consolidate All to Here, 127
Conté Crayon, 400
Content-Aware, 343, 344

Convert for Smart Filters, 352, 390
Convert to Paragraph Text, 412
Convert to Point Text, 412
Convert to Profile, 42

Convert to Shape, 455

Convert to Smart Object, 358, 374, 405

Convert to Working..., 39
Copy, 287, 288, 290
Copy Color as HTML, 243
Copy Colors Hex Code, 243
Copy Merged, 287, 288, 290
Craquelure, 403
Create Clipping Mask, 372
Create New Brush, 316, 317
Create New Fill or Adjustment
Layer, 285
Creative Suite Color Settings, 38
Crop, 99, 100, 168, 170, 171
Crop and Straighten Photos, 174
Crosshatch, 398
CRT, 33
Crystallize, 399
Current Tool, 54
Curves, 276
korekeja kolorystyki, 278
korekcja tonacji, 276
obrazy CMYK, 278
opcje wy$wietlania krzywej, 276
Custom Shape, 454, 455
Cut, 196, 287, 288
Cutout, 396
Czarno-bialy, 266
czcionki, 411
Czerwone oczy, 347
cze$ciowe maskowanie dziatania
warstwy korekeyjnej, 254
czyszczenie stanéw historii, 228

Dark Strokes, 398

Darken, 245

Darker Color, 245

Define Custom Shape, 455
Define Pattern, 481

definiowanie stéw kluczowych, 88
deformacja, 381

Delete Channel, 208
Delete Effect Layer, 388
Delete Group, 182
Delete Layer, 182, 183, 393
Delete Layer Mask, 223
Delete Mask, 223
Delete Smart Filter, 393
Delete Swatch, 240
Density, 220
Deselect, 195
dezaktywacja masek filtréw, 393
DIC Color Guide, 238
Difference, 248, 449
Diffuse, 402
Diffuse Glow, 401
Disable/Enable Mask, 223
Displace, 401
Dissolve, 244
divide, 248
DNG, 121
Document Bounds, 170
Document Dimensions, 54, 166
Document Profile, 54
Document Size, 162
Document Sizes, 54
Dodaj dopasowanie, 250
Dodaj maske filtra, 393
Dodaj maske pikseli, 218, 219, 422,
423, 451
Dodaj styl warstwy, 428
Dodanie tekstury, 403
dodawanie zdje¢ do kolekeji, 86
dodawanie znakéw wodnych, 454
dok, 134, 135
dokowanie okien dokumentéw, 127
Dokument bez zarzadzania kolorem, 42
dokumenty, 43
EPS, 91
PDE 89
szablony ustawien, 50
tworzenie, 48
zapisywanie, 51

dolaczanie maski do innej warstwy, 222

Domyslne ustawienia narzedzia, 160,
484

Domyslne ustawienia pedzla, 479

Don't Color Manage this Document, 42

Dopasowania, 147, 249

Dopasuj kolor, 328

Dopasuj polozenie, 130

Dopasuj powiekszenie, 130

Dopasuj powiekszenie i polozenie, 130

Drop Shadow, 427, 430, 434, 436
drukarki, 40
drukarki atramentowe, 485, 487

drukowanie, 485
CMYK, 496
Color Management, 490
drukarki atramentowe, 487
ekranowe préby koloréw, 486
konfiguracja ustawien, 488
monochromia, 494
obrazy w skali szarosci, 494
opcje, 492
Printing Marks, 492
proces przygotowania material6w
do druku, 496
przygotowanie materialow
do druku na maszynie
drukarskiej, 495
wylaczanie zarzadzania kolorem
w sterowniku drukarki, 493, 494
Zarzadzanie kolorami, 490
znaczniki drukowania, 492
Drukuj, 487, 488
Dry Brush, 396
Duotone, 29, 30, 494
Duplicate Group, 178
Duplicate Layer, 178
Dyfuzja, 402
dyski magazynujace, 471

Edit, 287
Edit in Ouick Mask Mode, 216
Edit Smart Filter, 390
Edycja, 287
edycja
gradient, 446
kolekcje inteligentne, 85
maski, 219
maski filtra, 393
maski warstw korekeyjnych, 254
obiekty inteligentne, 377
zaznaczenia w trybie szybkiej
maski, 216
zdjecia w postaci obiektu
inteligentnego, 123
Edytor gradientéw, 443, 446, 448
Edytyj inteligentny filtr, 390
Edytuj w trybie szybkiej
maski, 216, 217
efekt czerwonych oczu, 347
efekt winiety, 354, 451
efekt zanikania tekstu, 423
efekt ziarna, 114
Efekty obrazu, 441
Efekty tekstu, 441
efekty warstw, 423, 427
Bevel and Emboss, 434, 435, 436
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Blask wewnetrzny, 432
Blask zewnetrzny, 432
Cien, 427, 430, 434, 436
Cienh wewnetrzny, 430
Drop Shadow, 427, 430, 434, 436
Faseta i plaskorzezba, 427, 434,
435, 436
Gradient Overlay, 427, 438
Inner Glow, 432
Inner Shadow, 430
kopiowanie, 440
Nalozenie gradientu, 427, 438
Nalozenie wzorka, 421, 439
Obrys, 439
Outer Glow, 432
Pattern Overlay, 421, 439
przenoszenie, 440
przywracanie domys$lnych
ustawien, 429
Satin, 437
Satyna, 437
stosowanie, 427, 434
Stroke, 439
tworzenie, 428
usuwanie, 440
Efficiency, 54
Ekran, 246, 264
ekranowa préba koloréw, 486
eksportowanie pamieci podrecznej
programu Bridge, 87
eksportowanie plikéw, 497
ekspozycja, 45
Elliptical Marquee, 192, 207, 224, 451
Emboss, 402
Enable OpenGL Drawing, 131
Enhance Monochromatic Contrast, 275
Enhance per Channel Contrast, 275
EPS, 91, 500
Eraser, 324
etykiety, 75
Europe Prepress, 36
Exclusion, 248
EXIE 61, 356
Exit, 56
Extrude, 402
Eyedropper, 235, 242
All Layers, 242
Current Layer, 242
kopiowanie wartosci koloréw
w postaci szesnastkowej, 243
rozmiar prébkowanego
fragmentu, 242
Sample Size, 242
zmiana wielko$ci probki, 243
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Facet, 399
Faseta, 399
Faseta i plaskorzezba, 427, 434, 435, 436
Feather, 192, 220, 292, 393
File Size, 54
Fill, 151, 178, 234, 344, 367, 432
Fill Opacity, 370
Fill Screen, 129
Film Grain, 396
Filter Gallery, 387, 388, 391
Filtr fotograficzny, 263
filtrowanie miniatur, 76
filtry, 387, 396
Artistic, 396, 397
Artystyczne, 396, 397
Brush Strokes, 398
Distort, 401
Find Edges, 404
Gaussian Blur, 353
Inteligentne wyostrzenie, 360
Korekcja obiektywu, 355
Lens Blur, 349
Lens Correction, 355
Maska wyostrzajaca, 364
Median, 405
Mediana, 405
Minimalny, 405
Minimum, 405
Motion Blur, 358
nasladowanie technik graficznych
i malarskich, 404
Pikslowanie, 399
Pixelate, 399
Pociggniecia Pedzlem, 398
podglad obrazu, 390
ponowne uzycie filtréw, 389
Poruszenie, 358
Rozmycie gaussowskie, 353
Rozmycie powierzchniowe, 335
Rozmycie soczewkowe, 349
Sketch, 400, 401
Smart Sharpen, 360
Stylizacja, 402
Stylize, 402
Surface Blur, 335
Szkic, 400, 401
Szukanie krawedzi, 404
Tekstura, 403
Texture, 403
Unsharp Mask, 364
Znieksztalcenie, 401
filtry inteligentne, 390
edycja maski, 393
edycja ustawieri, 390

kopiowanie, 392
maski, 393
stosowanie, 394
tryby mieszania, 392
tworzenie, 390
ukrywanie, 392
usuwanie, 392, 393
Find Dark & Light Colors, 275
Find Edges, 402, 404
Fit Screen, 129
Flara obiektywu, 399
Flatten Image, 187, 190, 253
Flip Canvas Horizontal, 173
Flip Canvas Vertical, 173
Flip Horizontal, 173
Flip Vertical, 173
Flow, 216, 312
FOCOLTONE, 238
Foliowanie, 397
Font Family, 411
Font Size, 413
Font Style, 411
format wydruku, 49
formaty plikéw, 52
Al, 374
DNG, 121
EPS, 500
GIE 503
JPEG, 504
PDE 502
RAW, 93, 95
TIFE 499
fotomontaz, 453
Fragment, 399
Fragmentacja, 399
Free Transform, 380, 382
Fresco, 396
Fresk, 396
Full Screen Mode, 132, 133
Full Screen Mode with Menu Bar, 132
Fuzziness, 204

Galeria filtréw, 387, 388, 391
gamma, 33
Gamut Warning, 490
Gaussian Blur, 353
Gabka, 397
Geometric Distortion, 356
Gestosé, 220
GIE 503

optymalizacja obrazéw, 505
Glass, 401
Glowing Edges, 402
GPU, 472
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gradient, 299, 443
edycja, 446
edycja maski gradientu, 444
kolor posredni, 446
punkt srodkowy, 447
tryby mieszania, 449
tworzenie, 443, 445
tworzenie warstwy

wypelniajacej, 443

znacznik krycia, 447

Gradient, 299, 443, 445

Gradient Editor, 443, 446, 448

Gradient Fill, 443

Gradient liniowy, 299

Gradient Overlay, 427, 438

Graduated Filter, 99

grafika bitmapowa, 28

Grain, 403

Granice dokumentu, 170

Granice zaznaczenia, 206

Graphic Pen, 400

Grayscale, 29, 30

Grid, 307

Group and Contents, 182

Grow, 202, 224

Grupa i jej zawarto$é, 182

grupowanie miniatur w stosy, 80

grupy paneli, 134

grupy warstw, 178, 180
dodawanie warstw, 181
rozlaczanie, 182
tworzenie, 180
usuwanie warstw, 182

Guides, 197, 307

Gumka, 324

Halftone Pattern, 400

Hand, 130

Hard Light, 247

Hard Mix, 248

Healing Brush, 339

Height, 162

histogram, 105

Histogram, 152, 256
aktualizacja wykresu, 257
Compact View, 256
Expanded View, 256
interpretacja histogramu, 257
sposoby wyswietlania wykresu, 256
Widok kompaktowy, 256
Widok rozszerzony, 256

Historia, 153, 225
opcje, 225
tryb pracy, 226

History, 153, 225

czyszezenie stanéw historii, 228

konfiguracja opcji migawek
dokumentu, 229

maksymalna liczba stan6w, 226

migawki dokumentu, 229

opcje, 225

stany, 227

tryb pracy, 226

tworzenie dokumentéw na
podstawie stanéw, 231

usuwanie stanéw historii, 228

wyb6r stanu historii, 227

wypelnianie obszaru stanem lub
migawka dokumentu, 234

zmiana biezacego stanu historii, 227

History Brush, 153, 232
History States, 226
Horizontal Text, 176
Horizontal Type, 407, 408

HSB, 28, 239
HUD Color Picker, 237
Hue, 248
Hue/Saturation, 249, 273
hueyPro, 34

|
1CC, 40

ikony paneli, 142
Image Effects, 441
Image Processor, 501
Image Rotation, 131, 173
Image Size, 47, 49, 163
Import PDE 89
importowanie
dokumenty EPS, 91
dokumenty PDE 89
obrazy CMYK, 91
teksty, 412
Importuj PDE 89
Indexed Color, 29, 30
Info, 143, 146, 154, 310
Info Panel Options, 154
Informacje, 143, 146, 154, 310
informacje o pliku, 55
Ink Outlines, 398
Inner Glow, 432
Inner Shadow, 430
inteligentne filtry, 352, 390
inteligentne linie pomocnicze, 184,
307, 380
Inteligentne wyostrzenie, 360
Interface Options, 138
interfejs uzytkownika, 126
interlinia, 416

inwersja obszaru zaznaczenia, 206
IPTC, 61
1SO, 44

Jaskrawos¢, 268

jasnosé, 262

Jasnosé, 248, 449

Jasno$¢/Kontrast, 262

Jasniej, 246, 264

Jasniejszy kolor, 246

JPEG, 45, 47, 95, 503, 504
optymalizacja obrazéw, 508

Kadrowanie, 99, 100, 168, 170
Kadrowanie i prostowanie zdjeé, 174
kadrowanie obrazéw, 168
Camera Raw, 100
Crop, 168, 171
Kadrowanie, 168
kadrowanie do okreslonego
formatu lub rozmiaréw innego
dokumentu, 169
Kadruj, 171
obracanie ramki, 168
Przytnij, 172
ramka zaznaczenia, 168
regula tréjpodziatu, 169
swobodne kadrowanie, 170
Trim, 172
zachowanie proporcji obrazu, 172
zmiana polozenia ramki, 168
zmiana wielko$ci ramki, 168
Kadruj, 171
kalibracja monitora, 33
kolorymetr, 34
kanaty, 28
kanat alfa, 150
kanaly koloru dodatkowego, 425
Kanaly, 28, 150
kat pomiedzy dwoma punktami, 310
kerning, 414
klonowanie fragmentéw obrazu, 336
kolekcje, 85
tworzenie, 86
kolekcje inteligentne, 85
Kolor, 151, 235, 239
Kolor indeksowany, 29, 30
Kolor kryjacy, 285
kolor przypisany do dokumentu, 38
Kolorowanie kredkami, 396
kolory, 235
biblioteki koloréw, 238
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Color Picker, 236
HSB, 239
kolory dodatkowe, 238
kolory mieszania, 244
kolory podstawowe, 244
Prébnik koloréw, 236
RGB, 239
tryby mieszania, 244
wartosci szesnastkowe, 243
wybor koloréw, 235
zaburzenia postrzegania barw, 242
Kolory zarzadzane w drukarce, 491
Kolory zarzadzane w programie
Photoshop, 491
kolorymetr, 34
Kompensacja punktu czerni, 486, 490
kompozycje warstw, 155, 461
aktualizacja, 463
tworzenie, 461
tworzenie prezentacji PDE 464
usuwanie, 463
wylaczanie ostrzezenia
o nieaktualnych kompozycjach
warstw, 463
Kompozycje warstw, 155, 461
Kompozycje warstw do plikow, 464
kompresja obrazu, 499
konfiguracja
konicowka pedzla, 313
panele, 133
pasek stanu, 54
reguly zarzadzania kolorem, 39
tryb szybkiej maski, 218
ustawienia aparatu cyfrowego, 44
ustawienia zarzadzania kolorem, 36
Konsoliduj wszystko, 127
Konsoliduj wszystko tutaj, 127
kontrast, 262, 286
Kontury tuszem, 398
Konwersja na ksztalt, 455
konwersja na skale szarosci, 266
konwersja obrazu cyfrowego na obraz
drukowany, 28
konwersja profilu koloréw
dokumentu, 42
konwersja projektu na profil
CMYK, 496
konwersja tekstu, 412
konwersja zaznaczenia na Sciezke, 224
Konwertuj do profilu, 42
Konwertuj do roboczego..., 39
Konwertuj na inteligentne
filtry, 352, 390
Konwertuj na obiekt inteligentny, 358,
374, 405
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Konwertuj na tekst akapitowy, 412
Konwertuj na tekst punktowy, 412
konicowki pedzla, 148, 313, 314
koficzenie pracy z Photoshopem, 55
kopiowanie
efekty warstw, 440
kopiowanie z jednoczesnym
Iaczeniem warstw, 188
obraz do nowej warstwy, 290
ustawienia warstw, 290
warstwy miedzy dokumentami, 297
warto$ci kolor6w w postaci
szesnastkowej, 243
zaznaczenie, 288
zaznaczenie lub warstwa miedzy
dokumentami, 293
zaznaczenie przez przeciggniecie
w obrebie jednego
dokumentu, 292
zdjecia z karty pamieci, 58
Kopiuj, 287, 288, 290
Kopiuj kod szesnastkowy koloru, 243
Kopiuj kolor jako HTML, 243
Kopiuj scalone, 287, 288, 290
korekcja balansu bieli, 104
korekcja charakterystyki tonalnej, 108
korekeja drobnych mankamentéw
obrazu, 118
korekcja ekspozycji, 264
korekeja intensywnosci barw
kolorowego zdjecia, 270
korekeja jasnosci, 281
korekeja kilku zdje¢ przy uzyciu tej
samej warstwy korekeyjnej, 280
korekeja koloru, 276, 328
korekeja kontrastu krawedzi, 106
korekcja nasycenia barw, 106
korekeja niedoswietlonego zdjecia, 264
Korekcja obiektywu, 355
korekcja obrazu, 259
korekeja perspektywy, 381
korekeja przebarwien, 118
korekeja przeswietlonego zdjecia, 264
korekeja tonalna, 105, 260
korekcja wad optycznych
obiektywu, 355
Korekta ukierunkowana, 99, 110
Krawedzie warstwy, 307
Krawedzie zaznaczenia, 307
Krawedz maski, 157, 221
Kreda i wegiel, 400
Kredka Conte, 400
Kreskowanie, 398
Kroplomierz, 235, 242
kr6j pisma, 408

Krycie, 178, 185, 216
krycie warstwy, 185, 367
Krycie wypelnienia, 370
Krystalizacja, 399
Krzywa tonalna, 108
Krzywe, 276

KS Styles, 441
Kserokopia, 400

Ksztalt konicéwki pedzla, 313
Ksztalt wlasny, 454, 455
ksztalty, 455

Kuler, 155

kurz, 346

Lab, 29, 30

Lasso, 194, 224

Lasso magnetyczne, 224

Lasso wielokatne, 194, 224

Last Document State, 462

Launch Bridge, 38, 57

Layer Comp Options, 155

Layer Comps, 155, 461

Layer Comps to Files, 464

Layer Edges, 307

Layer Mask, 219

Layer Style, 370, 423, 427

Layer Via Copy, 177

Layer Via Cut, 177

Layers, 156, 175, 264, 297
konfiguracja ustawien, 184
opcje wy$wietlania miniatur, 186

LCD, 33

Lens Blur, 349

Lens Correction, 355

Lens Flare, 399

Levels, 249, 260, 274, 354
Input Levels, 261
rozjasnianie obrazu, 286

liczba stanéw historii, 153

Lighten, 246, 264

Lighter Color, 246

Linear Burn, 245

Linear Dodge (Add), 246

Linear Gradient, 299

Linear Light, 247, 449

linie pomocnicze, 307, 308, 309

Linie pomocnicze, 197, 307

Link Layers, 373

Load Channel as Selection, 209

Load Files into Photoshop Layers, 296

Load Selection from Mask, 222

Lock All, 186

Lock Guides, 309

Lock Image Pixels, 186
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Lock Position, 186

Lock Transparent Pixels, 185
Luminosity, 248, 449

Lupka, 99, 129

LZW, 499

L
Lagodne $wiatlo, 247
Yatka, 346
Yatki, 403
laczenie warstw, 187, 373
laczenie zdjeé, 287, 305

Mac OS, 27
Magic Eraser, 325
Magic Wand, 195, 196, 200, 224
Magiczna gumka, 325
Magnetic Lasso, 224
Make Layer Visibility Changes
Undoable, 226
malowanie w trybie Quick Mask, 217
Management Policies, 39
Mask Edge, 157, 221
Maska warstwy, 219
Maska wyostrzajaca, 364
maski, 157, 191
Maski, 157, 219, 221, 290
maski filtréw inteligentnych, 393
maski przycinajace, 372, 421
odlaczanie warstwy, 372
maski warstw, 218
Density, 220
dolaczanie maski do innej
warstwy, 222
edycja, 219
Feather, 220
Gestosé, 220
korekcja krawedzi, 221
obshuga masek, 222
opcje wy$wietlania, 220
powielanie, 222
tworzenie, 218
tworzenie zaznaczenia na
podstawie maski, 222
tymezasowe wylaczanie maski, 223
usuwanie, 223
widocznosé, 220
Wtapianie, 220
zamiana czarnych i bialych
fragmentéw maski, 221
maski warstw korekeyjnych, 254
Masks, 157, 219, 221, 290

maszerujace mréowki, 191

Match Color, 328
Match Location, 130
Match Zoom, 130
Match Zoom & Location, 130
mechanizm zarzadzania kolorem, 31
Median, 405
Mediana, 405
megapiksele, 49
Menedzer ustawient
domyslnych, 480, 481
menu, 137
Menu fotografowania, 32
menu kontekstowe, 142
menu paneli, 134
menu podreczne, 142
Merge Down, 187, 253
Merge Group, 187
Merge Layers, 187
Merge Visible, 187, 188, 253
metadane, 73
Metoda konwersji koloréw, 486, 490
Mezzotint, 399
Mezzotinta, 399
Miarka, 154, 174, 310
miarki, 308
miejscowe odtwarzanie oryginalnego
nasycenia barw, 269
miejscowe rozja$nianie
i przyciemnianie obrazu, 265
Mieszaj, gdy, 370
Mieszanie twarde, 248
mieszanie warstw, 368
migawki dokumentu, 153, 229
przeksztatcanie w biezacy
stan historii, 231
tworzenie, 230
Mini Bridge, 77, 158
Content, 79
konfiguracja ustawien, 78
moduly, 77
Navigation, 79
Nawigacja, 79
otwieranie plikéw w Photoshopie, 78
Podglad, 79
Preview, 79
przegladanie plikow, 77
rozmiar miniaturek, 77
Thumbnail Size, 77
Zawarto$c, 79
Minimalny, 405
Minimum, 405
Missing Profile, 92
Mixer Brush, 318, 320
konfiguracja konicowki
malarskiej, 318

konfiguracja ustawien
malowania, 319
oczyszczanie pedzla, 320
Mode, 29, 45
modyfikacja
kanal alfa, 209
zaznaczenie, 224, 290
Mokry papier, 401
monitor, 33
Monitor Color, 36
monochromia, 494
montaz zdje¢ panoramicznych, 305
Mosaic, 399
Mosaic Tiles, 403
Motion Blur, 358
Move, 179, 184, 197, 222, 289, 293,
307, 380, 414
kopiowanie zaznaczenia lub warstwy
miedzy dokumentami, 293
Mozaika, 399
Multichannel, 29, 30
Multiply, 245, 264, 449

N

Nakladka, 247, 265

Nalozenie gradientu, 427, 438

Nalozenie wzorka, 421, 439

Napylone linie, 398

narzedzia, 143
tworzenie ustawien, 483
zapisywanie ustawien, 484
zarzadzanie ustawieniami, 479, 481

Narzedzia, 143, 144

Narzedzie biezace, 54

nasycenie, 268

Nasycenie, 248

na$ladowanie technik graficznych
i malarskich, 404

Navigator, 130, 159

Nawigator, 130, 159

Neon Glow, 396

New, 48

New Document, 231

New Document from Current
State, 231

New Document Preset, 50

New Effect Layer, 388

New Fill/Adjustment Layer, 250

New Group, 181

New Group From Layers, 180

New Guide, 309

New Layer, 176, 211, 265

New Layer Comp, 461

New Layer with Layer Mask, 211, 214

New Selection, 196
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New Smart Object via Copy, 378

New Snapshot, 229, 230

New Spot Channel, 425

New Style, 442

New Swatch, 240

New Swatch of Foreground
Color, 240

New Tool Preset, 455, 484

niedoswietlone zdjecia, 264

niezalezna zmiana polozenia maski
i warstwy, 222

Normal, 244

North America Newspaper, 36

North America/Europe General
Purpose, 36

North America/Europe Prepress, 36

North America/Europe
Web/Internet, 36

Note Paper, 400

Nowa grupa z warstw, 180

Nowa linia pomocnicza, 309

Nowa maska, 211

Nowa migawka, 229, 230

Nowa probka, 240

Nowa warstwa z maska
warstwy, 211, 214

Nowe zaznaczenie, 196

Nowy, 48

Nowy dokument, 231

Nowy kanal koloru dodatkowego, 425

Nowy obiekt inteligentny przez
kopiowanie, 378

o

Obiekt inteligentny, 91
obiekty inteligentne, 122, 187, 374
edycja, 377
odzyskiwanie warstw
dokumentu, 379
otwieranie plikéw PSD, Al, PDF
lub TIFE 375
powielanie warstwy, 378
rasteryzowanie warstwy, 378
tekst, 412
tworzenie, 374
wymiana zawartosci, 379
zdjecia Raw, 375
objetos¢ pliku, 54
obliczanie rozdzielczosci pliku, 47
obracanie obrazéw, 173
Obracanie obrazu, 131, 173
obracanie podgladu projektu, 131
obrazy, 161
obrazy bitmapowe, 28
obrazy o glebi 16 bitéw na kanal, 45

obrazy przeznaczone do publikacji
w Internecie, 503

Obréé¢ widok, 131

Obrys, 439

Obrysowanie konturéw, 402

obstuga masek, 222

obstuga paska opcji, 140

obshuga schowka, 287

obstuga standardu OpenGL, 131

ocenianie miniatur, 75

ochladzanie kolorystyki obrazu, 271

ocieplanie kolorystyki obrazu, 271

Odbij obszar roboczy w pionie, 173

Odbij obszar roboczy
w poziomie, 173

Odbij w pionie, 173

Odbij w poziomie, 173

odblaski §wiatla, 341

odblokowywanie linii
pomocniczych, 309

Odejmij, 248

odleglosé¢ pomiedzy dwoma
punktami, 310

odlaczanie warstwy od maski
przycinajacej, 372

odtwarzanie plikéw pamieci
podrecznej, 87

odtwarzanie zaznaczen, 195

odwracanie obrazéw, 173

Odznacz, 195

odzyskiwanie warstw dokumentu
z obiektu inteligentnego, 379

okno aplikacji, 125

Okresl rodzine czcionek, 411

Okresl rozmiar czcionki, 413

Opacity, 178, 185, 216, 367, 369, 432

Opcje, 140

Opcje automatycznej korekcja koloru,
274, 275

Opcje interfejsu, 138

Opcje kompozycji warstw, 155

Opcje mieszania, 370

Opcje panelu Informacje, 154

Opcje szybkiej maski, 218

Open, 70, 78

Open Adobe Bridge, 58

Open as Smart Object, 91, 375

Open Documents as Tabs, 127

Open Image, 78, 501

Open in Camera Raw, 96, 98

Open in Photoshop as Smart
Objects, 122

Open Object, 375

OpenGL, 131, 472

Options, 140
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optymalizacja
obrazy GIE 505

obrazy JPEG, 508
skala tonalna obrazu, 95
Ostatni stan dokumentu, 462
Ostre Swiatlo, 247
ostrzezenia wySwietlane podezas
otwierania pliku, 91
otwieranie
dokumenty PDE 89
panele, 317
pliki RAW, 96
pliki RAW w postaci obiektow
inteligentnych, 122
pliki w module Camera Raw, 98, 121
pliki w programie Bridge, 70
rysunki programu Ilustrator, 89
Otworz, 70, 78
Otworz dokumenty jako karty, 127
Otworz jako obiekt inteligentny, 91, 375
Otwoérz obiekt, 375
Otworz obraz, 78, 501
Otwoérz w Camera Raw, 96, 98
Otwo6rz w programie Photoshop
jako obiekty inteligentne, 122
Outer Glow, 432
Output to Web or PDE 456
Overlay, 247, 265

P

Palette Knife, 396

Panel View, 158

panele, 133, 141, 143
Adjustments, 147, 249
Akapit, 159
Brush Presets, 149, 316, 317
Brushes, 148, 313
Channels, 28, 150
Character, 150
Clone Source, 151, 303
Color, 151, 239
Domyslne ustawienia narzedzia,

160, 484

Dopasowania, 147, 249
Histogram, 152, 256
Historia, 153, 225
History, 153, 225
ikony paneli, 142
Info, 143, 146, 154
Informacje, 143, 146, 154
Kanaly, 28, 150
Kolor, 151, 239
Kompozycje warstw, 155, 461
Kuler, 155
Layer Comps, 155, 461
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panele Both Axes, 315 Blend Images Together, 305
Layers, 156, 175, 297 Count, 315 Cylindrical, 306
Maski, 157 Count Jitter, 315 Cylindryczny, 306
Masks, 157 Dynamika ksztaltu, 314 Geometrie Distortion
menu, 134 Flow, 312 Correction, 305

Mini Bridge, 77, 158
Narzedzia, 143, 144
Navigator, 130, 159
Nawigator, 130, 159
Paragraph, 159
Pedzle, 148, 313
Powielanie zrédla, 151, 303
Probki, 160, 240
Style, 159, 440
Styles, 159, 440
Swatches, 160, 240
Tekst, 409
Tool Presets, 160, 484
Tools, 143, 144
Type, 409
Typografia, 150
ukrywanie, 133
Ustawienia predefiniowane pedzla,
149, 316, 317
Warstwy, 156, 175, 297
wyS$wietlanie, 133
PANTONE, 28, 34, 150, 238
Papier listowy, 400
Paragraph, 159
Paragraph Text Size, 409
pasek aplikacji, 126, 139
pasek menu, 126
pasek narzedzi, 143
pasek opcji, 126, 140
pasek stanu, 54
Paste, 288
Paste As, 91
Paste in Place, 288
Paste Into, 287, 290
Paste Outside, 287
Pastele, 397
Patch, 346
Patchwork, 403
Pattern Overlay, 421, 439
PDE 89, 375, 456, 458, 497, 502
perspektywa, 381
Pedzel, 216, 217, 219, 265, 311, 393
Pedzel historii, 232
Pedzel korekty, 99, 115
anulowanie poprawek, 116
Pedzel korygujacy, 339
Pedzel mieszajacy, 318, 320
pedzle, 148, 311
Aerograf, 312, 316
Airbrush, 312, 316

Flow Jitter, 315
Hardness, 312, 314
konfiguracja koncowek, 313
koncowki, 314
Minimalna $rednia, 315
Minimalne zaokraglenia, 315
Minimum Diameter, 315
Minimum Roundness, 315
Mokre krawedzie, 316
Noise, 316
Obie osie, 315
Odstepy, 314, 315
Opacity Jitter, 315
Protect Texture, 316
Przeplyw, 312
Roundness, 314
Rozmiar, 312, 314
Rozpraszanie, 315
Scattering, 315
Shape Dynamics, 314
Size, 312, 314
Size Jitter, 314
Smoothing, 316
Spacing, 314, 315
Szum, 316
$rednica, 314
Twardosé, 312, 314
tymczasowe ustawienia pedzla, 312
ustawienia predefiniowane, 317
usuwanie ustawien, 317
Wahanie krycia, 315
Wahanie przeptywu, 315
Wahanie rozmiaru, 314
Wahanie zliczania, 315
Wet Edges, 316
Wygladzanie, 316
Zachowaj teksture, 316
Zaokraglenie, 314
zarzadzanie ustawieniami pedzli, 316
Zliczanie obiektow, 315
Pedzle, 148, 313
Photo Downloader, 58
Photo Filter, 263
Color, 263
Density, 263
Filter, 263
Preserve Luminosity, 264
Photocopy, 400
Photomerge, 305
algorytm taczenia zdjeé, 305

Layout, 305
Taczenie zdjec, 305
Perspective, 306
Perspektywa, 306
Reposition, 306
Vignette Removal, 305
Zmien pozycje, 306

Photoshop, 27

Photoshop Big, 49

Photoshop EPS, 500

Photoshop Manages Colors, 491

Photoshop PDE 502

piksele, 161

Pin Light, 247, 449

Place, 90, 91, 375, 412, 498

Place or Drag Raster Images as Smart
Objects, 375

Place PDE 376

plamy, 346

Plaster, 401

Plastic Wrap, 397

pliki, 43

Plaskorzezba, 402

plynne ukrywanie krawedzi
warstwy, 299

Plytki, 402

Plytki mozaiki, 403

plywajace panele, 136

pobieranie profili drukarek, 40

Pobieranie zdje¢, 58

pobieranie zdjeé z aparatu
fotograficznego, 58

pochylanie, 381

Pociggniecia pod katem, 398

podglad plikéw Raw, 94

podglad zoptymalizowanych plikéw, 504

Podklad, 397

Podobne, 202, 224

podpowiedzi narzedzi, 143, 146

podrzedne stowa kluczowe, 88

Podziel, 248

Pointillize, 399

Pokaz miarki, 308

Pokaz podpowiedzi narzedzi, 143,
146, 154

Pokaz siatki, 310

Pokaz wszystko, 289

pokolorowany rysunek, 404

Polygonal Lasso, 194, 224

Polacz warstwy, 187, 373
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pomiar kata pomiedzy dwoma
punktami, 310
pomiar odleglosci pomiedzy dwoma
punktami, 310
Pomnoz, 245, 264, 449
ponowne prébkowanie, 161
Popraw krawedz, 210, 212, 214, 219,
224, 290, 292, 352, 452
Popraw maske, 157
poprawianie krawedzi zaznaczen, 210
poréwnywanie zdje¢, 67
Poruszenie, 358
Poster Edges, 397
Posteryzacja krawedzi, 397
Poszarpane brzegi, 401
Powiel grupe, 178
Powiel warstwe, 178
powielanie
fragmenty obrazu, 303
maski, 222
warstwy, 178
Powielanie zrédla, 151, 303
Powieksz, 130, 202, 224
powiekszanie obszaru roboczego, 170
powiekszenie widoku, 129
Poziom powickszenia, 129
Poziomy, 249, 260, 274, 354
Poziomy wejsciowe, 261
rozjasnianie obrazu, 286
ppi, 161, 166
predefiniowane przestrzenie
robocze, 132
predefiniowane ustawienia
zarzadzania kolorem, 36
Preferences, 465
Display & Cursors, 472
File Handling, 469
General, 466
Guides, Grid & Slices, 474
Interface, 468
Performance, 471
Plug-ins, 475
Transparency & Gamut, 473
Type, 476
Units & Rulers, 473
Preferencje, 465
Interfejs, 468
Jednostki i miarki, 473
Linie pomocnicze, siatka i
plasterki, 474
Obstuga plikéw, 469
Ogolne, 466
Przezroczysto$é i przestrzen
koloréw, 473
Tekst, 476
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Wtyczki, 475
Wydajnosé, 471
Wyswietlanie i kursory, 472
Preserve Embedded Profiles, 36, 39
Preset Manager, 480, 481
wezytywanie ustawien, 480
zapisywanie ustawien, 480
prezentacja prac, 451
prezentacje PDE 458
kompozycje warstw, 464
Print, 487, 488
Print Settings, 493
Print Size, 129, 166
Printer Manages Colors, 491
Printer Settings, 488
Printing Marks, 492
proces przygotowania materialéw
do druku, 496
Procesor obrazéw, 501
profil dokumentu, 42, 54
profil drukarki, 40, 490
Profil koloru, 49
profile ICC, 40
profile koloréw, 31
Profile Mismatches, 39
projektowanie stykéwki, 456
Promien poprawiania, 214
Proof Colors, 486
Proof Setup, 486
ProPhoto RGB, 37
Prostowanie, 99, 174
prostowanie obrazéw, 100, 174
Préba koloréw, 486
Probki, 160, 235, 240, 481
probkowanie warstw, 338
Probkuj wszystkie warstwy, 198, 342
Prébnik koloréw, 99, 151, 235, 285, 408
obstuga, 236
Prébnik kolorow HUD, 237
przeciagnij i upusé, 289
Przegladaj w Mini Bridge, 77
przegladanie zdje¢, 65, 77
tryb recenzji, 69
przejrzyste napisy, 424
przeksztalcanie
migawka dokumentu w biezacy
stan historii, 231
obwiedna tekstu akapitowego, 419
tekst akapitowy w ozdobny, 412
tekst na postac rastrowa, 421
tekst ozdobny w akapitowy, 412
warstwa, 380
warstwa tla, 178
zawarto$¢ zaznaczenia
w warstwe, 177

zdjecie na malowany obraz, 320
zwykla warstwa na warstwe tla, 179
Przeksztalcanie swobodne, 380
Przeksztalcanie tha w zwyklg warstwe
obrazu, 178
Przeksztal¢ zaznaczenie, 196
przelaczanie pomiedzy trybami
mieszania, 244
Przemieszczanie, 401
przemieszczanie zawartosci
zaznaczen, 197
przenoszenie
efekty warstw, 440
panele, 135
warstwy miedzy dokumentami, 297
Przepltyw, 216, 312
Przeprowadz ponowne prébkowanie
obrazu, 162, 163
przestrzenie barw, 31, 45
Adobe RGB, 31
wybér, 36
przestrzenie robocze, 125, 132
resetowanie, 138
usuwanie, 138
zapisywanie, 136
Przestrzenie robocze, 36, 37
Przestrzen koloréw, 32
Przestrzen robocza, 137
Przesuniecie, 179, 184, 197, 222, 289,
293, 307, 380, 414
kopiowanie zaznaczenia lub warstwy
miedzy dokumentami, 293
Przesuni krawedz, 290
przesuwanie powiekszonego
obrazu, 130
przesuwanie tekstu wzgledem linii
bazowej, 417
przesuwanie zawarto$ci warstw, 184
przesuwanie zaznaczen, 196
prze$wietlone zdjecia, 264
Przewin wszystkie okna, 131
Przezroczyste piksele, 172
przezroczysto$é warstwy, 368
przybornik z koricowkami pedzla, 149
Przyciagaj, 309
Przyciagaj do, 309
przyciemnianie obrazu, 265
Przydziel profil, 42, 49
przydzielanie
etykiety, 75
stowa kluczowe, 88
przygotowanie dokumentéw na
potrzeby innych aplikacji, 497
przygotowanie materialéw do druku
na maszynie drukarskiej, 495
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Przytnij, 168, 172

Przytnij miniaturki do dokumentu, 186

Przytnij miniaturki do granic
warstw, 186

przywracanie ostatniej zachowanej
wersji pliku, 52

przywracanie roboczego stanu
dokumentu, 462

przywracanie ustawien
domyslnych, 466

Przywr6é, 52

Przywr6¢ domySlne przestrzenie
robocze, 138

PSD, 375, 497

punkt bieli, 33

punkt czerni, 33

Punktowy pedzel korygujacy, 338, 342

Punktylizacja, 399

Puppet Warp, 341, 382, 384

Purge Cache for Folder, 87

Purge Cache for Selection, 87

pyl, 346

Q

QuarkXPress, 498

Quick Mask, 216, 224

Quick Mask Options, 218
Quick Selection, 196, 198, 224
Quit Photoshop, 56

RAM, 471

ramka aplikacji, 125, 126

ramka zaznaczenia, 206

ramki, 452

Rasterize Layer, 378

Rasterize Type, 421

rasteryzacja warstw tekstowych, 421

rasteryzacja warstw z obiektem
inteligentnym, 378

Rasteryzuj tekst, 421

Rasteryzuj warstwe, 378

Rastrowanie péttonu, 399

RAW, 45, 47, 93, 95

Raczka, 130

Rectangular Marquee, 192, 207, 224

Red Eye, 347

Red Eye Removal, 99

Redukcja punktéw, 99, 118

redukeja szumu, 95, 112

Refine Edge, 210, 212, 214, 219, 224,
290, 292, 352, 452

Refine Mask, 157

Refine Radius, 214

reguly zarzadzania kolorem, 39

rejestrowanie warto$ci tonalnych, 94
Relief, 400
Rendering Intent, 486, 490
Replace Color, 330, 334
Replace Contents, 379
Resample Image, 162, 163
Reselect, 195
Reset Swatches, 242
Reset Tool, 143
Reset Tool Presets, 484
Reset View, 131
resetowanie przestrzeni roboczej
Bridge, 74
Photoshop, 138
Resize Image During Place, 375
Restore Default Workspaces, 138
Reticulation, 401
retusz zdjed, 118, 327
cienie, 346
Clone Stamp, 336
Color Replacement, 332
Czerwone oczy, 347
Dopasuj kolor, 328
Healing Brush, 339
klonowanie fragmentéw
obrazu, 336
kurz, 346
Latka, 346
Match Color, 328
odblaski §wiatla, 341
Patch, 346
Pedzel korygujacy, 339
plamy, 346
Punktowy pedzel
korygujacy, 338, 342
pyl, 346
Red Eye, 347
Replace Color, 330, 334
rozdarcia, 346
rozja$nianie oczu, 334
Rozmycie powierzchniowe, 335
Spot Healing Brush, 338, 342
Stempel, 336
Surface Blur, 335
wybielanie zeb6w, 334
wygladzanie skéry, 335
Zastap kolor, 330, 334
Zastepowanie koloréw, 332
zmarszezki pod oczami, 346
Reveal All, 289
Revert, 52
RGB, 28§, 29, 30, 37, 46, 239, 265
RGB Color, 265
robocza przestrzen barw, 31
Roboczy CMYK, 487

Rotate View, 131

Rough Pastels, 397

rozdarcia, 346

rozdzielczos¢, 161

rozdzielczo§é¢ druku, 47, 49

rozdzielczo$é obrazéw przeznaczonych
do umieszczenia w Internecie, 48

rozdzielczo$é obrazu, 47 161

rozgrupowanie stosu, 81

Rozja$nianie, 246

Rozjasnianie liniowe (dodaj), 246

rozjasnianie obrazu, 265, 286

rozja$nianie oczu, 334

rozlaczanie grup warstw, 182

rozlaczenie maski przycinajacej, 373

rozmazywanie koloréw, 323

Rozmiar dokumentu, 54, 162, 166

rozmiar obrazu, 161

Rozmiar obrazu, 47, 49, 151, 163

Rozmiar obszaru roboczego, 167

rozmiar pisma, 408

Rozmiar pliku, 54

Rozmiar tekstu akapitowego, 409

Rozmiar w druku, 129

rozmiary plik6w, 49

rozmieszczanie okien, 128

rozmieszczanie warstw, 302

Rozmycie gaussowskie, 353

Rozmycie powierzchniowe, 335

Rozmycie soczewkowe, 349

rozmywanie fragmentéw obrazu, 358

Rozpuszczanie, 244

rozszerzanie doku, 135

rozszerzanie zaznaczenia, 202

Rézdzka, 195, 196, 200, 224

Roéznica, 248, 449

Réznice profilow, 39

Ruler, 154, 174, 310

Rulers, 308

rysunki programu Illustrator, 89

Rzeczywista wielkos¢, 129

Sample All Layers, 198, 321, 342

Satin, 437

Saturation, 248

Satyna, 437

Save, 51, 52

Save a Copy, 499

Save Adobe PDE 502

Save As, 51, 52, 55, 189, 500

Save as Smart Collection, 85

Save for Web & Devices, 503, 504
optymalizacja obrazéw GIE 505
optymalizacja obrazéw JPEG, 508
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podglad zoptymalizowanych
plikow, 504
zapisywanie ustawien
optymalizowania obrazu, 510
Save Gradients, 482
Save Preset, 50
Save Selection as Channel, 208
Save Swatches, 241
Save Tool Presets, 484
Scal grupe, 187
Scal w dol, 187, 253
Scal widoczne, 187, 188, 253
scalanie warstw, 188, 189
scalanie warstw korekeyjnych, 253
scalanie wszystkich warstw
dokumentu, 190
schowek, 287
Scratch Sizes, 54
Screen, 246, 264
Screen Mode, 132
Scroll All Windows, 131
Scrubby Zoom, 129
Select Inverse, 206
Select Pixel Mask, 220
Select Pixels, 192
Select Similar Layers, 179
Selection Edges, 206, 307
separacje barwne, 238
Seryjna zmiana nazw, 82, 83
seryjne przetwarzanie nazw, 82
Set the Baseline Shift, 417
Shadows/Highlights, 281, 282
Shape Layers, 454
Sharpen, 359
Shift Edge, 290
Shooting Menu, 32
Show Grids, 310
Show Rulers, 308
Show Tool Hints, 143, 154
Show Tool Tips, 146
siatka, 310
Siatka, 307
Siatka peknie¢ na filmie, 401
Similar, 202, 224
Single Column Marquee, 192
Single Row Marquee, 192
skalowanie, 380
tekst, 409, 414
skalowanie zeskanowanego
obrazu na potrzeby druku
$rednia rozdzielczosé
i niewielkie rozmiary, 164
wysoka rozdzielczo$é
i niewielkie rozmiary, 164
skroty klawiaturowe, 137

stowa kluczowe, 88
definiowanie, 88
przydzielanie, 88

Smart Guides, 184, 307, 380

Smart Object, 91

Smart Sharpen, 360

Smudge, 323

Smudge Stick, 397

Smuzenie, 323, 397

Snap, 309

Snap To, 309

Soft Light, 247

Solarize, 402

Solaryzacja, 402

Solid Color, 285

Spatter, 398

Spekalina, 403

Splaszez obraz, 187, 190, 253

Sponge, 397

Spot Healing Brush, 338, 342

Spot Removal, 99, 118

Sprayed Strokes, 398

Spyder3Elite, 34

Spyder3Pro, 34

sRGB, 36

sRGB IEC61966-2.1, 37

Stained Glass, 403

Stamp, 401

Standard Screen Mode, 132

Standardowy tryb ekranu, 132

stany, 225, 227

Stany historii, 226

Stempel, 303, 336, 401

Stopniowy filtr, 99

stosowanie stylow warstw, 440

stosy, 80

Straighten, 99, 100, 174

Stroke, 439

stykéwka, 456

Styl czcionki, 411

Styl warstwy, 370, 423, 427

Style, 159, 440, 442

Style internetowe, 441

Style KS, 441

style warstw, 440, 442
tworzenie, 442
zapisywanie stylow, 442

Styles, 159, 440, 442

Subtract, 248

Suchy pedzel, 396

Suite Color Settings, 38

Sumi-e, 398

Surface Blur, 335

Swatches, 160, 235, 240, 481
dodawanie biblioteki prébek, 241
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dodawanie koloréw, 240
przywracanie standardowej
zawartoSci panelu, 242
usuwanie probki, 240
wybér koloréw, 240
wymiana biblioteki prébek, 241
zapisywanie zestawu probek, 241
Swobodnie, 173
synchronizacja ustawien koloru, 38
szablony ustawiefi dokumentéw, 50
Szarosci, 29, 30
Szerokosé, 162
Szklo, 401
Szpachla malarska, 396
Sztukateria, 401
Szukanie krawedzi, 402, 404
szum, 112
Szybka maska, 217, 224
Szybkie zaznaczanie, 196, 198, 224
S
Sciemnianie, 245
Sciemnianie liniowe, 245
$ciezka dostepu, 65
Swiatlo jaskrawe, 247
Swiatlo liniowe, 247, 449
Swiatlo punktowe, 247, 449
Swiatlo znakéow, 414

T

Targeted Adjustment Tool, 99, 110, 267
TAT, 267
tekst, 407
cudzyslowy typograficzne, 411
czcionki, 411
efekt zanikania, 423
importowanie tekstu, 412
interlinia, 416
kerning, 414
kolory, 408
konwersja tekstu, 412
kroj pisma, 408
maski, 422
obiekty inteligentne, 412
odstepy miedzywierszowe, 416
przeksztalcanie tekstu akapitowego
w ozdobny, 412
przeksztalcanie tekstu ozdobnego
w akapitowy, 412
przesuniecie wzgledem linii
bazowej, 417
rasteryzacja, 421
rozmiar pisma, 408
skalowanie, 414
$wiatlo znakéw, 414

523



_« Skorowidz

tekst
umieszczanie w kanatach koloréw
dodatkowych, 425
warstwy tekstowe, 408
wygladzanie krawedzi, 408
wypelnianie napiséw elementami
graficznymi, 421
wyréwnywanie, 408
zapisywanie ustawien narzedzi
tekstowych, 416
zaznaczanie, 410
zmiana kerningu, 414
zmiana koloru, 411
zmiana kroju pisma, 411
zmiana odstep6w
miedzywierszowych, 416
zmiana rozmiaru, 413
zmiana stylu pisma, 411, 417
zmiana $wiatla znakow, 415
znieksztalcanie, 420
Tekst, 176, 407, 408
Tekst (panel), 409
tekst akapitowy, 408
justowanie, 418
przeksztalcanie obwiedni, 419
ustawienia, 418
wyréwnywanie, 418
zmiana sposobu ukladania wierszy
tekstu, 418
tekst ozdobny, 408
Tekst pionowy, 176, 407, 408
tekst punktowy, 408
tekstowy znak wodny, 455
Text Effects, 441
Texturizer, 403
TIFE 95, 375, 499
Tiles, 402
Tlo, 156, 178, 188
Tlo z warstwy, 179
Tolerancja, 204
Tone Curve, 108
Tool Presets, 160, 484
Tools, 143, 144
Torn Edges, 401
TOYO Color Finder, 238
Trace Contour, 402
Transform Selection, 196
Transparent Pixels, 172
Trim, 168, 172
TRUMATCH, 238
Tryb, 29, 45
Tryb ekranu, 132
Tryb petlnoekranowy, 132, 133
Tryb pelnoekranowy z paskiem
menu, 132

tryb szybkiej maski, 216
konfiguracja, 218
tryby ekranowe, 132
tryby koloréw, 28, 29
Bichromia, 30
Bitmap, 30
Bitmapa, 30
CMYK, 30
Duotone, 30
Grayscale, 30
Indexed Color, 30
Kolor indeksowany, 30
Lab, 30
Multichannel, 30
RGB, 30
Szarosci, 30
Wielokanalowy, 30

tryby mieszania, 185, 235, 244, 264,

368, 369, 449

Barwa, 248
Ciemniej, 245
Ciemniejszy kolor, 245
Color Burn, 245
Color Dodge, 246
Darken, 245

Darker Color, 245
Difference, 248
Dissolve, 244
Divide, 248

Ekran, 246
Exclusion, 248

Hard Light, 247
Hard Mix, 248

Hue, 248

Jasnosé, 248

Jasniej, 246
Jasniejszy kolor, 246
Lighten, 246

Lighter Color, 246
Linear Burn, 245
Linear Dodge (Add), 246
Linear Light, 247
Luminosity, 248
Lagodne $wiatlo, 247
Mieszanie twarde, 248
Multiply, 245
Nakladka, 247
Nasycenie, 248
Normal, 244
Odejmij, 248

Ostre Swiatlo, 247
Overlay, 247

Pin Light, 247
Podziel, 248
Pomnoz, 245

Rozjasnianie, 246
Rozjasnianie liniowe (dodaj), 246
Rozpuszczanie, 244
Roéznica, 248

Saturation, 248

Screen, 246

Soft Light, 247

Subtract, 248
Sciemnianie, 245
Sciemnianie liniowe, 245
Swiatlo jaskrawe, 247
Swiatlo liniowe, 247
Swiatlo punktowe, 247
Vivid Light, 247
Wykluczenie, 248
Zwykly, 244

tuszowanie ,,szwéw” miedzy

warstwami, 301

tworzenie

artystyczne ramki, 452

dok, 135

dokumenty, 48, 296

dokumenty na podstawie stanéw
historii, 231

dokumenty przez przeciggniecie
miniatur, 295

dokumenty z warstwy, 298

efekt ziarna, 114

efekty warstw, 428

gradient, 443, 445

grupy warstw, 180

inteligentne filtry, 390

kolekeje, 85, 86

kompozycje warstw, 461

maski filtra, 393

maski przycinajace, 372

maski warstw, 218

migawki dokumentu, 229

monochromia, 494

obiekty inteligentne, 374

pedzle, 316

prezentacje PDE 458, 464

przejrzyste napisy, 424

stykéwka, 456

style warstw, 442

szablony ustawieni dokumentéw, 50

tekstowy znak wodny, 455

ustawienia narzedzi, 483

warstwy, 176

warstwy korekeyjne, 249

warstwy obiektéw
inteligentnych, 374

warstwy przez przeciagnigcie
miniatur, 295

warstwy tekstowe, 408
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warstwy wypelniajace
z gradientem, 443
winieta, 352, 354, 451
zanikajace napisy, 423
zaznaczenie na podstawie kanalu
alfa, 209
zaznaczenie na podstawie maski, 222
zaznaczenie w ksztalcie ramki, 207
tymezasowe wylaczanie maski, 223
Type, 409
Typografia, 150, 411, 413

u

Uaktualnij kompozycje warstw, 463
ujednolicanie nasycenia i jasnosci

barw, 328
Uktadacz jednowierszowy Adobe, 418
Ukladacz wielowierszowy Adobe, 418
ukrywanie

efekt dzialania warstwy

korekeyjnej, 252

filtry inteligentne, 392

kontury zaznaczenia, 206

miarki, 308

ramka aplikacji, 126

ramka zaznaczenia, 206

siatka, 310

warstwy, 183
Ul6z dokumenty, 128
Umieszczaj lub przeciagaj obrazy

rastrowe jako obiekty

inteligentne, 375
umieszczanie linii pomocniczych, 309
umieszczanie napiséw w kanatach

koloréw dodatkowych, 425
umieszczanie rysunkéw Ilustratora, 90
Umiesé, 90, 91, 375, 412, 498
Underpainting, 397
Undo, 52, 153
Uniwersalne ustawienia koloru w

Ameryce Pélnocnej/Europie, 36
Unsharp Mask, 364
Update Layer Comp, 463
uruchamianie

program Bridge, 38, 57

program Photoshop, 27
urzadzenie do kalibrowania

monitora, 33
Use Black Point Compensation, 42, 486
Use Dither, 42
Ustaw przesuniecie linii bazowej, 417
ustawienia, 465

program Bridge, 477

przywracanie ustawien

domysInych, 466

Skorowidz .

Ustawienia domyslne nowego
dokumentu, 50
Ustawienia druku, 488, 493
Ustawienia koloréw, 36, 495
Ustawienia koloréw Creative Suite, 38
Ustawienia koloru, 36, 39, 496
Ustawienia koloru dla druku
gazetowego w Ameryce
Pélnocnej, 36
Ustawienia koloru dla internetu
w Ameryce Pélnocnej/Europie, 36
Ustawienia koloru dla przygotowania
do druku w Ameryce Pétnocnej/
Europie, 36
Ustawienia koloru dla przygotowania
do druku w Europie, 36
Ustawienia koloru do wy$wietlania
na ekranie, 36
ustawienia narzedzi, 479
Ustawienia predefiniowane pedzla,
149, 316, 317
ustawienia zarzadzania kolorem, 36
Ustawienie préby, 486
Usun grupe, 182
Usun inteligentny filtr; 393
Usun kanal, 208
Usun linie pomocnicze, 309
Usun maske, 223
Usui maske warstwy, 223
Usun préobke, 240
Usun warstwe, 182, 183, 393
Usun warstwe efektu, 388
usuwanie
efekty warstw, 440
filtry inteligentne, 393
fragmenty maski, 301
kompozycje warstw, 463
linie pomocnicze, 309
maski, 223
maski filtréw, 393
miniatury z kolekcji, 86
pliki, 82
profil kolor6w dokumentu, 42
przebarwienia, 329
przestrzenie robocze, 138
stany historii, 228
szum, 112
warstwy, 183
warstwy korekeyjne, 253, 254
Usuwanie efektu czerwonych oczu, 99
Utwérz dokument na podstawie stanu
obecnego, 231
Utwoérz maske przycinajaca, 372
Utworz maske warstwy, 218, 219,
404, 422

Utworz nowa grupe, 181

Utworz nowa kompozycje warstwy, 461

Utwoérz nowg migawke, 229

Utwérz nowg prébke z koloru
narzedzia, 240

Utworz nowa warstwe wypelnienia
lub korekeyjng, 250, 285

Utw6rz nowe domyslne ustawienie
narzedzia, 455, 484

Utwoérz nowy pedzel, 316, 317

Utworz nowy styl, 442

Utworz warstwe, 176, 265

Uwydatnij kontrast
monochromatyczny, 275

Uwydatnij kontrast na kanal, 275

Uwzglednienie zawarto$ci, 343, 344

Uzyj kompensacji punktu czerni, 42

Uzyj roztrzasania, 42

\

Vertical Text, 176
Vertical Type, 407, 408
Vibrance, 268
Vignette, 356

Vivid Light, 247

w

Warp, 385, 386
Warp Text, 420
Warstwa ksztaltu, 454
Warstwa przez kopiowanie, 177
Warstwa przez wycinanie, 177
Warstwa z nowym efektem, 388
warstwy, 175, 367
Background, 178
blokowanie edycji, 186
blokowanie edycji przezroczystych
fragmentéw warstwy, 185
deformowanie, 382
efekty, 427
grupy warstw, 180
kopiowanie miedzy
dokumentami, 297
kopiowanie z jednoczesnym
Iaczeniem warstw, 188
krycie, 185, 367
laczenie warstw, 187, 373
maski, 218
mieszanie zaawansowane, 370
Opcje mieszania, 370
plynne ukrywanie krawedzi, 299
powielanie, 178
przeksztalcanie tha w zwykla
warstwe obrazu, 178
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warstwy
przeksztalcanie zawarto$ci
zaznaczenia w warstwe, 177
przeksztalcanie zwyklej warstwy
na warstwe tla, 179
przeksztalcenia, 380
przenoszenie miedzy
dokumentami, 297
przesuwanie zawartoSci, 184
przezroczystosé, 368
rozmieszczanie warstw, 302
scalanie warstw, 188, 189
scalanie wszystkich warstw, 190
Tlo, 178
tryby mieszania, 185, 368
tworzenie, 176
tworzenie dokumentu, 298
ukrywanie, 183
usuwanie, 183
wybieranie, 179
wypelnienie, 367
wyréwnywanie odstepow
pomiedzy warstwami, 302
wyréwnywanie warstw, 302
wys$wietlanie, 183
zapisywanie jednowarstwowej
kopii projektu, 189
zaznaczanie, 297
zmiana kolejnosci, 180
zmiana polozenia, 307
Warstwy, 156, 175, 264, 297
konfiguracja ustawien, 184
opcje wy$wietlania miniatur, 186
warstwy korekcyjne, 156, 249
Balans koloréw, 271
Barwa/Nasycenie, 249, 273
Black & White, 266
Brightness/Contrast, 262
Color Balance, 271
Curves, 276
Czarno-bialy, 266
czes$ciowe maskowanie
dzialania, 254
edycja ustawien, 251
Filtr fotograficzny, 263
Hue/Saturation, 249, 273
Jaskrawosé, 268
Jasno$¢/Kontrast, 262
korekeja kilku zdje¢ przy uzyciu tej
samej warstwy korekcyjnej, 280
Krzywe, 276
Levels, 249, 260
maski, 254
ograniczanie zasiegu dzialania, 252
Photo Filter, 263

Poziomy, 249, 260
resetowanie ustawien, 252
scalanie, 253
tworzenie, 249
ukrywanie efektu dzialania, 252
usuwanie, 253, 254
Vibrance, 268
wys$wietlanie podgladu zdjecia
z pominieciem biezacej warstwy
korekeyjnej, 251
zapisywanie ustawien, 253
warstwy obiektéw inteligentnych,
156, 374
tworzenie, 374
warstwy tekstowe, 156, 408
rasteryzacja, 421
warstwy wypelniajace, 156, 285
gradient, 443, 446
Kolor kryjacy, 285
Solid Color, 285
warstwy z obrazem, 156
Water Paper, 401
Watercolor, 397
Wezytaj pliki do warstw programu
Photoshop, 296
Wezytaj zaznaczenie z maski, 222
wezytywanie
biblioteki z ustawieniami, 483
zaznaczenia, 208
zdjecia RAW w postaci obiektow
inteligentnych, 122
Web Styles, 441
Wegiel drzewny, 400
White Balance, 99
‘Wiatr, 402
Widok panelu, 158
Width, 162
Wielko$¢ magazyn6w, 54
Wielkosé okien, 131
Wielkosé w druku, 166
Wielokanatowy, 29, 30
Wind, 402
Windows, 27
winieta, 352, 451
Witraz, 403
Wklej, 288
WKlej do, 287, 290
Weklej jako, 91
Wklej lokalnie, 288
Wklej na zewnatrz, 287
wklejanie obiektu programu Adobe
[lustrator do Photoshopa, 91
wklejanie obrazu do wnetrza
zaznaczenia, 290
wklejanie zaznaczonego fragmentu, 288

Wiaez rysowanie OpenGL, 131
wlosy, 214
Working CMYK, 487
Working Spaces, 36, 37
Workspace, 137
wprowadzanie tekstu, 408
Wszyst. wars., 321
Wszystkie warstwy, 179
Wszystko, 191
Whtapianie, 192, 220, 292, 393
wtyczki, 475
wybielanie zebéw, 334
wybieranie warstw, 179
Wybierz maske pikseli, 220
wybér koloréw, 235
wybor z bibliotek koloréw, 238
wyb6r z panelu Swatches, 240
wybér przestrzeni koloréw, 36
wybor przestrzeni Adobe RGB
w aparacie, 31
wybér stanu historii, 227
wycinanie sylwetki z tla, 212
Wycinanka, 396
Wyczysé, 196
Wyczysé bufor folderu, 87
Wyezy$é bufor wybranego
elementu, 87
Wyczy$é ostrzezenie kompozycji
warstwy, 463
Wydajnosé, 54
Wygladzanie, 192
wygladzanie skory, 335
Wykluczenie, 248
Wylaez cofanie zmian widocznosei, 226
Wylacz/Wlacez maske, 223
wylaczanie zarzadzania kolorem
w sterowniku drukarki, 494
wymazywanie obrazu, 324
Wymaz historie, 228
wymiana zawarto$ci obiektu
inteligentnego, 379
Wymiary dokumentu, 54
wymiary obrazéw przeznaczonych
do umieszczenia w internecie, 48
wyostrzanie, 95, 349
Inteligentne wyostrzenie, 360
Lens Blur, 349
Maska wyostrzajaca, 364
Rozmycie soczewkowe, 349
Sharpen, 359
Smart Sharpen, 360
Unsharp Mask, 364
Wyostrzanie, 359
Wyostrzanie, 359
Wypaczenie, 385, 386
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Wypaczenie marionetkowe, 341,
382, 384
wypelnianie napiséw elementami
graficznymi, 421
wypehianie obszaru stanem lub
migawka dokumentu, 234
Wypehienie, 178
Wypehienie gradientem, 443
wypehienie warstwy, 367
Wypelnij, 151, 185, 234, 344
Wypehij ekran, 129
wyréwnywanie
fragmenty obrazu, 184
odstepy pomiedzy warstwami, 302
warstwy, 302
Wysokosé, 162
wyszukiwanie plikéw, 84
wyswietlanie
dokumenty w zakladce, 128
elementy pomocnicze, 307
filtry inteligentne, 392
kontury zaznaczenia, 206
miarki, 308
ramka aplikacji, 126
ramka zaznaczenia, 206
siatka, 310
warstwy, 183
zawarto$é kolekeji, 85
zdjecia, 28, 65
Wytnij, 196, 287, 288
Wyzeruj domyslne ustawienia
narzedzia, 484
Wyzeruj narzedzie, 143
Wyzeruj probki, 242
Wyzeruj widok, 131
Wzor rastra, 400

X

XMP 83
X-Rite, 34

y 4

zaawansowana korekcja obrazu, 259

Zablokuj linie pomocnicze, 309

Zablokuj piksele, 186

Zablokuj polozenie, 186

Zablokuj przezroczyste piksele, 185

Zablokuj wszystkie, 186

zaburzenia postrzegania barw, 242

Zachowaj osadzone profile, 36, 39

zakladki dokument6w, 127

Zakoncz, 56

Zakres koloru, 157, 203, 224
Zlokalizowane klastry koloréw, 205

zakup aparatu cyfrowego, 44
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Zamknij, 55
Zamknij grupe kart, 134
Zamknij i przejdz do Bridge, 55
zamykanie dokumentu, 55
zamykanie paneli, 134
grupy paneli, 134
zapisywanie, 51, 52, 122
dokumenty EPS, 500
dokumenty PDE 502
dokumenty TIFE 499
jednowarstwowa kopia projektu, 189
niestandardowe ustawienia
koloru, 40
nowa wersja pliku, 52
obrazy przeznaczone do publikacji
w internecie, 503
przestrzeni robocza, 136, 137
przestrzen robocza programu
Bridge, 74
ustawienia narzedzi, 484
ustawienia warstw korekeyjnych, 253
wiele dokumentéw, 501
zaznaczenia, 208, 224
zaznaczenie w postaci maski, 209
zestaw prébek, 241
Zapisz, 51, 52
Zapisz Adobe PDE 502
Zapisz dla Internetu
i urzadzen, 503, 504
podglad zoptymalizowanych
plikéw, 504
Zapisz gradienty, 482
Zapisz jako, 51, 52, 55, 189, 500
Zapisz jako kolekcje inteligentna, 85
Zapisz kopie, 499
Zapisz probki, 241
Zapisz ustawienia domy$lne
narzedzia, 50, 484
Zapisz zaznaczenie jako kanal, 208
Zarzadzanie kolorami, 490
zarzadzanie kolorem, 27, 31, 491
zarzadzanie plikami, 81
zarzadzanie ustawieniami narzedzi,
479, 481
zarzadzanie ustawieniami pedzli, 316
Zasady zarzadzania kolorem, 39
Zastap kolor, 330, 334
Zastap zawartoS¢, 379
Zastepowanie koloréw, 332
Zastosuj maske, 223
Zastosuj maske warstwy, 223
Zastosuj nastepng wybrang
kompozycje warstwy, 462
Zastosuj poprzednig wybrang
kompozycje warstwy, 462

Zawijanie tekstu, 420
Zaznacz odwrotnie, 206
Zaznacz piksele, 192
Zaznacz podobne warstwy, 179
Zaznacz ponownie, 195
zaznaczanie, 191, 224
anulowanie zaznaczen, 195
cata zawarto§¢ warstwy, 191
Color Range, 203
edycja zaznaczen w trybie szybkiej
maski, 216
Elliptical Marquee, 207
inwersja obszaru zaznaczenia, 206
Lasso, 194
Lasso wielokatne, 194
Magic Wand, 200
modyfikacja zaznaczen, 224
nieregularne obszary, 194
obszary o zblizonym kolorze, 200
odtwarzanie zaznaczen, 195
Polygonal Lasso, 194
poprawianie krawedzi
zaznaczen, 210
przemieszczanie zawartos$ci
zaznaczen, 197
przesuwanie zaznaczen, 196
Quick Mask, 216
Quick Selection, 198
ramka zaznaczenia, 206
Rectangular Marquee, 207
rozszerzanie zaznaczenia, 202
Roézdzka, 200
Szybkie zaznaczanie, 198
tekst, 410
tryb szybkiej maski, 216
ukrywanie konturéw
zaznaczenia, 206
usuwanie zaznaczonego
fragmentu, 195, 196
wezytywanie zaznaczen, 208
wlosy, 214
wygladzanie brzegéw
zaznaczenia, 192
wyswietlanie konturéw
zaznaczenia, 206
Zakres koloru, 203
zapisywanie zaznaczenia, 208, 224
zapisywanie zaznaczenia w postaci
maski, 209
zaznaczanie eliptyczne, 192, 207
zaznaczanie na podstawie kanatu
alfa, 209
zaznaczanie prostokatne, 192, 207
zaznaczenia o okreslonych
proporcjach lub rozmiarach, 193
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zaznaczanie
zaznaczenia w ksztalcie ramek, 207
zmiana ksztaltu zaznaczenia, 196
Zaznaczanie eliptyczne, 192, 207,
224, 451
Zazmaczanie pojedynczych kolumn, 192
Zaznaczanie pojedynczych rzedéw, 192
Zaznaczanie prostokatne, 192, 207, 224
zaznaczanie warstwy, 297
zaznaczanie zdje¢, 65
zaznaczenia, 191
Zaznaczenie z kanalu, 209
Zdefiniuj ksztalt wlasny, 455
Zdefiniuj wzorek, 481
zdjecia panoramiczne, 305
Zezwalaj na historie nieliniowa, 226
zgodnosé plikow, 497
ziarnistosé zdjecia, 114
Ziarno, 403
Ziarno blony fotograficznej, 396
ZIP 499, 501
zmarszezki pod oczami, 346
zmiana
biezacy stan historii, 227
glebia bitowa obrazu, 391

kerning, 414

kolejnos¢ warstw, 180

kolor tekstu, 411

kr6j pisma, 411

ksztalt warstwy, 385

nazwy plikéw, 82

polozenie warstw, 307

powickszenie, 129

profil koloréw, 42

przestrzen koloré6w w aparacie
fotograficznym, 32

rozdzielczos$¢ obrazu, 161

rozdzielezo$é obrazu na potrzeby
druku, 162

rozmiar obrazu, 161

rozmiar obrazu przeznaczonego do
umieszczenia w internecie, 165

rozmiar plywajacego panelu, 136

rozmiar tekstu, 413

skala podgladu obrazu, 129

styl pisma, 411, 417

$wiatlo znakéw, 415

temperatura barw, 263

tryb ekranowy, 132

tryb koloréw, 391

ustawienia warstwy korekeyjnej, 251
warto$ci parametrow, 141
wielkos§¢ obszaru roboczego, 167
Zmieni rozm. obrazu przy
umieszczaniu, 375
Zmie$é¢ na ekranie, 129
Zmigkezona po$wiata, 401
Zmniejsz, 130
zmniejszanie
kontrast warstwy, 286
liczba koloréw, 506
nasycenie barw, 268
znaczniki drukowania, 492
Znajdz ciemne i jasne kolory, 275
znak wodny, 454
znieksztalcanie tekstu, 420
znieksztalcenia obiektywu, 355, 356
Zoom, 99, 129
Zoom All Windows, 131
Zoom In, 130
Zoom Level, 129
Zoom Out, 130
zwezanie doku, 135
Zwykly, 244
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PO PROSTU
Photoshop CS5/CS5 PL

Prubpa Prss

Wszystko, co musisz wiedziec¢, by zaczaé¢ samodzielnie
projektowac i sprawnie edytowac fotografie!
Gy tylko wyszho na jaw, ze to whagnie w nim thwi sekret wszystkich nienats- m Zarzgdzanie kolorem

ralrie pigkrych i rieskazitelnie gtadkich twarzy czy bajecznie smuklych ciat
awiazd | modelek podziwarych w kolorowych magazynach, o Phatoshople
nagle dowiedziat sie caly swiat! Niesamowite mozliwosci niemal nisograni-
czonej edycji | korekcji zdjed sprawily, ze stawa Photoshopa szybko roz-
przestrzenita sie poza srodowisko zawodowcow, by uczynié go najpopular
niejsza aplikacja do tworzenia | obrobkl arafiki rastrowe). Oplerajac sle na
latach sweich bogatych doswiadczen w pracy z bym programem. specjaliscl
Elaine Weinmann | Peter Lourekas naplsall te swistna kslazke dla wszystkich
amatorow projektowania i fotoarafil cyfrowej. Prayblizaja w nie) tajniki obstugl
Photoshopa i pokazuja,. jak sprawnie wykorzystywad jego najwazriejsze | naj
cigkawsze narzedzial

Przysteprie napisany, a przy tym bogato lustrowany podreczrik nie ko za-
prezentuje mozliwosal najnowsze| wersji Photoshopa, ale przeds wszystkim
pozwoll Ci szybko je opanowad. Dzigkl te] ksiazce — bez wzaledu na to, czy
jestes poczatkujacym uzytkownikiem programu. czy masz doswiadczenie
z Jego poprzednimi wersjami — poznasz wszystkie narzedzia potrzebre do
samodzieinego projektowania | edycji zdjge. Najpierw zaczniesz swobodnie
poruszac sle w przestrzent robocze|, poznasz funkcje zwlazane z zarza-
dzaniem kolorem oraz zgbebisz praktyczna obstuge programu Adobe Eridge
I niezwykle waznego moduty Camera RAW. Paznie] zajmiesz sig zaawanso-
wanym wykorzystaniem warstw, a takze tworzeniem zaznaczen i pracg
z maskarmi, tekstem czy rozmaitymi filtrami. Nauczysz sig réwniez wyostrzad
I retuszowad fotoarafie oraz taczyé je w efektowne kolaze. W korcu nauczysz
sig tworzyé prezentacje swolich prac | — co wazne — poprawnie przyaotowy-
wad je do druku

m Obsluga programu Bridge

® Praca z modutem
Camera Raw

B Przestrzen robocza
programu

® Praca na warstwach
® Zaznaczenia i maski
m Koloryi tryby mieszania
® Warstwy korekcyjne

® Zaawansowana
korekeja obrazu

® baczenie zdjec

m Retusz fotografii

m Zastosowanie filtrow

B Praca z tekstem

m Przygotowanie do druku

Elaine Weinmann i Peter Lourekas sa cerionymi projekbantami i autorami wielu ksiazek. Przez blisko dwie de-
kady ich bestsellerows podreczniki byly najczescie) wybierane przez wykladowcdw grafiki i fotografii oraz wskazy-
wane jako cenione Zradio wiedzy przez profesjonalistéw z tych dziedzin. Shuza one pomoca w nauce studentom
wwiglu zagraniczrych szkotach zwiazanych z grafika komputerowa — miedzy innymi w Pratt Manhattan, Cooper
Unien School of Art, New School Cemputer Instruction Center oraz Parsens School of Desian
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