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Obudz swoja kreatywnos$¢!

* Jak zarzadzac kolorem, aby efekt koficowy byt zgodny z Twoim projektem?
* Jak sprawnie poruszac sie w przestrzeni roboczej programu?
* Jak tworzy¢ oryginalne i profesjonalne obrazy?

Znajomos$¢ programu Photoshop CS4 pozwoli Gi bez wysitku przygotowywac profesjonalne
obrazy do druku i publikacji w Internecie. Liczne nowoczesne narzedzia i funkcje (m.in.
Pedzle, Kroplomierz, automatyczna korekcja koloréw) umozliwiaja wprowadzanie
poprawek, wtasciwy retusz i wyostrzanie. Masz tu takze do dyspozycji szereg réznych
efektow, ktore sprawia, ze Twoje fotografie stana si¢ naprawde zachwycajace.

Ksiazka ,Po prostu Photoshop CS4/CS4 PL” w przystepny i szczegdtowy sposob
prezentuje mozliwo$ci Photoshopa. Zawiera ona zwigzte wskazowki i wyjasnienia,
wzbogacone barwnymi ilustracjami, a dotyczace wszystkich niezbednych zagadnien,
ktérych opanowanie pozwoli Gi sprawnie postugiwac sie programem. Dzieki temu
przewodnikowi nauczysz sie konfigurowaé reguty zarzadzania kolorem, przygotowywac
szablony dokumentéw, wykorzystywac format Camera Raw oraz pracowac z warstwami
i filtrami. Dowiesz sie, jak postugiwac sie wszystkimi narzedziami programu, aby
tworzy¢ profesjonalne kompozycie.

e Zarzadzanie kolorem

e Program Bridge

* Przestrzen robocza

¢ Kadrowanie, obracanie i odwracanie obrazéw
* Praca z warstwami

* Kompozycja obrazu

¢ Korekcja tonalna

e Kolory i tryby mieszania
¢ Format Camera Raw

e Wyostrzanie i filtry

¢ Retuszowanie

e Praca z tekstem

¢ Przygotowanie do druku

Opanuj niezwykte mozliwosci programu Photoshop CS4!
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| Warstwy

Najwigksza zaleta podzialu projektu na warstwy jest
mozliwosé niezaleznej edycji i przeksztalcania poszcze-
golnych fragmentéw obrazu — ,,a moze by tak umiescié
ten napis na oddzielnej warstwie, ten ksztalt przenies¢ na
inng, a wszystko to umiesci¢ na tle znajdujacym sie na jesz-
cze innej?”. Kazdy dokument moze zawiera¢ tylko jedna,
specjalng warstwe Background (Tlo), ktérej nazwa pisana
jest z wielkiej litery dla odré6znienia od zwyktych tet (kt6-
re moga znajdowaé sie na dowolnej warstwie projektu).
Nic nie stoi jednak na przeszkodzie, by utworzy¢ dowolng
liczbe innych warstw peligeych role tta. W odréznieniu
od warstwy Background (Tlo), wszystkie warstwy dodat-
kowe moga zawieraé obszary czeSciowo przezroczyste.
Domyslnie, przezroczyste fragmenty warstwy oznaczane
sa wzorem szachownicy. [7.1 - 7.2]

. W tym rozdziale

Tworzenie warstw :
Jesli podezas tworzenia nowego dokumentu z listy Back- Tworzenie arstw ... 149
ground Contents (Zawartos¢ tla) w oknie dialogowym Powielaniewarstw ....................os 152
New (Nowy) wybierzesz opcje White (Biale) lub Back- Przeksztatcanie warstwy tfa. ...................... 153
ground Color (Kolor tla), to w panelu Layers (Warstwy) o

L . . ) Wybieranie warstw ...........ooooeiiiiiiiin 154
tego dokumentu pojawi sie specjalna warstwa o nazwie
Background (Tlo), ktéra — zgodnie z tym, o czym pisa- Imiana kolejnosci warstw ..............cooiins 155
lismy przed chwily — traktowana jest nieco inaczej niz GRUPY WaStW . ... eeeieseeeieaas 155
pozostale warstwy. Wybranie trzeciej opcji, Transparent o

Usuwanie pojedynczych warstw ................... 157

(Przezroczyste), sprawi, ze dokument nie bedzie zawie-
ral owej specjalnej warstwy i rozpoczniesz prace ze zwy- Ukrywanie i wyswietlanie warstw ................. 157
czajng, przezroczystg warstwg dokumentu.

Przesuwanie zawartosci warstw ................... 158

Konfigurowanie ustawien

panelu Layers (Warstwy) .............cooeevninnns 158
kaczeniewarstw. . .......oiiii 161
Scalanie catej struktury warstw.................... 163
! Normal ﬁﬂpﬁch\r:
Lock: (@[ 7| @ Fill: 100% [#)
o — al U(I.-IYLA,AAYARABKA TAJEMNICY...
(hciatbys juz teraz przekonac sig, na czym po-
o 2
o E e Iegalwygoda postugiwania sie warstvyamw.
[7.1] Ten dokument sklada OtwGrz obraz numer 6 7 zestawu materiatow,
si¢ z czterech warstuf: dwdéch ® [ | e [7.2] Panel kt}oreﬂmoZna pobrac zg strony internetong,
warstw z elementami graficz- B Layers (War- kliknij nazwe wybranej warstwy, a nastepnie
nymi, warstwy tekstowej oraz stwy) dokumen- | Kiknij ikone widocznosci (z symbolem
warstwy ta ® s a tu pokazanego oka) po lewej stronie miniatury, aby ja ukry¢
| na sgsiednim (a poZniej ponownie wyswietli¢). Powtdrz te
= A0 00 8 F 4 rysunku czynnos¢ dla innych warstw.
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.« Rozdziat 7.

Do obstugi warstw stuzy panel Layers (Warstwy) @ kto-
ry mozna wyswietli¢ poleceniem Window/Layers (Okno/
Warstwy). Warstwa Background (Tlo), jesli znajduje sie
ona w dokumencie, zawsze umieszczona jest na samym
dole ,,stosu” warstw. Panel Layers (Warstwy) jest niezbed-
ny podczas edycji obrazu i stanowi kluczowy element
calego interfejsu Photoshopa. Trudno si¢ zatem dziwid,
ze bedzie on odgrywal gléwna role nie tylko w tym, lecz
takze w wielu kolejnych rozdzialach, z ktérych dowiesz
sie, jak tworzy¢ warstwy korekcyjne, tekstowe, warstwy
ksztaltu i obiektow inteligentnych, i o wiele, wiele wiece;j.
Nie wybiegajac jednak zanadto w przysztosé, spéjrzmy na
razie, czym bedziemy zajmowacé si¢ w tym rozdziale. Otz
przede wszystkim oméwimy w nim najwazniejsze techni-
ki zwigzane z obstuga warstw: ich tworzenie, powielanie,
wybieranie, zmiane kolejnosci, ukrywanie, wy$wietlanie,
przenoszenie i faczenie. Zapraszamy!

Wklejenie zaznaczonego fragmentu, utworzenie napisu
przy uzyciu narzedzia Horizontal Text (Tekst) lub Verti-
cal Text (Tekst pionowy) lub narysowanie ksztaltu powo-
duje automatyczne utworzenie nowej warstwy obrazu.
W tej czesci rozdziatu dowiesz sie jednak, w jaki sposéb
tworzy¢ nowe, puste warstwy. Obraz moze zawiera¢ do-
wolng liczbe warstw — tyle, na ile pozwala dostepna po-
jemno$¢ pamieci operacyjnej i wolne miejsce na dysku
twardym komputera.

Tworzenie nowej warstwy

1. Jezeli dokument, w ktérym zamierzasz utworzyé
nowg warstwe, zawiera juz jakies warstwy, kliknij
jedng z nich. [7.3] (Warstwa, ktorg utworzysz w 3.
punkcie tego ¢wiczenia, pojawi si¢ ponad wskazang
teraz warstwa dokumentu).

2. Wyswietl panel Layers (Warstwy). =
Kliknij przycisk New Layer (Utwérz warstwe) &l
znajdujacy sie w dolnej czesci tego panelu. Nowa
warstwa bedzie wyswietlona w trybie Normal (Zwy-
kly), za$ jej wartosci parametrow Opacity (Krycie)
i Fill (Wypelnienie) beda wynosily po 100%. [7.4]

4. Opcjonalnie: W celu zmiany nazwy warstwy dwu-
krotnie kliknij istniejaca nazwe, wpisz taka, jaka za-
mierzasz jej nadad, i nacisnij klawisz Enter/Return.

B Jesli cheialbys skonfigurowaé opcje dzialania nowe;j
warstwy podczas jej tworzenia, nacisnij klawisz Alt/
Option i dopiero wowczas kliknij przycisk New Lay-
er (Utworz warstwe) Bl w panelu Layers (Warstwy)
(Ctrl+ Shift+N/Cmd+ Shift+N). W oknie dialogo-
wym New Layer (Nowa warstwa), ktére sie wowczas
pojawi, mozesz poda¢ dowolng nazwe dla tworzone;j
warstwy lub wybra¢ kolor jej oznaczenia w pane-
lu Layers (Warstwy). (Kolor ten nie ma wplywu na
sposéb drukowania warstwy i jest wySwietlany w tle
ikony ® | symbolizujacej jej widocznosé — patrz tez
wskazéwka na stronie 160). Tryb mieszania i krycie
warstwy mozna zmieni¢ w dowolnym momencie;
patrz strona 159.

v P—

Normal aﬂpa.city: G4%
<]

E3 left side

| s

3 Background a

[7.3] Kliknij war-
stwe, ponad ktérq
ma zostacé utworzo-
na nowa warstwa
dokumentu
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Warstwy .

ZREZYGNOWAC Z WARSTW CZY ZACHOWAC STRUKTURE PROJEKTU?

m  Dokumenty wielowarstwowe s3 znacznie wieksze (w sensie objetosci pli-
ku) niz obrazy ,ptaskie’, totez po zakoriczeniu pracy nad projektem warto
rozwazy¢ potaczenie niektdrych badz scalenie wszystkich warstw. Wie-
cej informadji na ten temat znajdziesz na stronach 161 — 164.

m Jedli cheesz zachowac wielowarstwows strukture dokumentu, to po wydaniu
polecenia file/Save As (Plik/Zapisz jako) zaznacz pole opcji Layers (Warstwy)
i wybierz jeden z nastepujacych formatéw: Photoshop PDF, Photoshop, Large
Document Format (patrz ramka na stronie 56) lub TIFF. Te formaty plikéw, kt6-
re nie obstugujq warstw, powoduja automatyczne scalenie wszystkich warstw
w momencie zapisu | wypenienie przezroczystych fragmentdw obrazu kolo-
rem biatym.

m Jedlizalezy Cina zachowaniu warstw podczas zmiany trybu kolordw doku-
mentu (np.z RGB na CMYK), to kliknij przycisk Don't Flatten (Nie sptasz-
czaj) lub Don't Merge (Nietqcz) w oknie z komunikatem, ktdry pojawi sie
w trakie tej operacji.

Y B

( Doc: 10.9M/45.4M )

(6] Bl

50%

Po utworzeniu dowolnej liczby warstw wybierz opcje
Document Sizes (Rozmiar dokumentu) z menu na pa-
sku stanu edytowanego dokumentu. Pierwsza wartosé,
ktéra zostanie wéwczas wyswietlona na tym pasku,
bedzie oznaczala rozmiar pliku z pominigciem warstw,
druga zas — szacunkowy rozmiar pliku z warstwa-
mi. Przykladowy dokument pokazany na rysunku
zawiera warstwe Background (Tlo) oraz trzy warstwy
z obrazem, co tlumaczy ponad czterokrotng réznice
pomigdzy tymi wartosciami

Kolejny sposéb na utworzenie warstwy polega na sko-
piowaniu lub wycieciu fragmentu obrazu z istniejacej,
zwyklej warstwy dokumentu lub warstwy Background
(Tto) i umieszczeniu tego fragmentu na oddzielnej war-
stwie projektu. Caly 6w proces wymaga znajomosci kil-
ku prostych polecen.

Przeksztaicanie zawartosci
Zaznaczenia w warstwe

1. Wybierz zwykla warstwe obrazu lub jego tlo i nary-
suj zaznaczenie w oknie dokumentu. [7.5]

2. W celu utworzenia nowej warstwy, zawierajacej za-
znaczony fragment obrazu, wykonaj jedng z naste-
pujacych czynnosci:

Normal &) Opacity: [ 100% [»)

Lock: 03] #|{a] B 00 o)
1 AR
[7.5] Na rysunku
zaznaczono fragment
warstwy Background
) e (Tto) — talerz po pra-
- i wej stronie kompozycji
s fx 0 © 0 & 3
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Rozdziat 7.

Aby umiesci¢ kopi¢ zaznaczonego fragmentu na no-
wej warstwie, pozostawiajac oryginalng warstwe bez
zmian, wybierz polecenie Layer Via Copy (Warstwa
przez kopiowanie) z menu kontekstowego otwiera-
nego po kliknieciu zaznaczenia prawym przyciskiem
myszy (kliknieciu z jednoczesnym przytrzymaniem
klawisza Control). Mozesz tez uzy¢ skrétu Ctrl+]/
Cmd+].[7.6]

Aby umiescié zaznaczony fragment na nowej warstwie
obrazu, usuwajac go jednoczesnie z jego warstwy
srédlowej, z tego samego menu wybierz polecenie
Layer Via Cut (Warstwa przez wycinanie) lub naci-
$nij Ctrl+Shift+]/Cmd+ Shift+]. Wyciety fragment
zrodtowej warstwy stanie sie przezroczysty, jesli byta
to zwykla warstwa dokumentu; w przypadku warstwy
Background (Tlo) wyciety fragment zostanie wypel-
niony biezacym kolorem tla (patrz strona 245).

Powielanie warstw

Skorzystaj z nastepujacych wskazéwek, by powieli¢ warstwe
lub grupe warstw, badz tez przeksztalci¢ warstwe Backgro-
und (Tlo) w zwykla warstwe dokumentu. (Wiecej informaciji
o grupach warstw znajdziesz na stronach 155 — 157).

Powielanie warstwy lub grupy warstw
Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Kliknij warstwe lub grupe warstw, a nastepnie naci$nij

Cirl+J/Cmd +].

Przeciagnij warstwe lub grupe warstw, ktéra chcesz sko-
piowaé, ponad przycisk New Layer (Utwérz warstwe)
&l znajdujacy sie w dolnej czesci panelu Layers (War-
stwy). Skopiowane warstwy pojawia si¢ ponad warstwa-
mi Zrédtowymi.

Kliknij prawym przyciskiem myszy (w Mac OS kliknij,
przytrzymujac klawisz Control) nazwe warstwy, ktorg
zamierzasz powielié, i z kontekstowego menu wybierz
polecenie Duplicate Layer (Powiel warstwe) lub Dupli-
cate Group (Powiel grupe). Wprowadz nowa nazwe dla
tworzonego duplikatu w polu As (Jako) i kliknij przycisk
OK.[7.7]

B Powielona warstwa zostanie skopiowana wraz ze
wszystkimi efektami i przypisanymi do niej maska-
mi warstw. Jesli powielisz warstwe z obiektem in-
teligentnym, to wszystkie filtry inteligentne zastoso-
wane na tej warstwie réwniez zostang skopiowane
(patrz strony 412 — 414).

LAYERS

.{ Mormal ﬁﬂpa.thy:

Lock: [ #[F @ Fill:[100% [#)

@ || T | finefoods i
e
IET ] copy
(e
|§ cheese
o+

[7.6] Zaznaczony fragment
zostal skopiowany do nowej
warstwy przy uzyciu pole-
cenia Layer Via Copy (War-
stwa przez kopiowanie)

[7.7]1 Warstwa
ijej kopia w panelu
warstw
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Przeksztatcanie warstwy tia

Podstawowe czynnosci, ktére mozna wykonywac na zwy-
ktych warstwach dokumentu, takie jak zmiana kolejnosci
ich ulozenia, zmiana trybu mieszania badz wartosci pa-
rametréow Opacity (Krycie) i Fill (Wypetnienie), tworzenie
efektow specjalnych oraz masek — nie sa dostepne dla
warstwy Background (Tto), chyba Ze najpierw zostanie ona
przeksztalcona w zwykla warstwe dokumentu. W wyniku
takiej konwersji warstwa tla stanie sie zwykla warstwa ob-
razu, wraz z jej charakterystycznymi wlasciwo$ciami.
Przeksztalcanie tta w zwykia warstwe obrazu
Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Nacisnij klawisz Alt/Option i kliknij dwukrotnie warstwe
Background (Tlo) w palecie Layers (Warstwy), aby prze-
ksztalcié jg w zwykla warstwe obrazu z pominieciem wy-
boru opcji towarzyszacych tej czynnosci.

Kliknij dwukrotnie miniature warstwy Background (Tlo)
w palecie Layers (Warstwy). [7.8] W oknie New Lay-
er (Nowa warstwa) [7.9] wpisz nowa nazwe warstwy
w polu Name (Nazwa), wybierz kolor, jakim oznaczona
zostanie warstwa w panelu Layers (Warstwy) = | tryb
mieszania z listy Mode (Tryb) oraz wpisz warto$é okre-
Slajacy stopien krycia warstwy w polu Opacity (Krycie).
Kliknij przycisk OK. [7.10]

Jesli cheesz utworzy¢ warstwe tha w dokumencie, ktory jej
nie posiada, mozesz przeksztalci¢ dowolng sposréd zwy-
ktych warstw obrazu na warstwe Background (Tto) — jest
to przeciwienstwo procesu opisanego przed chwila.

Przeksztatcanie zwyklej warstwy w warstwe tla
1. Wybierz dowolng warstwe.

2. Wydaj polecenie Layer/New/Background From Layer
(Warstwa/Nowa/Tlo z warstwy). Na samym dole pane-
lu Layers (Warstwy) pojawi sie nowa warstwa tla.

Warstwy .

LAYERS

" Normal = ‘]':"Pa-fi'fﬁ"i E
Lock: ﬂ Fill: E“
o~

|_~;1

= f

[7.8] Kliknij dwukrotnie warstwe tla

New Layer
Name: tuna N ]
" Use Previcus Layer to Create Clipping Mask
Color: ' [_]None E
Mode:  Normal i Opacity: | 100 i %

[7.91 Wprowad# nazwe i skonfiguruj opcje nowej warstwy

LAYERS
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Fill;
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[7.10] Dotychczasowa warstwa tla stata sie zwyklg war-
stwq dokumentu
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.« Rozdziat 7.

Wybieranie warstw

Podczas pracy w Photoshopie, nalezy nabra¢ nawyku wy-
bierania odpowiednich warstw, zanim jeszcze przystapi
sie do edycji obrazu. Wybor okreslonej warstwy sygnali-
zuje Photoshopowi, ktéry fragment projektu zamierzasz
zmienia¢. Biezaca warstwa lub grupa warstw jest zawsze
podswietlona (domys$lnym kolorem podswietlenia jest
jasnoniebieski), [7.11] za$ nazwa biezacej warstwy badz
grupy jest réwniez wySwietlana na pasku tytulowym
okna dokumentu. (Tworzenie grup warstw opisane zo-
stalo na stronach 155 — 157).

Wybieranie warstw przy uzyciu

panelu Layers (Warstwy)

Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

W celu wybrania okreslonej warstwy badz grupy warstw,
kliknij jej miniature albo obszar na prawo od nazwy tej
warstwy (lub grupy) w panelu Layers (Warstwy).

Jesli cheesz wybraé kilka sasiadujacych warstw jedno-
cze$nie, to zaznacz pierwsza z nich, naci$nij klawisz Shift
i kliknij ostatnia. Jezeli potrzebne warstwy nie sasiaduja
ze sobg w palecie warstw, to przytrzymaj klawisz Ctrl/
Cmd, a nastepnie kliknij kolejno warstwy, ktére chcesz
zaznaczy¢. Ponowne klikniecie zaznaczonej warstwy
spowoduje anulowanie jej zaznaczenia.

W celu zaznaczenia wszystkich warstw jakiegos dokumen-
tu, wydaj polecenie Select/All Layers (Zaznacz/Wszystkie
warstwy) lub nacisnij Ctrl+Alt+A/Cmd+Option+A.

Aby wybraé wszystkie warstwy okreslonego typu, na
przyklad wszystkie warstwy rastrowe, wszystkie war-
stwy ksztaltu lub korekeyjne, kliknij prawym przyci-
skiem myszy (w Mac OS: kliknij, przytrzymujac klawisz
Control) jedng z warstw, ktére chcesz wybraé, i wybierz
polecenie Select Similar Layers (Zaznacz podobne war-
stwy) z menu, ktére sie wowezas pojawi.

Wybieranie warstw przy uzyciu

narzedzia Move (Przesunigcie)

1. Wlacz narzedzie Move (Przesunigcie) R (V).

2. Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
Kliknij prawym przyciskiem myszy (w Mac OS: kliknij,
przytrzymujac klawisz Control) w oknie dokumentu
iwybierz zadana warstwe lub grupe warstw z podrecz-
nego menu. [7.12] Jesli narzedzie Move (Przesunigcie)
nie jest wlaczone, to dodatkowo przytrzymaj klawisz
Ctrl/Cmd. W wyswietlonym menu pojawig sie tylko te
warstwy, ktére w miejscu wskazanym kursorem myszy
zawierajg nieprzezroczyste fragmenty obrazu.
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[7.111 Kliknij dowolng warstwe, aby wybraé jg do edycji

Background

Select Similar Layers

[7.12]1 Wybierz nazwe potrzebnej warstwy = podrecznego
menu

Zaznacz. opcje Auto Select (Auto-zaznaczanie) na
pasku opcji narzedzia Move (Przesunigcie), ze znaj-
dujacej sie tuz obok listy wybierz opcje Group (Gru-
pa) lub Layer (Warstwa), a nastepnie kliknij dowol-
ny widoczny fragment obrazu.
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Zmiana kolejnosci warstw

Przesunigcie warstwy w gére lub w d6t listy warstw po-
woduje zmiane polozenia zawartosci tej warstwy wzgle-
dem innych elementéw projektu.

Zmiana kolejnosci warstw

Przeciagnij nazwe warstwy lub grupy warstw w gére lub

w dol panelu Layers (Warstwy) i zwolnij przycisk myszy

w chwili, gdy ciemna, pozioma linia pojawi si¢ pomiedzy

tymi warstwami, miedzy ktérymi chcesz umiesci¢ prze-

noszong warstwe. [7.13 - 7.14]

B Jesli cheesz przesunaé warstwe Background (Tlo)
w stosie warstw, to musisz najpierw przeksztalci¢ ja na
zwykla warstwe obrazu (patrz strona 153). Ponizej war-
stwy tla nie moga znajdowaé si¢ inne warstwy obrazu.

B Polozenie biezgcej warstwy w palecie Layers (War-
stwy) mozna réwniez zmieni¢ za pomoca polecen
z menu Layer/Arrange (Warstwa/Ul6z).

Grupy warstw

Grupy sg dla warstw tym, czym foldery sg dla plikéw: po-
zwalajg segregowaé, porzadkowaé i zarzadzaé warstwa-
mi. Postugujac si¢ grupami warstw, z fatwoscia unikniesz
ucigzliwego przewijania zawarto$ci panelu Layers (War-
stwy), a takze zapewnisz sobie porzadek i komfort pra-
cy. [7.15] Porzadek i tatwosé zarzadzania to nie jedyne
zalety grupowania warstw. Grupy mozna przemieszczaé,
obracaé, skalowaé, powielaé, przenosi¢ w obrebie stosu,
blokowa¢ i odblokowywaé, laczyé, a takze ,hurtowo”
ukrywaé i wyswietlaé znajdujace sie w nich warstwy.
Grupy warstw moga by¢ zagniezdzane do pigciu pozio-
moéw w glab. Do grupy warstw mozna dotaczy¢ maske,
ktérej dzialanie bedzie mialo wplyw na wszystkie war-
stwy zawarte w tej grupie (patrz strona 374).

Tworzenie grup warstw

Metoda I. (z istniejacych warstw)

1. Kliknij wybrana warstwe, a nast¢pnie naci$nij kla-
wisz Shift lub Ctrl/Cmd i zaznacz kilka innych
warstw, ktore chcesz zgrupowaé¢ (w tym drugim
przypadku nie muszg one sasiadowaé ze sobg).

2. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
Nacisnij Ctrl+G/Cmd+G.

Wybierz polecenie New Group From Layers (Nowa
grupa z warstw) z menu panelu Layers (Warstwy).
Wpisz nazwe grupy w polu Name (Nazwa) w oknie
dialogowym, ktére sie woéwezas pojawi, i kliknij
przycisk OK.

3. Opcjonalnie: W celu dodania kolejnych warstw do
utworzonej grupy, przeciggnij je ponad ikone tej

Warstwy .

[7.13] Warstwa o nazwie
Lleft side” zostala przenie-
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grupy. Zwolnij przycisk myszy, gdy nazwa i miniatu-
ra grupy obrysowane zostang ciemng ramka.
Domyslny tryb mieszania dla grup to Pass Through
(Przejscie bezposrednie). Zalecamy pozostawienie
tego trybu bez zmian.
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Metoda 2. (utworzenie grupy
i dodanie do niej nowych warstw)

Jesli cheesz zgrupowac¢ warstwy i przeksztalcié je na
tzw. ,obiekt inteligentny”, to zapoznaj sie ze wska-
z6wkami na stronie 387.

1. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnoscei:
Jesli chcesz utworzyé grupe warstw z pominieciem Zmiana nazwy warstwy qui grupy warstw
wyboru ustawien, ktére towarzysza ich tworzeniu, Kliknij dwukrotnie nazwe warstwy lub grupy w pa-
wybierz warstwe, ponakdl kkt(’)r@ chciszzv ungeécié nelu Layers (Warstwy).
nowa grupe, a nastepnie kliknij przycisk New Group .y )
(Utwérz nowgq grupe) 1, znajdujacy sie u dotu pa- Wprowadz nows nazwe. [7.16]
nelu Layers (Warstwy). 3. Naci$nij klawisz Enter/Return lub kliknij obok na-
TJezeli wolisz skonfigurowa¢ odpowiednie ustawienia Zwy warstwy.
podczas tworzenia grupy, to przed kliknigciem przy-
cisku New Group (Utwérz nowq grupe) przytrzymaj PRZENOSZENIE WARSTW POZA GRUPE
klawisz Alt/Option lub wybierz polecenie New Gro- m Jedli cheesz przeniesc jakas warstwe poza grupe, przeciagnij j3 ponad
up (Nowa grupa) z menu panelu Layers (Warstwy). lub pod miniature dowolnej warstwy znajdujacej sie poza t3 grupa.
Gdy to zrobisz, wprowadz nazwe grupy w polu m Jedli cheesz przenies¢ warstwe do innej grupy, przeciagnij ja po-
Name (Nazwa), wybierz kolor jej podswietlenia z li- nad nazwe lub miniature tej grupy.
sty Color (Kolor), tryb mieszania z listy Mode (Tryb)
i okreéllst().p.)ieﬁ kr.ycia w polu Opacity (Krycie), po = [7.16] Zmiana nazwy
czym kliknij przycisk OK. ‘:VE:f;' - — arupy warstw

2. Postugujac sie panelem Layers (Warstwy), przeciagnij U ) = =
kazda warstwe, ktéra cheesz dolaczyé do grupy, ponad | e Elo/+[a] 0 ks
ikone tej grupy. Zwolij przycisk myszy, gdy nazwa |[® % [0 [woplayerd
i miniatura grupy obrysowane zostana ciemng ramka. ® T ——
Kliknij ikone ze strzatka obok miniatury grupy, aby roz-
wingé lub ukryé liste znajdujacych sie w niej warstw. ® e

-
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Select Pixels

Add Transparency Mask & Disable Layer Mask

Subtract Transparency Mask
Intersect Transparency Mask

Delete Layer Mask
Apply Layer Mask

No Thumbnails
Small Thumbnails
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Opcje zgromadzone w kontekstowym
menu ulegajg zmianie w zaleznosci od
tego, jaki element panelu Layers (War-
stwy) klikniesz prawym przyciskiem
myszy (w Mac OS: klikniesz, przytrzy-
mujgc klawisz Control)

Add Mask To Selection
Subtract Mask From Selection
Intersect Mask With Selection

Clip Thumbnails to Layer Bounds

¥ Clip Thumbnails to Document Bounds Mask Options...
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W zaleznosei od potrzeb mozesz usunaé grupe warstw
wraz z zawarto$cig lub sama grupe, zachowujac przy tym
wszystkie znajdujace si¢ w niej warstwy.

Usuwanie lub roziaczanie grup warstw
Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Kliknij miniature grupy w panelu Layers (Warstwy).
Kliknij przycisk Delete Layer (Ususi warstwe) T | a na-
stepnie kliknij jeden z przyciskow: Group Only (Tylko
grupa) lub Group and Contents (Grupa i jej zawartosé).
Jesli cheesz pomina¢ okno dialogowe z potwierdzeniem
usuniecia warstwy, przytrzymaj klawisz Alt/Option pod-
czas klikania przycisku z symbolem kosza.

Kliknij prawym przyciskiem myszy (w Mac OS: klik-
nij, przytrzymujac klawisz Control) nazwe grupy, ktéra
zamierzasz usungé, a nastepnie z menu kontekstowego
wybierz polecenie Delete Group (Usuii grupe). Kliknij
jeden z przyciskow — Group Only (Tylko grupa) lub
Group and Contents (Grupa i jej zawartosc).

Jesli cheesz rozdzieli¢ grupe na poszczegdlne warstwy,
to kliknij miniature tej grupy, a nastepnie nacisnij Ctrl
+Shift + G/Cmd +Shift+G. Tkona grupy zostanie usu-
nieta, lecz znajdujace si¢ w niej warstwy — nie.

Usuwanie pojedynczych warstw

Usuwanie warstwy

Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

W panelu Layers (Warstwy) kliknij nazwe warstwy, ktéra
zamierzasz usuna¢. Nastepnie kliknij przycisk z symbo-
lem kosza — nosi on nazwe Delete Layer (Usuii war-
stwe) ™ — i potwierdZ usuniecie wybranej warstwy.
Jesli cheesz pomingé okno dialogowe z potwierdzeniem
usuniecia warstwy, przytrzymaj klawisz Alt/Option pod-
czas klikania przycisku z symbolem kosza.

Zaznacz warstwe, ktorg zamierzasz usuna¢, a nastepnie
naciénij Klawisz Backspace/Delete. ™

B Rozmyslites sie? Nie ma problemu. Z menu Edit
(Edycja) wybierz polecenie Undo (Cofnij) lub kliknij
poprzedni stan w panelu History (Historia).

Ukrywanie i wyswietlanie warstw

Warstwy, ktérych na razie nie bedziesz edytowac, mozesz
tymczasowo ukryé, jesli przeszkadzaja Ci w pracy. Ukryte
warstwy nie zostang uwzglednione podczas drukowania.
Uzywajac w ponizszych éwiczeniach i wskazéwkach okre-
§lenia ,warstwa”, mamy na mysli zar6wno zwykle war-
stwy obrazu, jak i warstwe Background (Tlo) — réwniez
ja mozna w dowolnej chwili ukry¢ i wyswietlié.

Warstwy .

Ukrywanie i wyswietlanie warstw

Otworz panel Layers (Warstwy) i wykonaj jedng z naste-
pujacych czynnosci:

W celu ukrycia wybranej warstwy lub grupy kliknij iko-
ne z symbolem oka @ | znajdujaca sie obok tej warstwy
(badz grupy) [7.17 - 7.18].

Kliknij w polu z ikong oka i przeciggnij kursorem myszy
w gore lub w dét, aby ukryé lub odkry¢ kilka warstw
jednoczesnie.

Przytrzymaj klawisz Alt/Option i kliknij ikone z okiem,
aby ukryé wszystkie warstwy z wyjatkiem tej, ktorg klik-
nales. Analogiczny efekt mozna uzyska¢ poprzez wybra-
nie polecenia Show/Hide all other layers (Pokaz/Ukryj
wszystkie inne warstwy) z menu wyswietlonego po klik-
nieciu tej ikony prawym przyciskiem myszy (w Mac OS:
po kliknieciu z przytrzymaniem klawisza Control).

[7.17] Kliknij
ikong widocznosci
warstwy, aby jg
ukryc lub ponow-
nie wyswietlic
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.« Rozdziat 7.

Przesuwanie zawartosci warstw
Ponizsze wyjasnienia dotycza przesuwania pojedynczej
warstwy lub grupy warstw. (Przesuwanie polaczonych
warstw zostalo oméwione na stronie 381, za§ wskazéwki
dotyczace wyréwnywania zawarto$ci warstw przy uzyciu
przyciskéw znajdujacych si¢ na pasku opcji znajdziesz
na stronie 215).

Reczne przesuwanie warstw

1.

Otwérz panel Layers (Warstwy) i wykonaj jedng
z nastepujacych czynnosci:
Kliknij warstwe, ktora zamierzasz przesunaé.

Zaznacz kilka warstw do przesuniecia przy uzyciu

Klawiszy Shift lub Ctrl/Cmd.
Kliknij grupe warstw.

Wlacz narzedzie Move (Przesunigcie) R4 lub przy-
trzymaj klawisz V, jesli korzystasz z innego narze-
dzia i wolatby$ wlaczy¢ narzedzie Move (Przesunig-
cie) tylko na chwile. *

Jesli chcesz przesunaé caly grupe warstw, zaznacz
pole opcji Auto Select (Auto-zaznaczanie) na pasku
opcji i z sasiadujacej z nig listy wybierz opcje Group
(Grupa). W celu przesuniecia tylko jednej, wybra-
nej warstwy z grupy, réwniez nalezy zaznaczy¢ pole
Auto Select (Auto-zaznaczanie), lecz ze wspomnia-
nej listy trzeba wybra¢ opcje Layer (Warstwa).
Kliknij i przeciagnij kursorem myszy w wybranym
kierunku. [7.19 - 7.20] Jesli podczas tej operacji
poza krawedziag dokumentu znajda sie jakie$ frag-
menty obrazu, nie przejmuj si¢: nie zostang one fi-
zycznie usuniete i bedziesz mogl zawsze ponownie
umiescic je w obszarze roboczym projektu.

B Wiacz narzedzie Move (Przesunigcie), a nastep-
nie naci$nij dowolny klawisz ze strzalka, aby
przesuwac biezaca warstwe o jeden piksel w wy-
brang strone. Przytrzymujac dodatkowo klawisz
Shift, zwiekszysz przesuniecie do 10 pikseli przy
kazdym nacisnieciu. Nie naciskaj jednoczesnie
klawisza Alt (Option), bowiem skrét ten stuzy do
powielania warstwy lub fragmentu obrazu!

Konfigurowanie ustawien
panelu Layers (Warstwy)

Zmiana trybu mieszania, stopnia krycia lub wypelnie-
nia moze w bardzo znaczacy sposéb wplyna¢ na wyglad
i spos6b wyswietlania warstwy obrazu. [7.21] Zmniej-
szenie stopnia krycia powoduje ,,rozjasnienie” obiektow
znajdujacych sie w danej warstwie (a Scislej rzecz biorac,
sprawia, ze staja sie one bardziej prze$witujace) — do-
tyczy to zaréwno pociagnie¢ pedzla, jak i fragmentéw
zdjeé, tekstu, ksztaltéw, obiektow inteligentnych lub

[7.19] Przykladowa warstwa tekstowa jest przesuwana
przy uzyciu narzedzia Move (Przesunigcie)

[7.20] Tym razem warstwa tekstowa zostala
przesunigta w dol

warstw korekeyjnych. Tryby mieszania z kolei umozli-
wiaja zmiane sposobu oddzialywania pomiedzy warstwa
biezaca a warstwami znajdujacymi si¢ ponizej.

Uwaga: Podane w tym rozdziale informacje stanowig zale-
dwie wstep do szerszego oméwienia wszystkich wymienio-
nych funkgji, ktére znajdziesz w dalszej czesci ksigzki. T tak,
tryby mieszania zostaly zilustrowane na stronach 253 - 258,
a ich szczegolowe oméwienie podane zostalo na stronach
370 — 371. Dzialanie parametréw Opacity (Krycie) i Fill
(Wypetnij) zostalo szczegétowo wyjasnione na stronie 369.

INTELIGENTNE PRZESUWANIE

Po wiaczeniu opdji View/Show/Smart Guides (Widok/Pokaz/Inteligentne li-
nie pomocnicze), podczas przesuwania warstwy lub grupy warstw przy uzyciu
narzedzia Move (Przesuniecie), na ekranie wyswietlane beda dynamicznie zmie-
niajace sie linie pomocnicze. Utatwiaja one utozenie przemieszczanych obiektow
wazgledem krawedzi lub osi symetrii obiekt6w, tekstu lub ksztattow znajdujacych
sie na innych warstwach dokumentu (patrz strona 212).

ODWRACANIE

Kliknij warstwe lub grupe warstw w panelu Layers (Warstwy), a nastepnie
wydaj polecenie £dit/Transform/Flip Horizontal (Edycja/Przeksztatc/0dbij
w poziomie) lub Flip Vertical (Odbij w pionie). Wszystkie warstwy, ktére
53 pofaczone z biezaca warstwa, zostang rowniez odwrdcone.
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Zmiana trybu mieszania i stopnia
krycia warstwy lub grupy warstw

1.

Wybierz takg warstwe lub grupe warstw, ktéra przesta-
nia jakie$ fragmenty innych warstw, znajdujacych sie
ponizej — tylko w ten sposéb bedziesz mégt bowiem
przyjrze¢ si¢ efektom zmiany parametréw warstw.
Otworz panel Layers (Warstwy) i wykonaj dowolng
(lub obydwie) z wymienionych czynnosci:

Wybierz tryb mieszania z listy znajdujacej sie w le-
wym gérnym rogu tego panelu.

Zmien warto$¢ parametru Opacity (Krycie); w tym
drugim przypadku sprébuj postuzy¢ sie ,wirtualnym
suwakiem”.

Przy uzyciu przycisku Lock Transparent Pixels (Zablokuj
przezroczyste piksele), znajdujacego sie w panelu Layers
(Warstwy), mozesz umozliwi¢ badz zablokowaé edycje
przezroczystych pikseli warstwy. W prostym éwiczeniu,
z ktérym zapoznasz si¢ za chwile, funkcje te omowilismy
na przykladzie dziatania narzedzia Brush (Pedzel). Stan-
dardowo, przezroczyste fragmenty warstwy wypelnione
sg bialo-szarg szachownica.

Blokowanie i umozliwianie edycji
przezroczystych fragmentow warstwy

1.

Wybierz dowolng (précz warstwy tekstowej) war-
stwe dokumentu.

Wilgcz narzedzie Brush (Pedzel) & (B lub Shift+B).
(W celu zmiany Srednicy pedzla nacisnij klawisz [ Tub J).
Jesli cheesz zablokowaé mozliwo$é edytowania prze-
zroczystych pikseli, kliknij przycisk Lock Transparent
Pixels (Zablokuj przezroczyste piksele) [ a nastep-
nie sprobuj zamalowaé Pedzlem wybrane fragmenty
warstwy. [7.22] Jak wida¢, po uaktywnieniu wspo-
mnianego przycisku mozliwe jest jedynie zamalowa-
nie tych miejsc, ktére byly nieprzezroczyste.
Wyswietl panel Swatches (Prébki), a nastepnie klik-
nij prébke w wybranym kolorze.

Ponowne kliknij przycisk Lock Transparent Pixels
(Zablokuj przezroczyste piksele) lub nacisnij klawisz
/, aby odblokowa¢ mozliwosé¢ edytowania przezro-
czystych fragmentéw.

Sprébuj ponownie zamalowa¢ fragment warstwy —
teraz powiniene$§ méc zamalowa¢ nawet te miejsca,
ktére sa przezroczyste [7.23].

Warstwy .

[7.21] Na przykladowym rysunku tryb mieszania warstwy
tekstowej zostal zmieniony na Color Burn (Ciemniejszy
kolor), zas wartos¢ parametru Opacity (Krycie) warstwy
cheese” zostala zmniejszona do 40% (dla pordwnania,
spdjrz na analogiczny rysunek na poprzedniej stronie)

[7.22] Po wlgczeniu opcji
Lock Transparent Pixels
(Zablokuj przezroczyste
piksele) mozna edytowac
Jjedynie nieprzezroczyste
fragmenty warstwy

[7.23] Po wylgczeniu
opcji Lock Transparent Pi-
xels (Zablokuj przezroczy-
ste piksele) pociggniecia
pedzla mozna naklada¢

w dowolnym miejscu
warstwy

NIESTANDARDOWA SZACHOWNICA

Photoshop umozliwia zmiane rozmiaru lub koloru szachownicy wyswietla-
nej w przezroczystych fragmentach obrazu. Opcje, ktére pozwalaja na kon-
figuracje jej wygladu, znajdziesz w sekdji Transparency Settings (Ustawienia
przezroczystosci) panelu Transparency & Gamut (Przezroczystos¢ i gamut) okna
dialogowego Preferences (Preferencje). W razie potrzeby szachownice te moz-
na réwniez zupetnie wytaczy¢ przy uzyciu opdji None (Brak) z listy Grid Size
(Rozmiar oczek), znajdujacej sie we wspomnianym panelu.
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Postugujac sie¢ r6znymi opcjami blokowania warstw,
mozesz zapobiec niepozadanej, przypadkowej ingeren-
cji w wybrane warstwy projektu.

Blokada edycji warstw lub grupy warstw

1. Wybierz warstwe lub grupe warstw.

Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

2. Kliknij przycisk Lock Image Pixels (Zablokuj pikse-
le) = | aby zapobiec edycji wybranej warstwy. Nadal
jednak bedziesz mégl zmieniaé jej polozenie, jak
réwniez modyfikowac inne opcje, takie jak tryb mie-
szania, efekty czy stopien krycia.

Kliknij przycisk Lock Position (Zablokuj polozenie)
, aby zablokowaé mozliwo$é przesuwania war-
stwy. Zabezpieczong w ten sposéb warstwe mozna
bez przeszkéd edytowad.
Kliknij przycisk Lock All (Zablokuj wszystkie) i,
aby zablokowa¢ warstwe przed edycja i przesunie-
ciem. Przycisk ten dostepny jest réwniez w przypad-
ku grup warstw.
Po uaktywnieniu dowolnego z wymienionych przy-
ciskéw, obok nazwy warstwy lub grupy warstw w pa-
nelu Layers (Warstwy) pojawi sie ikona z symbolem
Kedki. [7.24]

Opcje wyswietlania miniatur

w panelu Layers (Warstwy)

Kliknij prawym przyciskiem myszy (w Mac OS: przy-
trzymujac klawisz Control) miniature dowolnej warstwy
i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Wybierz rozmiar miniatur lub opcje No Thumbnails
(Bez miniaturek). Wylaczenie miniatur zwigksza wpraw-
dzie wydajno$¢ dziatania programu, lecz naszym zda-
niem trudno jest sie bez nich oby¢.

Zaznacz opcje Clip Thumbnails to Layer Bounds
(Przytnij miniaturki do granic warstw), aby miniatury
przedstawialy jedynie te fragmenty warstw, ktére za-
wierajg jakies elementy graficzne (opcja ta przydaje sie
szezegdlnie wowezas, gdy w poszezegdlnych warstwach
umiescites wyrazne konturowe ksztalty i obiekty). [7.25]

Opcja Clip Thumbnails to Document Bounds (Przytnij
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miniaturki do dokumeniu) powoduje wyswietlanie mi-
niatur przedstawiajacych calg warstwe dokumentu, wraz
7 pustymi, przezroczystymi fragmentami.

B Jesli cheesz wyr6zni¢ symbol widocznosci warstwy
B w panelu warstw okreslonym kolorem, kliknij
prawym przyciskiem myszy (w Mac OS: kliknij,
przytrzymujac klawisz Control) 6w symbol i wy-
bierz odpowiedni kolor dla wybranej warstwy obra-
zu. [7.26] Takich kolorowych ,etykiet” mozna uzy¢
w celu tematycznego pogrupowania warstw — na
przyktad tekstowych, korekeyjnych itp. Ponadto po-
kolorowany w ten sposéb panel Layers (Warstwy)
prezentuje sie bardzo atrakcyijnie...

Hide this layer
Show/Hide all other layers

[] No Color
] Red

[ Orange
] Yellow

[ Blue
[ Violet

[ Gray

[7.24] Ta warstwa
jest catkowicie
zablokowana (zwréé
wwage na pray-
ciemniong ikong

z ktédkq). Taka
warstwa nie moze
by¢ edytowana ani
przesuwana

[7.25] Na przy-
ktadowym rysunku
wlqezylismy opcje
Clip Thumbnails

to Layer Bounds
(Przytnij miniaturki
do granic warstw)

i zmienilismy
rozmiar miniatur na
Large Thumbnails
(Duze miniaturki)

[7.26] Kliknij
wybrang warstwe,
a nastgpnie wybierz
z kontekstowego
menu kolor, na

tle ktorego bedzie
wyswietlana ikona
widocznosci tej
warstwy
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Laczenie warstw

Podczas edycji obrazu moze przyda¢ sie mozliwosé tacze-
nia niektérych warstw dokumentu, cho¢by w celu zmniej-
szenia objetosci pliku i uporzadkowania struktury projektu
w palecie warstw. W takich przypadkach nalezy skorzysta¢
zjednego z dostepnych polecen laczenia warstw, takich jak
Merge Down (Scal w ddot), Merge Layers (Polgcz warstwy)
Iub Merge Visible (Scal widoczne). Polecenia te umozli-
wiajg laczenie dwoch warstw lub wiekszej ich liczby, zas
warstwa otrzymana w wyniku polaczenia zastapi w pale-
cie Layers (Warstwy) te sposréd warstw zrédtowych, ktora
znajdowala sie najnizej. (Polecenie Flatten Image (Splaszcz
obraz), oméwione na stronach 163 i 164, jest zazwyczaj
uzywane na samym konicu pracy z projektem).

Sposoby taczenia warstw

1. Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
Kliknij gérng sposréd dwoch warstw, ktére majg by¢
polaczone [7.27]. Dolna warstwa musi by¢ zwykla
warstwg rastrowa lub warstwa Background (Tlo)
— nie moze to by¢ grupa warstw.
Przytrzymaj klawisz Ctrl/Cmd i zaznacz przezna-
czone do polgczenia warstwy, ktére nie sgsiadujg
ze soba. Moga to by¢ pojedyncze warstwy, warstwy
polaczone w grupe lub kombinacja obydwu tych ro-
dzajow warstw.

Kliknij ikone grupy warstw. Wszystkie warstwy za-
warte w tej grupie zostang wybrane do polaczenia.
Uwaga: Laczy¢é mozna réwniez zwykle warstwy ob-
razu z warstwami korekeyjnymi, warstwami ksztattu
lub edytowalnymi warstwami tekstowymi. Laczenie
warstw ksztaltow i warstw tekstowych powoduje ich
automatyczna rasteryzacje.

2. Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:
Kliknij prawym przyciskiem myszy (w Mac OS: kliknij,
przytrzymujac klawisz Control) jedng z zaznaczonych
warstw i wydaj polecenie Merge Down (Scal w dél)
lub — jesli zaznaczonych zostalo kilka warstw — Mer-
ge Layers (Polgcz warstwy). Jesli zaznaczyles grupe
warstw, wydaj polecenie Merge Group (Scal grupe).
Nacis$nij Ctrl+E/Cmd+E [7.28].
Jesli do znajdujacej sie pod spodem warstwy dola-
czona zostata zwykta badz wektorowa maska obrazu,
to wyswietlone zostanie ostrzegawcze okno dialogo-
we. Kliknij wéwczas przycisk Preserve (Utrzymaj)
lub Apply (Zastosuj).

Scalenie grupy powoduje usuniecie ikony tej grupy
z panelu warstw.

B Jesli cheialbys zlaczy¢ kilka warstw, zachowujac jed-
noczesnie dostep do kopii oryginaléw, to zapoznaj
si¢ ze wskazéwkami na nastepnej stronie.

Warstwy .

B Polecenie Merge Down (Scal w ddl) nie jest dostepne,
jesli zaznaczona warstwa zostala zablokowana przy
uzyciu przycisku Lock All (Zablokuj wszystkie).
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Polecenie Merge Visible (Scal widoczne) powoduje
splaszczenie wszystkich widocznych warstw w jedna.
Ukryte warstwy nie sg usuwane. Przed wydaniem tego
polecenia nalezy zatem ukryé wszystkie te warstwy, ktére
powinny pozosta¢ niezaleznymi sktadnikami projektu.

Scalanie widocznych warstw

1. Upewnij sig, ze w panelu Layers (Warstwy) wySwie-
tlone sg tylko te warstwy, ktére chcesz scali¢ (kazda
z nich powinna byé oznaczona ikong z symbolem
oka). Ukryj warstwy, ktérych scalenia chciatbys
uniknaé (w tym warstwe tla, jesli réwniez ja cheesz
pozostawi¢ osobno).

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy (w Mac OS:
Kliknij, przytrzymujac klawisz Control) jedng z wy-
branych warstw i wybierz polecenie Merge Visible
(Scal widoczne) z menu kontekstowego lub nacisnij
Ctrl+ Shift+E/Cmd+ Shift+E [7.29 - 7.30].

Uwaga: Warstwy tekstowe, korekeyjne i warstwy

ksztattu po scaleniu traca swoje wihasciwosci (na

przyktad mozliwos¢ dowolnego regulowania para-

metréw w przypadku warstw korekcyjnych), a zatem

ich p6zniejsza edycja staje sie niemozliwa.
Wskazowki zawarte w kolejnym éwiczeniu umozliwiaja jed-
noczesne kopiowanie i taczenie dwéch lub wickszej liczby
zaznaczonych warstw, przy czym warstwy zrédlowe projek-
tu pozostang nienaruszone. Jesli cheesz przetestowaé jakies
filtry lub przeksztalcenia na kilku warstwach dokumentu,
to czemu uprzednio ich nie skopiowaé i nie polaczy¢, pozo-
stawiajac oryginaly w nienaruszonym stanie?

Kopiowanie z jednoczesnym faczeniem warstw
Wykonaj dowolng z nastepujacych czynnosci:
Przytrzymaj klawisz Ctrl/Cmd i wybierz warstwy, ktére
chcesz skopiowa¢ i polaczy¢. Przytrzymaj klawisz Alt/
Option i wybierz polecenie Merge Layers (Scal war-
stwy) z menu panelu Layers (Warstwy). Nazwa nowej
warstwy bedzie zawierala stéwko ,,merged” (,,.ztaczone”),
za$ ostatni stan w panelu History (Historia) bedzie nosil
nazwe Stamp Layers (Powielenie warstw).
Jesli cheesz skopiowac wszystkie widoczne warstwy, przy-
trzymaj klawisz Alt (Option) podczas wydawania polece-
nia Merge Visible (Scal widoczne) z menu panelu warstw.
B Istnieje jeszcze jeden spos6b na wizualne polaczenie
warstw, z jednoczesnym zachowaniem ich pierwot-
nej struktury: polega on na konwersji tych warstw na
obiekt inteligentny. Wskutek takiej konwersji liczba
warstw ulegnie zmniejszeniu, lecz jednoczesnie
w kazdej chwili bedziesz mégl siegna¢ do kazdej
znich z osobna — wystarczy w tym celu dwukrotnie
klikna¢ miniature z obiektem inteligentnym (patrz
strony 387 — 389).
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[7.29] Warstwa Background (Tto) w tym dokumencie
zostala ukryta, gdyz chcielismy unikng¢ scalenia jej z pozo-
stalymi warstwami dokumentu
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[7.30] Polecenie Merge Visible (Scal widoczne) spowodo-
walo zlgczenie wszystkich warstw z wyjgtkiem warstwy
Background (Tlo), ktéra nadal jest ukryta
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Scalanie cafej struktury warstw

Poza checia zmniejszenia objetosei pliku, gléwnym
powodem, dla ktérego w niektérych przypadkach na-
lezy zrezygnowaé z wielowarstwowej struktury i scali¢
(»splaszczy¢”) caly projekt do jednej warstwy, jest ko-
nieczno$é przygotowania dokumentu do druku lub wy-
eksportowania w niestandardowym formacie. Na chwile
obecng jedynie rdzenne formaty plikéw Photoshopa
— PSD i Large Document Format, format Photoshop
PDF oraz nowa, ulepszona wersja formatu TIFF obstu-
guja dokumenty zlozone z wielu warstw. Jesli chcesz
kontynuowa¢ prace nad projektem w innej aplikacji,
to zapewne zmuszony bedziesz zapisa¢ obraz w posta-
ci jednowarstwowej. Naszym zdaniem w takiej sytuacji
najlepiej jest utworzy¢ kopie edytowanego projektu przy
uzyciu polecenia File/Save as (Plik/Zapisz jako), gdyz
dzieki takiemu rozwigzaniu w kazdej chwili bedziesz
mogl kontynuowaé prace z wielowarstwowym obrazem.

Zapisywanie jednowarstwowej kopii projektu
1. Wydaj polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). Na

ekranie wyswietlone zostanie okno dialogowe Save
As (Zapisz jako).

Warstwy

2. Wykonaj nastepujace czynnosci:
Zmien nazwe pliku.
Wskaz miejsce zapisania pliku.
Wylacz opcje Layers (Warstwy) — opcja As a Copy
(Jako kopig) zostanie wowczas automatycznie wigczona.
Wybierz format pliku z menu Format.
Kliknij przycisk Save (Zapisz).
Uwaga: Wielowarstwowa, zrédlowa wersja projektu
pozostanie otwarta, za$ na dysk twardy trafi wersja
wscalona”

B Polecenie File/Scripts/Export Layers to Files (Plik/
Skrypty/Eksportuj warstwy do plikéw) umozliwia zapi-
sanie kazdej warstwy dokumentu w oddzielnym pliku.

Jesli taki z Ciebie chwat, ze uwazasz, iz Twdj projekt

jest catkowicie ukorniczony, to mozesz go ,.splaszczy¢”

do pojedynczej warstwy przy uzyciu polecenia Flatten

Image (Splaszcz obraz). Polecenie to powoduje scalenie

wszystkich widocznych warstw i skasowanie pozosta-

tych; po zakoficzeniu calej operacji projekt sktadal sie
bedzie tylko z jednej warstwy — usuniete zostang nawet
te warstwy, ktére byly ukryte!
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.« Rozdziat 7.

Rezygnacja z warstw

1.

Zadbaj o to, by wszystkie warstwy i grupy warstw prze-
znaczone do splaszcezenia byly widoczne (obok ich mi-
niatur powinny znajdowa¢ sie ikony z symbolem oka).
Nie ma znaczenia, ktéra z tych warstw bedzie wybrana
do edycji w chwili wydawania polecenia.

Kliknij prawym przyciskiem myszy (w Mac OS:
Kliknij, przytrzymujac klawisz Control) dowolng
warstwe w panelu i wybierz polecenie Flatten Ima-
ge (Splaszcz obraz) z menu kontekstowego. Jesli
projekt zawiera jakies ukryte warstwy, pojawi sie
okno dialogowe ostrzegajace przed ich utrata; klik-
nij przycisk OK. Wszystkie przezroczyste fragmenty
warstwy lezacej na samym dole zostang wypelione
kolorem biatym.

Projekt pokazany na rysunku [7.31] zawiera war-
stwe tekstowa, style, warstwy rastrowe z réznymi
fragmentami zdj¢é, maski warstw i warstwe korek-
cyjng. Po wydaniu polecenia Flatten Image (Splaszcz
obraz), wszystkie te elementy zostaly automatycznie
zrasteryzowane i przeksztalcone na pojedynczy, jed-
nowarstwowy obraz. [7.32]
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[7.311 Nie ma znaczenia, ktéra z warstw projektu bedzie
wybrana do edycji w chwili wydawania polecenia Flatten
Image (Splaszcz obraz). Zwrdé uwage, Ze warstwa ,left
side” zostala w tym przypadku ukryta
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[7.32] Wszystkie widoczne warstwy zostaly scalone w jed-
ng — w rezultacie otrzymalismy dokument skladajqcy sie
wylgeznie z warstwy Background (Tlo). Warstwa ,left side”,
ktora byla ukryta przed ,splaszczaniem”, zostala usunigta
bez sladu
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