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Poznaj program Photoshop CS3 i tworz wyjatkowa grafike!

* Jak tworzy¢ kompozycje warstw i postugiwac sie nimi?
* Jak przenosi¢ efekty pomiedzy warstwami?
e Jak przygotowaé prace do druku?

Aktualna wersja Photoshopa CS3 udostepnia wiele nowych opcji usprawniajacych
prace, np. przegladarke plikow Adobe Bridge czy technologie ,,Obiekty inteligentne”,
ktora pozwala na odwracalne skalowanie, obracanie i znieksztatcanie warstw. Program
umozliwia prace na wielu warstwach z wykorzystaniem inteligentnych linii
pomocniczych, redukcje szumu znacznie poprawiajaca jakosc zdjec, a takze
importowanie i teksturowanie modeli 3D. Ogromna réznorodno$¢ funkcji i narzedzi
sprawia, ze Photoshop jest doskonatym narzedziem do edycji i obrobki grafiki rastrowe.
Jednak aby profesjonalnie postugiwaé sie ta aplikacja, niezbedna jest rzetelna wiedza
oraz sprawnos¢ w poruszaniu sie po programie. Podrecznik, ktory trzymasz w rekach,
pozwoli Ci na takie poznanie funkcji i mozliwosci Photoshopa, aby wreszcie w petni je
wykorzystywac!

Ksiazka ,,Po prostu Photoshop CS3/CS3 PL’ zawiera zwiezte, zrozumiate, bogato
ilustrowane i doktadnie przetestowane rozwigzania - gotowe przepisy na korzystanie

z Photoshopa. Nie oznacza to jednak, ze musisz zrezygnowac z wtasnej kreatywnosci.
Wrecz przeciwnie - umiejetnos¢ postugiwania sie konkretnymi narzedziami pozwala na
eksperymentowanie i zacheca do tworczych dziatan. Ten przewodnik udostepnia Ci catg
potrzebna wiedze, zebyS magt realizowac wszelkie zadania w Photoshopie,
wykorzystujac swoj artystyczny potencjat. Nauczysz sie pracowac z warstwami,
zarzadzac kolorem, korygowac i retuszowac zdjecia. Dowiesz sie takze, jak
prezentowaé i drukowaé swoje prace.

* Interfejs i pasek narzedzi

e Zarzadzanie kolorem

* Program Bridge

e Kadrowanie, obracanie i odwracanie obrazow
o Warstwy, maski i siatki
 Praca z zaznaczeniami

» Korekcja tonalna

¢ Format Camera Raw

* Ekspozycja i wyostrzanie

¢ Retusz i gradienty

e Zastosowanie stylow

* Praca z tekstem

* Prezentacja prac i drukowanie

Po prostu wykorzystaj swoj artystyczny potencjat!
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Kolor w Photoshopie

Zanim jeszcze bedziesz mogl przystapi¢ do edycji obra-
zu, powiniene$ zapoznaé si¢ z podstawowymi infor-
macjami dotyczacymi obstugi koloréw w Photoshopie:
kanatami, trybami kolor6éw, kalibracja, ustawieniami ko-
loru i profilami drukarek. Warto tez zapoznad sie z pod-
stawowymi wskazéwkami dotyczacymi mechanizméw
zarzadzania kolorem, ktére decyduja o wielu istotnych
aspektach edycji i drukowania obrazéw.

Wyswietlanie obrazu,
tryby koloréw i kanaly

Widoczny na ekranie obraz w Photoshopie jest mapa bi-
towa — uporzadkowang prostokatng matryca punktéw
oréznych odcieniach i kolorach. Kazdy punkt, czy tez
piksel, reprezentuje pewien kolor i odcien. Jesli — postu-
gujac si¢ jednym z narzedzi malarskich — przeciagniesz
kursorem myszy po warstwie obrazu, to kolor pikseli, kt6-
re znalazly sie pod kursorem, ulegnie pewnym zmianom.
Powiekszajac wybrany obszar obrazu, mozesz edytowaé
pojedyncze piksele [2.1]. Programy do obrébki grafiki bit-
mapowe;j takie jak Photoshop doskonale nadaja sie do two-
rzenia malarskich, fotograficznych lub fotorealistycznych
obrazéw zawierajacych subtelne gradienty kolorystyczne.
Zrédtami obrazéw bitmapowych moga by¢ zeskanowane
zdjecia lub fotografie cyfrowe, projekty przygotowane
w innych aplikacjach lub obrazy narysowane od podstaw
w Photoshopie przy uzyciu narzedzi malarskich i polecen
do edycji obrazu, takich jak filtry.

Obraz wyswietlany na ekranie monitora budowany jest
z trzech barw podstawowych: czerwonej, zielonej oraz
niebieskiej (RGB). Kombinacja tych podstawowych ad-
dytywnych barw $wiatta w ich najezystszej postaci daje
w efekcie kolor bialy. Podstawowe farby wykorzystywane
w czterokolorowym druku to: cyjan (C), magenta (M),
z6tty (Y) oraz czarny (K). Ze wzgledu na to, ze dzialanie

[2.1] Wycinek zdjecia widocznego w prawym gérnym rogu
tej strony zostal powiekszony tak silnie, Ze mozna rozréznic
na nim pojedyncze piksele

59




. Rozdziat 2.

monitoréw komputerowych opiera sie na modelu barw

RGB, na ekranie mozna jedynie w pewnym przyblizeniu

symulowaé ostateczny wyglad wydrukéw.

Udana konwersja obrazu cyfrowego na obraz drukowany

nie jest taka prosta, jak mogloby sie wydawa¢. Zacznijmy

od tego, ze ten sam obraz wy$wietlony na ré6znych moni-
torach moze wyglada¢ zupelnie inaczej. To, jakie kolory
widzimy na ekranie, zalezy m.in. od warunkéw oswietle-
niowych, stopnia nagrzania monitora oraz koloréw domi-
nujgcych w pomieszezeniu. Nalezy tez wzigé pod uwage,
iz wielu koloréw wystepujacych w naszym otoczeniu nie
da sie wydrukowaé¢ w zwyklym procesie druku. Sa kolo-
1y, ktére da sie wyswietli¢ na ekranie komputera, lecz nie
mozna ich odtworzy¢ w druku i na odwrét, niektérych
koloréw mozliwych do uzyskania w druku nie da sie wy-

Swietli¢ na ekranie. Na szcze$cie mechanizmy zarzadza-

nia kolorem, z ktérymi zapoznasz sie w tym rozdziale,

pozwalajg unikngé wielu przeszkod, ktérymi najezona
jest droga od obrazu cyfrowego do wydruku.

B Photoshop umozliwia edycje obrazu w skali szarosci,
w trybie RGB (czerwony, zielony, niebieski), HSB
(barwa, nasycenie, jasno$¢), CMYK (cyjan, magen-
ta, z6lty i czarny) lub Lab (jasno$¢ oraz sktadowe A
i B). Précz tego, uzytkownik moze wybraé dowolny
kolor z jednej z zaimplementowanych w tym pro-
gramie bibliotek koloréw, takich jak PANTONE. Po
uzyciu barwy, ktéra wykracza poza zakres kolor6w
mozliwych do uzyskania w druku, w palecie koloréw
wyswietlona zostanie ikona z wykrzyknikiem [2.2].
Wykrzykniki pojawig sie tez w palecie Info, jesli frag-
ment obrazu wskazany kursorem myszy bedzie miat
kolor niemozliwy do odzwierciedlenia na wydruku
[2.3]. Zapewniam Ci¢ jednak, ze nie bedziesz mu-
sial przejmowac sie tymi ostrzezeniami dotyczacymi
konwersji poszezeg6lnych barw, jesli tylko popraw-
nie skonfigurujesz Photoshopa wedlug wskazéwek,
ktére podamy w dalszej czesei rozdziatu.

Kanaty

Kazdy obraz w Photoshopie to kompozycja zlozona
z jednej lub wielu pétprzezroczystych ,folii”, na ktérych
za pomocg réznych odcieni szarosci odwzorowano war-
tos¢ poszezegdlnych skladowych barw pikseli. ,Folie” te
nazywamy kanalami. Na przyklad obraz w trybie RGB
sklada sie z trzech kanaléw: czerwonego, zielonego i nie-
bieskiego, o czym mozna ltatwo sie przekona¢, wyswiet-
lajac poszczegdlne kanaly z palety Channels (Kanaty) dla
dowolnego kolorowego zdjecia w Photoshopie. W celu
ponownego wyswietlenia kolorowego obrazu nalezy klik-
naé tzw. kanal zespolony, ktérego miniatura znajduje si¢
na samej gorze tej palety. Warto pamietaé o tym, ze edy-
towane mogg by¢ tylko kanaty aktywne. Kazdy z kanatéw
moze by¢ edytowany oddzielnie, ale zwykle wszelkie mo-

- M
|| Cotor x | Swatches | Styles | e

“F:'|_|
[ |
T

[2.2] Ikona na palecie Color (Kolor) ostrzegajgca
0 wykorzystaniu koloru, ktérego nie da si¢ uzyskac
w docelowej przestrzeni barw

—
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[2.3] Tkona na palecie Info ostrzegajgca o wykorzystaniu
koloru, ktérego nie da si¢ uzyskac w docelowej przestrzeni
barw
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[2.4] Kanal alfa Kanat koloru dodatkowego
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dyfikacje sg przeprowadzane i odzwierciedlane na wie-
lokanalowym, zlozonym obrazie (jego odpowiednikiem
jest pierwsza miniatura od goéry w palecie kanaléw) i maja
wplyw na wszystkie kanaly obrazu jednoczesnie.

Procz ,,rdzennych” kanaléw koloru, o ktérych pisalismy
przed chwilg, do projektu mozna réwniez dodawaé spe-
cjalne kanaly w skali szarosci, zawierajace zapisywane
zaznaczenia lub maski. Sa one nazywane kanatami alfa.
Podczas realizacji projektu mozna réwniez tworzy¢ i za-
pisywa¢ kanaty koloréw dodatkowych [2.4].

Im wigcej kanaléw zawiera dany obraz, tym wigkszy
jest rozmiar pliku z tym obrazem. Objetos¢ pliku z obra-
zem w trybie RGB, gdzie mamy trzy kanaly: czerwony,
zielony i niebieski, jest trzykrotnie wieksza od objeto-
$ci pliku z tym samym obrazem w skali szarosci, gdzie
wystepuje tylko jeden kanal. Identyczny obraz w trybie
CMYK sklada sie z czterech kanaléw (cyjan, magenta,
76Mty i czarny), a zatem objetosé pliku w jego przypadku
bedzie odpowiednio wieksza.

Tryby kolorow

Obrazy mozna konwertowaé, wySwietla¢ oraz edytowac
w jednym z kilku dostepnych trybéw koloréw: Bitmap
(Bitmapa), Grayscale (Skala szarosci), Duotone (Bichro-
mia), Indexed Color (Kolor indeksowany), RGB, CMYK,
Lab oraz Multichannel (Wielokanalowy). Podczas edycji
obrazu najczesciej uzywane sa tryby RGB i CMYK. W ce-
lu przeksztalcenia obrazu do wybranego trybu nalezy wy-
bra¢ jego nazwe z menu Image/Mode (Obraz/Tryb) [2.5].
Jesli wybrany tryb jest w danej chwili niedostepny (jego
nazwa jest nieaktywna), musisz najpierw przekonwerto-
wac obrazek do innego trybu, a dopiero p6zniej do trybu
docelowego. Na przyktad, aby przeksztalci¢ obraz do try-
bu Indexed Color (Kolor indeksowany), nalezy najpierw
zmienié¢ jego tryb na RGB lub Grayscale (Skala szarosci).
W przypadku niektérych trybéw konwersja prowadzi do
zauwazalnych zmian w kolorystyce obrazu. Do takich
zmian bardzo czesto dochodzi na przyktad w przypadku
konwersji z trybu RGB na CMYK, poniewaz wszystkie
nasycone, zywe kolory dostepne w trybie RGB zostang
zamienione na odcienie bardziej przyttumione, mozliwe
do uzyskania w druku. Wielokrotna konwersja z trybu
RGB na CMYK i z powrotem moze powodowaé znaczny
spadek jakosci obrazu, dlatego w miare mozliwosci war-
to unikac tego typu przeksztalcen.

W niektérych przypadkach konwersja prowadzi tez do
scalenia wszystkich warstw — dzieje sie tak na przyktad
podczas przeksztalcania obrazu na tryb Indexed Color
(Kolor indeksowany), Multichannel (Wielokanatowy) lTub
Bitmap (Bitmapa). W pozostalych przypadkach scalenia
warstw mozna unikna¢, klikajac przycisk Don’t Flatten
(Nie splaszczaj) w ostrzegawczym oknie dialogowym wy-
$wietlanym po zainicjowaniu konwersji.

Kolor w Photoshopie .,

GRAFIKA INTERNETOWA

Jedli przygotowujesz materiaty graficzne na strong internetowa, to wiacz tryb
RGB i postuguj sie nim podczas wybierania kolordw z palety Color (Kolor) lub
w probniku Color Picker (Prébnik kolordw). Pamietaj jednak, ze niektdre kolory
w tym trybie, jak wiele barw dostepnych w innych modelach koloru, moga
nie mie¢ odpowiednikéw w palecie kolorow przegladarki internetowej. Aby
otrzymac obraz jak najlepiej odzwierciedlajacy kolorystyke projektu, wczytaj
biblioteke barw WWeb (Barwy internetowe) lub Visibone (Visibone) do palety
Swatches (Prbki) i skorzystaj z polecen Web Color Sliders (Suwaki kolordw
zpalety internetowej) oraz Make Ramp Web Safe (Utwdrz bezpieczng rampe

internetowg), dostepnych w menu palety Color (Kolor).

STANDARDOWA LICZBA KANALOW DLA KAZDEGO TRYBU KOLOROW

Jeden Trzy Cztery
Bitmapa RGB CMYK
Skala szarosci Lab
Bichromia \Wielokanatowy Wielokanatowy
Kolory indeksowane
Image

Mode » Bitmap
Adjustments » | Grayscale

Duotone
Duplicate... Indexed Color...
Apply Image... + RGB Color
Calculations... CMYK Color

Lab Color
Image Size... e :
Canvas Size... NHC HaRiseune
Pixel Aspect Ratio P v 8 Bits/Channel
Rotate Canvas 1 2 16 Bits/Channel
Crop 32 Bits/Channel
Trim... G
Reveal All Color Table...

[2.5] Menu Mode (Tryb)
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Warto dodaé, ze dostepnosé niektérych narzedzi i po-
lecent Photoshopa uzalezniona jest od biezacego trybu
koloréw dokumentu.

Tanie aparaty cyfrowe i skanery do uzytku domowego
rejestrujg obrazy w postaci RGB. W trakcie edycji takich
obrazéw réwniez nalezy postugiwaé sie trybem RGB,
nawet jezeli obraz przeznaczony jest do druku. Rozmiar
plik6w z obrazami RGB jest mniejszy, co usprawnia pra-
ce, a ponadto mamy wtedy mozliwo$¢ wykorzystania
wszystkich filtréw i narzedzi Photoshopa — niektére
z nich nie sa bowiem dostepne w trybie CMYK. Oczy-
wiscie gotowe dzielo nalezy przed naswietleniem prze-
ksztalcié do postaci CMYK. Jesli chcesz przekonaé sie,
jak bedzie wygladal edytowany projekt w przestrzeni
CMYK, to nie musisz w tym celu przeprowadzi¢ rze-
czywistej konwersji: podczas pracy mozna bowiem wy-
Swietlié tzw. probe koloréw umozliwiajaca oszacowanie
kolorystyki wydruku bez koniecznosci konwertowania
obrazka. Stuza do tego polecenia z menu View/Proof
Setup (Widok/Ustawienie préby) [2.6] oraz polecenie
View/Proof Colors (Widok/Proba koloréw). To ostatnie
mozna takze wydaé przy uzyciu skrétu Ctrl+Y/Cmd+Y.
Nieco inaczej sprawa wyglada w przypadku wiekszosci
kolorowych drukarek atramentowych, szczegélnie tych,
ktére wyposazone zostaly w sze$é lub wiecej réznokolo-
rowych pojemnikéw z atramentem — na takich drukar-
kach mozna z powodzeniem drukowac obrazy w trybie
RGB bezposrednio przy uzyciu Photoshopa.

Obrazy w trybie CMYK uzyskane przy uzyciu zaawan-
sowanych skaneréw z wyzszego przedzialu cenowego
powinny zostaé zachowane w tym wlasnie trybie, aby
nie dopusci¢ do utraty danych o kolorze. Photoshop CS3
$wietnie radzi sobie z duzymi objeto$ciowo skanami, na-
wet takimi, ktére zostaly wykonane w 16- lub 32-bitowej
glebi barw. Warto jednak podkreslié, ze zakres mozli-
wosci edycyjnych w przypadku obrazkéw o 32-bitowe;j
glebi barw jest na razie dosé ograniczony.

Ponizej przedstawione sg krétkie charakterystyki do-
stepnych w Photoshopie trybéw koloru:

W trybie Bitmap (Bitmapa) piksele sg wylacznie czarne
badz biate. Ten tryb uniemozliwia wykorzystanie warstw,
filtrow oraz polecen korekcyjnych. Przed skonwertowa-
niem do tego trybu obraz musi byé zapisany w trybie
Grayscale (Skala szarosci).

W trybie Grayscale (Skala szarosci) kazdy piksel moze
przybra¢ kolor bialy, czarny lub tez jeden z 254 po-
$rednich stopni szarosci (lacznie oferuje on zatem 256
koloréw). Skonwertowanie kolorowego obrazu do skali
szaroSci, a nastepnie zapisanie go i zamkniecie oznacza
zachowanie jasnosci (§wiatel i cieni) kosztem bezpowrot-
nej utraty informacji o kolorze.

View
Proof Setup » i
Proof Colors ®Y
Gamut Warning {+8Y |« Working CMYK
Pixel Aspect Ratio Carrection Working Cyan Plate
32-bit Preview Options... Working Magenta Plate
Working Yellow Plate
Zoom In E+ Working Black Plate
= e %- | Working CMY Plates
Fit on Screen ®0
Actual Pixels B0 Macintosh RGB
Print Size Windows RGB
Monitor RGB
Screen Mode >
canon pixma relativ simu paper
 Extras #H canon pixma relative
Show > swop proof
Rulers 38R

[2.6] Menu Proof Setup (Ustawienie préby)

Layers: | Channeis * | Paths | .

[

= ‘.i} RCE i
[ || 2% | Red 21
E w Green 362
|§ Emuz 53

EREIERE

[2.7] Liczba kanaléw obrazu uzaleiniona jest od
trybu koloréw dokumentu. W tym przypadku mamy do
czynienia z obrazem RGB

Tryb Duotone (Bichromia) wykorzystywany jest do pro-
fesjonalnego druku projektéw, w ktérych skala szarosci
jest dodatkowo wzbogacana jednym lub kilkoma kolora-
mi. Poprawna realizacja takiego projektu wymaga pod-
jecia specjalnych krokéw podczas edycji obrazu i scistej
wspolpracy z firma poligraficzng lub drukarnia majaca
doswiadezenie w realizacji tego typu zlecer.

Obraz w trybie Indexed Color (Kolor indeksowany)
sktada sie z jednego kanatu i tabeli koloréw zawiera-
jacej maksymalnie 256 koloréw lub odcieni szarosci
(kolor 8-bitowy). Konwersja do trybu Indexed Color
(Kolor indeksowany) stosowana byla kiedy$§ podczas
przygotowywania materialow na potrzeby publikacji
w Internecie, lecz dzis stosowane sg w tym celu znacznie
skuteczniejsze i wygodniejsze narzedzia, takie jak Save
for Web & Devices (Zapisz dla Internetu i urzadzen).
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Tryb RGB [2.7]jest najbardziej wszechstronnym sposréd
wszystkich trybéw koloru Photoshopa. Jest to bowiem
jedyny tryb, w ktérym dostepne sa wszystkie narzedzia
oraz filtry tego programu. Warto réwniez zauwazy¢, ze
w trybie RGB zapisywane sa zdjecia w cyfrowych apa-
ratach fotograficznych. Stanowi on réwniez najlepszy
wybér w przypadku projektéw, ktére docelowo beda wy-
$wietlane na ekranie monitora, a takze w przypadku eks-
portu pliku do ré6znorodnych aplikacji multimedialnych
i przeznaczonych do obrébki wideo.

Cho¢ Photoshop umozliwia wyswietlanie i edycje zdje¢
w trybie CMYK [2.8], to zalecamy jednak postugiwanie
sie trybem RGB nawet w przypadku tych materiatéw
graficznych, ktére przeznaczone sg do separacji barwnej
lub wyeksportowania na potrzeby programéw do sktadu
publikacji. Konwersje¢ do trybu CMYK nalezy przepro-
wadzi¢ pod koniec pracy nad projektem.

Obrazy w trybie Lab [2.9] skladaja si¢ z trzech ka-
natéw. Tryb ten zaprojektowano z myslg o ujednoli-
ceniu odwzorowania koloréw przez rézne urzadzenia
wyjsciowe, takie jak monitory i drukarki. Kolorystyka
obrazu w trybie Lab jest niezalezna od urzadzenia wyj-
$ciowego, co znaczy, ze sktadowe barw takiego obrazu
sa zawsze interpretowane w taki sam sposéb. Trzy kana-
ly trybu Lab to kanal jasnosSci oraz dwa kanaly stuzace
do definiowania koloru: a i b. Kanal a przyjmuje barwy
od koloru zielonego do czerwonego, za$ kanal b — od
niebieskiego do zéltego. Dzigki takiemu rozwigzaniu
w przestrzeni Lab mozliwa jest niezalezna edycja jas-
nosci i kolorystyki obrazu. Choé tryb Lab uzywany jest
w Photoshopie do przeliczania warto$ci barw pomie-
dzy przestrzeniami RGB i CMYK, to z punktu widzenia
uzytkownika nieczesto zachodzi potrzeba konwersji do
tego trybu.

Tryb Multichannel (Wielokanalowy) pozwala zapisaé¢
obraz za pomoca dowolnej liczby kanaléw w 256-stop-
niowej skali szarosci. Tryb ten uzywany jest przez nie-
ktorych zawodowych grafikéw do budowania obrazu na
podstawie kilku kanatéw zrédtowych. W trakcie konwer-
sji obrazka w trybie RGB do trybu wielokanalowego, ka-
naly koloru czerwonego, zielonego oraz niebieskiego sg
przeksztalcane do kanaléw koloru cyjanowego, magen-
towego oraz z6ltego. W wyniku tej operacji obraz moze
ulec niewielkiemu rozjasnieniu, a jego kontrast odrobine
si¢ zmniejszy.

Dysponujac podstawowymi informacjami o kolorach
i trybach barw, mozesz zapoznad sie ze specyfiky i dzia-
taniem mechanizméw zarzadzania kolorem w Photo-
shopie.

Kolor w Photoshopie

- X
| Layers: | Channels | Paths =5

|§ CMYK B
|§ v | cyan Bl
® [\ Magenea =2
- v Yellow 83
I_ S
|§ =i | Black a4 .‘
| - |E] | m | ‘El 13
[2.8] Tryb CMYK
Layers: | Channeis % | Paths -,_:;'
& @ Lab 38
& l.i) Lightness 31
gk =P
: .
: FY
-3 I
ERE T

[2.9] Tryb Lab
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= Rozdziat 2.

Podstawy zarzadzania kolorem

Problemy z wlasciwym odwzorowaniem koloréw wynika-
ja przede wszystkim z r6znic w sposobie interpretowania
barw przez rézne urzadzenia i programy. Kiedy otwierasz
plik z obrazem za pomoca réznych programéw do edycji
obrazu i przegladarek internetowych, to jego kolory moga
w kazdym przypadku wyglada¢ inaczej. Malo tego, zaden
ztych programéw nie musi dopasowywaé koloréw obra-
zu w taki sposob, aby byly one zgodne z pierwowzorem.
Znaczne réznice w sposobie odwzorowania barw moga po-
jawié sie rowniez na wydruku. Zdarza sie, ze r6znice te nie
maja wielkiego znaczenia, lecz zazwyczaj powazne zmiany
kolorystyki moga wrecz zniweczyé efekty wielogodzinnej
pracy nad projektem.

Mechanizmy zarzadzania kolorem moga stanowi¢ panace-
um na wiekszo$¢é tego typu probleméw. Dzialanie systeméw
tego typu polega na odpowiedniej interpretacji i zachowaniu
jednorodno$ci barw podczas przenoszenia materiatu gra-
ficznego pomiedzy réznymi urzadzeniami badZ programa-
mi. Dobry mechanizm zarzadzania kolorem wykorzystuje
informacje zawarte w profilach koloréw, czyli specjalnych
matematycznych opisach charakterystyki poszczegélnych
urzadzen, uczestniczacych w procesie tworzenia i edycji
obrazu. Programy zawarte w pakiecie Adobe Creative Suite
2 uzywajg profiléw koloréw zgodnych ze standardem ICC
(ang. International Color Consortium). Dzieki profilom, do
systemu zarzadzania kolorem przekazywane sg informacje
o charakterystyce i sposobie odzwierciedlania koloru przez
kazde z urzadzen przetwarzania obrazu, z ktérych korzystasz
podczas pracy.

Okreslone urzadzenie moze zarejestrowaé lub odtworzyé
jedynie pewien fragment calej palety barw. Fragment ten
nosi nazwe przestrzeni barw danego urzadzenia. Mate-
matyczny opis przestrzeni barw nazywany jest profilem
koloréw urzadzenia. Urzadzenie rejestrujace obraz, na
przyklad aparat cyfrowy, dolacza wlasny profil koloréw
do wszystkich rejestrowanych zdje¢. Profil ten umozliwia
mechanizmom zarzadzania kolorem poprawne zinterpreto-
wanie kolorystyki obrazu. Jesli otwierany obraz nie zawie-
ra profilu kolor6éw, to Photoshop zinterpretuje go zgodnie
z biezaca, robocza przestrzenia barw (czyli domy$lng prze-
strzenig koloréw Photoshopa).

Jesli planujesz wykorzystywac te same projekty graficzne
w réznych celach, np. do druku oraz publikacji w Inter-
necie, to poprawne skonfigurowanie systemu zarzadza-
nia kolorem przyniesie Ci szczegdlnie wiele korzysci.
Ponadto, warto tez skonsultowa¢ sie ze specjalistami
w przygotowalni poligraficznej, z ktéra wspélpracujesz
najczesciej, aby zachowa¢ zgodno$é systemow zarzadza-
nia kolorem pomie¢dzy Waszymi §rodowiskami pracy.

Najprostszy proces zarzadzania kolorem

Gléwna tresé tego rozdziatu stanowig wskazéwki i porady
dotyczace konfiguracji opcji zarzadzania kolorem. Sa one
tak istotne, ze nalezy zapoznaé sie z nimi przed przysta-
pieniem do edycji dowolnego projektu w Photoshopie.
Nasze porady dotycza przede wszystkim przestrzeni
Adobe RGB, ktérg wybralismy i polecamy jako domyslng
przestrzen barw do edycji obrazu. Dzieki takiemu ujed-
noliceniu zachowanie spéjnosci pomiedzy realizowanymi
projektami stanie sie znacznie latwiejsze. Na poczatku
opiszemy, jak skonfigurowaé aparat fotograficzny, by re-
jestrowat zdjecia w postaci Adobe RGB, nastepnie zaj-
miemy si¢ kalibracjg monitora i konfiguracja przestrzeni
Adobe RGB jako domyslnej przestrzeni do edycji obrazu
w Photoshopie, doradzimy, jak zdoby¢ wlasciwe profile
koloréw dla drukarek i réznych gatunkéw papieru, a takze
w jaki sposéb przeprowadzi¢ prébe koloréw na ekranie
monitora.

W rozdziale ,,Drukowanie” zapoznasz sie z roly zarza-
dzania kolorem podczas drukowania zdje¢ na drukarce
atramentowe]j (urzadzenia tego typu wymagaja dostar-
czenia materialow w postaci RGB). W takim przypadku
najwazniejszym warunkiem uzyskania udanego wydru-
ku jest wyb6r poprawnego profilu koloréw dla drukarki.
Opiszemy tez, w jaki sposéb wybra¢ odpowiednie profile
barw podczas tworzenia materialéw przeznaczonych do
opublikowana w Internecie oraz do druku.

Wybor przestrzeni Adobe RGB

W aparacie cyfrowym

Wiekszo$¢ zaawansowanych aparatéw cyfrowych prze-
znaczonych dla fotoamator6w oraz praktycznie wszystkie
polprofesjonalne i profesjonalne lustrzanki cyfrowe oferu-
ja szereg ustawien umozliwiajacych skonfigurowanie spo-
sobu przetwarzania obrazu w aparacie. Choé opis wyboru
przestrzeni koloréw dotyczy przykladowej lustrzanki Ca-
non EOS Digital Rebel (EOS 300D), to w wiekszosci in-
nych aparatéw procedura ta bedzie bardzo zblizona (patrz
wskazéwki na nastepne;j stronie).

Jesli fotografujesz w formacie JPEG, to powinienes$ wy-
braé¢ przestrzeni Adobe RGB jako domyslng przestrzen
rejestrowania zdje¢, niezaleznie od modelu imarki
posiadanego aparatu. Jezeli zazwyczaj fotografujesz
w formacie RAW, to zmiana domyslnej przestrzeni barw
jest opcjonalna; przestrzefi Adobe RGB mozna bowiem
przypisa¢ do zdjecia podezas konwersji w module Ca-
mera Raw w Photoshopie.

64



Zmiana przestrzeni barw w aparacie cyfrowym na Adobe RGB

1.

Kliknij przycisk Menu znajdujacy si¢ na tylnej $cian-
ce korpusu aparatu, aby wy$wietlié menu aparatu
na ekranie LCD. Jesli to konieczne, naci$nij przy-
cisk Jump, aby wyswietli¢ zaktadke Shooting Menu
[2.10].

Nacisnij przycisk strzatki w dol, aby podswietli¢
kategorie opcji o nazwie Parameters (w niektérych
aparatach moze ona nosi¢ nazwe Optimize) [2.11].
Nacisnij przycisk Set, aby wyswietli¢ opcje nalezace
do tej kategorii (w niektérych aparatach wymaga to
naci$niecia przycisku ze strzatka w prawo).

Co NS

Quality RAW

Red-eye On/0ff On
AEB

-2- -1 ..@..f..2+

...'..I
-

WB-BKT
Beep On
Custom WB

Parameters Parameter 1

3. Naci$nij przycisk strzatki w gore lub w dét, aby

wybra¢ przestrzenn Adobe RGB (w niektérych apa-
ratach wyboru przestrzeni nalezy dokonaé¢ w spe-
cjalnym, oddzielnym menu o nazwie Color Mode)
[2.12-2.13].

Naci$nij przycisk Set, a nastepnie przycisk Menu,
aby zakonczy¢ konfigurowanie ustawien aparatu.

[ O] ¥11) ¥12)
Quality RAW

Red-eye On/0ff On
ST A, 2

AEB
WB-BKT
Beep
Custom WB

Parameters Parameter 1

[2.10]1 Wybierz zaktadke Shooting Menu w menu
aparatu Canon

-1 y11) 712
Quality Parameter 1
Red-eye On/0ff| Parameter 2
AEB »pAdobe RGB
Set 1

Set 2

Set 3

Set up

WB-BKT
Beep
Custom WB
Parameters

[2.12] Wybierz przestrzeii Adobe RGB

[2.11] Wskaz kategorig Parameters, a nastepnie nacisnij
przycisk Set, aby mdc skonfigurowac ustawienia zgroma-
dzone w tej kategorii

-] $11) 712

Quality RAW

Red-eye On/0ff On

AEB Soeoteayoet. 2t
WB-BKT Siaa e o
Beep On

Custon #B
Parameters

‘Adobe RGB

[2.13] Odtqd aparat bedzie rejestrowal zdjecia w prze-
strzeni Adobe RGB
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= Rozdziat 2.

Kalibracja monitora
Rodzaje monitorow

Wspdlezesne monitory komputerowe mozna podzielié
na dwie kategorie: CRT (tradycyjne wyswietlacze kine-
skopowe o duzej glebokosci) i LCD (panele, zwane tez
wys$wietlaczami cieklokrystalicznymi). Technologie ana-
logowe, stanowigce podstawe konstrukcyjng monitoréw
CRT, sprawiaja, ze poszczegdlne egzemplarze tych urza-
dzeii moga do$¢ znacznie r6zni¢ sie od siebie parametrami
uzytkowymi, nawet w obrebie jednego typu i modelu. Dru-
gim powodem niejednorodnosci w odwzorowaniu barw na
tradycyjnych kineskopach sa substancje wykorzystywane
do ich produkgji, ktére ulegajg stopniowemu ,,wypaleniu”
podczas uzytkowania urzadzenia. Monitory CRT wymagaja
Pprzynajmniej raz w miesigcu prostej kalibracji przy uzyciu
dostepnych ustawien jasnosci i kontrastu. Sredni czas zycia
monitora CRT, w trakcie ktérego mozna liczy¢ na jednostaj-
ne i wierne odwzorowanie barw, wynosi okolo 3 lat; po tym
okresie poprawne skalibrowanie monitora staje si¢ bardzo
trudne.

Monitory LCD wyS$wietlaja obraz przy uzyciu cieklokry-
stalicznej matrycy, o$wietlonej od spodu jednorodnym
zrodtem $wiatta. Choé jedyna dostepng regulacja w przy-
padku monitoréw LCD jest jasnos¢ (nie ma mozliwosci
zmiany kontrastu), to technologia LCD pozwala na wy-
produkowanie monitoréw o bardziej jednorodnej i nie-
zmiennej w czasie charakterystyce odwzorowania barw
niz mozna osiaggna¢ w przypadku monitoréw CRT. Ponad-
to, wyswietlacze LCD nie migocza, co jest jedna z naj-
wiekszych wad tradycyjnych monitoréw kineskopowych.
Najnowsze modele monitor6w LCD zapewniaja dobry kat
widzenia ekranu i stosunkowo dokladnie odzwierciedlaja
neutralne szaro$ci, utrzymujac przy tym poprawny balans
bieli przy temperaturze 6500K. Dzieki ostrzejszym nor-
mom jako$ciowym, profile koloréw opisujace wlasciwosei
monitoréw LCD zazwyczaj s znacznie dokladniejsze niz
ich odpowiedniki w rodzaju ,tradycyjnych” urzadzen.

Trzy najwazniejsze ustawienia

Najprostsza kalibracja monitora wymaga wyregulowania
trzech podstawowych wlasciwosci wy$wietlania obrazu:
zwigkszenia kontrastu (poziomu czerni) do maksimum,
zmiany jasnosci (poziomu bieli) do takiej wartosci, kt6-
ra umozliwia normalng prace, i takiego skorygowania
sposobu wyswietlania barw, by neutralny kolor szary
rzeczywiScie pozbawiony byl wszelkich niepozadanych
domieszek (jego sktadowe R, G i B powinny by¢ réwne).
Najprostszy profil monitora wygenerowany podczas ka-
libracji zawiera informacje opisujace punkt bieli, punkt
czerni i warto$§¢ wspoélezynnika gamma.

B Warto$é punktu bieli decyduje o sposobie wyswiet-
lania koloru bialego i powinna odpowiada¢ jednej ze
standardowych wartosci temperatury koloru. Foto-
grafowie zazwyczaj postuguja sie standardem D65,
w ktérym temperatura koloru wynosi 6500K.

B Punkt czerni decyduje o tym, jak ciemny bedzie naj-
ciemniejszy kolor, jaki moze byé¢ odzwierciedlony
przez monitor. Wszystkie inne odcienie szaro$ci beda
jasniejsze niz punkt czerni, co zapewnia poprawne od-
wzorowanie szczegolow w zakresie cieni.

B Wspoélezynnik gamma okresla jasno$é pélcieni znaj-
dujacych sie doktadnie posrodku pomiedzy czystg
bielg a czysta czernia. Tym samym wspélczynnik ten
okresla, jak bedzie wygladat rozktad pozostalych od-
cieni w tym zakresie tonalnym obrazu, lecz nie ma
wiekszego wplywu na odwzorowanie najjasniejszych
i najciemniejszych barw. Profesjonalni fotograficy
najezesciej ustawiaja warto§¢ wspolezynnika gamma
na 2,2 zaréwno w komputerach PC, jak i Mac.

W celu utworzenia profilu koloréw monitora, w ktérym
zdefiniowane bylyby poprawne warto$ci punktéow bie-
li i czerni oraz wsp6lezynnik Gamma, mozna postuzyé
sie odpowiednim oprogramowaniem lub specjalnymi
urzadzeniami. Na podstawie uzyskanego profilu me-
chanizmy zarzadzania kolorem w Photoshopie zade-
cydujg o sposobie wy$wietlania barw w edytowanych
projektach.
W dalszej czesci rozdziatu znajduje sie opis najprost-
szej metody kalibracji monitora, przeznaczony dla uzyt-
kownikéw systemu Mac OS. Wtasciciele komputeréw
pracujacych pod kontrolg systemu Windows powinni
niestety zdecydowaé sie na zakup specjalnego urzadze-
nia do kalibracji monitora, gdyz firma Adobe zaprzestata
dodawania programu Adobe Gamma do programéw de-
dykowanych temu systemowi.

Jak to robia zawodowcy?

W celu uzyskania mozliwie precyzyjnego profilu koloréw
zawodowi graficy postuguja sie specjalnymi urzadzenia-
mi do kalibracji, zwanymi kolorymetrami i spektrofoto-
metrami. Zamiast kierowa¢ sie poréwnaniami ,na oko”,
polegaja oni na precyzji kolorymetréw i dolaczonego do
nich oprogramowania, ktére w przystepny i wygodny
spos6b, krok po kroku pozwala utworzy¢ bardzo doktad-
ny profil barw.

Na szczescie ceny tych urzadzen sg dzi§ bardziej przystep-
ne niz kiedykolwiek wezesniej. Zestaw ,,dla poczatkujacych”
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kosztuje od 700 do okolo 950 zlotych, cho¢ oczywiscie ist-

nieja tez znacznie drozsze urzadzenia. Kierujac si¢ wlas-

nymi opiniami, ocenami uzytkownikéw i testami w prasie
fachowej, wsréd kolorymetréw o wzglednie umiarkowanej
cenie warto poleci¢ dwa: Spyder2Pro Studio firmy Color-

Vision oraz Eye-One Display 2 firmy GretagMacbeth (sami

postugujemy sie na co dzief pierwszym z nich).

B Zainteresowanych szczegétowym opisem obstugi
kolorymetru Spyder2Pro odsylamy do znakomitego
poradnika Print Like a Pro: A Digital Photographer’s
Guide autorstwa Jona Canfielda (Peachpit Press,
2006)".

Podstawowym warunkiem, ktérego spelnienie umozliwia
poprawne i niezmienne w czasie odwzorowanie barw,
jest regularna kalibracja monitora. Czynnos¢ ta polega
na dobraniu odpowiednich wartosci kontrastu, jasnosci,
wspoltezynnika gamma, balansu koloréw i punktu bieli
wyswietlanego obrazu. Do kalibracji monitora w syste-
mie Mac OS stuzy specjalny program systemowy, do-
stepny w menu System Preferences/Displays (ustawienia
systemowe/wyswietlacze).

Program ten powoduje wygenerowanie profilu ICC, kt6-
ry definiuje przestrzen koloréw Twojego monitora i jest
uzywany przez Photoshopa do wlasciwego wyswietlania
barw na ekranie. Proces kalibracji monitora i tworzenia
jego profilu ICC wystarczy przeprowadzi¢ raz. Profil
otrzymany w wyniku tego procesu bedzie odtad dostep-
ny dla wszystkich aplikacji.

Kalibracja monitora w systemie Mac 0S

1. Jesli dysponujesz monitorem kineskopowym, wlacz
go przynajmniej 30 minut przed kalibracja, aby dosta-
tecznie sie rozgrzal, a obraz ustabilizowal; nalezy réw-
niez zadbac o to, aby poziom o$wietlenia pomieszcze-
nia pozostawal staly. Niezaleznie od rodzaju monitora
(CRT lub LCD), zmien kolor pulpitu na jasnoszary.

2. Wydaj polecenie Apple/System Preferences (apple/
ustawienia systemowe) i kliknij ikone Displays (wy-
Swietlacze). W oknie dialogowym, ktére sie wowczas
otworzy, kliknij zaktadke Color (kolor), a nastepnie
kliknij przycisk Calibrate (kalibruj). Na ekranie po-
jawi sie wowcezas okno dialogowe Display Calibrator
Assistant (asystent kalibracji wy$wietlania) [2.14].

Zaznacz pole Expert Mode (tryb zaawansowany), aby
uzyskaé¢ dostep do zaawansowanych opcji (zache-
camy do jej wlaczenia takze poczatkujacych — na
pewno dacie sobie rade!).

Uwaga: niektére sposrdéd opisanych ponizej opcji moga
by¢ niedostepne w przypadku monitoréw (paneli) LCD.

! Pozycja w jezyku angielskim — przyp. tlum.

Kolor w Photoshopie

CIE Display Calbeator Astistant
Introduction

# Introduction
® SetUp Welcome to the Apple Display Calibrator Assistant!
# Native Gamma

This assisrant will kel you ealibrane your display and create a rustam
® Target Camma ColerSyrst profile. With & propesby caleaied displey, the system amd
® Target White Point ::r:':;:‘l::rn:ﬂn uses CodorSyne can better display images In teir
® Admin

Dispilay calihratinn imeahes several stepa:

® Name [romne sbeps may be skipped on sme displag)
® Conclusion

= Adjust the display's brightness and contrast

= Determine the display's native luminance
resnonse curve

» Chogse a desired respanse curve gamma

= Choose 4 desired white point iwarmth or
souiness af whitel

E2

¥ Expere Mode - This urms an exrra oqrioas.

Click the cantimue Bustan Beiow t Begin

Go Back {_ Continue )

[2.14] Proces kalibracji monitora w systemie Mac OS roz-
poczyna si¢ w oknie Display Calibrator Assistant (asystent
kalibracji wyswietlania)

8en Dlsplay Callbeator Astistant
Determine your display's native response
@ Introduction
® SetUp :’hn_ Is the first of five steps used 1o determine the display's narhe
urninance response curves.
@ Native Gamema Mave the left slider until the brightness of the grey shape in the meddie
@ Target Gamma marches the backgraunds a5 misch as possible. Meve the right slider
urail the shape |5 Reurral coenpared m its hackground. It may help i
® Target White Point squint or 4it batk fram the display.
® Admin
® Name T
# Conclusion

ARy you have dane this step, elick the consimue B

( GoBack ) { Continue )

[2.15] Pierwszym etapem kalibracji monitora kineskopo-
wego jest odpowiednia regulacja jasnosci i kontrastu

3. Kliknij przycisk Continue (dalej), aby wyswietli¢ ko-
lejny panel z opcjami kalibracji.

4. Tylko dla monitoréw CRT: W panelu Display Adjust-
ment (regulacja monitora) nalezy dostosowac jasnosé
oraz kontrast monitora. Kontrast powinien by¢ usta-
wiony na warto$¢ maksymalng. Ustaw jasno$¢ w taki
sposéb, aby szary owal umieszczony w kwadracie
byl ledwie widoczny, a tto zupelie czarne [2.15].
Kliknij przycisk Continue (dalej).

5. Kolejny panel, Determine your display’s native re-
sponse (okresl standardowa warto$¢ parametru gam-
ma dla Twojego monitora), stuzy do konfiguracji pa-
rametru gamma monitora. Szary kwadrat przedstawia
ustawienia skali szaro$ci monitora. Skoryguj warto$é
wspolezynnika gamma przy uzyciu suwaka znajduja-
cego sie ponizej kwadratu z jabtkiem. Odcien jabtka
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powinien pasowa¢ do otaczajacego je kwadratu w pa-
ski (w razie probleméw sprobuj zmruzy¢ oczy, to po-
maga). Jesli zaznaczyles wezesniej opcje Expert Mode
(tryb zaawansowany), to czeka Cie teraz sekwen-
cja pieciu nastepujacych po sobie paneli z opcjami,
w ktorych nalezy skorygowaé jasnosé szarego ksztattu
i usunag¢ z niego wszelkie niepozadane przebarwie-
nia. Opisane czynnosci nalezy przeprowadzi¢ zaréw-
no w przypadku monitoréw CRT, jak i LCD. Kliknij
przycisk Continue (dalej).

W panelu Select a target gamma (wybierz wartosé
gamma) przesuni suwak do wartosci 2.2 [2.16] —
jest to standardowa warto$¢ tego parametru uzywa-
na w branzy graficznej, zgodna z monitorami Apple
Cinema. Kliknij przycisk Continue (dalej).

W panelu Select a target white point (wybierz punkt
bieli) okresl docelows temperature punktu bieli,
w zaleznosci od rodzaju najczes$ciej wykonywanej
pracy [2.17]. Wiekszos¢ fotograféw postuguje sie
wartoScia zgodng ze standardem D65 i zalecamy jej
wybranie takze w tym przypadku. Kliknij przycisk
Continue (dalej).

W panelu z opcjami administracyjnymi zaznacz op-
cje Allow other users to use this calibration (zezwalaj
innym uzytkownikom na korzystanie z wynikéw tej
kalibracji), aby udostepni¢ tworzony wlasnie profil
monitora innym uzytkownikom Twojego komputera.
Kliknij przycisk Continue (dalej).

Na koniec nadaj nazwe utworzonemu profilowi
i kliknij kolejno przyciski Continue (dalej) i Done
(gotowe). Profil zostanie automatycznie zapisany
w folderze Users/[Nazwa Uzytkownika]/Library/Co-
lorSync/Profiles lub tez, jesli zaznaczytes opcje Allow
other users to use this calibration (zezwalaj innym
uzytkownikom na korzystanie z wynikéw tej kalibra-
¢ji), w folderze Library/ColorSync/Profiles/Displays.
W tym drugim przypadku utworzony profil mozna
wezytaé przy uzyciu listy profilow RGB, znajdujacej
sic w sekcji Working Spaces (Przestrzenie robocze)
okna dialogowego Color Settings (Ustawienia koloru)
w Photoshopie. Wiecej informacji na temat ustawien
dostepnych w tym oknie znajdziesz w dalszej czesci
rozdziatu.

een Display Callbeator Assistant
Select a target gamma
# Introduction ) o
Setect your desined gamma serring far
@ Setllp this. display, This will adjust the overal
@ Native Gamema contrast of the display. Watch the
picture on the right to see the effect of
8 Target Gamma the different opeions. In most cases, it
® Target White Paint s best 1 e the Mac Seandard gamnas
al LR
® Admin
® Name
Linear
® Conclusion Gamma Seandard Seandard
10 18 22

[ Use native gamma

Target Gamma = 2,20

AR you have dane this step, elick the consimue Bume

( GoBack ) { Continue )

[2.16] Wybierz wartos¢ wspdlczynnika gamma dla moni-
tora CRT lub LCD

880 Display Calibrator Assistant

Select a target white point

@ Introduction
® Set Up
© Native Gamma

Select the white point setting you want for your display. This will
adjust the overall color tint of the display. In most cases it is best to
use the display's native white point or a standard white point such as
D50 or DES.

@ Target Camma

® Target White Point
® Admin

@ Name
D50 D65

® Conclusion s

5000 6000 7000 8000 9000

# Use native white point

Target White = 6479 °K.

After you have done this step, dlick the continue button.

[2.17]1 Wybierz docelowq wartosé punktu bieli,
odpowiedniq do wykonywanej przez Ciebie pracy

KALIBRACJA | KONIECZNOSC JEJ PONAWIANIA

Jedli skoryqujesz jaskrawos¢ i kontrast monitora lub zmienisz oswietlenie
w pomieszczeniu (na przyktad podnoszac badz opuszczajac rolety), to powi-
niene$ ponownie skalibrowa¢ monitor!

GDZIE SZUKAC NARZEDZI DO KALIBRACJI OBRAZU?

W systemie Mac OS wydaj polecenie Apple/System Preferences (apple/usta-
wienia systemowe), kliknij ikone Displays (wyswietlacze), a w oknie dialogo-
wym, ktore sie wéwczas otworzy, Kliknij zaktadke Color (kolor).
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Kolor w Photoshopie

Wybor przestrzeni kolorow
w Photoshopie

Kolejny etap konfigurowania mechanizméw zarzadzania
kolorem polegatl bedzie na wybraniu domyslnej prze-
strzeni koloréw w Photoshopie. Uwaga: jesli chcesz po
prostu wybra¢ przestrzen roboczg Adobe RGB i pomi-
naé szczegélowe wyjasnienia dotyczace opcji i ustawien
zgromadzonych w oknie dialogowym Color Settings

KOLOR PRZYPISANY DO DOKUMENTU

Program Photoshop rozpoznaje profil barw przypisany do konkretnego doku-
mentu, co 0znacza, Ze kazdy otwierany plik moze przechowywac swoj wiasny
profil okreslajacy jego wyglad na ekranie lub wydruku. Biezaca przestrzert
robocza wykorzystywana jest do tworzenia podgladu dla dokumentdw, ktdre
nie posiadaja dofaczonego profilu koloréw. Dzieki temu, w celu prawidtowego
wysSwietlania obrazu na ekranie nie jest juz konieczna konwersja do biezacej
przestrzeni roboczej.

(Ustawienia koloru), to zapoznaj sie z wskazéwkami za-
wartymi w ramce na nastepnej stronie.

Wybér jednego z predefiniowanych
ustawien zarzadzania kolorem:

3. W sekcji Working Spaces (Przestrzenie robocze)

mozesz samodzielnie zadecydowaé¢ o tym, w jaki

1. Wydaj polecenie Edit/Color Settings (Edycja/ sposéb beda odzwierciedlane kolory RGB i CMYK
Ustawienia koloru) lub nacis$nij Ctrl+Shift+K/ w dokumencie, ktéry nie posiada wlasnego profilu
Cmd+Shift+K. Wyswietlone zostanie okno dialo- barw. Jesli chcesz, wszystkie ustawienia w tej sekcji
gowe Color Settings (Ustawienia koloru) — patrz mozesz pozostawi¢ bez zmian lub skonfigurowacé je
rysunek [2.18] na nastepnej stronie. na podstawie informacji o poszczegdlnych opcjach,

2. Wybierz jedng z czterech opisanych ponizej opcji zkt6rymi zapoznasz si¢ juz za chwile. Wszystide

z listy Settings (Ustawienia):

Monitor Color (Ustawienia koloru do wyswietlania
na ekranie) to opcja, ktéra zaklada wykorzystanie
przestrzeni barw monitora jako roboczej przestrzeni
koloréw dla trybu RGB. Opcja ta spisuje sie niezle
w przypadku projektowania grafiki przeznaczonej
do wykorzystania w materiatach wideo, lecz zupel-
nie nie nadaje si¢ do tworzenia obrazkéw, ktére maja
by¢ wydrukowane w trybie CMYK.

North America/Europe General Purpose 2 (Uni-
wersalne ustawienia koloru w Ameryce Pélnocnej/
Europie 2) to opcja zgodna z ogélnymi wymogami
dotyczacymi druku i prezentacji materialéw multi-
medialnych w Stanach Zjednoczonych i Kanadzie
(lub w Europie, w zaleznosci od konfiguracji i wersji
programu). Wszystkie ostrzezenia dotyczace obstugi
profiléw barw sa wylaczone.

North America/Europe Prepress 2 (Ustawienia ko-
loru dla przygotowania do druku w Ameryce Pol-
nocnej/Europie 2) to opcja, ktéra wlacza obshuge
zarzadzania kolorem zoptymalizowana pod katem
typowego Srodowiska druku, jakie najczesciej spoty-
kane jest w Stanach Zjednoczonych (Europie). Po wy-
braniu tej opcji wartosci sktadowych CMYK koloréw
w otwieranych dokumentach nie ulegajg zmianie.
North America/Europe Web/Internet (Ustawienia
koloru dla internetu w Ameryce Pélnocnej/Euro-
pie) to opcja zoptymalizowana pod katem przygoto-
wywania i tworzenia obrazkéw przeznaczonych do
publikowania w Internecie. Wszystkie obrazki RGB
sg konwertowane do przestrzeni roboczej sSRGB.

opisy dotycza ustawien RGB, gdyz konfiguracje
przestrzeni CMYK powiniene$ raczej skonsultowac
z zakladem poligraficznym. Dwie ostatnie listy w tej
sekeji pozwalajg okresli¢ przyrost punktu rastra oraz
warto$é wspétezynnika gamma dla obrazéw w skali
szaro$ci 1 koloréw dodatkowych.

Dostepne sg nastepujace przestrzenie RGB:

RGB Monitora [tu nazwa monitora]: Wybér tej
opcji sprawi, ze przestrzen robocza RGB bedzie
zgodna z profilem Twojego monitora. Takie ustawie-
nie przydaje sie, jesli wiesz, ze inne uzywane przez
Ciebie aplikacje nie obstuguja mechanizméw zarza-
dzania kolorem. Pamietaj jednak, Ze jesli narzucisz
ten profil uzytkownikowi innego systemu, to obraz
wyswietlany na ekranie jego monitora bedzie korzy-
stal z profilu zoptymalizowanego pod katem monito-
ra innego niz Twoj, co moze negatywnie wplynaé na
zgodnosé koloréw w projekcie.

ColorSync RGB (tylko Mac OS): Uzyj tej przestrze-
ni, aby dopasowa¢ roboczg przestrzei RGB Photos-
hopa do przestrzeni wybranej w programie Apple
ColorSync Utility. Moze to by¢ profil utworzony
przy uzyciu asystenta tworzenia profilow w zakladce
Displays (wyswietlacze). Jesli dzielisz to ustawienie
z innym uzytkownikiem, to obraz bedzie wyswietla-
ny zgodnie z ustawieniami ColorSync okreslonymi
przez tego uzytkownika.

Adobe RGB (1998): Ta przestrzen barw oferuje szeroki
zakres koloréw i jest szezegdlnie uzyteczna w przypad-
ku konwersji obrazéw RGB do przestrzeni CMYK. Nie
jest ona jednak zalecana do tworzenia projektéw prze-
znaczonych do publikowania w Internecie.
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Apple RGB: Ta przestrzenn przydaje sie podczas
realizacji projektéw wymagajacych wykorzystania
materialéw graficznych opracowanych w starszych
wersjach systemu Mac OS, poniewaz odzwiercied-
la charakterystyke starych, 13-calowych monitoréw
Apple.

ColorMatch RGB: Ta przestrzeni obejmuje mniejszy
zakres koloréw niz Adobe RGB (1998), ale odpowia-
da przestrzeni koloréw monitor6w Radius Pressview
i jest uzyteczna w przypadku prac przygotowywa-
nych do druku.

ProPhoto RGB: Ta przestrzen oferuje bardzo szeroki
zakres barw i jest stosowana do wydrukéw na najlep-
szych drukarkach sublimacyjnych i atramentowych.

sRGB TEC61966-2.1: Przestrzen ta nadaje sie do
przygotowywania grafiki przeznaczonej do publika-
¢ji w Internecie, poniewaz nasladuje sposob, w jaki
barwy odwzorowane sg na ekranie typowego moni-
tora komputerowego. Wielu producentéw sprzetu
i oprogramowania traktuje te przestrzen jako domysl-
na, jednak jej zakres koloréw jest zbyt waski, by mo-
gla by¢ przydatna podczas projektowania materiatéw
graficznych do cel6w innych niz publikacja elektro-
niczna. W takich przypadkach zaleca sie wybér innej
przestrzeni, np. Apple RGB lub ColorMatch RGB.

Kliknij przycisk OK.

DO ADOBE RGB (1998) NA SKROTY

Jedli Photoshop stuzy i przede wszystkim do edydji zdjec lub przygotowy-
wania projektow przeznaczonych do druku (na profesjonalnych maszynach
drukarskich, a nie na domowej drukarce atramentowej), to najszybszy sposob
na skonfigurowanie zarzdzania kolorem w Photoshopie polegat bedzie na
wyborze odpowiedniej (w zaleznosci od regionu Swiata, w ktérym miesz-
kasz) opdji z menu Settings (Ustawienia) w oknie Color Settings (Ustawienia
koloru). Przyktadowo, mieszkaricy Europy powinni wybra¢ opcje Europa Pre-
press 2 (Ustawienia koloru dla przygotowania do druku w Europie 2). Wybér
ten spowoduje automatyczng zmiane standardowej przestrzeni roboczej RGB
7SRGB na Adobe RGB (1998). Jednoczesnie wiaczone zostang opcje Preserve
Embedded Profiles (Zachowaj osadzone profile), umozliwiajace zachowanie
profildw koloréw osadzonych w plikach graficznych, ktdre bedziesz wezyty-
wat do Photoshopa.

Uwaga: Przestrzen Adobe RGB (1998) umoZliwia odwzorowanie i zarzadzanie
znacznie wigksza paleta barw niz przestrzen SRGB, ktéra wprawdzie znako-
micie nadaje sie do przygotowywania materiatow do publikacji w Internecie,
lecz stanowi fatalny wybdr w przypadku projektow przeznaczonych do druku.
Niestety, z jakichs wzgleddw firma Adobe postanowita uczynic z przestrzeni
SRGB domysIng przestrzeri robocza Photoshopa, o czym mozna przekonac sie
po wydaniu polecenia dit/Color Settings (Fdycja/Ustawienia koloru).

Color Settings

Synchronized: Your Creative Suite applications are synchronized
using tha same color settings for consistent color management.

— Settings: [ North America Prepress 2 &

Cancel

— Warking Spaces

RGE: | Adobe RGB (1908)

[ Save... )

CMYK: | U5, Web Coated (SWOP) w2

Gray: | Dot Gain 20%

Spot: | Dot Gain 20%

EIES]EANEY

E Preview

— Color Policies

RGE: | Preserve Embedded Profiles

=

CMYK: | Preserve Embedded Profiles

=

Gray: ! Preserve Embedded Profiles

B

Profile Mismatches: E Ask When Opening E Ask When Pasting

Missing Profiles: [ Ask When Ogening

W polu Description

— Description

enabled.

North America Prepress 2: Preparation of content for common printing
conditions in Morth America. CMYK values are preserved. Profile warnings are

(Opis) wyswietlane sq
cenne informacje o opcji,
ktéra zostala wskazana
kursorem myszy

[2.18] Okno dialogowe Color Settings (Ustawienia koloru); z listy Settings
(Ustawienia) wybrana zostala opcja North America Prepress 2
(Ustawienia koloru dla przygotowania do druku w Ameryce Pétnocnej)
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Kolor w Photoshopie .,

Synchronizacja ustawien koloru

Jesli ustawienia zarzadzania kolorem w innym progra- _
mie z pakietu Adobe Creative Suite (na przyktad w II- Color Settings
lustratorze lub InDesignie) réznig sie od tych, ktére
wybrales w Photoshopie, to w oknie dialogowym Color
Settings (Ustawienia koloru) wyswietlone zostanie odpo-
wiednie ostrzezenie [2.19]. Jesli nie dysponujesz pel-  [2.19] T ostrzezenie w oknie dialogowym Color Settings
nym pakietem Adobe Creative Suite, lecz oddzielnymi,  (Ustawienia koloréw) informuje o réznicach pomiedzy usta-
niezaleznymi programami firmy Adobe, to bedziesz nie-  wieniami mechanizméw zarzqdzania kolorem w poszczegdl-
stety zmuszony skonfigurowac¢ problematyczng aplikacje  nych aplikacjach z pakietu Creative Suite

oddzielnie. W lepszej sytuacji sa wlasciciele pakietow
Creative Suite, ktérzy moga postuzy¢ sie oknem dialogo-
wym Suite Color Settings (Ustawienia koloréw Creative
Suite) w programie Bridge, by zsynchronizowaé usta- B\ Not Synchronized

o e , B N A . Your Creative Suite applications are not synchronized for consistent
wienia koloréw WsZYStkICh programow z pa‘kletu‘ color. "Apply” will synchronize Creative Suite Color Settings.

Unsynchronized: Your Creative Suite applications are not
synchronized for consistent color.

Suite Color Settings

Przed przystapieniem do takiej synchronizacji przy
uzyciu programu Bridge upewnij sie, ze ustawienia wy-
brane w programie Photoshop zostaly poprawnie skon-
figurowane.

Monitor Color

Preparation of content for video and on-screen presentation. Emulates color
behavior of most video applications. This setting is not recommended for
documents with CMYK data.

P10 &

North America General Purpose 2
General-purpose color settings for screen and print in North America. Profile
warnings are disabled.

Synchronizacja ustawien zarzadzania North America Preprass 2

kolorem w programie Bridge

1. Wybierz polecenie Creative Suite Color Set-
tings (Ustawienia koloréw Creative Suite) z menu
Edit (Edycja) programu Bridge (Ctrl+Shift+K/
Cmd+Shift+K). Na ckranie wyswietlone zostanie
woéwezas okno dialogowe Suite Color Settings (Usta- [} Shaw Expanded List of Color Settings Files

wienia koloréw Creative Suite) [2.20]. ( Show Saved Color Settings Files ) ooy

2. Kliknij jedno z ustawiefi wybranych w Photoshopie,
aby je zaznaczy¢, a nastepnie kliknij przycisk Apply  [2.20] Skorzystaj z okna dialogowego Creative Suite Color
(Zastosuj). Program Bridge zsynchronizuje ustawie-  Settings (Ustawienia koloréw Creative Suite), by zsynchro-
nia we wszystkich zainstalowanych programach pa-  nizowaé ustawienia zarzqdzania kolorem pomigdzy progra-
kietu CS3 zgodnie z zaznaczona opcja. mami nalezgcymi do pakietu Adobe Creative Suite

Preparation of content for commaon printing conditions in North America. CMYK
values are preserved. Profile warnings are enabled.

North America Web/Internet

Preparation of content for non-print usage like the World Wide Web (WWW) in
North America. RGB content is converted to sRGB.

SYNCHRONIZACJA USTAWIEN

Ustawienia wyswietlone w oknie dialogowym Suite Color Settings (Ustawie-
nia koloréw Creative Suite) powinny by¢ zgodne z ustawieniami wybranymi
7 listy Settings (Ustawienia) w oknie dialogowym Color Settings (Ustawie-
nia kolordw) — patrz strona 69. Bedzie tak jednak jedynie wowczas, gdy
w pierwszym oknie wyt3czona jest opcja Show Expanded List of Color Settings
Files (Pokaz rozwinietq liste plikdw z ustawieniami kolordw), w drugim zas nie
kliknieto przycisku More Options (Wiecej opgji).
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Konfigurowanie regut zarzadzania kolorem

Reguly zarzadzania kolorem decyduja o tym, czy
Photoshop bedzie akceptowal, czy tez ignorowal profil
koloré6w dokumentu, jesli jest on niezgodny z biezaca,
robocza przestrzenia barw. Jesli zgodnie z tym, o czym
pisalismy na stronie 70, wybrates opcje North America/
Europe Prepress 2 (Ustawienia koloru dla przygotowania
do druku w Ameryce Pétnocnej/Europie 2) w oknie dialo-
gowym Color Settings (Ustawienia koloréw), to opcja Ask
When Opening (Pytaj przy otwieraniu) powinna by¢ au-
tomatycznie wlaczona (jest to naszym zdaniem najbez-
pieczniejsze rozwigzanie). W takim przypadku mozesz
pomina¢ podane dalej wskazowki.

Jak skonfigurowac reguly zarzadzania kolorem?

1. Wydaj polecenie Edit/Color Settings (Edycja/
Ustawienia koloréw) lub nacisnij (Ctrl+Shift+K/
Cmd+Shift+K), aby otworzy¢ okno dialogowe Co-
lor Settings (Ustawienia kolorow) [2.21].

2. Skonfiguruj sposéb traktowania plikéw importowa-
nych lub otwieranych w Photoshopie w sekeji Color
Management Policies (Zasady zarzqdzania kolorem):
Jesli wybierzesz opcje Off (Wyt), Photoshop nie be-
dzie zarzadzal kolorami otwieranych lub importowa-
nych dokumentéw.

Wybierz opcje Preserve Embedded Profiles (Zacho-
waj osadzone profile), jesli masz zamiar pracowaé
zaréowno z dokumentami korzystajacymi z zalet
zarzadzania kolorem, jak i tymi, ktére nie zostaly
zoptymalizowane pod katem tych mechanizméw. Po
wlaczeniu tej opcji profile koloréw otwieranych pli-
kéw bedg pozostawiane bez zmian.

Wybierz opcje Convert to Working... (Konwertuj do
roboczego...), jesli wszystkie otwierane i importo-
wane dokumenty maja zosta¢ przystosowane do tej
samej przestrzeni koloréw. Takie rozwigzanie zazwy-
czaj sprawdza sie najlepiej w przypadku projektéw
przeznaczonych do opublikowania w Internecie.
Wykonaj dowolne z nast¢pujacych opcjonalnych
czynnosci:

Jesli cheialbys, aby Photoshop wyswietlal komunikat
informujacy o tym, ze profil otwieranego dokumen-
tu nie jest zgodny z biezaca przestrzenig koloréw,
to w sekeji Profile Mismatches (Réznice profilow)
zaznacz pole Ask When Opening (Pytaj przy otwie-
raniu). Po wlaczeniu tej opcji mozesz zmieniaé usta-
wienia sposobu dzialania systemu zarzadzania kolo-
rami w momencie otwierania dokumentéw.

Zaznacz opcje Ask When Pasting (Pytaj przy wkleja-
niu), jesli cheialbys, aby Photoshop informowal Cie
o niezgodnosci profilow barw w przypadku wkle-
jania kolorowego obrazu badz jego fragmentu ze
schowka do edytowanego projektu. Po wybraniu tej
opcji mozesz zmienia¢ ustawienia sposobu dzialania
systemu zarzadzania kolorami w momencie wkleja-
nia dokumentéw.

Zaznacz opcje Ask When Opening (Pytaj przy otwie-
raniu) w sekcji Missing Profiles (Brak profilu) jesli
podczas otwierania pliku Photoshop ma wys$wietla¢
komunikat informujacy o mozliwosci przypisania
profilu do dokumentu, ktéry go nie posiada.

Kliknij przycisk OK.

Color Settings

Ze wzgledu na to, Ze z poszczegdlnych menu

/“ Unsynchrenized: Your Dgative Suite applications are not

synchranized for consistdnt colar.

|

w oknie dialogowym Color Settings (Ustawienia
koloréw) wybrane zostaly niestandardowe opcje

Gray: | Preserve Embedded Profiles
e
profile Mismatches: [ Ask When Opening [ Ask When Pasting

Missing Profiles: [ Ask When Ogening

— Description
Preserve Embedded Profiles: Preserves the embedded color profile in a newly
opened document even if the color profile does not match the current working
space. When importing colors inta an RGB or grayscale document, color
appearance takes precedence aver the numeric values of the colors. Whan
importing colors into a CMYK document, numeric values take precedence aver
the appearance.

- = Cancel A U . . .
- Settings: | Custom / - i ustawienia, to na liscie Settings (Ustawienia)
Endpaes —~ = automatycznie wyswietlana jest opcja Custom
RGE: ' Adobe RCB {1998) a s e . . . .
: — (_save.. ) (Wlasne). Co wazniejsze jednak, ustawienia te
CMYK: | U5, Web Coated (SWOP) v2 . . . . .
i = More Options nie sq zsynchronizowane z innymi programami
: : = pakietu Creative Suite
spot: | Dot Gain 20% =] ™ Preview
r— Calor. Policies
RGE: | Preserve Embedded Profiles E . L. .
; = [2.21] W tej czesci okna dialogowego Color
CMYK:  Conwvert to Working CMYK B

Settings (Ustawienia koloréw) mozna skonfigu-
rowac ustawienia dotyczqce regul zarzqdzania
kolorem
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Zapisywanie niestandardowych
ustawien koloru

Jesli zamierzasz przede wszystkim drukowa¢ na domo-
wej drukarce atramentowej, to zalecamy wybranie opcji
North America/Europe Prepress 2 (Ustawienia koloru dla
przygotowania do druku w Ameryce Pétnocnej/Europie 2);
w przypadku projektéw przeznaczonych do druku maszy-
nowego, o odpowiednie profile nalezy poprosi¢ drukarnie
— najlepiej bedzie, jesli przedstawiciel firmy poligraficz-
nej bedzie w stanie przekaza¢ Ci plik .csf z kompletem
poprawnych ustawienn dotyczacych przestrzeni koloréw
i regul zarzadzania kolorem, zoptymalizowanych pod
katem okreslonej maszyny drukarskiej. Otrzymany plik
nalezy umiesci¢ w odpowiednim miejscu, zgodnie z poda-
nymi ponizej wskazéwkami — odtad bedzie on dostepny
w menu Settings (Ustawienia) w oknie dialogowym Color
Settings (Ustawienia kolorow).
Zapisywanie domysinych ustawien kolorow
dla pakietu Creative Suite
1. W systemie Windows nalezy umiesci¢ otrzymany
plik w folderze Program Files/Common Files/Adobe/
Color/Settings.

W systemie Mac OS plik ten nalezy skopiowaé¢ do
folderu User/[nazwa uzytkownika]/Library/Applica-
tion Support/Adobe/Color/Settings.

2. W celu uzyskania dostepu do zapisanych w ten spo-
s6b ustawien nalezy zamkna¢ i ponownie uruchomié
Photoshopa, otworzy¢ okno dialogowe Color Settings
(Ustawienia koloréw), a nastepnie wybra¢ nazwe pliku
.csf z listy Settings (Ustawienia).

Jesli zamiast pliku .csf otrzymasz wskazéwki dotyczace

ustawiefi w oknie dialogowym Color Settings (Ustawie-

nia koloréw), to mozesz zapisa¢ podane ustawienia

w postaci pliku .csf. Wystarczy postapi¢ zgodnie z naste-

pujacymi wskazéwkami:

Zapisywanie niestandardowych ustawien koloréow

1. Wydaj polecenie Edit/Color Settings (Edycja/Ustawie-
nia koloru) lub naci$nij Ctrl+ Shift + K/Cmd+ Shift + K.
Na ekranie pojawi sie wéwczas okno dialogowe Color
Settings (Ustawienia koloru).

2. Wpisz podane ustawienia i zaznacz odpowiednie
opcje.

3. Kliknij przycisk Save (Zapisz) i podaj nazwe pliku
(W nazwie tej warto zawrzeé nazwe maszyny drukar-
skiej lub urzadzenia, ktérego dotycza te ustawienia),
zachowujac jego domySlne rozszerzenie (.cdf) i miej-
sce na dysku, czyli folder Settings. Kliknij przycisk
Save (Zapisz).

4. Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe
Color Settings (Ustawienia koloru).

Kolor w Photoshopie .,

Skad wzia¢ profil kolorow

dla drukarki?

Jak dotad dowiedziale§ si¢, w jaki sposob skonfigurowaé
aparat cyfrowy, by rejestrowal on zdjecia w przestrzeni
Adobe RGB, jak skalibrowa¢ monitor i wybra¢ przestrzen
Adobe RGB jako domyslng przestrzenn Photoshopa. Za
chwile opiszemy sposoby na wykorzystanie profilow ko-
loréw dla domowe;j drukarki, ktére ulatwiag wlaczenie tego
urzadzenia w procesy zarzadzania kolorem.

Pobieranie profilow drukarek

Wigkszos¢ producentéw drukarek oferuje gotowe profile

ICC dotyczace okreslonej kombinacji papieru i modelu

drukarki, ktére mozna pobra¢ ze strony internetowe;j.

Nalezy zadba¢ o to, by wybrany profil §cisle odpowiadal

zaréwno modelowi drukarki, jak i gatunkowi papieru, na

ktérym drukowane beda projekty.

1. Na nastepnej stronie zapoznasz sie z przykla-
dowymi sposobami na pobranie profilow dru-
karek ze stron internetowych dwéch popular-
nych producentéw tych urzadzen: firmy Epson
(http://www.epson.com) [2.22 - 2.24] oraz firmy
Canon (http://www.canon.com) [2.25 - 2.27].

Profile ICC, zoptymalizowane pod katem okreslone-
2o rodzaju papieru i drukarki, mozna znalez¢ takze na
stronach najlepszych producentéw papieru do druka-
rek, na przyktad hitp:/www.illford.com i http:/fwww.
crane.com/museo.

Uwaga: Na stronach producentéw papieru zazwy-
czaj nie znajdziesz profilow do najnowszych modeli

drukarek.

2. Po pobraniu odpowiednich profilow skorzystaj ze
wskazéwek opisujacych ich instalacje, ktére powin-
ny by¢ podane na stronie producenta. Niezaleznie
od tego, postugiwanie sie profilami opiszemy w dal-
szej czeSci rozdzialu, poswieconej ekranowym pro-
bom koloréw.

PROFILE DLA DRUKARKI ATRAMENTOWEJ PIXMA IP 6600

Nazwy profiléw ICC oferowanych przez firme (anon rzadko naleza do
intuicyjnych i opisowych, 0 czym mozna fatwo sie przekonac, patrzac na
podane nizej przykfady. Udato nam sie jednak rozszyfrowac kilka sposrod
tajemniczych profildw, instalowanych wraz ze sterownikiem drukarki Canon
PIXMA iP 6600. Przed przystapieniem do drukowania nalezy wybra¢ profil,
ktory mozliwie doktadnie odzwierciedla wybrany gatunek papieru; w przy-
padku wydrukéw o najwyzszej jakosci wybierz profil oznaczony cyfr3 1",
odpowiadajacy maksymalnej jakosci druku.

PR1 Papier Photo Paper Pro, jakos¢ 1

SP1 Papier Photo Paper Plus Glossy, jakos¢ 1
MP2 Papier Matte Finish, jakos¢ 2

n3
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POBIERANIE PROFILU DLA DRUKARKI ATRAMENTOWEJ FIRMY EPSON

Scanners

Multimedia Projectors
Digital Photography
Home Entertainment
Other

Regular Price: $129.99
Instant Rebate: -$50.00

Atter Rebate: §7Q% L Hi-Definition

. PRINTY

[2.22] Otwérz strong internetowq firmy Epson
(na rysunkach pokazana jest strona Epson USA), rozwin
menu Drivers & Support, a nastgpnie kliknij tacze Printers

] =it

Products | Ink i Paper |

Drivers & Support : Learn & Create ;| Epson

Signln | Track My Order | My Account | Reorder List | P

2 Then select your product

[-] Printers Ink Jet

¥
"\ % Ink Jet e Stylus Photo 890
Personal # Stylus Photo 900
.
); E‘::;Ct ® Stylus Photo 960
" # Stylus Photo EX

#WION Ernrat o Stylus Phato R1B0Q
% Photo Book M _Shlus Bh

Home > Drivers & Support

Welcome to Epson Support

1 Choose your product category

[2.23] Kliknij lgcze Ink Jet w sekcji Printers,
a nastgpnie wybierz model posiadanej drukarki z listy
po prawej stronie

POBIERANIE PROFILU DLA DRUKARKI ATRAMENTOWEJ FIRMY CANON

CONSHMER [+
+ SOLUTION ZONE
© e
m Nrtiotal Adont
@ inshaliy Merieing

PARTMER ZONE
@ Hestey
]

[2.25] Otwdrz strong internetowq firmy Canon (na ry-

sunkach pokazana jest strona Canon USA), rozwin menu

Support, a nastepnie kliknij lgcze Consumer

[2.26] Postugujqc si¢ zestawem list z opcjami, wybierz
kategorie Printers, rodzing drukarek i model drukarki

Products | Ink Paper | Drivers & Support | Learn & Create = Epson Store | Abd

Sign in | Track My Groer | My Accoum | Reeder Lis | Procuct RegeRr

Mome » Suppert  Epson Syius Preco RISOD  » Dvivers & Downisacs

Epson Stylus Photo R1800

# émm & Downloads

Macieash Dperating Systerss 19 E‘j

oo A | Coliages AN

Macintash Operating Systems

[+1 Printer Priver v2ish
ML:J A04.x)
w!]l])m - podted on

Erinter Driver v3.0aA8
Intel-ased Hacs with O5 X lnlM l or uln:
epson1 i MALamg - 12,

[4118C rr-lllu lossy Pa
Haciniash 08 X Mu FRETEY
£080N11A4S S68 hax - 7.5MB8 - poil)

[2.24] Kliknij lgcze Drivers & Downloads, wybierz
system operacyjny, a nastgpne pobierz profil ICC, ktory
pasuje do papieru, na ktérym zamierzasz drukowac.
Zainstaluj profil zgodnie z podanymi wskazéwkami

 CAMCORDERS

CAMERAS SCANNERS | MULTIFUN

CTH

NETWORK VIDED SOLUTIONS 1"
Consumer Products Home - Download Library : PIXMA IPS800D Download Library

e NaCULARS

Download Library

PIXMA IP6600D Download Library

PROJECIONS & VISUALIZERS | CALCUL

1

* Drivers | Sof

Please use the “Drivers / are” link to access software updates and drivers for your C;

+ Product/ Software Manuals

Please use the *Product/ Software Manuals® link to access electronic instruction booklets for

an

[2.27] Kliknij tgcze Drivers/Software i wybierz sterow-
nik odpowiedni dla posiadanego systemu operacyjnego.
Profile ICC zostang zainstalowane wraz ze sterownikiem
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Zmiana profilow kolorow

Jesli profil otwartego pliku nie jest zgodny z biezaca
przestrzenia robocza (w naszym przypadku Adobe RGB)
lub nie posiada profilu koloréw w ogéle, to postugujac
sie poleceniem Assign Profile (Przydziel profil) mozesz
przypisa¢ do niego odpowiedni profil. Ze wzgledu na to,
ze wydanie tego polecenia spowoduje ponowne zinter-
pretowanie danych o kolorze, w wyniku takiej operacji
w obrazie moga pojawi¢ si¢ pewne przektamania barw.
Niemniej wartosci barw w oryginalnym pliku pozosta-
ja niezmienione. Zmieniajac profil dokumentu, warto
zaznaczyé opcje Preview (Podglgd), aby mozna bylo na
biezaco oszacowaé efekt wybranych ustawien.

Zmiana lub usuniecie profilu
kolorow dokumentu

1. Wydaj polecenie Edit/Assign Profile (Edycja/Przy-
dziel profil) [2.28]. Zaznacz opcje Preview (Pod-
glgd). Jesli obrazek sklada si¢ z wielu warstw, to by¢
moze pojawi sie wowczas okno dialogowe, ostrzega-
jace przed ewentualng zmiang wygladu warstw po
konwersji. Kliknij przycisk OK.

2. Mozesz teraz zrobi¢ jedng z dwdich nastepujacych
rzeczy:

Whacz opcje Dont Color Manage this Document
(Dokument bez zarzqdzania kolorem), aby usungé
profil dotaczony do dokumentu.

Kliknij pole opcji Working... (Roboczy...) — obok
tej etykiety wyswietlone beda nazwy trybu koloréw
dokumentu i biezacej przestrzeni roboczej. Jesli
skonfigurowates Photoshopa zgodnie z podanymi
weze$niej wskazéwkami, to przestrzenia ta powinna
to by¢ Adobe RGB. Jesli obrazek, nad ktérym pracu-
jesz, nie posiada zadnego profilu lub jego profil jest
niezgodny z profilem biezacej przestrzeni roboczej,
to wybor tej opcji spowoduje przypisanie do doku-
mentu profilu tej przestrzeni robocze;j.

Kliknij pole opcji Profile (Profil), aby przypisa¢ do
dokumentu profil inny niz jego profil biezacy. Wy-
bierz odpowiedni profil z rozwijanej listy znajduja-
cej sie obok etykiety tej opcji.

3. Kliknij przycisk OK.

Polecenie Convert to Profile (Konwertuj do profilu) ofe-
ruje mozliwosé podgladu efektéw konwersji przed jej
rzeczywistym wykonaniem. Podglad ten moze uwzgled-
nia¢ wybor trybu koloréw, profilu i algorytmu wizualiza-
¢ji. Trzeba jednak pamietaé, ze w wyniku wydania tego
polecenia nastapi konwersja barw, co oznacza, ze warto-
$ci skladowych koloru dla poszezegdlnych pikseli obrazu
ulegng zmianie!

Kolor w Photoshopie

GDZIE MOZNA SPRAWDZIC BIEZACY PROFIL DOKUMENTU?

B Biezacy profil dokumentu mozna wyswietli¢ na pasku stanu okna doku-
mentu badz programu. Nalezy w tym celu wybrac opcje Document Profile
(Profil dokumentu) z rozwijanego menu paska stanu okna lub programu.

B (dy bedziesz chiat zapisac edytowany plik w formacie, ktéry obstuguje
dofaczanie profiléw barw, na przykfad takim jak Photoshop (PSD) lub
Photoshop PDF, to w oknie dialogowym Save As (Zapisz jako) mozesz
zaznaczy¢ opdje ICC Profile (Profil ICC) lub Embed Color Profile (Dofgcz
profil kolordw), aby zapisac profil barw wraz z plikiem (jesli oczywiscie
jakis profil zostat do niego dofaczony podczas pracy). Nazwa biezacego
profilu wyswietlana jest takze w oknie dialogowym Print (Drukuj), tuz
obok nazwy opcji Document (Dokument).

Assign Profile
Assign Profile: w
(0 Don't Color Manage This Document
A
@ Working RCB: Adobe RGB (1998)
(O Profile: | Adobe RGB (1998) =+ o Preview

[2.28] Dzigki opcjom zgromadzonym w oknie dialogowym
Assign Profile (Przydziel profil) mozna zmienic lub usungé
profil barw dokumentu

Convert to Profile

E Preview
s

Source Space
|7Proﬁ\e: Adobe RGB (1998)

Destination Space
(Pmﬁle: { Working CMYK - U.S. Web Coated (SWOP) v2

C ion Options

Engine:  Adobe (ACE) E
Intent: | Relative Colorimetric E

E! Use Black Point Compensation
EUSE Dither
I Flatten Image

[2.29] Skorzystaj = okna dialogowego Convert to Profile
(Konwertuj do profilu), aby skonwertowaé biezqcy doku-
ment na inny profil barw. W tym przypadku zmiana polega
na konwersji ze Zrédlowego profilu Adobe RGB na roboczy
profil CMYK dla typowej maszyny drukarskiej, drukujgcej
na papierze powlekanym

Konwersja profilu kolorow dokumentu

1. Wydaj polecenie Edit/Convert to Profile (Edycja/
Konwertuj do profilu). Na ekranie wyswietlone zo-
stanie wowczas okno Convert to Profile (Konwersja
na profil) [2.29]. Zaznacz opcje Preview (Podglad).

2. Zrozwijanej listy Profile (Profil) znajdujacej sie w sek-
¢ji Destination Space (Przestrzen docelowa) wybierz
przestrzen, na ktérg cheesz skonwertowa¢ dokument.
Nie musi to by¢ biezaca przestrzen robocza.
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3.

Wybierz algorytm konwersji z listy Intent (Metoda
konwersji) w sekcji Conversion Options (Opcje kon-
wersji). Informacje o poszczegélnych algorytmach
znajdziesz w ramce na stronie 78.

Pozostaw domyslny mechanizm konwersji Adobe
(ACE) i wlacz opcje Use Black Point Compensation
(Uzyj kompensacji punktu czerni) oraz Use Dither
(Uzyj roztrzqsania).

Opcjonalnie: Zaznacz opcje Flatten Image (Splaszcz
obraz), aby zlaczy¢ wszystkie warstwy (w tym korek-
cyjne) dokumentu.

Kliknij przycisk OK.
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Kolor w Photoshopie

Symulowanie kolorystyki wydruku na ekranie monitora

Ostatnia cze$é omoéwienia mechanizméw zarzadzania
kolorem poswiecona jest tworzeniu préb koloréw, maja-
cych na celu zasymulowanie wygladu wydruku na okre-
Slonej drukarce atramentowej i papierze przy uzyciu
zwyklego monitora. Préby tego typu (zwane niekiedy
probami ekranowymi”) pozwalajg oszacowa¢ kolorysty-
ke wydruku bez koniecznosci wykonywania wydrukéw
probnych. Choé¢ préby ekranowe nie sg zbyt dokladne,
to pozwalaja w pewnym przyblizeniu oceni¢ koniecz-
no$¢ wprowadzenia ewentualnych poprawek, a co naj-
wazniejsze — w odréznieniu od wydrukéw prébnych
nie kosztuja ani grosza.

Symulowanie kolorystyki wydruku
z drukarki atramentowej na ekranie

1. Z menu View/Proof Setup (Widok/Ustawienie préby)
wybierz polecenie Custom (Wlasne). Na ekranie wy-
Swietlone zostanie wowezas okno dialogowe Customize
Proof Condition (Dostosuj warunek prébny) [2.301.

2. Teraz nalezy skonfigurowaé ustawienia proby pod
katem odpowiedniego urzadzenia drukujacego. Za-
znacz pole Preview (Podglgd), a nastepnie wybierz
profil barw wlasciwy dla docelowej drukarki oraz ga-
tunku papieru z rozwijanej listy Device to Simulate
(Symulowane urzqdzenie). Profil ten nalezy wczes-
niej pobraé z Internetu lub zainstalowaé wraz ze ste-
rownikami drukarki.

3. Wylacz opcje Preserve Color Numbers (Zachowaj
numery), jesli bedzie ona dostepna. Jesli opcja ta
nie bedzie wlaczona, to Photoshop wyswietli barwy
w taki sposéb, jakby zostaly one skonwertowane do
wybranego przed chwilg profilu. Opcja ta jest do-
stepna jedynie wowczas, gdy tryb koloréw profilu
wyjsciowego wybrany z listy Device to Simulate (Sy-
mulowane urzqdzenie) jest zgodny z trybem koloréw
edytowanego dokumentu (na przyktad zdjecie w try-
bie RGB drukowane na drukarce RGB).

4.  Wybierz algorytm konwersji barw z listy Rendering In-
tent (Metoda konwersji kolorow), aby okresli¢ sposéb
przeksztatcania barw pomiedzy profilami (wiecej infor-
macji na ten temat znajdziesz w ramce na nastepnej stro-

Qusioaizealbopdtion

Custom Proof Conditon: Cosiom ] o)
Proof Conditions { - Cancel )
Devier to Simulate: | Canon iP6E000 PRI ]
= [
_| Praserve RCAE Numbers -
; - [ Saw.. )
Rendering Intent: [ Relative Colorimetric. W —
¥ Black Point Compensation  review

Display Optians (On-Screen)
" Simulate Paper Color
! Simulate Black Ink

nie). Zalecamy wybranie opcji Perceptual (Percepcyjna)
lub Relative Colorimetric (Relatywna kolorymetryczna),
lecz nic nie stoi na przeszkodzie, bys zapoznal sie z dzia-
faniem kazdej z nich: ich zmiana bedzie bowiem auto-
matycznie odzwierciedlana na podgladzie zdjecia.

Zaznacz opcje Use Black Point Compensation (Kom-
pensacja punktu czerni), jesli zamierzasz skorygowaé
réznice w definicji punktu czerni pomiedzy réznymi
przestrzeniami koloréw. Po wybraniu tej opcji peten
zakres dynamiczny Zrédlowej przestrzeni koloréw
jest odwzorowywany w pelnym zakresie dynamicz-
nym docelowej przestrzeni koloréw. Jesli nie zazna-
czysz tej opcji, to moze okazaé sie, ze ciemniejsze
fragmenty obrazu zrédtowego po konwersji beda nie-
dostatecznie nasycone. Zalecamy wlaczenie tej opcji
podczas drukowania na drukarce atramentowe;.

5. Opcjonalnie: W sekcji Display Options (Opcje wy-
Swietlania) zaznacz opcje Simulate Paper Color (Sy-
muluj kolor papieru), aby méc oszacowaé odcien
bieli nosnika, zdefiniowany w profilu koloréw doku-
mentu. Jesli drukujesz na papierze niepowlekanym,
zaznacz opcje Simulate Ink Black (Symuluj czarng
farbe), aby uzyska¢ podglad glebi czerni, jaka mozna
uzyskaé na wybranej drukarce.

6. Kliknij przycisk Save (Zapisz), aby zapisa¢ niestan-
dardowg konfiguracje proby koloréw. Wpisz dowolng
nazwe, pozostawiajac rozszerzenie .psf, i zapisz plik
z konfiguracja w domyS$Inym folderze Proofing. Zapisa-
ne konfiguracje wyswietlane sa w dolnej czesci menu
Proof Setup (Ustawienie préby); mozna tez wybraé je
z rozwijanej listy ustawien w oknie dialogowym Custo-
mize Proof Condition (Dostosuj warunek prébny).

7. Kliknij przycisk OK. Opcja View/Proof Colors (Wi-

dok/Proba koloréw) zostanie zaznaczona automa-
tycznie, aby wyswietlié podglad préby barw. Ponadto
na pasku tytutowym dokumentu wyswietlona bedzie
nazwa urzadzenia, pod katem ktérego zrealizowana
zostala symulacja.
Pamietaj, ze polecenie Proof Setup (Ustawienie
proby) pozwala oszacowaé¢ wyglad kolor6w w innej
przestrzeni barw bez koniecznosci konwertowania
obrazka do tej przestrzeni (na przyklad z RGB na
CMYK). Rzeczywista konwersja barw nastepuje
dopiero wéwcezas, gdy przeksztalcisz dokument do
innego trybu koloréw lub zainicjujesz proces druku
na drukarce atramentowe;j.

[2.30] W celu wykonania symulacji wyglgdu zdjecia na
wydruku wybralismy profil dla drukarki Canon Pixma z listy
Device to Simulate (Symulowane urzqdzenie) w oknie dialogo-
wym Customize Proof Condition (Dostosuj warunek prébny)

77




Rozdziat 2.

Poshugujac sie czterema standardowymi konfiguracjami
préby koloréw, zgromadzonymi w menu Proof Setup
(Ustawienie préby), mozna z powodzeniem zasymulo-
wacé kolorystyke obrazu RGB w réznych warunkach: na
wydruku CMYK oraz w Internecie, na typowym ekranie
monitora w systemie Windows i Mac OS.

Proba kolorow dla wydruku CMYK
lub publikacji w Internecie

1. Z menu View/Proof Setup (Widok/Ustawienie proby)

wybierz przestrzen barw, w ktérej wyswietlony zo-
stanie podglad projektu.
Wybierz opcje Working CMYK (Roboczy CMYK),
aby zasymulowa¢ kolorystyke zdjecia zgodnie z bie-
zaca przestrzenig roboczag CMYK, zdefiniowang
w oknie dialogowym polecenia Edit/Color Settings
(Edycja/Ustawienia koloréw).

Wybierz opcje Macintosh RGB lub Windows RGB,
aby zasymulowa¢ kolory zgodne z profilem monitora
typowego dla systeméw Mac OS (gamma 1.8) i Win-
dows (gamma 2.2).

Wreszcie, wybor opcji Monitor RGB spowoduje wy-
$wietlenie podgladu wykorzystujacego przestrzen
barw zdefiniowang w profilu Twojego monitora.

2. Opcja View/Proof Colors (Widok/Préba kolorow)
zostanie automatycznie zaznaczona. Wylacz ja, gdy
bedziesz chcial zakoriczy¢ weryfikacje proby kolo-
réw i powréci¢ do zwyklego sposobu wys$wietlania
obrazu (Ctrl+Y/Cmd+Y).

Co dalej?

Gratulacje! Zapoznate$ sie z pierwsza czeScig informacji
dotyczacych proceséw zarzadzania kolorem. Wiesz juz,
w jaki sposéb skonfigurowaé aparat cyfrowy, by reje-
strowal on zdjecia w postaci Adobe RGB, skalibrowates
monitor, wybrales przestrzen Adobe RGB jako domyslng
przestrzen barw w Photoshopie, pobrales i zainstalowates
profile koloréw drukarki, umiesz przypisa¢ profil Adobe
RGB do wszystkich dokument6w, ktére nie mialy zdefi-
niowanego profilu, i wiesz, w jaki sposéb przeprowadzié
symulacje wygladu kolorystyki zdjecia wydrukowanego
na okreslonym papierze i drukarce.

Co teraz? Do mechanizméw zarzadzania kolorem wr6-
cimy jeszcze pod koniec tej ksigzki, w rozdziale ,,Dru-
kowanie”. Znajdziesz w nim miedzy innymi informacje
dotyczace konwersji kolor6w na potrzeby druku na dru-
karce atramentowej; konwersje te realizowane sg na pod-
stawie tych samych profiléw barw, ktérych uzywalismy
w celu zasymulowania wygladu wydruku na ekranie.
Zaleta proceséw zarzadzania kolorem jest mozliwo$é za-
chowania spéjnej kolorystyki obrazu poczawszy od jego

zarejestrowania przez aparat cyfrowy, przez caly proces
edycji az do wydruku. Dzigki nowym funkcjom zarzadza-
nia kolorem Photoshopa, ktére ulatwiaja przewidywanie
wygladu zdjecia na wydruku, mozna zdecydowanie po-
prawi¢ wyglad zdje¢ cyfrowych i obrazéw uzyskanych
przy uzyciu skanera. W nastepnym rozdziale zapoznasz
sie z wieloma ciekawymi informacjami o pozyskiwaniu
obrazéw, poradami zwigzanymi z obstuga aparatéow cy-
frowych oraz wskazéwkami dotyczacymi tworzenia doku-
mentéw w Photoshopie.

ALGORYTMY KONWERSJI KOLOROW

B Metoda Perceptual (Percepcyjna) powoduje zmiane koloréw w sposb,
ktdry wydaje sie by¢ naturalny dla ludzkiego oka, a jednoczesnie dazy do
zachowania wygladu i charakterystyki tonalnej zdjecia. To dobry wybér
w przypadku obrazéw zawierajacych gradienty i pfynne przejscia tonalne.

B Metoda Saturation (Nasycona) zoptymalizowana jest pod katem zacho-
wania zywych, nasyconych barw;, jednak ich jakos¢ uzyskana jest kosztem
precyzji odwzorowania innych koloréw. Opcja ta polecana jest w przypad-
ku wykres6w, grafiki informacyjnej i prezentacji biznesowych.

B Metoda Absolute Colorimetric (Absolutna kolorymetryczna). Te kolory,
ktdre mozna bezposrednio odwzorowac w przestrzeni docelowej, s3
przenoszone bez zmian, zas wzajemne zaleznosc pomiedzy barwami
spoza docelowego spektrum barw s3 okreslane w taki sposéb, by moz-
liwie dokfadnie zachowac charakter i wyglad kolorow, ktdre sg niedo-
stepne w tej przestrzeni.

B Metoda Relative Colorimetric (Wzgledna Kolorymetryczna) stanowi do-
myslny algorytm konwersji barw dla wszystkich standardowych usta-
wieri Adobe w oknie dialogowym Color Settings (Ustawienia koloréw).
W wyniku wybrania tej metody przed konwersja nastepuje pordwnanie
wartosci punktow bieli (lub najjasniejszych kolordw w obrazku) pomie-
dzy Zrodtowa a docelowg przestrzenig barw. Na podstawie tego po-
réwnania odpowiednio korygowane s pozostate barwy z dostepnego
spektrum. Jest to najlepszy algorytm konwersji w przypadku projektow,
ktdrych kolorystyka miesci sie w zakresie barw obstugiwanych przez
drukarke (lub inne urzadzenie docelowe), ze wzgledu na to, ze pozwala
on zachowac wyglad wigkszosdi oryginalnych barw.

Uwaga: Przed wyborem jednego z algorytméw konwersji koloréw warto zaj-
rze¢ do instrukeji obstugi drukarki, niektére drukarki atramentowe uzyskuja
bowiem lepsze rezultaty w przypadku wybrania metody Perceptual (Percep-
¢yjna) zamiast domyslnej Relative Colorimetric (Wzgledna kolorymetryczna).
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