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Opanuj mozliwosci najpopularniejszej aplikaciji graficznej

Photoshop to niemal standard wérdd programdw graficznych i jeden

z najpopularniejszych i najczesciej uzywanych programow graficznych. Jest jednym

z podstawowych narzedzi pracy niemal kazdego grafika, projektanta, fotografa i osoby
zajmujacej sie przygotowywaniem publikacji do druku. Jego najnowsza wersja,
oznaczona symbolem CS, zawiera wiele usprawnien i nowych narzedzi. Mnogos¢ palet,
narzedzi, parametréw, opcji i funkcji moze przerazi¢ kogo$, kto pierwszy raz uruchomi
te aplikacje. Jak znalezé potrzebne narzedzie? Jak wykonac konkretne zadanie?
Ksiazka, ktora trzymasz w reku, odpowie na wiekszos¢ pytan, jakie nasung Gi sie
podczas pracy z Photoshopem.

,P0 prostu Photoshop CS” to przewodnik po najnowszej wersji Photoshopa.

Dzigki niemu poznasz wszystkie mozliwosci tej aplikacji, nauczysz sie uzywac narzedzi,
palet, okien dialogowych i filtrow programu. W kolejnych rozdziatach tej przystepnie
napisanej, bogato ilustrowanej ksigzce znajdziesz sposoby wykorzystania niemal
wszystkich mozliwosci Photoshopa.

e Interfejs uzytkownika

e Kolory, modele barw i tryby mieszania
* Praca z plikami

» Wykorzystywanie warstw w dokumencie Photoshopa
e Zaznaczanie fragmentéw obrazu

¢ Korekcja obrazow

¢ Praca z cyfrowymi fotografiami

e Efekty

e Maski i kanaty

« Sciezki wektorowe

e Automatyzacja pracy za pomoca zadan
* Drukowanie dokumentéw Photoshopa
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Wybieranie trybu mieszania warstwy korekcyjnej (lub kazdej innej warstwy)......... 191
Zmiana polecef w istniejacej warstwie KoreKcyjnej.......cccooeeveeveincciiiniccincncniecnnns 192
Scalanie warstwy korekcyjnej z warstwa znajdujaca Si¢ pONiZej.......c.ceoveeeverreeenennen 192
Zastosowania warstw KoreKCyjnych.........oceiverieininieiininieeceeseeceeseee e 193
Polecenia stuzace do korekeji obrazu 194
Polecenie Auto Contrast (AUtO-KONLrast) .........cceeevverrieriieriienieneeneceerie e 194
Odwracanie SWiatel 1 CIENI.....c..ccevirieiiinieiiiciceceee e 195
Tworzenie warstwy 0 duzym KOntragcie .........oocevereeienieneneninieieriese e 195
POSEETYZACIA ...ttt ettt ettt sttt ens
Korekta kontrastu i jasnosci
Dopasowanie kontrastu i jasno$ci za pomoca polecenia Levels (poziomy) .............. 198
Zmniejszanie KONrastl WarSEWY ......cc.ccueriririenienienenieeienie et eitete e sieeeenee e sieens 199
Rozjasnianie lub przyciemnianie obrazu

za pomoca narz¢dzi Dodge (rozjasnianie) i Burn (Sciemnianie) ...........cccoeveevenennen. 200
Ograniczenie obszaru oddziatlywania warstwy korekcyjnej za pomoca maski.......... 201
Konwersja warstwy na skalg szarosci

za pomoca polecenia Channel Mixer (mieszanie kanalow)..........ccccoevecncnccnnne. 202
Jak poshlugiwaé si¢ paleta Histogram? 203
Aktualizacja palety HIStOZIAM .........ccuevuiiiirieieieseetcieeie et 203
Odczyt danych Z RIStOZIAMU ........c.eeiiieiiieieieiese et 204
Wyhor koloréow 205
Kolor narzgdzia 1 KOlor tha ..........ccoooviiiiiiiiiiiiciicicce e 205
Wybor koloru w oknie dialogowym Color Picker (probnik koloréw)....................... 206
Wybieranie kolorow narzedzia i tla z gotowych zestawOw barw .........c..cccecvevenenee. 207
Wybor koloru za pomocg palety Color (KOIOT): .......ceveiiririnieieieieieseeeeeeee e 208
Paleta Swatches (probki) 209
Wybieranie kolorow z palety Swatches (Probki) .......c.oceveeeeiecienieniiieieieeeeeee 209
Dodawanie koloréw do palety Swatches (Probki).........ccoeceeeeieeieneniiinieeeeeee 209
Usuwanie koloru z palety Swatches (ProbKi)........ccocveveviereiieieiieiereeeeieeee e 209
Zapisywanie zmian w palecie Swatches (Probki) ........cocceeveievierereniiieieesc e 210
Wymiana i dodawanie biblioteki probek..........ccoocvveeieienienieiiieieeeeeeeee e 210
Wezytywanie biblioteki Probek...........ceveviiieieieierieeeeieieesee et 210
Przywracanie standardowej zawarto$ci palety Swatches (probki)..........cccceveeruenneee. 210
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Kroplomierz 211
Pobieranie koloru z obrazu za pomocg Kroplomierza .............cceeeveeeeeeienieneeneenenne. 211
Kopiowanie koloréw w postaci wartosci szesnastkowych.........cccccoevveninveieniennenne. 212
Edycja kolorow 213
Kilka podstawowych informacji 213
Wypetnianie selekcji lub warstwy kolorem, deseniem lub elementami graficznymi ....215
Obrysowywanie krawedzi zaznaczenia lub zawarto$ci WarstWy .........ccocceeeeeeeeenee. 217
Zmiana kolorystyki obrazu za pomocg okna dialogowego Hue/Saturation
(DATWA/NASYCEIIE)....c.veveeieiienieste ittt sttt ettt eae ettt sttt e st saesae et enbesaeebeeas 218
Narzedzie Color Sampler (probkowanie koloréw).. 220

Umieszczanie probek na obszarze obrazu

Zmiana potozenia probki KOIOTU........c.coeviiiiiiriiiiiniiinicnceceeeeeee
Korzystanie z palety Info (info) w trakcie pracy z narz¢dziem Color Sampler

(PrObKOWANIE KOLOTOW ) ...c.eviiiiinieiieiiieieieseei ettt 221
Usuwanie probKi KOIOTOW ..........ccoiueiriiiiririeieieesieesee ettt 221
Techniki korekcji barw 222
Kolorowanie obrazu lub korekta charakterystyki barwne;j

za pomoca polecenia Color Balance (balans KOIOTOW) ........cccevereirieieiierieniieenens 222
Zwigkszanie lub zmniejszanie nasycenia barw narzedziem Sponge (gabka) ............ 223
Edycja obrazu za pomoca warstw wypelnionych kolorem neutralnym...................... 224
Przeksztatcanie warstwy zwyklej lub warstwy tta do skali szarosci..............ccu.e...... 225
Konwersja kolorowej warstwy na skalg szarosci

i wybidreze przywrocenie oryginalnego Koloru.........coouevivieienieneniniiieeiereee 225
Polecenia Curves (krzywe) i Levels (poziomy) 226
Modyfikowanie nasycenia poszczegdlnych kolorow

za pomoca polecenia Levels (POZIOMY).......coevirerieiiineniniiieieeseneeeeeeesee e 226
Automatyczna korekcja KOLOTOW.........ccevveuiiiirieirieieieiiie e 227
Korekcja koloréw Iub wartosci za pomoca polecenia Curves (krzywe).................... 228
Kanaly koloru dodatkowego.. 230
Tworzenie kanatu koloru dodatkOWego ..........cceeivieieiiniiinieeecece e 230
Malowanie na kanale koloru dodatkOWEE0 ........cceverieieriininiiieeeeeeeee e 231
Przeksztatcanie kanatu alfa na kanat koloru dodatkowego ..........cccoeeverenieiencnnnne. 231
Podstawowe informacje o kanatach koloru dodatkowego ..........cccceevreeierieniencnnnne. 232
Drukowanie kanatéw zawierajacych kolory dodatkowe...........cccoveeiieniiieniencnnnnne. 232
Malowanie 233
Zaczynamy 233
Sposob uzycia narzedzia Brush (pedzel).......cooeveieviiieiiininiiiiieeececee 233
Tymczasowe zmiany w konfiguracji pedzla ............cocoevirininieiininiiceeeee 234
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Paleta Brushes (pedzle) 235
Korzystanie z palety BruShes ..........ccoceviriiieienieneeieeieeee e 235
Edycja istniejacej koncOWKi pedzla..........ccceeveieriiiiieeieieiecieceeee e 236
Wybor opcji generowania KreSKi......cooereeiiieierienieeieieienieeie et 240
Zarzadzanie ustawieniami narzedzi malarskich 242
Zapisywanie Utworzonych peAzli.........ccooveviirieiirinienieieineee et 242
Zapisywanie ustawien pedzla w nowej bibliotece........ccevvverieirinieinienieieereieene 242
Wezytywanie biblioteKi PEAZL .........cvvirieiririeieieeieeeseeee e 243
Przywracanie standardowej biblioteki pedzli...........ccccevevenininieniinincnencencee 243
Przeksztalcenie konfiguracji pedzla w uniwersalng konfiguracje narzedzia ............. 244
Zapisywanie ustawien narze¢dzi w bibliotece ..........ocevievievireniniinienincieeeeee 245
Definiowanie koncéwki pedzla na podstawie fragmentu obrazu...........ccccceeveerennenee. 246
Usuwanie ustawien PEAZIa..........cooeviriiriirininieieneseeeteese e e 246
Inne techniki Malarskie .........o.coioeenneenneecsneisniiseccsicsnecsnecsnecssecsnecsaeen 247
RozZmazywanie KOIOTOW .........c.cciiiiiiieieicieee et 247
Wypehianie obszaru obrazu przy uzyciu narzedzia Paint Bucket (wiadro z farba).. 248
Kolorowanie obrazu w skali SZaro$Ci..........cccoevueirenieniiinineiniccnenccneneeeeeneenee 249
Usuwanie wybranych fragmentéw 250
WYMAZYWANIE CZESCT WATSIWY ....eveeeieeieieeeeeeiesiesieseeseeestesessesseeseessesessesseensensessesseenes 250
Korzystanie z narzedzia Background Eraser (gumka ta) .......ccoccovieiiieieiinineee. 251
Korzystanie z narzedzia Magic Eraser (magiczna gumka) .........cocceeveeeienieneneennnne. 253
Fotografia

Format Camera Raw

Otwieranie pliku typu Camera Raw

Zmiana widoku w oknie podgladul ............coceiiiiiiiiiiiie e

Zmiana wlasciwosci obrazéw zawartych w plikach Camera Raw............ccccoeveenee 257
Zmiana podstawowych wlasciwosci obrazu w trybie Camera Raw ............ccccooeeeeee 258
Ogodlna korekta barw obrazu w formacie Camera Raw...........ccoccoveviiininicienee. 259
Korekta detali obrazu w formacie Camera Raw..........ccccooevevinieininicineniccnenicenenn 261
Korekta wbudowanych profili barw w oknie dialogowym Camera Raw .................. 262
Format Camera Raw a format Jpeg .......ccoecveieieriiieieieeeeeeeeee e 263
Korekta Swiatel i cieni 264
Stosowanie korekty Shadow/Highlight ($wiatta/cienie) .........ccccoceovviriecirenenineniennns 264
Nasladowanie efektow filtrow fotograficznych 266
Korzystanie z polecenia Photo Filter (filtr fotograficzny) .......ccccoceeveveveveeenenieennnne. 266
Efekt ostrosci wybiodrczej 267
Stosowanie filtra Lens Blur (0Stro$¢ Wybiorcza) .........cceoeveveeeenienenienenieeneseees 267
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Wymiana koloréw 270
Wymiana koloréw za pomoca narzedzia Replace Color (wymien kolor).................. 270
Korzystanie z narze¢dzia Color Replacement (zastepowanie kolorow) ...................... 272
Retusz 274
Retusz za pomocg narzedzia Healing Brush (pedzel korygujacy) ......cocevveeeervenenene. 274
Korzystanie z narze¢dzia Patch (fatka) ..........ccocevevinininniinineeeeeee 276
Funkcja Photomerge (panorama)..... 278
PrzygotoOWanie ODTAZOW .........c.cceviririeiereeieeeie ettt ettt st 278
Tworzenie panoramy za pomoca funkcji Photomerge ..........ocoooevveiineninncenennne. 279
Gradienty 281
Tworzenie gradientu przy uzyciu warstwy wWypetnienia.........ccoceeeeveceevienrenneereennanes 281
Tworzenie gradientu za pomocg narzedzia Gradient (gradient)..........c.ccoeceeverveuenenee 283
Tworzenie [ub edycja gradientu ..........cccceeieieieriiieeieieeee e 284
Zapisywanie gradientdw w oddzielnym pliKu..........ccoceeeeirineriiineinieeereeene 286
Korzystanie z dodatkowych bibliotek gradientOw .............coceveeirenieerienieenenieennne 286
Przywracanie domyslnego zestawu gradientOw ..........c.oeccevvveuerenercrenerenenecccneneacns 287
Zmiana krycia kolordw gradientul ...........c.ccoeveeoinieeinieirinieiiniecineceeeeeseeeeenes 287
Tworzenie WielokolorOWego tha ........c..c.eciviiuiiiniiiiiiniiiiiiciccnecceceseeeseeeeeae 288
Natozenie gradientu na warstwe za pomoca polecenia Gradient Map

(MAPA LAAIENEI) ..ottt ettt e e ese e e s e eeeaeeseeneenes 289
Jeszcze o warstwach 291
Stopien krycia warstwy i wypelnienia warstwy 291
Zmiana stopnia krycia i wypenienia WarstWy .........ccocceeerererierienieneneeceesee e 291
Tryby mieszania 292
Tryby mieszania dla WaIStW ..........ccccueeierieriiieiesiese et ees 292
Precyzyjna korekta przenikania WarstW .........cocceeceeeeienienieseeeeiesiesieseeeeeeesee e see e 293
Wybieranie opcji przenikania WarStWy .........cceceeereeeeeesieniesieseeeeieeeseeseeseeseensenees 295
Mieszanie warstwy zmodyfikowanej z warstwa oryginalng..........cc.ccoceecveveeruerennnne. 296
Kompozycje warstw 297
TWOrzeniec KOMPOZYCJi WAISIW.......cecververrierieieiesteereereesessesseessessessessesseessesessessesseenes 297
Wykorzystanie zapisanej KOMpOZYCji WarStW..........ccvevverreerieeerienienieereeiesiesiesseseneenas 298
Przywracanie pierwotnego wygladu 0brazu............ccecvevvivieevieiecienieeieeeieeie e 298
Aktualizacja KOMPOZYCII WATSEW.......c.eecveriiriiiiierieiesieiteeteeteesieeessesteeeeessesessesseeseessenns 298
Co zrobi¢, gdy w palecie kompozycji warstw pojawi si¢ ikona ostrzezenia?............ 298
Zmiana wlasciwosci warstwy, ktore sa zapisane w Kompozycji.........ccoccceeevueieenene 299
Usuwanie KOmpOZYCji WaISEWY ......c.cecueriiririeieniinieniieieiente sttt see e 299
Przygotowanie prezentacji w pliku .pdf........c.cocceoviiiiniiiniiiniccceee 299
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Maski warstw 300
TWOrzenic Maski WaAISEWY ......c.cc.ecieieiierieeiieieiesiesie et eae e steeeeeeeesessesaeeseensessesseessens 300
Edyc)a MASKI...c.ceoiiiiiiiieieiesieec ettt sttt ene e b s ens 301
Przemieszczanie maski bez przesuniecia WarStWy ........ccoeeeeeveceerienreereeeessesuessesseenes 302
KOpIoWanie Maski WaAISEWY .......c.ccveveeierieriiirieriesiesiesieeseesesessesseessessessesseessessessessenss 302
Wybdr opcji wyswietlania maski WarStWy .........cccceeverieerenieiniineieenieeeeseseeeeeens 302
Wypehianie napisu dowolnymi elementami graficznymi

72 POMOCE MASKT WAISTWY ..viuvietieeieiieieeiisiteiiete et eeeeiee e stesteeseensesseseesneensensesseeeeas 303
Chwilowe Wylaczanie MasKI .........ccccueeierieriiieierieseeeeteiee ettt 304
Usunigcie maski z jednoczesnym zatwierdzeniem lub anulowaniem

Wprowadzonych przez nig ZMIan ............cceceereereeieeieniesieneee ettt 304
Maski odcinania 305
Tworzenie maski 0dCINANIA ......c.cc.evieiririiiiieieceee e e 305
Usuwanie warstwy z maski 0dCINania............c.eeveririeieniesieiieieieeseeeeie e 306
Rozgrupowanie catej maski 0dCIiNANIA .........ccoerveriiieieieecieeeee e 306
Laczenie warstw 307
Laczenie warstw (i przemieszczanie ich wszystkich naraz)............cocceevevvevvenriieennnns 307
Wyrownanie dwdch lub wigcej potaczonych warstw ...........ccevveveeiiieievienienieenene 307
Wyréwnanie krawedzi warstwy z aktywnym ZaznaczZeniem .............cceeeeeeerervereennes 308
Rownomierne rozmieszczanie zawartosci trzech lub wigcej potaczonych warstw ... 308
Przeksztalcanie warstw.. 309
Przeksztalcanie warstw za pomoca ramkKi ..........eeeeeeierienienenienienieseeeeeeee e 309
Swobodne PrzekSzZtalCenie. .........oouieuieieriiriieeiieieeeee e 311
Przeksztalcanie warstwy przez wprowadzanie wartosci numerycznych.................... 312
Efekty warstw 313
Stosowanie efektéw warstw 314
Usuwanie efektlU WaISTWY .......cceviiieieierieeiieieieste ettt ea et seeesae s esesaeeneens 315
Kopiowanie efektow z jednej warstwy do drugi€] ........cceevevveeeeeeiecienienieieieieene. 315
Tworzenie efektu cienia lub efektu cienia Wewngtrznego ...........c.coceeevevveucrenuenecnnee 316
Przeksztalcanie CIeNIa............coeeeiiriieriieciieieeie e 317
Tworzenie cienia bez pomocy ekl .......cocvecieririrerieieieneceteeeee e 318
Tworzenie efektu blasku zewnetrznego lub wewnegtrznego.........ccceeeveeeveienieniennenne. 318
Tworzenie efektu fazy i plaskorzeZby .........cccoveviiiiiiiiniiiceeeeeee e 320
Zmiana Profili KONTUIU. ......co.eeiiiiriiiiieeieec ettt 322
Stosowanie efektu Satin (SALYNA).......ccereririeieriiieeieeee e 323
Stosowanie efektu Color Overlay (natozenie koloru) ..........coceveveniiinininnencene 324
Stosowanie efektu Gradient Overlay (natozenie gradientu)..........ccccceceevveverienrecnen. 324
Stosowanie efektu Pattern Overlay (natozenie wWzorka).........cccccevevviieiesienenreenen. 325
Stosowanie efektu StroKe (ODIYS)......ccuevierieieeeieieieere ettt 326
Pozostate polecenia efektOW WarStW .........cccceeievierieniieieieieieseee e 327
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Rozdziat 17. Maski 329
Kanaly alfa 330
Zapisywanie zaznaczenia jako kanatu alfa z wykorzystaniem biezacych ustawien .. 330
Zapisywanie zaznaczenia jako kanatu z wybraniem odpowiednich opgji ................. 330
Wyswietlanie kanatu alfa.............ccoooieiiiiiiiiieieieceeee e 331
Wczytywanie zaznaczenia do obrazu z wykorzystaniem biezacych opcji................. 331
Wezytywanie zaznaczenia do obrazu z réwnoczesna zmiang Opcji..........eeeerverenenes 331
Operacje zZapiSyWania ZAZNACZEMN........cc.evueeueeueeruerierieeeerientenieeseetessessessesseensessessesseenns 332
Opcje wezytywania kanahu alfa..........ccoooveiineiiniee e 332
Zmiana nazwy kanatu alfa...........ocooeiiiiiiiiinee e 333
Zamiana czarnych i bialych fragmentow kanatu alfa...........cocoooovieiiiniinincnie 333
USUWaNIe KanatU........ccoeiiiiiieiiiiieieee ettt 333
Kopiowanie Kanattl .........c..c.ccviiiniiiiiiiiniicicce e 333
Edycja kanalu jako maski.........cccoveriiieiininieice e 334
Szybka maska 335
Maskowanie warstwy w trybie Quick Mask (szybka maska) .........c.cccceeeeevvenencnncnne. 335
Edycja w trybie Quick Mask (szybka maska) ..........ccccooevirininienenininceceee 336
— Opcje wyswietlania szybkiej Maski.........cceceeeierieriiiieieieeceeeee e 336
W Rozdziat 18. Scieiki i ksztalty 337
"E Tworzenie Sciezek 338
'é Przeksztalcenie zaznaczenia W SCICZKE ..........eovveveieriierieiieciieciecieeee e 338
Rysowanie $ciezki za pomocg narzedzia Pen (Pioro).........ceceeveeevienenenenieeenenene. 339
Rysowanie $ciezki za pomoca narz¢dzia Freeform Pen (pidro dowolne)
Z 0pcja Magnetic (IMAZNELYCZIE) ....ocvevvieeeeeierierieeeeeeieieiesieeseeeeessessessesseessessensessesseas 340
Paleta rozwijana Freeform Pen Options (opcje piora dowolnego)..........cecvevevenenee. 341
Rysowanie $ciezki za pomoca narzedzia Freeform Pen (pidro dowolne).................. 342

Praca ze $Sciezkami

PrzemieSzZCzani€ SCIEZKI ......ccuuiiiiiiiiiiiiicieie e

Wydluzanie istniejacej otwartej Sciezki

Przeksztatcenie catej SCIEZKI.......c.ooueeriiieiriieiniiiiic e
Przeksztatcanie punktow Na SCIEZCE .......c.covvueueriiieeninieiniiieinieeenecceeeteese e
Kopiowanie $ciezki w ramach tego samego dokumentu............cocecvveveeereniecnnennene. 344
Kopiowanie $ciezki bez zmiany jej nazwy

Kopiowanie $ciezki do innego doKumentu............coceeereeienieneneninieienencneeeeeenen 344
ZapiSywanie §CIEZKI TODOCZE] ... cververureieriiriiiiieiieiesie sttt ettt ettt s 344
WYSWICHIANIE SCIEZKI ...uvevveiieeieiieieie ittt 345
Ukrywanie $ciezki

Z7:a7naczanie WEZIOW NA SCICZCE ......ccveevvieriieiieiieieesiiesieesteesteeeteeseteeeeeeeeessseesaessseesneas 345
Zmiana KSztattu SCIEZKI .......ccoeivuiiiiiiiiiiiiiicctececeee et 346
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USUWANIE §CIBZEK ..uvvvvireieiieienieiei sttt sttt 347
Usuwanie zaznaczenia SCIEZKI........coveirireirireieinieteteesete sttt 348
Przeksztalcanie zamknietej §ciezki W ZazZnaczenie ........c.ecevevveeerieieenieniecneneeennenn 348
Eksportowanie $ciezek do programu Illustrator lub FreeHand ...........ccccccoeveenennne. 349
Maski wektorowe 350
Tworzenie Maski WEKLOTOWE]..........ccverueriieiieieienieeieeiieietesieeteeeeesessesse s essessesseeseenns 350
LaCZENIE SCIEZEK ...ttt ettt 351
Zmiana ksztaltu maski WeKtOTOWE] ........cceeuieieiiriiriiciieieiecieee ettt 351
Przemieszczanie Maski WEKLOTOWE] .....ccveeuieierieriiiieeiieieiesieeeeeeeetetesse e essesaesseeseenas 352
Powielanie Maski WeKLOTOWE] .........ccvevverieeuiiiieienienieeeiesieeesseeseeeeesesesseeieessessessesseenns 352
Tymczasowe usuwanie efektow dziatania maski wektorowej..........cccvevvevveruernennnne. 352
Odwracanie obszarow widocznych i maskowanych w masce wektorowej ............... 353
Usuwanie maski WEKLOTOWE].......c.coveeririeieirieierietenieietestetete sttt steseeseesessessesessenes 353
Konwersja maski warstwy na maske Wektorowa..........ccceevereeinienieineniecneniecenes 354
Tworzenie warstwy korekcyjnej korzystajacej z maski wektorowej ...........cccoeveueece 354
Tworzenie maski wektorowej na podstawie teKStu..........cccoevveeeineeniniecnnecccneccns 355
Ksztalty 356
Tworzenie WarstWy KSZtattu .........ccooveoieiiiiiiieieeee e 356
Tworzenie $ciezki roboczej za pomoca narzedzi ksztaltu..........ccooeviveniiinencnne. 358
Tworzenie figury geometrycznej i jej rasteryZacja ......ccceveeeeeereerieniereereenienesieeneenes 359
Ustawianie opcji geometrycznych narzedzia ksztattu...........ccooevineniiniiiininiinnns 360
Przemieszczanie wektorowej maski KSztaltu.........cocceceevienininiiiininiceee 360
Przeksztatcanie warstwy KSZtattu ..........ocoviiieiiiiiiiiiee e 361
Modyfikacja konturu istniejacej warstwy Ksztattu .........ccoceveeieneniniiinieieeee 361
Tymczasowe ukrywanie maski wektorowej lub warstwy ksztaltu.............ccocceeenneene. 361
Weklejanie obiektu $ciezki z [llustratora do Photoshopa w postaci warstwy ksztaltu ....362
Dodawanie i odejmowanie KSZtaltOW ...........cccoreriiiiiiiiinieneeceec e 362
Dodawanie nowego ksztaltu do probnika ksztaltow ............cceceeeeviniiiniiiiiiie, 363
Zmiana wypelnienia warstwy KSztaltu ..........cccooeviriiiiiininiieeeee e 363
Rasteryzacja warstWy KSZtattu.........ccooceiiiiiiiieiieee e 364
Tekst 365
Tworzenie tekstu 365
ROZNE LYPY LEKSTU ..ottt ettt e 365
Tworzenie edytowalnej warstwy teKStOWE]........eoverueeuirierieniiniiiieieieeseeeeee e 366
Wprowadzanie tekstu na $ciezce lub W jej ObIYSIe ......covevveveriiienieniiieceeeeee 368
Edycja tekstu 368
Zaznaczanie liter W warstwie teKSEOWE] .....cververuerieieieierie e e 368
Przeksztatcanie tekstu akapitowego W 0Zdobny...........cccevereeieienieniieseeeeee e 369
Przeksztatcanie tekstu 0zdobnego w akapitoWy........ccceeeveereeieienienineeeeeceee e 369
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Zmiana rozmiaru tekstu poprzez podanie wielkos$ci czcionKi.........coccveeveeiereniienncne 370
Skalowanie tekStu W WarStWI.........ccueerueieirierieieienieieeneee sttt 370
Zmiana Kerningu ZNAKOW .......c.cocevueiririinieiniinieieenteteeeeese sttt 371
Ustawianie §wiatta ZnakOw (fracking)..........ccoeveeerenieninenenieineneesieneceeseeeeeneens 371
Ustawianie interlinii w tek$Cie POZIOMYM .....co.evveueririeiirininieineie e 372
Zmiana orientacii teKStU ......ccueiririiiiiiec e 373
Zmiana wygladu tekstu za pomoca opcji palety Character (typografia).........ccccc.... 374
Przesuwanie wybranych liter wzgledem linii bazowej tekstu...........cccoevveercnicennne. 375
Ustawienia tekstu akapitowego 376
Wyrownywanie i justowanie akapitll ........c.cceevereieeierienienieeeeeeiesie e eeesie e saeeeeas 376
Wstawianie wcigc akapitowych i ustawianie 0dStgpPOW ........cceevverreeereeieienierienrieeeenns 377
Optymalizacja formatowania akapitl............cceeeeiiieierienieneeieieiesie e 378
Tekstowe efekty specjalne 379
Przeksztalcanie tekstu za pomoca ObWIEdN.......cc.evueeieriinenirieierencneecece e 379
Przeksztatcanie samej obwiedni teKStU .......coceerveriiriiiriiiiininceeee e 379
Znieksztalcanie tekstu w edytowalnej warstwie teKStOWe] ........ccevvevveririenienienenienne 380
Przemieszczanie WarStWy teKSEOWE]......cc.evueeeerieririeeieieiese ettt 381
RAStEIYZACTA tEKSTU ..c.veeuiiieiieiieteese ettt st e 381
Wygaszanie kontrastu obrazu znajdujacego si¢ za tekstem ..........ccocevevceeveerercnnenne. 382
Wygaszanie Kontrastu teKStU ..........ooeeieriiriiiiiieieee e 383
Tworzenie zanikajaCcych NAPISOW .......ccueruiririerierierieeiieieie ettt 384
Wykorzystanie efektow warstwy na potprzezroczystym tekscie ........ccevevererennnnne. 384
Obrysowywanie zawarto$ci Warstwy teKSTOWE] .......ccveruerueruerieienienirieeceieie e 385
Narzedzia tworzenia masek tekstu ...385
Tworzenie zaznaczenia w Ksztatcie tekStu .......coevveerenerinininciiicec e 385
Przemieszczanie zaznaczenia w ksztalcie tekstu.........ocevveivinciiiiniicincncnce 386
Tworzenie maski w ksztalcie tekstu dla warstwy korekcyjnej.......ccoceeeveverienencnnnnne. 387
Tekst w kanale koloru dodatkowego 388
Tworzenie tekstu w kanale koloru dodatkOwWego .........cccoeeeeieievienieeicieieee e 388
Przetwarzanie tekstu 389
Wyszukiwanie i zamiana fragmentu tekStU.........ccceevverieirinieinineeeececeeene 389
SPrawdZani® PISOWNI......cc.evuerieuiriirieiiitirieietestetee et ste ettt sttt sbe e eneebesteneeseneen 390
Filtry 391
Filtry — wiadomos$ci podstawowe 391
Sposoby StOSOWANIA fIIEIOW ........c.erueiriiiiiieiirieeeesee e 391
Korzystanie z galerii fIItrOW ............ccvecieriiriiieienieseeceteiee ettt 392
Korzystanie z okien dialogowych filltrOW.........cccccviieieiieniinieicieieiece e 393
Zmniejszanie intensywnos$ci dziatania filtrOw .........c.cccoeeeiiieieiieneniceieee e 394
Ograniczanie obszaru dziatania filtra ............cccccoevevieiiieienec e 395
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Rozdziat 21.

Rozdziat 22.

Unikaj komputerowe] PerfekCii......ueueriereririeierieeecieeieie et 396
Intensyfikowanie dziatania filtra.............cceceeeieieiiiieieeeeeeeee e 396
Mapowanie tekstury za pomocg filtra .........cccoeeeiieeieiineeeeeeee e 396
Efekty dzialania dostgpnych filtréw 397
Filtry z grupy ArtistiC (ArtYStYCZIE) ...ccvevvieuieeieriesierieeiierreiesieeteeeeeseesesaesieeseesaessenseenas 397
Filtry z grupy BIUI (TOZMYCI@)......c.eeveieiieiieeieiiesiesieeteeteieereete et et eseeae e esseaesseeseenas 399
Filtry z grupy Brush Strokes (pociagnigcia pedzla) .........ccceeveeverieinenininenincneene. 400
Filtry z grupy Distort (znieKSzZtalC).........ccoeviieieriiiiiieieieeee e 401
Filtry Z grupy NOISE (SZUM)......ccveivieuiiieierieeieetieitesiesteeseestessessesseeseessesessesssessessensenss 402
Filtry z grupy Pixelate (PIKSIOWANIE) ........cceeverieriiiiieiieieiecieeec e 403
Filtry z grupy Render (rendering)........c.cceeeeeerierienieeieieienieeieeeeieiesie e eee e 404
Filtry z grupy Sharpen (WYOSLIZanie) ..........ccceerueerrerierieenienieinieneeeesienieeesesieseesessens 404
Filtry z grupy SKetch (SZKIC) ....e.evverieeiriiieiiiieei e e 405
Filtry z grupy Stylize (StYlIZACTA) .c.vevvvvireenieeirieieiieieieeeeseee e 407
Filtry z grupy Texture (teKStUIa) .........ccooveeririeiririeieree e 408
Filtry w akeji 409
Nalozenie tekstury za pomocg maski WarstWy .........ccceceveverenceneneneneeieeneseeaeen 409
Efekt rysunku lub rgcznie malowanego obrazu...........ccceeeveviieeieiienienenenceeeenen 410
Akwarela WIaSNe] TODOLY .......eeviriiiiiiiieieesie ettt 410
Tworzenie efektu ruchu w wybranej czgSci Obrazu .........ccoeeeeeeenienineneerieienenee 411
Efekty Swietlne 412
OSWIELIANIE ODTAZU ...ttt 412
Filtr Pattern Maker (tworzenie wzorka) 415
GENETOWANIE WZOTKU ......irtiuieiiiiiieietirtetei ettt ettt 415
Przemieszczanie si¢ mig¢dzy €lementami...........cccceeveierieriieieieriesieeeeeeiesie e 418
Usuwanie Wygenerowanego elementU ...........cecveeieceerienienieeieieiesieeeeeeiesresseeeeesnens 418
Zapisywanie wygenerowanego elementu w przyborniku ...........ccoeveeieveienienienennnnne 418
Narzedzie Liquify (skraplanie) 419
Znieksztalcanie obrazu poleceniem Liquify (skraplanie)..........ccccovevininiinieninenenne 420
Wyswietlanie siatki skraplania..........occooeviiieieiinenieeeeceeee e
Usuwanie catosci znieksztalcenia
Odwracanie znieksztalcen we wszystkich ,,niezamrozonych” fragmentach.............. 424
Przywracanie poszczegolnych czgséci ,,niezamrozonego” obszaru

dO PIETWOINEZO SLANUL ...c.veueeitiienietieteeettet ettt ettt sttt ae e sesbe e 424
Zadania 425
Zadania 426
REJEStrowanie Zadania ...........cc.evuererieieiesieeeeieiesee sttt aesae e e s enas 426
TWOrzenie Zestawul ZAAAN ........c..c.ecvieiecierieeiicieieie ettt et et ee et ebesbe e essesaessenseenas 427
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Dotaczanie polecenia zatrzymania zadania.............cceceevereeeeierienienceeeeeeee e 428
Wprowadzanie elementu menu do zadania .............cceceeveverieiecienieneeeeeeeee e 429
Umieszczanie §ciezki W Zadanitl .........co.eeveerinieireneniiineneneeesee e 430
Tymczasowe wyltaczanie wybranych polecen z zadania............ccocceeveeeienienienennnne. 431
Wykonanie zadania na dowolnym obrazie...........ccceeveeeierieneieeieieiesese e
Dodawanie polecen do dowolnego zadania ............cccceeeveveereneiieiecieieseeeeeee e
Usuwanie polecenia Z Zadania...........c.ecuereeieierienienieieiesie et eenee e seeens
Przetwarzanie wielu obrazéw za pomoca zadan
Opcje zwiazane z nazywaniem plikow podczas przetwarzania wsadowego ............. 434
Tworzenie miniaplikacji na podstawie zadania.............ccoeceeeeiecienieniicesieieieseeee e 435
Uaktywnianie lub WylaCzanie PAUZY ..........cccecveriirieieienieniesieeieieie et see e eeeens 436
Zmiana KolejnoSCl POIECET .....euviviiiieeieieieeiietieiet ettt ettt eeessensesaeseeees 436
Ponowne nagranie calego zadania z wykorzystaniem innych ustawien

w oknach dialogoWych POLECEN .........ccuivuiriiiiniiiiiieieese e 437
Ponowne nagranie wybranego polecenia w zadaniu..........coccecvevierenineeieenienienenene. 437
Kopiowanie zadania
USUWANIE ZAAAMIA .....ceeeveviieiieierieieeeteeeert ettt ettt
Zapisywanie zestawu zadan do plKU ........cccoeveirininiiininc e 438
Wezytanie dodatkowego zestawu z zadaniami na palet¢ Actions (zadania).............. 438
Zamiana biezacego zestawu zadan na iNNYy ZEStAW ..........ccceveeeerieriereeeeienieneeseneens 438
Uruchamianie zadania wewnatrz innego zadania............coeceeeevierereeieienienene s 439
Inne polecenia z menu Automate (automatyzuj) 440
Zastosowanie warunkowej zmiany trybu Kolorow..........ccocoeveeveeienieninieieiecseee 440
TWOIZENIE SEYKOWKI ...cuviiieiieiieieeeeeeee ettt eneene 441
Zmiana szerokosci i (Iub) WySOKOSCI ODIazZU .........cccevveeierieriieieieieeecceeeee e 442
Konwersja wielostronicowego pliku PDF do formatu Photoshopa ...........cccc.ee..... 443
Tworzenie pakietu ODTAZKOW..........cccuerieiieieieierie ettt ens 444
Tworzenie internetowej galerii ODrAZOW .........cceevieieierierieeiieieieieee e 446
Preferencje 449
Okno dialogowe Preferences (preferencje).... 450
Panel General (0ZOINE) ......ccoeiiiiiiiiieieee ettt
Panel File Handling (obstuga plikow)
Panel Display & Cursors (wyswietlanie 1 KUrsory) ........coceeceeevevieseniseeienieseceeeenes 453
Panel Transparency & Gamut (przezroczystos¢ i przestrzen kolorow) ..................... 454
Panel Units and Rulers (jednostki i miarki) .........coceeievierenenieieieeeceeeeee e 455
Panel Guides, Grid & Slices (linie 1 S1atKi...) .ocoociieeierierieseeieeec e 456
Panel Plug-ins and Scratch Disk (plug-ins i dyski magazynujace).........cccccceuervenneee. 457
Panel Memory & Image Cache (pamig¢ i cache Obrazow) ........ccocceeveveveniereeniennnne. 458
Panel File Browser (przegladarka pliKOW) .........cccooeeieienieneeieeieeeeeee e 459
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Rozdziat 24.

Rozdziat 25.

Zarzadzanie ustawieniami 460
Korzystanie z okna Preset Manager (zarzadzanie ustawieniami) ...........ccocceevervenenne. 460
Zapisywanie ustawien W nowej bibDlIOtECE ......ecvevviieeierieriiciieieieieee e 461
Resetowanie [ub zastgpowanie UStAWIEH .......c.ccuervireeierierieriieeieiesiesie e ere e ee e e 461
Zapisywanie ustawien zawartych w przyborniku w nowej bibliotece ..............cuc...... 462
Druk 463
Drukowanie w Photoshopie 463
Rozmiar papiert i jeZ0 POTOZENIC.......ccueruerieieieriesieeieeteie ettt 464
Druk za pomoca polecenia Print (drukuj) .....cooeeieieieninieieieieee e 465
Drukowanie za pomoca polecenia Print with Preview (drukowanie z podgladem)... 466
Drukowanie z wykorzystaniem zarzadzania kolorami ...........ccecoeeeiecievienieneneennne. 468
TWOIZENIE ZAIEWEK .....c.ecuiiiieiieiiiic et 472
Przygotowanie pliku do druku na drukarce sublimacyjnej lub w naswietlarce ......... 473
Przygotowanie i eksportowanie pliku do innej aplikacji ........cc....... 474
Z Photoshopa do QUarkXPressa.........ccoeeirirueininieininieinnieineeecneeecseevee e 474
Z Photoshopa do INDeSIZNa.........c.ccueueuiririeiininieininieiineieiineieeneeieieseeiee e 474
Z Photoshopa do After Effects .........ccccoviiniiiininiiniiicecececeeeeenes 474
Z Photoshopa do ITIUStratora..........cceueuirieieuiiniciininieiinieiccec et 475
Z Photoshopa do COreIDRAW 11 ......cooviiiimiiiininiciiniciniicineeiecneeee e 476
Zapisywanie obrazu w formacie EPS............c.coiiiiiniiiniiiicccece 477
Zapisywanie obrazu w formacie DCS 2.0........c.occceoiveinneinneininciecneeeeenes 479
Zapisywanie obrazu w formacie TIFF ...........ccccoiiiiiiiiiiiiiiiieeeee 480
Zapisywanie obrazu w formacie PDF ..........c.cccccoiiiiiiiiiiiniiceeeeee 481
BiCHIOMUA.....oaeaeeeiieeicnneeeieceeerrrnneeeteececssnnnseeseccsssssnnsssescssssssnassassacssssens 482
TWOrzenie DIChIOMILL..........cocveiiieiiiiiicie ettt sve e ee e aeesaee e 482
Drukowanie obrazu w skali szarosci z wykorzystaniem farby Pantone..................... 483
Podstawy reprodukcji kolorow 484
Dobor ustawien CMY K ......cooiiiniiiiiiicnecte et 484
Zapisywanie wlasnych ustawien kolorow CMYK ........cccoooviieiiiiininiiieeec e 485
Ustawienia podgladu wydruku probnego .........cc.eeeeeeeieieienienieeeieieie e 486
Korygowanie niedrukowalnych KoIOTOW ...........cccoveeiiieiieneneieeicieeee e 487
Korekcja kolorow — kilka podstawowych porad............ccoeceevevieniniiinieeieee 488
Sie< i ImageReady 489
Podstawy 489
ROZIMIAT ODTAZU.....cveniiiiiiiicieece ettt 491
| Se) 1110 (] - F SRR 492
GIE ettt b ettt ettt neneas 493
GIDIA KOIOTOW ...ttt e v eaaeenreenns 494
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TPEG ettt sttt b ettt b st et b ettt b e b e st reebe b enaeteee 494
Formaty PNG-8 01az PING-24 ......couiiiieee e 495
DIHETING ...ttt ettt ettt et e sse st ensessesaeeneenaesenseens 496
Wygladzanie (Anti-aliaSing)..........cceeveverierieeeierieseseeeetesie sttt eee e seeeneeae e seeenes 497
Paleta narzgdziowa programu ImageReady ...........ccecvevirinieiecieniecceeeee e 498
Optymalizacja obrazu w formacie GIF Tub PNG-8..........ccoccoeoieiiiiiieeeeee 499
Tworzenie palety gldwnej dla optymalizowanych obrazow

w programie ImageReady ........c..ocoeviiiiniiiiiiiii e 502
Korzystanie z palety gtownej w rédznych obrazach ...........ccoccevveveniniiiniincnenee 503
OptymaliZacja WaAZONA.......cc.eeiireerieeiieiieieeieeeeeteste st sttt ettt eat et ettt enseneesbesneenes 503
Opcje podgladu obrazu w ImageReady..........ccoevereririenininiieeeeeeee e 504
Przycisk Edit in (€dYtUJ W) c..eeveoiiiiieieeeeeee et 504
Szybka OptymaliZacia.......cccvevieriiriieieieiesie et 505
TWOIZenie drOPIELU.......ccueiuiriieiiiieieete ettt st 505
Optymalizacja obrazu w formacie JPEG lub PNG-24 ..........cccociiiniiiniieeee 506
Konwersja obszaréw jednolitych barw na kolory bezpieczne dla sieci..................... 508
Podglad obrazu poddanego ditheringowi w oknie przegladarki ...........cccoceeeeeeennnnee. 509
Kontrolowanie efektu ditheringu..........coceeieieiieiiiiiieeeee e 509
Podglad obrazu w systemach Windows i Mac OS.........ccccooiviiienenineneeceeeee 510
Zmiana wspotczynnika korekcji gamma optymalizowanego obrazu..................c...... 510
Podglad optymalizowanego pliku w oknie przegladarki internetowej....................... 511
Zapisywanie pliku w ImageReady ...........coocevviriiiiiiiieie e
Zapisywanie zoptymalizowanego pliku w ImageReady
Aktualizacja istniejacego pliku HTML ......ccooiiiiiiiiiit e
Zmiana tytutu strony i dofaczanie informacji o prawach autorskich ............ccccceeee 514
Wprowadzanie tekstu w ImageReady ..........ccooeiiiiiieiieiieeeeee e 515
Tekst na stronach internetOWYCh ........ccueiiiiiieiei e 515
Dzielenie obrazéw na fragmenty 517
Dzielenie obrazu na odcigcia za pomoca POLECEN ........evvvrveevieierierieeeieeieieieie e 517
Reczne dzieleni€ ODIAZU .........c..coviiiuiieiiiiicciecee ettt eae s 518
Tworzenie 0dCIEE W WAISTWIE ....c..covvieriiiriieiiietieceei et ete ettt et eaeeeveeeveeeveeere e 519
Konwersja odcigcia wygenerowanego automatycznie lub odcigcia w warstwie

na 0dcigcie UZYKOWNIKA .....c.oouiiiiiiiieiie e 519
USUWANIE OACIEC ....evvieiiieiieiieii ettt etee et e ettt e aeetaeeebeesaeesbeesseesbeesseesseesseesseenseens 519
Jak korzystac z palety Table (tabela).........ccecereriiiiieiiieiieeee e 519
Zmiana wymiarow odcigC UZytkOWniKa...........occeeieeierieniniiieieeeecee e 520
Wyodregbnianie w obrazie kilku hipertaCzy ..........ccoceveriiiniiiiiiieeeee 521
Zmiana kolejnosci utozenia 0dci@C ODIaAZU..........eeieieieriiiirieieieeieeceeee e 522

Wyréwnywanie odcigé utworzonych przez uzytkownika
wzdhuz okre$lonej KraWedzZi.........ccvevveviieeiiieiiiiieeieieiese e 522
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Wyréwnywanie odcigé utworzonych przez uzytkownika wzdhuz wybranej osi........ 523
Tworzenie mapy obrazu na podstawie WarStWY ........ccceverveereeierierienieseeeeeeeseeseneeenes 523
Tworzenie mapy obrazu za pomocg NATZEAZI ........eveververeeeieieiesieee e ree e 524
Konwersja mapy obrazu w warstwie na map¢ generowana za pomoca narzgdzia .... 525
Wyswietlanie i ukrywanie map 0brazkOw ...........ccoceecieviereiieieieieese e 525
ZaZNACZANIE MAPY ODTAZU .....eeuvineieieeieteieetieeeestestesseseeeseesessesseessessessessesseessensessessenns 526
USUWanie Mapy ODTAZU .........cecueiueriieiieieieste et eteete e see et ete e tesseeseesseeeseeeseensensensees 526
Wyréwnywanie map obrazu utworzonych za pomoca narzgdzia

wzdhuz okreslonej Krawedzi........coveoveriiriiiiieiiiicee e 526
Rozmieszczanie map obrazu utworzonych za pomoca narzegdzia

WZAIZ WYDIANE] OS1...vivieviiieiiiieiieieieeie sttt ettt besbe et esaessesseeseeneas 526
Optymalizacja pojedynczego OACIECIA ......eveverierrieiieiieierieeieeie et ae e eeas 527
Kopiowanie ustawien optymalizacji migdzy odcigciami obrazu ............cceceeeueevenneee. 527
LCZENIE OACIEE ...ttt ettt 528
ROZIACZANIE OACIEE ...ttt ettt et ettt eveeere e 528
Dotaczanie znacznikéw Alt do pojedynczego odcigcia lub catego obrazu................ 529
Elementy rollover 530
Tworzenie elementu rollover W 0dCi€CiU ODIAZU ........ceeevveeveeiieeiieiecieeeeeeeereeeveeane 530
Tworzenie elementu rollover za pomoca efektu Warstwy .........cocccoevveveceneccnnecnns 533
Utworzenie elementu rollover z bieZacej WarstWy........cocoeeveeeerienenineecenenenenens 534
Wykorzystanie polecen Unify (unifikuj)

w celu ujednolicenia atrybutOw bieZace] WarStWy ........cceecvecverierereeseeiesieseeseeeeeeneas 534
Kilka pomystéw na efekty typu rolloVeT .........ccoeverieieieieiee e 535
Podglad elementu rollover w programie ImageReady ............coceverinincinienienee. 536
Podglad elementu rollover w oknie przegladarki internetowej............ccecvevvereereennnne. 536
Tworzenie zdalnego elementu rOlIOVET .........c.oceeieieienienieceeeeee e 537
Tworzenie przycisku na strong WWW . ...t 538
Dodawanie efektu rollover do przyCisku..........ccoeieeeieiienieiieieieieeee e 538
Korzystanie z modyfikatorow narzedzia Move (przesunigcie)...........ocuevvevveruerrennnne. 538
Animacje GIF 539
Animacja przemieszczania elementu WarStwy obrazu..........c..cccccvveveereueirneennnnenes 540
Pojawianie si¢ i zanikanie elementéw graficznych obrazu ............cccoeeeenecncnecan. 542
Usuwanie Klatek Z animacji..........cooeeveverieirinienieinienieeeeseeesieeie e 542
Ustawianie Opcji OAtWAIZANIA. ..........eveiruerieirieieniererteiereeteieseete et steeene e sseneese s 542
Okreslanie czasu wyswietlania klatki animacji.........cccoceeeeereereniecnnecncnecccnencacns 543
Podglad animaci .....ccueeeeeiiniiriieeieereeee e 543
Tworzenie animacji WahadtoWe] .........ccoevieiiinierieiiieeee e 544
Dalsza edycja animacji ODICKEU ........c.ceirueieuirieieieierieeeieseee et 545
Wplyw zmian dokonanych w palecie warstw na animacjg..........ooceeevveereereeneenennene 545
Cofanie animacji do pierwszej Klatki ..........coceveiinininiiiininceecee e 545
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Dodatek A

Dotaczanie innej animacji do iStni€jacej animacji ......ecveeeeereereeseeeierieieneeseeeeneenns 546
Wyzwalanie animacji za pomocg elementu rollover............coeeveveeveeiieeienieieseee 547
Tworzenie animacji znieksztalcania tekStu ..........ccoceevieiiriiiiniecese e 548
Usuwanie lub reedycja efektu znieksztatcenia tekstu .......ccocvveveieieriniiieieieee 549
Zapisywanie animacji GIF..........ccoooioiiiiiii e 549
OptymaliZacja ANIMACHT ..veevveeeeeetieeieiesteeeeeeeiesteseeeeeeeessesseeseeseessessesseeneensessessesseenes 550
»OdChUdZaNnie” ANTMACT....ccuveeeieieeiieieiee ettt e e ees 550
Zapisywanie klatek animacji W poStaci WarStW .........cceeevereeeerienienieeeieiesee e 550
Inne cechy warstw w programie ImageReady..........cccovveverieiecienienieeeieieee e 551
Style 552
Przypisywanie stylu dO WarStWy .........ccocveririeierienieiiieieeeieste ettt 552
Zachowywanie efektu warstwy pod postacia Stylu .........cccceeeeeevierieeieieieienieceeens 553
Desenie tla 554
Tworzenie deseni tha dla wittyn WWW Lo 554
Wyswietlanie obrazu w formie deseniu tha ............ccoooovinininiiiinie 555
Polecenie Save for Web (zapisz dla Weba) w Photoshopie.........c.cccceveveriiiencnncnne. 556
Skroty klawiaturowe 557
Skorowidz 577
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Warstwy

W tym rozdziale oméwione zostang
nastepujace zagadnienia:

Tworzenie nowej warstwy

Przeksztalcanie zaznaczenia w warstwe

Powielanie warstwy

Ukrywanie i wyswietlanie warstw

Odbicie lustrzane warstwy

Usuwanie warstwy

Zmiana nazwy warstwy

Zmiana kolejnosci warstw

Przeksztatcanie warstwy tta w warstwe zwykig,

Przeksztatcanie warstwy zwykiej w tto

Przesuwanie i aktywowanie warstw

Tworzenie zestawu warstw

Blokowanie warstwy lub zestawu warstw

Tworzenie nowej warstwy wypetniajgcej

Blokowanie przezroczystosci

Kopiowanie warstwy do oddzielnego pliku

taczenie i sptaszczanie warstw

(Wiecej informacji o warstwach znajdziesz
w rozdziatach 15.i 16.)

Ukryj/Pokaz warstwe

Biezaca (aktywna) warstwa
oznaczona jest symbolem pedzla
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Utwdrz nowq warstwe

Utworz nowy zestaw  Utwdrz nowq warstwe wypetnienia

lub warstwe korekcyjng

= r ([ T Layers a ’
?
B . ALOWER ’) _
?
== u

Jesli w oknie dialogowym New (nowy) w sekcji

Contents (wypehienie) wybierzesz opcje White (biate)
lub Background Color (kolor tta), na palecie Layers
(warstwy) pojawi si¢ specjalna warstwa o nazwie
Background (tto), ktéra traktowana jest nieco inaczej, niz
pozostate warstwy. Wybranie trzeciej opcji, Transparent
(przezroczyste) sprawi, ze dokument nie bedzie zawierat
owej specjalnej warstwy tta i rozpoczniesz pracg z nowa,
zZwyczajng, przezroczysta warstwa. W kazdej chwili
mozesz doda¢ do obrazu kolejne warstwy, lecz dokument
moze zawiera¢ najwyzej jedna warstwe tla.

Podstawowe informacje o warstwach

Warstwy podobne sa do folii — nieprzezroczyste tam,
gdzie znajduja si¢ piksele, za$ przezroczyste w miejscu,
gdzie piksele nie wystepuja. Kazdej warstwie mozna
przypisa¢ inny stopien krycia lub tryb mieszania koloréw,
co pozwala kontrolowac¢ sposdb naktadania jej na warstwy
znajdujace si¢ nizej. Mozna takze zmienia¢ kolejnosé,

w jakiej warstwy sg utozone w obrazie, ukrywac je

i ponownie wyswietla¢, odwracaé, powielaé i przypisywac
im maski. Jednorazowo tylko jedna warstwa moze by¢
poddawana edycji, dzigki czemu mozesz w prosty sposob
chroni¢ obszary obrazu, ktorych nie chcesz w tym
momencie zmieniaé.

Na palecie Layers (warstwy) widnieje lista wszystkich
warstw utozonych po kolei — od tej na samej gorze

az po najnizsza warstwe tta. Warstwa, ktorej nazwa

jest pod$wietlona w danej chwili na palecie, jest warstwa
biezaca (aktywna). Tylko t¢ warstweg mozna edytowac.
Aby uaktywni¢ warstwe, wystarczy klikna¢ jej nazwe

na palecie. Nazwa warstwy biezacej jest zawsze wyswietlana
na listwie tytulowej okna dokumentu.

b,
v“fa ENS

Obraz zlozony z trzech widocznych warstw pokazanych obok
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ie nowej warstwy

Tworzen

Rozdziat 5.

Jesli nauczytes si¢ juz wklejac zaznaczony fragment
obrazu lub wpisywac tekst, wiesz juz, Ze obie te operacje
powoduja automatyczne utworzenie nowej warstwy.

W rozdziale 9. oméwimy specjalny rodzaj warstwy,
zwany warstwa korekcyjna, ktora wykorzystuje si¢
do modyfikowania kolorystyki warstw lezacych
ponizej. W tym rozdziale nauczysz si¢ podstaw
pracy z warstwami.

Obraz moze zawieraé tyle warstw, na ile pozwala

pami¢é RAM oraz wolne miejsce na dysku twardym.

Po skonczeniu edycji mozesz polaczy¢ warstwy

lub splaszczy¢ caty obraz, aby zredukowaé wielkosé

pliku na dysku El.

Uwaga! Jesli zapiszesz obraz w innym formacie pliku
niz Photoshop (.psd), .psb, .pdf lub wielowarstwowy

TIFF (.tif), warstwy zostang polaczone, a wszystkie
obszary przezroczyste stang si¢ biate. Rowniez przy

zmianie trybu obrazu (np. z RGB na CMYK) pamigtaj
o kliknigciu przycisku Don’t Flatten (nie sptaszczaj)

lub Don’t Merge (nie tacz) jesli chcesz zachowaé
istniejacy uktad warstw.

Tworzenie nowej warstwy

1. Jesli cheesz utworzy¢ warstwe o 100% stopniu
krycia w trybie mieszania Normal (zwykly),
kliknij przycisk Create New Layer (utworz
warstwe) [@ i pomin pozostate czynnosci.

lub

Jesli cheesz dopasowac parametry nowej warstwy

juz podczas jej tworzenia, wybierz polecenie

New Layer (nowa warstwa) z menu palety Layers
(warstwy). Mozesz rdwniez przytrzymac klawisz

Alt/Option 1 klikngé przycisk Create New Layer

(utworz warstwe) [@. Skrdt przypisany tej operacji
to Ctrl+Shifi+N/Cmd+Shifi+N. Nastepnie wykonaj

ponizsze czynnosci.

2. Wykonaj jedna lub kilka z opisanych nizej operacji.

W polu Name (nazwa) wpisz nazwg nowej
warstwy H.

Wiacz opcje Group With Previous Layer (grupuj

z poprzednia warstwa), aby nowa warstwa stata
si¢ czg$cig maski odcinania (patrz strona 305).

Wybierz kolor wyrdzniajacy warstwe na palecie
Layers (warstwy) — kolorem tym bedzie oznaczone

tlo symbolu oka i pedzla tworzonej warstwy

w palecie warstw.

Wybierz inny stopien krycia lub tryb mieszania
koloréw (kazdy z tych parametréw moze by¢
pdzniej zmieniony).

Odroznij je!
Aby utatwi¢ sobie identyfikacje poszczegdlnych
warstw, mozna klikng¢ prawym przyciskiem
myszy (Mac: klikna¢ przytrzymujac klawisz Ctri)
ikone oka, a nastepnie z menu kontekstowego
wybrac kolor tta dla ikon tej warstwy na palecie
Layers (warstwy).

Druga liczba oznacza ilo$¢ pamieci RAM, zajmowang
przez wielowarstwowy plik. Zauwaz, jak szybko wzrasta
wielkos¢ pliku podczas dodawania kolejnych warstw.
Obraz widoczny na tej ilustracji skfada sie z dwdch warstw

a

K v

E ~Deci13TM238M  [p] B 1alel 2l
v Document Sizes

Document Profile
Document Dimensions
Scratch Sizes
Efficiency

Timing

Current Tool

Kl Przed dodaniem nowej warstwy do istniejqcego obrazu,
sprawdz na pasku stanu biezqcy rozmiar dokumentu,

wybierajqc opcje Document Sizes (wielkos¢ dokumentow)

New Layer
Narme: [Laver 2 | oS
[_] Use Previous Layer to Create Clipping Mask Cancel \

Color: | [None & ]

Made: | Normal e Opacity: {100 | P! %
(Mo neutral celor exists for Normal mode.)

B Wprowads nazwe warstwy i wybierz dla niej
odpowiednie opcje

Layers Palette Options

— Thumbnail Size — 0K \.

! s —
 Cancel

) None
0
a8
¢

(&

B Wybierz inny rozmiar miniatury lub w ogéle

wylqcz podglad obrazéw na palecie Layers (warstwy)
(opcja None (brak)) w oknie dialogowym Layers Palette
Options (opcje palety warstwy)
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Warstwy

goe
| Layers " Channels | Paths - @

FAIEEE R
Na miniaturce wyswietlonej przy nazwie
warstwy wida¢ oryginalne tlo

goe
| Layers *_ Channels ' Paths - @

Hormal

Lock: !_DL”’E*IN
|

= a - :

Fil: [100% [

H Po wybraniu polecenia Layer Via Cut
(warstwa przez wycinanie) zaznaczona czesé¢ zostaje
wycieta z obszaru ta i umieszczona na wlasnej warstwie

®

Background a

k[)upli(ana Layer...

H Kliknij prawym klawiszem myszy (przytrzymaj
klawisz Ctrl i kliknij) wybrang pozycje na palecie
warstw, nastepnie z menu kontekstowego wybierz
polecenie Duplicate Layer (powiel warstwe)

CEEN:)
| Layers * Channels ' Paths - @

a Opacity: [100% [#]

Lock: !_Dlji«}olnl

&7 '

Background ala
A IE AR

B Powielona warstwa pojawi sie na palecie

Hormal

Fill: [100% [

Background copy

3. Kliknij OK. Nowa warstwa zostanie umieszczona
bezposrednio nad poprzednio aktywna warstwa.

v’ Aby przys$pieszy¢ prace komputera, szczegdlnie
gdy pracujesz nad duzym obrazem, wybierz polecenie
Palette Options (opcje palety) z menu palety Layers
(warstwy), nastepnie wybierz najmniejszy rozmiar
miniatury warstwy wyswietlanej w palecie Layers
(warstwy) (ilustracja [ na poprzedniej stronie).

Przeksztakanie zaznaczenia w warstwe
1. Utworz zaznaczenie.

2. Aby umiesci¢ kopie zaznaczonego fragmentu na
nowej warstwie, pozostawiajac oryginalng warstwe
bez zmian, wybierz polecenie Layer Via Copy
(warstwa przez kopiowanie) z menu kontekstowego
otwieranego po kliknigciu obszaru selekcji prawym
przyciskiem myszy (kliknigciu z przytrzymaniem
klawisza Ctrl). Mozesz tez uzy¢ skrétu klawiszowego
Ctrl+J/ICmd+J.

lub

Aby umiesci¢ zaznaczony fragment na nowej
warstwie, usuwajac go jednoczesnie z oryginalnej,
wybierz Layer Via Cut (warstwa przez wycinanie)
(Ctrl+Shift+J/Cmd+ Shift+J) z menu kontekstowego
otwieranego po kliknigciu obszaru selekcji prawym
przyciskiem myszy (kliknigciu z przytrzymaniem
klawisza Crtrl) - B

3. Opcjonalnie: kliknij ikong wys$wietlania pierwotnej
warstwy (oko), aby czasowo jg ukry¢.

Kopiowanie warstwy w obrebie jednego obrazu

Aby utworzy¢ nowa warstwe z domysing nazwa,
przeciagnij nazwe warstwy, ktora chcesz skopiowac,

na przycisk Create new layer (utworz warstwe) A
znajdujacy si¢ w dolnej cze¢sci palety Layers (warstwy).
Skopiowana warstwa zostanie umieszczona nad oryginalng
warstwa i bedzie aktywna.

lub

Aby w trakcie tworzenia kopii nadac jej nazwe, kliknij
prawym przyciskiem myszy (kliknij z wcisnigtym
klawiszem Ctrl) nazwe warstwy, ktéra zamierzasz
skopiowa¢ i z menu kontekstowego wybierz polecenie
Duplicate Layer (powiel warstwe). Inna metoda polega
na nacisnieciu klawisza Alt/Option w trakcie przeciagania
warstwy na ikong¢ Create new layer (utworz warstwe).
Nadaj kopii nazwe i kliknij OK H - B&.
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ie warstw

wyswietlan

Ukrywan

Rozdziat 5.

Mozesz tymczasowo ukry¢ warstwy, ktorych
nie poddajesz edycji, jesli Ci przeszkadzaja
lub zbytnio obciazaja zasoby systemowe komputera.

Jesli zamierzasz drukowac obraz pamigtaj,

ze drukowane sg jedynie widoczne warstwy.
Podobnie jest w przypadku taczenia warstw

— taczy¢ mozna jedynie widoczne warstwy
(wigcej o taczeniu i sptaszczaniu warstw dowiesz
si¢ w dalszej czesci tego rozdziatu). Zwrdé na to
szczegdlng uwage przy uzywaniu polecenia Flatten
Image (sptaszcz obrazek) — w wyniku jego dziatania
warstwy niewidoczne zostang usuniete.

Ukrywanie i wyswietlanie warstw

Kliknij ikong widoczno$ci warstwy (oko) na palecie
Layers (warstwy), jesli chcesz ukry¢ dang warstwe
HE - B Kliknigcie pustego miejsca w kolumnie,

w ktorej pojawia si¢ ikona widocznosci warstwy,
sprawia, ze warstwa zostaje wyswietlona

lub

kliknij w obszarze kolumny z ikona widocznosci
warstwy i przeciagnij kursorem w gore lub w dot,
aby ukry¢ lub odkry¢ wiele warstw jednoczesnie,

lub

przytrzymaj klawisz Alt/Option i kliknij ikong
widocznos$ci warstwy, aby ukry¢ wszystkie warstwy
z wyjatkiem tej, ktora kliknates; powtdrzenie tej
czynnos$ci powoduje wyswietlenie wszystkich warstw,

lub

kliknij prawym przyciskiem myszy (kliknij
przytrzymujac klawisz Ctr/) kolumne z ikona
widocznosci warstw i z podrgcznego menu wybierz
polecenie Show/Hide all other layers (pokaz/ukryj
wszystkie inne warstwy) .

020

[ Paths -

| Layers . Channels

o ®

ndicates |ayer wisibiity

Layer 1

Bl Kliknij ikone widocznosci warstwy, aby ukryé¢ dang
warstwe. Ponowne klikniecie spowoduje jej wyswietlenie

B Warstwa Layer 1 po ponownym wyswietleniu

B
| Layers " _cChannels | Paths - )
Normal T“ Dpacity: @

Lock: DIJ”I'{*I' Fl: [1oox o
!5 ||}I“ & “Layer 1

| »~

-, Hide this layer
i Show/Hide all other layers a
g & |4
T o

B Odpowiednie polecenie mozesz wybrac z menu

kontekstowego

130



Warstwy

B Warstwa Layer 1 po odbiciu poziomym

RS
|| Layers " Crannels | paths [0

Normal %) Opaciey: [160% 9]
ook [ E A Fai: [rous %)

0]
0y
®

Layer 1
Layer Properties...
Blending Options...

Ell

E .
+ q Duplicate Layer...

Delete Layer T,

B Usuwanie warstwy Layer 1
za pomocq menu kontekstowego

B Obraz po usunieciu warstwy Layer 1

Odbicie lustrzane warstwy

1. Na palecie Layers (warstwy) uaktywnij warstwe,
ktorej lustrzane odbicie chcesz wykonad. Kazda
warstwa polaczona z warstwa aktywna rowniez
zostanie odbita.

2. 7 menu Edit/Transform (edycja/przeksztalé)
wybierz Flip Horizontal (odbij poziomo) Kl - H
lub Flip Vertical (odbij pionowo).

Usuwanie warstwy

Na palecie Layers (warstwy) kliknij nazwe warstwy,
ktdra zamierzasz usuna¢. Nastepnie kliknij ikong
kosza # i potwierdZ usunigcie warstwy. Mozesz
takze przytrzymac klawisz A/t/Option i klikna¢ ikong
kosza — nie bedziesz wowczas musial potwierdzac
usunigcia warstwy,

lub
kliknij prawym przyciskiem myszy (Mac: kliknij
przytrzymujac klawisz Ctrl) nazwe warstwy, ktora

zamierzasz usuna¢, a nastgpnie z menu kontekstowego
wybierz Delete Layer (usun warstwe) H — E1.

v’ Rozmysliles si¢? Nie ma problemu. Z menu
Edit (edycja) wybierz polecenie Undo (cofnij)
lub kliknij poprzedni stan na palecie History
(historia).

Imiana nazwy warstwy lub zestawu warstw

1. Kliknij dwukrotnie nazwe warstwy na palecie
Layers (warstwy).

2. Wpisz nowa nazwe BH.

3. Potwierdz ja za pomoca klawisza Enter/Return.

R
Jl.a\'ers-"'\thannels ' Paths @

Hommal %) Opaciny: f100% [
Lock: (] 2+ @ Fill: [100% %]

@ i_ Layer 2 m

= |7 Boring Laved i

[e/@[ofe.[s%w]4

H Zmiana nazwy warstwy
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Rozdziat 5.

7 0

Zmiana kole

Zarzgdzanie warstwami

Zmiana kolejnosci warstw

1. Na palecie Layers (warstwy) kliknij nazwe
warstwy, ktorej pozycje na liscie chcesz zmienié. %
2. Przeciagnij nazwe warstwy w gore lub w dot ()
na palecie i zwolnij przycisk myszy, w chwili

gdy ciemna, pozioma linia pojawi si¢ w miejscu,

gdzie warstwa ma si¢ znalez¢ Kl — 1. KX Obraz oryginalny
v' Polozenie aktywnej warstwy na palecie Layers 550
(warstwy) mozna réwniez zmieni¢ za pomoca | Layers _Channels | Paths [0
polecen: Bring To Front (przesun na wierzch), Normal T2 Opacity: [T00% [¥)
Bring Forward (przesun do przodu), Send PR oo TR
> s [C 5 a Fill: [100% [
Backward (przesun do tytu), Send To Back s8]
(przesun na spdd) z menu Layer/Arrange S . Ll
(warstwy/uldz). Zadna warstwa nie moze = :
znalez¢ si¢ ponizej warstwy tla. |
v’ Aby przesuna¢ tto w gore na liscie, nalezy je ®|[F ORD .
najpierw przeksztatci¢ w zwykta warstwe == :
. | ———1
(patrz: nastgpna strona). AL IELARRE 5P
H Przeciqganie warstwy o nazwie WORDS w gore
. . . L 556
Skréty stuzace _do zmiany kolejnosci ™ c
warstw (Windows/Mac OS) e e
. . Hormal ﬁ Opacity: M
Bring To Front (przesun na wierzch) e e
— Ctrl+Shift+]/Cmd-+Shift+] Lok I F[STR] o
Bring Forward (przesun do przodu) =
— Ctrl+]/Cmd+] o |5 T |[worps
Send Backward (przesun do tytu) |— = —
— Ctri+[|Cmd+[ i -
i , = . FLOWER b
Send To Back (przesun pod spod) i ’ £
— Ctrl+Shift+[|Cmd+Shift+[ I e — = v
(oD@ [e[s]F|s

H Teraz warstwa WORDS znajduje sie nad warstwq FLOWER

B A4 tak wyglada efekt tej operacji
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Warstwy

aoo

- ) v »
- y ;

JLayers\i\Channels [ Paths [

(P a s
!ﬁ!!_ % Layer 1
| ==
I o o M
(P o o a
|RE S . B
| R Y

S 0me|wlels

Kliknij dwukrotnie tlo

Lock: [] jio{«li Fill: [100% 9

E3

| Layer 1

n Sheet Music

@Dl e| &

H Tio jest teraz warstwq

MNew Layer
Name: [Sheet Music | Qﬁ
! Use Previous Layer to Create Clipping Mask i Cancel

Color: | []None [E= ]
Mode;  Normal s Opacity: |100 :! %

B Nazwij warstwe

6o0

J Layers\i\thannels [ parhs ™ @
Hormal [ :1 Opacity: [100% ¥

Podstawowe czynnosci, ktore mozna wykonywaé
na warstwach — zmiana kolejnosci ich utozenia,
zmiana trybu mieszania lub krycia oraz tworzenie
masek warstwy — nie sg dostgpne dla warstwy
Background (tto), chyba ze najpierw zostanie

ona przeksztatcona w zwykta warstwe.

Konwersja tla na warstwe

Kliknij dwukrotnie nazwe warstwy Background (tto),
ktéra znajduje sie na palecie Layers (warstwy) K.
W oknie New Layer (nowa warstwa) wpisz nowg
nazwe warstwy w polu Name (nazwa) H, wybierz
réwniez tryb mieszania koloréw z listy Mode (tryb)
oraz wpisz wartos¢ okreslajaca krycie warstwy

w polu Opacity (krycie); kliknij OK H

lub

nacisnij klawisz Alt/Option i kliknij dwukrotnie
tlo (Background) na palecie Layers (warstwy)
w celu ominigcia okna dialogowego New Layer
(nowa warstwa).

Jesli cheesz utworzy¢ tlo w dokumencie, ktory go
nie posiada, mozesz istniejaca juz zwykla warstwe
przeksztatci¢ w tlo.

Przeksztakuanie zwyklej warstwy w tio
1. Zaznacz warstwe.

2. Wybierz z menu polecenie Layer/New/Background
From Layer (warstwa/nowa/tto z warstwy).
Na samym dole palety Layers (warstwy)
pojawi si¢ nowa warstwa tla.
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twy

Przesuwanie warstwy; Wyb

Rozdziat 5.

Ponizsze wyjasnienia dotycza przesuwania pojedynczej warstwy.
Przesuwanie wigkszej liczby warstw jednoczesnie omowione zostato
na stronie 307.

Przesuwanie warstwy

1. Na palecie Layers (warstwy) kliknij nazwe warstwy,
ktéra zamierzasz przesunaé.

2, Wybierz narzedzie Move (przesuniecie) (V) [*¢| lub przytrzymaj
klawisz Ctrl/Cmd jesli korzystasz aktualnie z innego narzedzia
i chcesz wlaczy¢ narzedzie Move (przesunigcie) tylko chwilowo.

3. Kliknij i przeciagnij myszka w pozadanym kierunku. Przemieszczona
zostanie cata warstwa [l — B Jesli podczas tej operacji poza
krawedzig widocznos$ci dokumentu znajda si¢ jakies$ fragmenty
obrazu, nie przejmuj si¢: nie zostang one fizycznie usunigte i bedziesz
mogt zawsze ponownie umiescic¢ je w widocznym obszarze.

v' Naciénij strzatke na klawiaturze, aby przesuwaé aktywna warstwe
o jeden piksel ekranu. Przytrzymujac dodatkowo klawisz Shift,
zwiekszysz skok do 10 pikseli ekranu jednoczesnie. Nie uzywaj
strzatki z klawiszem Alt/Option, bo skrot ten stuzy do powielania
fragmentu obrazu.

v’ Aby uzyska¢ szybszy podglad obrazéw w wysokiej rozdzielczo$ci
podczas pracy z narzedziem Move (przesunigcie), wybierz Edit/
Preferences/Display & Cursors (edycja/preferencje/wyswietlanie
i kursory), a nastgpnie zaznacz opcj¢ Pixel Doubling (uzyj
podwajania pikseli). Spowoduje to, ze w trakcie przeciagania
rozdzielczos$¢ obrazu bedzie dwukrotnie obnizona, a co za tym
idzie — operacja przesuwania obrazu bedzie odbywac sig¢ szybciej.

Wybieranie warstwy

za pomocq harzedzia Move (przesunigcie)

Kliknij prawym przyciskiem myszy (przytrzymaj klawisz Ctr/ i kliknij)
w oknie dokumentu i wybierz inng warstwe z menu kontekstowego E.

(Jesli nie postugujesz si¢ akurat narzedziem Move, mozesz zastosowac

kombinacje Ctrl (Mac: Command-+ Ctrl) wraz z prawym przyciskiem
myszy.) W podrecznym menu pojawia si¢ tylko te warstwy, w ktorych

na obszarze pod kursorem znajduja si¢ fragmenty obrazu

lub

weisnij klawisz Ctrl/Cmd i kliknij wybrany obiekt w oknie dokumentu,
aby szybko uaktywni¢ warstwe tego obiektu. W komputerach Mac
mozesz wykonaé analogiczna operacj¢ nawet wowczas, gdy masz
wybrane dowolne inne narzedzie, w takim wypadku skorzystaj

z kombinacji klawiszy Cmd-+Option+Ctrl

lub

jesli na pasku opcji narzedzia Move (przesunigcie) zaznaczona
zostanie opcja Auto Select Layer (automatyczny wybor warstwy),
bedziesz mégt szybko zaznaczy¢ warstwe, klikajac dowolne
widoczne fragmenty tej warstwy narzedziem Move (przesunigcie).
Uwaga: Nie bedziesz jednak mogt tym sposobem wybraé warstwy,
ktdrej stopien krycia wynosi ponizej 50%.

[ =—— [« Irestack original.psd @ 33.3% (WORDS,Gray) ——H1 5
El
L%g
3333% | Doc: 145M/ZE5M I3 ;
Bl Obraz oryginalny
[0 = | restack original.psd @ 33.3% (WORDS Gray) ——— B &
E|

ST

EEEET | EREEEET] O KD

B Obraz po przemieszczeniu warstwy
tekstowej narzedziem Move (przesunigcie)

@06 ANGELS original @ 50% (Angels, Gra:

Angels
Background

——xn e

B Wybieranie warstwy z menu
kontekstowego
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Warstwy

Usuwanie warstwy z zestawu

Aby usungc warstwe z zestawu,
przesun jej nazwe nad nazwe zestawu
biezgcego lub dowolnego innego,
badz nad nazwe dowolnej warstwy.

Aby usungc zestaw, lecz zachowaé
wchodzgce w jego sktad warstwy, kliknij
nazwe zestawu (a nie warstwy), kliknij
przycisk Delete Layer (usun warstwe)
znajdujacy sie w dolnej czesci palety
warstw, a nastepnie kliknij przycisk

Set Only (tylko zestaw) w ostrzegawczym
oknie dialogowym, ktére sie wowczas
pojawi. (Jesli klikniesz przycisk Set and
Contents (zestaw wraz z zawartoscia),
usuniety zostanie zestaw wraz z wszystkimi
warstwami, ktére byty w nim zawarte!)

Kliknij ikone tréjkqta, aby rozwingé liste
warstw wchodzqcych w sklad zestawu

[&]

(2]
4]

| Layers

Pass Thrgugh

\_Channels [ Paths C
:1 Opacity: [100% 9]

WORDS

. FLOWER e
T

5 Oelelsls(s

B Warstwy WORDS oraz FLOWERS
zostaly przeciqgniete do zestawu warstw Set 1

H Lock Position— Zablokuj polozenie

@

Zablokuj wszystko
Lack: Eﬁ Fill: [1o0% ¥
ElN T WORDS

FLOWER T

7; ®

R TERE AN

Ikona symbolizujgca zablokowang
warstwe pojawia sig tuz obok jej nazwy

Zestawy sg dla warstw tym, czym foldery sa dla plikow:
pozwalaja one grupowaé, oznaczac i zarzadzaé warstwami.
Postugujac si¢ zestawami z tatwoscig unikniesz uciazliwego
przewijania zawartosci palety warstw, a takze zapewnisz
sobie porzadek i komfort pracy. Po utworzeniu zestawu

na palecie warstw mozna wyswietli¢ tylko jego nazwe

lub tez peten komplet warstw, wchodzacych w jego sktad K.
Zestawy warstw moga by¢ zagniezdzane do pigciu
pozioméw w glab.

Kolejng korzyscia z postugiwania si¢ zestawami warstw
jest ograniczenie dziatania trybdw mieszania warstw

i warstw dopasowania tylko do zestawu, w ktoérym si¢
znajduja. Z wyjatkiem trybu mieszania koloréw Pass
Through (przejscie bezposrednie), ktory jest domyslnym
trybem zestawu, warstwy korekcyjne i tryby mieszania
przypisywane warstwom wchodzacym w sklad zestawu
wplywaja jedynie na znajdujace si¢ w nim warstwy.
Przypisanie maski warstwy lub maski wektorowej zestawowi
wplywa na wszystkie znajdujace si¢ w nim warstwy.

Tworzenie zestuwu warstw

1. Kliknij przycisk Create new set (utw6rz nowy zestaw) ]El
znajdujacy si¢ u dotu palety Layers (warstwy).

lub

Ewentualnie wybierz z menu polecenie Layer/New/
Layer Set (warstwa/nowa/zestaw warstw), wprowadz
nazw¢ w polu Name (nazwa), wybierz kolor pod$wietlenia
na liscie Color (kolor), tryb mieszania z listy Mode
(tryb) i krycie w polu Opacity (krycie) dla nowego
zestawu, po czym kliknij OK.

2. Na palecie Layers (warstwy) przeciagnij kazda warstwe,
ktora cheesz dotaczy¢ do zestawu, nad ikone zestawu H.

Funkcja blokowania warstw pomaga zapobiegac
niepozadanej edycji.

Blokowanie warstwy

1. Korzystajac z palety warstw, wybierz warstwe,
ktdra chcialbys zablokowac.

2. Kliknij ikong Lock position (zablokuj potozenie),
aby zablokowaé tylko potozenie warstwy H E2
Od tej pory warstwa nie moze by¢ przesuwana,
cho¢ wchodzace w jej sktad piksele ciagle mozna
poddawac edycji.
lub

Ewentualnie kliknij ikong Lock all (zablokuj wszystkie) £,
aby zablokowac¢ warstwe catkowicie i uniemozliwié
dokonywanie na niej jakichkolwiek czynnosci edycyjnych.

v" Polecenie Lock Transparent Pixels (zablokuj przezroczyste
piksele) oméwione zostato na stronie 137.
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iajgcej

ie nowej warstwy wypeini

Tworzen

Rozdziat 5.

Warstwa wypelniajqca dziata identycznie jak warstwa
korekcyjna, z jednym wyjatkiem: jest wypelniona
kolorem, gradientem lub wzorkiem. Podobnie jak
warstwa korekcyjna, warstwa wypehiajaca moze by¢
edytowana lub usuwana bez wptywu na inne warstwy
(wiecej informacji o warstwach korekcyjnych
znajdziesz na stronach od 190. do 193.).

Tworzenie nowej warstwy wypeiniajgcej

1. Na palecie Layers (warstwy) uaktywnij warstwe,
nad ktéra ma si¢ pojawié nowa warstwa
wypelniajaca (kolejno$¢ warstw mozesz zmienic¢
pdzniej).

2. 7 listy rozwijanej Create new fill or adjustment
layer (utwdrz nowa warstwe wypehienia lub
korekcyjna) u dotu palety Layers (warstwy) #i_
wybierz opcje Solid Color (kolor kryjacy),
Gradient (gradient) lub Pattern (wzorek)

lub

aby wybrac opcje warstwy wypetniajacej

W momencie jej tworzenia, wybierz z menu
polecenie Layer/New Fill/Solid Color
(warstwa/nowa warstwa wypelnienia/kolor kryjacy),
Gradient (gradient) lub Pattern (wzorek),

a nastgpnie wykonaj jedna z czynnosci: wprowadz
nazwe¢ warstwy w polu Name (nazwa); w polu
Color (kolor) okresl kolor pod$wietlenia warstwy
na palecie Layers (warstwy); wybierz tryb mieszania
z listy Mode (tryb) oraz stopien krycia w polu
Opacity (krycie). Na koniec kliknij opcje Group
With Previous Layer (grupuj z poprzednig warstwa),
aby nowa warstwa stala si¢ czgscia grupy odcinajacej
(patrz strona 305). Kliknij OK. Wszystkie te opcje
moga by¢ zmienione pdznie;.

3. W przypadku wypehienia typu Solid Color (kolor
kryjacy) wybierz kolor z prébnika i kliknij OK.

Dla wypetnienia typu Gradient (gradient) wybierz
odpowiedni gradient z probnika oraz ustaw jego
parametry: Style (styl), Angle (kat) i Scale (skala)
(omowienie opcji Reverse (odwrotnie), Dither
(dithering) i Align with Layer (wyréwnaj

do warstwy) znajdziesz na stronie 282).

W przypadku wypeienia typu Pattern (wzorek)
wybierz odpowiedni wzorek z probnika i ustaw
jego wielkosé (1 — 1000%) H. Mozesz przesunaé
wzorek w obrazie przeciagajac mysza w oknie
dokumentu.

Warstwa korekcyjna z wypetnieniem
jednobarwnym (Solid Color) i przypisang maskq

8o
_| Laydrs “{_Channals | Paths O
Nornfal a Opacity: |100% v
Lock: |} 5 Fil: [100%_[%)
=ol O il am |~
=1

Ll

’7 f%; “ leaves

R A

v

[6.D[G]e[a]F]

Bl Z listy rozwijanej wybierz Solid Color (kolor kryjacy),
Gradient (gradient) lub Pattern (wzorek)

Pattern Fill

[ Scaie:lloo [p1%

| t E&ﬂ
g“ = ™ Link with Layer Cancel

L ' . {m

@ ® |

1]
L

7

B W oknie dialogowym Pattern Fill (wypeinienie wzorka)
mozesz wybiera¢ opcje wypelnienia wzorkiem

Opcjonalnie: wytacz opcje Link with Layer
(potacz z warstwa), aby zachowaé utozenie
wzorku niezaleznie od przesuwania warstwy;
kliknij opcje Snap to Origin (skocz do punktu
poczatkowego), jesli punktem odniesienia
poczatku wzorka ma by¢ aktualny punkt
poczatkowy miarki (przecinajg si¢ w nim
wspotrzedne 0 miarki pionowej i poziomej)
lub kliknij opcje Create new preset (utworz
nowe ustawienie z biezacego wzorka) A, aby
zapisa¢ nowe ustawienia w probniku wzorkdw.

4. Kliknij OK.

v Tryb mieszania koloréw, krycie lub wypehienie
warstwy mozesz ustawi¢ za pomoca palety
Layers (warstwy).
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CIENE]
JLayers\' Channels | Paths - m

Mormal Tﬁ Dpa:il:y:" % %

Lock: "I'_' n'| Fil: Set the master opacity for the layer

| D
[ i|} %!?f Layer o m
| :

| v

[o.0a/e[s]H|
Bl Stopien krycia tej warstwy wynosi 75% (paleta
warstw), zas narzedzia Paintbrush (pedzel) — 50%
(pasek opcji). W rezultacie krycie farby naniesionej
pedzlem bedzie wynosilo 37,5%

% /e

) (VL

Qo0
JLayers\' Channels | Paths - m
Normal I :1 Opacity: [75% ™

L| Lock: o{-_ol_i_l Fl: [1o0% |9

Lock transparent pixels
o AT Cayer 3
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X
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B Zmiana kolorystyki zrasteryzowanej warstwy
tekstowej przy wiqczonej opcji Lock transparent
pixels (zablokuj przezroczyste piksele)

H Tutaj zmiana kolorystyki dotyczy tylko tekstu,
a nie przezroczystych pikseli

Narzedzia i warstwy

Do zmiany zawarto$ci biezacej warstwy mozesz zastosowac
dowolne narz¢dzie malarskie lub edycyjne. Pamigtaj jednak,
ze oprocz trybu mieszania oraz stopnia krycia okreslanego
na pasku opcji dla kazdego z narzedzi, na ostateczny efekt
wplywa réwniez tryb mieszania oraz stopien krycia biezacej
warstwy Hl. (O stopniu krycia warstw i ustawieniach
wypetniania (Fill) dowiesz si¢ na stronie 291.)

Jesli na przyktad warstwa cechuje si¢ 60% kryciem,
narzedzie malarskie badz edycyjne o kryciu réwnym
100% bedzie dziatato w efekcie z maksymalnym kryciem
réwnym 60% dla tej warstwy. Stopien krycia bedzie jeszcze
mniejszy, jesli krycie narzedzia bedzie mniejsze od 100%.

Po wlaczeniu opcji Use All Layers (wszystkie warstwy)
na pasku opcji narzedzia: Blur (rozmycie), Sharpen
(wyostrzanie), Smudge (smuzenie), Paint Bucket
(wiadro z farba) i Magic Wand (r6zdzka) pobieraja
piksele z widocznego obszaru, niezaleznie od tego,

na ktdrej warstwie si¢ on znajduje, chociaz zmianie
ulegna jedynie piksele z aktualnie aktywnej warstwy.

Blokowanie przezroczystych pikseli

Po uaktywnieniu na palecie Layers (warstwy) funkcji
Lock transparent pixels (zablokuj przezroczyste piksele) [Z]
wylacznie nieprzezroczyste piksele moga by¢ poddawane
edycji lub zmianie koloru H — H; puste obszary pozostana
przezroczyste. Wylacz t¢ opcje, jesli masz zamiar
modyfikowaé zawartos¢ przezroczystych fragmentow
warstw. Opcja ta moze by¢ uaktywniana lub wylaczana
dla pojedynczych warstw.

Opcja Lock transparent pixels (zablokuj przezroczyste
piksele) jest domysInie wiaczona w przypadku warstw
tekstowych i nie mozna jej wytaczy¢. Mozna ja wlaczaé
i wylaczaé jedynie w przypadku warstw poddanych
wczesniej rasteryzacji.

Uwaga: Jesli uzywasz narzedzia Eraser (gumka)
z aktywna opcja Lock transparent pixels (zablokuj
przezroczyste piksele), widoczne piksele nie beda
usuwane; przyjma one biezacy kolor tta.

v Omawiang opcje mozesz wiaczaé i wylaczaé
za pomoca klawisza /.

Photoshop umozliwia zmiang rozmiaru lub koloru
szachownicy, wyswietlanej w przezroczystych fragmentach
obrazu. Szachownicg t¢ mozna réwniez zupetnie wylaczyé,
wybierajac opcje Grid Size: None (wielkos¢ oczek: brak)
w oknie dialogowym Transparency & Gamut (przestrzen
i przezroczysto$¢) z menu Edit (Mac: Photoshop)/
Preferences (edycja/preferencje) (Ctrl+K/Cmd+K,
nastepnie Ctri+4/Cmd+4).
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Zapisywanie kopii warstwy

Rozdziat 5.

Kopiowanie warstw

Powiedzmy, ze chcesz wykonaé operacje,

ktéra wymaga sptaszczenia obrazka do pojedynczej
warstwy — by¢ moze chcesz przeksztatci¢ dokument
do trybu koloréw indeksowanych lub zapisac

w formacie innym niz Photoshop (.psd), .tiff

czy .pdf. Jesli zalezy Ci na zachowaniu jednej

lub kilku warstw dokumentu, podane ponizej
porady zapewne okaza si¢ dla Ciebie pomocne.
Wskazemy, w jaki sposéb zapisa¢ pojedyncze
warstwy w nowym lub dowolnym innym,
otwartym dokumencie.

Zapisywanie kopii warstwy
lub zestawu warstw w nowym dokumencie

1. Uaktywnij warstwe lub zestaw warstw,
ktory cheesz skopiowac.

2, Kliknij te warstwe prawym przyciskiem myszy
(kliknij z przytrzymaniem klawisza Ctrl)
i z menu kontekstowego wybierz polecenie
Duplicate Layer (powiel warstwe).

3. W sekgji Destination (cel) wybierz z listy
Document (dokument) pozycj¢ New (nowy) K.

4. Wprowadz odpowiednia nazwe warstwy
w nowym dokumencie w polu 4s (jako).

5. W sekcji Destination (cel), w polu Name
(nazwa) wpisz nazwe nowego pliku.

6. Kliknij OK. Na ekranie pojawi sie nowe okno
dokumentu.

7. Zapisz nowy dokument.

Duplicate Layer
Duplicate: Layer F EE ’
As:|wings copy (" Cancel )
= Destinatia Untitled-1

Document: | ¥ ANGELS original

Name

B W oknie dialogowym Duplicate Layer (powiel warstwe)
wybierz nowy plik jako miejsce zapisania kopii warstwy
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Bl Wybierz warstwe, a nastepnie przeciqgnij nazwe

warstwy na okno docelowego dokumentu

SHELL origi...
R0

H Docelowy obraz po przeciggnieciu
na niego nazwy warstwy Fan

Wybdr metody kopiowania warstwy (lub potaczonych
warstw) do innego obrazu zalezy od liczby warstw
do skopiowania. Najszybszym sposobem skopiowania
jednej warstwy na inny obraz jest przeciagnigcie
nazwy kopiowanej warstwy z palety Layers (warstwy)
na docelowy obraz. Tym sposobem skopiowane
zostang réwniez te obszary, ktdére wychodza poza
granice obrazu. Aby skopiowac kilka potaczonych

z sobg warstw wykorzystaj metode opisana

na nastepnej stronie, natomiast jesli w trakcie
przeciagania (kopiowania) warstwy chcesz ja
dodatkowo wykadrowaé, uzyj metody opisanej

na stronie 166.

Kopiowanie warstw przez przecigganie ich
z palety na obraz docelowy

1. Otwérz obraz zawierajacy warstwe, ktora cheesz
skopiowac, oraz obraz, gdzie kopiowana warstwa
ma si¢ znalez¢ (obraz docelowy). Upewnij sig,
ze okna obydwu dokumentow nie naktadaja si¢
na siebie catkowicie.

L

Uaktywnij okno z obrazem zawierajgcym warstwe,
ktéra ma zosta¢ skopiowana.

3. Kliknij nazwe odpowiedniej warstwy na palecie
warstw (mozesz skopiowac rowniez tto) K.
Nie ma znaczenia, jakim narzedziem poshigujesz
si¢ w tej chwili.

4, Przeciagnij warstwe z palety Layers (warstwy)
na okno docelowego dokumentu. Zwolnij
przycisk myszy w chwili, gdy wokot okna
docelowego dokumentu pojawi si¢ ciemna ramka.
Kopiowana warstwa znajdzie si¢ nad poprzednio
aktywna warstwa w obrazie docelowym H.

Tto kopiowane jest jako warstwa zwykta.

Uwaga: Jesli kopiujesz warstwy pomiedzy
obrazami o roznej glebi barw, wyswietli si¢
ostrzegawcze okno dialogowe, informujace

o mozliwym spadku jakos$ci obrazu. Kliknigcie
przycisku Yes zatwierdzi, zas No anuluje operacjg.

v’ Przytrzymaj klawisz Shift w trakcie przeciagania,
aby kopiowana warstwa znalazta si¢ doktadnie
na $rodku docelowego obrazu.
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Rozdziat 5.

Oto jedna z kilku metod, ktdra mozna zastosowac

w celu skopiowania pojedynczej warstwy do innego
obrazu. Jest to jedyna metoda, ktéra sprawdza si¢
rowniez w przypadku kopiowania potaczonych warstw.

Kopiowanie warstwy do innego dokumentu
przez jej przeciggnigcie

1. Otwérz obraz zawierajacy warstwe (lub warstwy),
ktorg cheesz skopiowac (obraz zrodtowy),
oraz obraz, na ktdry warstwa ma by¢ skopiowana
(obraz docelowy).

2. Na palecie Layers (warstwy) kliknij nazwe warstwy,
ktéra cheesz skopiowaé

lub

jesli cheesz przenies¢ kilka warstw, polacz je
(patrz strona 307).

3. Opcjonalnie: kliknij w oknie obrazu docelowego,
po czym wybierz warstwe, nad ktdra chcesz
umiesci¢ tworzong kopig.

4, Kliknij ikone narzedzia Move (przesuniecie) (V) [sl.

5. Kliknij w obszarze obrazu zrédlowego. Przeciagnij
aktywna warstwe na okno dokumentu docelowego K.
Nowa warstwa (i wszystkie warstwy z nig potaczone)
zostanie umieszczona w miejscu zwolnienia
przycisku myszy H.

Uwaga: Jesli kopiujesz warstwy pomigdzy obrazami
o roznej glebi barw, wyswietli si¢ ostrzegawcze
okno dialogowe, informujace o mozliwym spadku
jakosci obrazu. Kliknigcie przycisku Yes zatwierdzi,
zas No anuluje operacje.

6. Opcjonalnie: za pomoca narzedzia Move
(przesunigcie) zmien potozenie obrazu w oknie
docelowym.

7. Opcjonalnie: zmien kolejnosé warstw w obrazie
przez ich przeciagnigcie w gore lub w dét na palecie
warstw.

v’ Przytrzymaj klawisz Shift w trakcie przeciagania,

aby kopiowana warstwa znalazta si¢ doktadnie
na $rodku docelowego obrazu.
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© drag copy original.psd @ 33.3% (Layer 2, Gray)
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Przeciqgnij biezqcq warstwe z okna dokumentu
zZrédlowego na okno dokumentu docelowego
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B Kopiowana warstwa pojawi sie na obrazie docelowym
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Warstwy

Scalanie warstw
i splaszczanie obrazka

To smutne, ale jedynie wlasny format pliku
Photoshopa (.psd), format Photoshop PDF (.pdf)
oraz nowa, ulepszona wersja formatu TIFF (.zif)
obstuguja wielowarstwowe obrazy. Aby zapisac¢
obraz w innym formacie, taki obraz nalezy sptaszczy¢
do jednej warstwy. Lepiej jednak zachowaé wersje
wielowarstwowa, gdyby trzeba byto kiedy$
wprowadzi¢ jakie§ zmiany. W przypadku obrazu
wielowarstwowego najlepiej wybra¢ polecenie
File/Save as (plik/zapisz jako) z wlaczona opcja

As a Copy (jako kopig), aby zapisa¢ sptaszczona kopie
obrazu. Wersja wielowarstwowa pozostanie otwarta.

Jesli taki z Ciebie chwat, ze uwazasz, iz Twdj obraz
jest catkowicie ukonczony, mozesz go sptaszczy¢
do warstwy tla za pomocg polecenia Flatten Image
(sptaszcz obrazek) (patrz strona 144). Warstwy
znaczaco zwigkszaja rozmiar dokumentu, dlatego
po zakonczeniu edycji obrazu rzeczywiscie zastandw
si¢ nad splaszczeniem, aby zaoszczedzi¢ nieco
przestrzeni dyskowej. (Ech, ten postgp... dokument
w QuarkXPress zawierajacy cata nasza pierwsza
ksiazke wraz z ilustracjami zmie$cit si¢ na 12
dyskietkach!)

Podczas gdy polecenie Flatten Image (sptaszcz
obrazek) uzywane jest po ukonczeniu prac nad
plikiem, dwa polecenia scalania warstw, Merge
Down (potacz w dot) oraz Merge Visible (potacz
widoczne), sg zwykle uzywane jeszcze podczas
edycji obrazu. Dzigki tym poleceniom mozliwe
staje si¢ scalenie dwoch lub wigcej warstw bez
wplywu na pozostate warstwy.
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Scalanie dwoch warstw

Rozdziat 5.

Scalanie dwoch warstw

1. Jesli cheesz scali¢ dwie warstwy, uaktywnij te
z nich, ktdra znajduje sie wyzej w palecie K.

Zasady i ograniczenia: Kazda z warstw

moze posiada¢ maske albo moze by¢ warstwa
korekcyjna. Gorna moze by¢ warstwa ksztattu,
ale dolna — nie. Jesli wybierzesz zestaw warstw,
to wszystkie warstwy z danego zestawu zostana
scalone w jedna.

2. 7 menu palety Layers (warstwy) wybierz polecenie
Merge Down (potacz w dot) (Ctrl+E/Cmd+E).
Aktywna warstwa zostanie scalona z warstwa
znajdujaca sie bezposrednio pod nig E.

Dla zestawu warstw wybierz polecenie
Merge Layer Set (potacz zestaw warstw).

Jesli dolna warstwa zawiera maske, to na ekranie
pojawi si¢ okno dialogowe z pytaniem co chciatby$
zrobi¢ z nig po zakonczeniu operacji scalania H.
Do wyboru masz opcje Apply (nadaj), Preserve
(zachowaj) badz Cancel (anuluj).
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B Obraz po wybraniu polecenia Merge Down (polacz w dol)

Adobe Photoshop

The underlying layer has a layer mask. If this is
preserved then it will mask the merged result.
@ Apply the mask before merging?

"_r Cancel ,r Preserve

€ Avply )

H Okno dialogowe z opcjami dotyczqcymi maski warstwy
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Warstwy
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Widoczne sq warstwy SHELL oraz warstwa tla,
przy czym wybrana zostala warstwa Background (to),
warstwy FLOWER oraz RECTANGLE sq ukryte
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H Po wybraniu polecenia Merge Visible

(polacz widoczne) warstwa SHELL zostata polgczona
z warstwq Background (tlo). Warstwy FLOWER
oraz RECTANGLE pozostajq na swoich miejscach

Polecenie Merge Visible (potacz widoczne) scala
wszystkie aktualnie widoczne warstwy z najnizsza
(znajdujacy si¢ najnizej w palecie warstw) widoczna
warstwa. Ukryte warstwy nie sg usuwane.

Scalanie wielu warstw

1. Upewnij sig, ze na palecie wyswietlone sg tylko te
warstwy, ktore chcesz scali¢ (obok tych warstw
powinna znajdowac si¢ ikona widocznos$ci warstwy).
Ukryj warstwy, ktorych nie cheesz scali¢. Ukrywane
warstwy nie musza znajdowac si¢ jedna pod druga.
Ukryj warstweg tla (Background), jesli nie chcesz
scali¢ z nig widocznych warstw.

2. Kliknij jedna z warstw przeznaczonych do scalania
(nie moze to by¢ warstwa tekstowa ani tez warstwa
dopasowania).

3. Z menu palety Layers (warstwy) wybierz
polecenie Merge Visible (potacz widoczne)
(Ctrl+Shift+E/Cmd+Shift+F) ll — B.

Inne polecenia stuigce do scalania warstw

Aby scali¢ warstwy, ktdre sa potaczone, wybierz
polecenie Merge Linked (scal potaczone) z menu Layer
(warstwa) lub z menu palety Layers (warstwy). Poleceniu
temu odpowiada takze skrot Ctrl+E/Cmd+E. Jesli niektore
sposrod potaczonych warstw sa ukryte, polecenie
Merge Linked (scal potaczone) pomija je. Ignorowane
sa rOwniez warstwy niepotaczone i warstwy z maskami
odcinania. Aby scali¢ niektdre warstwy w obrebie
zestawu z innymi, znajdujacymi si¢ poza zestawem,
potacz tylko te warstwy, ktdre faktycznie chcesz scali¢
(a nie caly zestaw), a jedng z nich ustaw jako aktywna.
Aby scali¢ wszystkie warstwy w wybranym zestawie,
kliknij jego nazwe i z podrgcznego menu wybierz
polecenie Merge Layer Set (polacz zestaw warstw).
Aby scali¢ kopie wszystkich aktualnie widocznych
warstw z wybrang warstwa (moze to by¢ nowa warstwa
utworzona tylko w tym celu), przytrzymaj klawisz
Alt/Option i wybierz polecenie Merge Visible (potacz
widoczne) z menu Layer (warstwa) lub z menu palety
Layers (warstwy). Wcisnigcie klawisza Alt/Option

i wydanie polecenia Merge Down (potacz w dot)

taczy kopie warstwy gornej z warstwa lezaca ponize;j.
Aby potaczy¢ warstwe z maskg odcinania, uaktywnij
warstwe z podkres§long nazwa, po czym wybierz
polecenie Merge Clipping Mask (scal maske odcinania)
z menu Layer (warstwa) lub z menu palety Layers
(warstwy). Polecenie to usuwa warstwy ukryte

w obrgbie grupy masek odcinania.
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Splaszczanie warstw

Rozdziat 5.

Polecenie Flatten Image (splaszcz obrazek) taczy
wszystkie aktualnie wyswietlone warstwy w jedna
warstwe tta, usuwajqc przy tym wszystkie ukryte
warstwy.

Spluszczanie warstw

1. Upewnij sie, ze wszystkie warstwy, ktore
zamierzasz uwzgledni¢ w splaszczonym obrazie,
sa widoczne (po ich lewej stronie powinna
znajdowac sie ikona widzialnosci warstwy) El.
To, ktéra warstwa jest obecnie aktywna,
nie ma znaczenia.

2. 7 menu palety Layers (warstwy) wybierz
polecenie Flatten Image (sptaszcz obrazek).
Jesli zostanie wyswietlone okno z ostrzezeniem
o koniecznosci usunigcia warstw, kliknij OK E.
Jezeli obraz nie miat warstwy ta, to wszystkie
przezroczyste obszary warstwy znajdujace;j si¢
najnizej na liscie przybiora kolor biaty.
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Zanim uzyjesz polecenia Flatten Image

(splaszcz obrazek), upewnij sie, ze wszystkie warstwy,

ktore chcesz polqczy¢, sq widoczne

H Po wybraniu polecenia Flatten Image (splaszcz obrazek)
wszystkie widoczne warstwy sq splaszczane do warstwy ta.
Jezeli obraz takiej warstwy nie zawieral — zostanie ona
utworzona. Tutaj Photoshop usunqf warstwe SHELL,
poniewaz byla ona ukryta
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