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Po prostu
Photoshop 7/7 CE

Autorzy: Elaine Weinmann, Peter Lourekas
Ttumaczenie: Tomasz Miszkiel (na podstawie
ttumaczenia Zbigniewa Szalbota i tukasza Oberlana)
ISBN: 83-7197-924-X

Tytut oryginatu: Photoshop 7 Visual Quickstart Guide E%EHON@
Format: B5, stron: 568

Photoshop firmy Adobe to obecnie Swiatowy standard, program numer jeden

w dziedzinie obrdbki obrazéw rastrowych. Trudno wyobrazi¢ sobie studio DTP,

studio graficzne, czy prace wspoétczesnego fotografika bez Photoshopa. Wiele osab,
ktdre chciatyby go poznaé, przeraza mnogosé palet, menu, funkcji i opcji.

Czy naprawde Photoshop jest az tak niedostepny? Nie i nie potrzebujesz lat studiow,
aby sie nim sprawnie postugiwa¢. Mozesz rozpocza¢ od razu, pod warunkiem, ze obok
monitora potozysz te ksiazke.

,P0 prostu Photoshop 7/7 CE” to nie tyle kolejny podrecznik do najpopularniejszego
programu graficznego na rynku, co kompletne i rzetelne kompendium wiedzy dla tych,
ktorzy pragng szybko i bezbole$nie rozpoczac przygode z najnowszym wydaniem
Photoshopa. Ksiazka jest przeznaczona dla poczatkujacych uzytkownikow. Jej
zadaniem jest przekaza¢ wiedze za pomoca jak najmniejszej ilosci tekstu — ,Jeden
obraz wart jest tysiaca stow”.

Poznasz:

e Interfejs Photoshopa, menu, palety

* Kolor w Photoshopie, modele CMYK i RGB, profile kolorow

e Prace z plikami, import i eksport ilustracji

* Sposoby tworzenia i wykorzystania selekcji

* taczenie i naktadanie obrazow

* Prace z warstwami

e Korzystanie z palety Historia, cofanie zmian

¢ Korekcje jasnosci i kontrastu obrazu

o Wybieranie i korekcje kolorow

» Malowanie przy pomocy narzedzi Photoshopa, tworzenie gradientow

Ksiazka ,Po prostu Photoshop 7/7 CE” napisana zostata przez uznanych specjalistow

i autorow wielu ksigzek z dziedziny grafiki komputerowej i DTP. Elaine Weinmann i Peter
Lourekas napisali podreczniki do innych programow graficznych (lllustrator,
QuarkXPress, LiveMotion, Painter). Ksiazki tych autoréw zostaty przettumaczone

na 12 jezykow i rozeszty sie w ponad 1.2 milionowym naktadzie na catym $wiecie.
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Konwersja warstwy na skalg szarosci za pomoca polecenia

Channel Mixer (Mieszanie Kanatow)..........c.occvevveriiiierienieienieeeeeesie e 200
Wybor koloréow 201
Kolor narzedzia i KOIOT tha ........coviiiviieiiciiceceeee e 201
Definiowanie koloru w oknie dialogowym Color Picker (Prébnik kolorow) .....202
Wybieranie koloréw farby i tta z gotowych zestawow barw...........ccccvevevrnnenne. 203
Definiowanie koloru na palecie Color (Kolor) .......c.cceoueiinieiininieienceieieee 204
Paleta Swatches (Prébki) 205
Wybieranie kolordw z palety Swatches (ProbKi).........ccocvvevevieriiceerieniinieieene 205
Dodawanie kolorow do palety Swatches (Probki).........cccoeeeveniiieneninieieene 205
Zmiana NAZWY PIODKI.......ccveriirieiieiieierieseeie sttt et et essesseesaessesseensens 205
Usuwanie koloru z palety Swatches (Probki) ........ccecvvevieviiiniienienieiieeeeeee 205
Zapisanie zmian w palecie Swatches (Probki).......c.ccccecvvevencnecninicncnccieencnn 206
Wymiana i dodawanie biblioteki probek ...........ccoovvievieniieieviinicieieceeieeeee 206
Wezytywanie biblioteki probek ..........oooeieiiiieiiiiiieeee e 206
Pobieranie koloru z obrazu za pomoca kroplomierza............ccoecveeveviereencvenirnnnnne. 207
Kopiowanie koloréw w postaci wartosci szesnastkowych .........ccccoeeveeieneneene. 208
Edycja kolorow 209
Kilka podstawowych informacji........cooeeeeriereeieneiieeieeeeceeee e 209

Wypelnianie selekcji lub warstwy kolorem, deseniem lub elementami graficznymi .211
Obrysowywanie krawedzi selekcji lub zawarto$ci warstwy.........cceeveveeevenneenene. 213
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Zmiana kolorystyki obrazu za pomoca okna dialogowego

Hue/Saturation (Barwa/NaSYCeNIe) ........ceecuierrierierieeiiesieeniesreesieenieesreeaeesseenenes 214
Umieszczanie probek na obszarze 0brazu ..........c.ccoeeeeerenenieneeeneneneneeeeenenne 216
Przesunigcie probki KOLOTU.........c.eiiiiiiiieieiieiieieie e 217
Korzystanie z palety Info (Info) w trakcie pracy z narzedziem

Color Sampler (Probkowanie KOIOTOW) ........cc.evueeiiririieneniieienieeceeeee e 217
Usuwanie probki KOIOTOW ..........ocuieeiiiiriiieiecieee e 217
Wymienianie KOIOTOW .........c.cccueeriieiiinieeie ettt ettt see e eve et e seaeenaeeneees 218
Usuwanie koloru z warstwy Tub ..o 219
Zabarwianie obrazu lub korygowanie jego kolorystyki

za pomocg polecenia Color Balance (Balans KOIOrOw) .........cccoevveevevieviieveiennnne. 220
Zmiana zabarwienia obrazu za pomoca polecenia Variations (Wariacje)........... 221
Miejscowe zwigkszanie lub zmniejszanie nasycenia narz¢dziem Sponge (Gabka) ...222
Edycja obrazu za pomocg warstw wypetionych kolorem neutralnym .............. 223
Narzedzia Curves (Krzywe) i Levels (Poziomy) 224
Modyfikowanie nasycenia poszczegdlnych koloréw

za pomocg polecenia Levels (POZIOMY) ......ccovvrierierieieieieieee e 224
Automatyczna korekcja KOIOTOW .........c.ecveviriieieniiiicienicceeeeee e 225
Korekcja kolorow lub wartosci za pomoca polecenia Curves (Krzywe)............. 226
Konwersja kolorowej warstwy na skalg szarosci i wybiorcze

przywrocenie oryginalnego KOIOTU .........cccveverieieriieieiececeeieeiceeee e 228
Kanaly koloru dodatkowego 229
Tworzenie kanatu koloru dodatkOWego ........ccuvveerierieieiieieee e 229
Malowanie na kanale koloru dodatkOoWego ..........ccoccveveviieieieninieieceeeee e 230
Podstawowe informacje o kanatach koloru dodatkowego..........cccooevieicnnncne. 230
Drukowanie kanatow zawierajacych kolory dodatkowe ............ccccevvreienienineennnne 231
Konwersja kanatu alfa na kanat koloru dodatkowego ........cccveeveecivecivenvennennnnn. 232
Malowanie 233
Narzedzie Brush (Pedzel) 233
Sposodb uzycia narzedzia Brush (Pedzel) .......c.ooveeiiiieiiiieieee 233
Tymczasowa zmiana $§rednicy pedzla...........cccveveererieiieniieieeee e 234
Paleta Brushes (Pe¢dzle) 235
Korzystanie z palety Brushes............ccooieieiiiiiiieeeeee e 235
WYDOT OPCI1 ZIMIAN ...ttt ettt saesae e essesbaessesseeseens 240
Zapisywanie ustawien pedzla w nowej bibliotece.........ccocovoeeienieieniiiininenee 242
Wezytywanie biblioteki KONCOWEK .........ccccuviririnieiiiiiiiccncceccce 243
Przywracanie domysInych KONCOWEK ..........ccoevieriiiiiiiiiieiiececeeee e 243
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Rozdziat 13.

Rozdziat 14.

Modyfikowanie pedzli 244
Zapisanie ustawien PEAZIA ..........coeieviiriiieiecieee e 244
Zapisywanie ustawien narzedzi W bibliotece......c.oovvevevieriiicierieniieieieceeie s 244
Tworzenie nowego pedzla W oparciu 0 iStNICJACY ..evveverveereereereeeiereeseeeierieeeeenes 245
Definiowanie koncowki pedzla na podstawie obrazu...............oceeevevvervecrenreeeennenne 245
Usuwanie koncOwki pedzla .........cooooieiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee e 246
Inne narze¢dzia stuzace do malowania 247
Rozmazywanie KOIOTOW ...........cccveiiriiieieeieieee ettt 247
Wypelnianie obszaru obrazu przy uzyciu narzedzia

Paint Bucket (Wiadro Z farba) ........ccceeeeeeiiiiiieniecie st 248
Wymazywanie CZESCl WAISIWY ......cccerueruerueieeriiniinieieeeieeteniensenseseesesiesseseesennenes 249
Korzystanie z narzedzia Background Eraser (Gumka tta).........ccccceevevienvennennnn. 250
Korzystanie z narzedzia Magic Eraser (Magiczna gumka) ..........cccccevvvveinnnnne. 252
AUtomMAatyCzne WYMAZYWAINIE .......ccveeverrerrerrerreesesseeeessesseessessesssessessessaessesseessens 253
Nadawanie zabarwienia obrazowi w skali SZaro§ci........ccccceeeevereneenencenenenen. 254
Gradienty 255
Tworzenie gradientu przy uzyciu warstwy wypetnienia .........cocoeceveveeienennenne. 255
Tworzenie gradientu za pomoca narzedzia Gradient (Gradient) .........c.ccccecenenee. 257
Tworzenie lub edycja gradientu.........ccceeevieiiierienieiiieieeeesee e 258
Zapisywanie gradientow w oddzielnym pliKu .......c.ccceveveninennininincncncnen, 260
Korzystanie z dodatkowych bibliotek gradientow.............ccceevevvveeerienieeveieenenne. 260
Przywracanie domyslnego zestawu gradientow ............ccoeceevvneeeeneneeiienenncnne 261
Zmiana krycia KOlorow @radientU..........ccccvevverrieieniieierieniesieieeieeeesreeeesaesseesnens 261
Tworzenie wielokolorowego tha............cooeeiiiiiiiiiiiieeee 262
Natozenie gradientu na warstwe za pomoca polecenia

Gradient Map (Mapa gradient) ..........coceeeeererenenieinienenieereene e 263
Wiecej o warstwach 265
Krycie warstwy 265
Zmiana KIYCIA WAISTWY ...eevevieiieiieeieieniestesiesieetesseeseessesseessessesssessesseessessesssessens 265
Efekty warstw 266
Przypisywanie efeKtOW WarStWom..........ccueruerieieneeieeseeee e 266
Usuwanie efekti WarSTWY ......c.occveviivieiienieieieeieeese et seeesae e esse s 267
Tworzenie efektu cienia lub efektu cienia wewnetrznego.........cooceeveeveeeveeenne. 268
Przeksztalcanie CIENIA ...........cccuvueirieuinieiiiecccee e 269
Tworzenie cienia bez pomocy efeKtU..........ccvvvierieriieiieeiieie e 270
Tworzenie efektu blasku zewngtrznego [ub wewnetrznego .........coceveeeeeeenenne. 270
Tworzenie efektu fazy i ptaskorzezby ..........ccoeeeviiieieiieiciece e 272
Zmiana profilu KONtUrt .........ooiiiiiiii e 274
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Rozdziat 15.

Stosowanie efektu Satin (Satyna) .......cccecveeeiieiierieiiieieee e 275
Stosowanie efektu Color Overlay (Natozenie koloru)..........cccevvrveveeninveninnnnne. 276
Stosowanie efektu Gradient Overlay (Nalozenie gradientu) ...........ccccvevvvenvennenne. 276
Stosowanie efektu Pattern Overlay (Natozenie wzorka) ..........ccoeeveveevvnvecinnnnne. 277
Stosowanie efektu Stroke (ODIYS) ......cceveeierieeieierieeieieeeeresre e 278
Pozostate polecenia efektOW Warstw..........cccoeeevieriiiienenieereeceee e 279
Mieszanie warstw 281
Tryby mieszania dla WarStW ..........ccccevieierieniecienie et see e eeeens 281
Stapianie ze soba zawarto$ci dWOCh Warstw ..........cccoeoeevinieiininiee e 282
Wybieranie opcji przenikania WarstWy .......c.occeeveeverereesieseeieenieseeneessesenesesseens 285
Stapianie zawartosci zmodyfikowanej warstwy z warstwa oryginalng................... 287
Maski warstwy 288
Wprowadzanie maski dla danej WarstWy ...........ccoevvcveeieriniienieneeeene e 288
Edycja mMaski.....ooeoieiiiiee e 289
Przemieszczanie maski bez przesuniecia WarStwy .........ccceceveeeveveenieseesieneenneenss 290
Kopiowanie Maski WarSTWY .......ccveiveerierciieniienienreeieeneeseesereeseesseesesessesseensnas 290
Wybdr opcji wyswietlania maski WarStWy ........coccoeveeeeeveneneneneenenicneneeneeennes 290
Wypetnianie napisu dowolnymi elementami graficznymi

Za POMOCE MASKI WAISEWY ...eevieiiieieieiieiieieeteeiestesaessesseesseseeseessessesssessesseessenes 291
Chwilowe wylaczanie maski..........cceoeiirieniniiieni e 292
Usunigcie maski z jednoczesnym zatwierdzeniem lub anulowaniem
Wprowadzonych przez nig ZMian ...........coeeeeeereeierieseesese e 292
Grupy odcinania 293
TWOIZENIE SIUPY WAISEW ....oueieiieiiiiieiietietiete et eete e sieete st et ee b ebeeneesbeeseebesaeeneenes 293
Usuwanie WarStWy Z rUPY WALSEW ......ceccveruerreeuereeeeessesseseessenseesessesseessessessnens 294
Rozgrupowanie cate] Srupy WarstW.......ccceeceerverieiiiieneeniesie e eve e 294
Laczenie warstw 295
Laczenie warstw (i przemieszczanie ich wszystkich naraz)...........cccccoeveeveruennne 295
Wyréwnanie dwoch lub wigcej sprzgzonych warstw ........ccocceeeeveecieenienieenennnen. 295
Wyrownanie krawegdzi warstwy z SeleKCja .....c.evvevveeeeriniinienieenininciceccenenne 296
Roéwnomierne rozmieszczanie zawartosci trzech

lub Wigcej SPrzeZonych WarStW.........c.ccevveeeerieeieienie e sre s eeeens 296
Maski 297
Kanaly alfa 298
Zapisywanie selekcji jako kanatu alfa z wykorzystaniem biezacych ustawien...298
Zapisywanie selekcji jako kanatu z wybraniem odpowiednich opcji.................. 298
Wyswietlanie kanatu alfa...........ccoceeoveiieieiinieecceeee e 299
Wezytywanie selekcji do obrazu z wykorzystaniem biezacych opcji ................. 299
Wezytywanie selekcji do obrazu z rownoczesng zmiang Opcji .......coeeveeeueenenne. 299
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Rozdziat 16.

Operacje zapisSywania SEleKCii .......eeueririeririeiee e 300
Opcje wezytywania kanalu alfa ..o 300
Zmiana opcji KaNah.........ccoovieuieiiiiicieiescceee e 301
Usuwanie Kanal ..o 301
Kopiowanie Kanaltl ............ccceoveieiiiiiiiiiciciec e 301
Edycja kanatu jako maski ........ccocoveeiiiiniiii 302
Szybka maska 303
Maskowanie warstwy w trybie Quick Mask (Szybka maska).............ccccervvnenne. 303
Edycja w trybie Quick Mask (Szybka maska)..........cccoceririeiiniineniiieieeee 304
Opcje wyswietlania SZybkie] MasKi........cceverierieriicienesieieeeeeee e 304
$ciezki i ksztalty 305
Tworzenie $ciezek 306
Konwersja selekcji Na SCICZKE.......ivevveriieeieiiciieieie e 306
Rysowanie $ciezki za pomoca narzedzia Pen (Pidro)..........coceeeevveienenenienennenne, 307
Rysowanie $ciezki za pomoca narzgdzia Freeform Pen (Pidro dowolne)

z opcja Magnetic (MagNEtYCZNE)......c.ecveeueeruerieeieniereeiesieeseesesseeeesesseessensesseenns 308
Paleta rozwijana Freeform Pen Options (Opcje piéra dowolnego)..................... 309
Rysowanie $ciezki za pomoca narzedzia Freeform Pen (Pidro dowolne)........... 310
Praca ze Sciezkami 310
Przemieszczanie §CIEZKI ........ovveriiiiieiieiieee e 310
Wydhuzanie istniejace] otwarte] SCIEZKi......cvvververerieiieriieieieee e 311
Przeksztatcenie cate] SCIEZKi .....oovviiriieiiieiieiieciecie et 311
Przeksztatcanie punktow na §CIEZCE ......eevevieeieiirieiieeeeeee e 311
Kopiowanie $ciezki w ramach tego samego dokumentu.............ccevveveveverennnnne. 312
Kopiowanie $ciezki do innego dokumentu..........c.ccoceeveiinieiiniienenieieee 312
Zapisywanie $CIEZKI TODOCZE] ...ccvvvvieveriirieieriieieieeeeie ettt sae e ennens 312
WYSWICHIANIE SCIEZKI....eeuvieiviieieeiieiieeie ettt ettt eae et sraesaaeense s 313
UKIyWanie §CIBZKI....co.evuiruirieieiriiiniitcieteene ettt 313
Zaznaczanie WEZIOW Na SCIEZCE .......cueeuieireeereeeeeeie ettt 313
Zmiana KSztattul SCIEZKI .....cvevveeuieiieeieieie e 314
USUWANIE SCIBZEK ...ttt ettt 315
Usuwanie zaznaczenia SCIEZKI .......coevvereriiiiiiiieiceeeeeee e 316
Konwersja zamknigte]j Sciezki na Selekcje......covvivveieerinineniecininincceccncen 316
Przypisywanie obrysu do SCIEZKi .........cceevveriieieriiniieienieceeieteeeeee e 317
WYPeHIanie SCIEZKI ....ocueeiireieeieieieieeesteete ettt 318
Eksportowanie $ciezek do programu Illustrator lub FreeHand ...........c.cccccc.c... 319
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Rozdziat 17.

Maski wektorowe 320
Tworzenie maski WEKtOTOWE] ........coevuerieerinininiiieieenestceceec et 320
.aCZENIE SCIEZEK ...ovvieeiiiiiceeece e 321
Zmiana ksztattu maski WeKtOrOWE].........eeveiieriieieiieiere e 321
Przemieszczanie maski WeKtOTOWE].......covevuieieriieieniiiieienieieie et 322
Powielanie maski WeKtOrOWE] ........cccuevuirieiiiriiiieenieee e 322
Tymczasowe usuwanie efektow dziatania maski wektorowej ..........ccceeeeuennnne. 322
Odwracanie obszaréw widocznych i maskowanych w masce wektorowe;j......... 323
Usuwanie maski WEKEOTOWE] .......cceruirverieieiriiniinienieeeieene sttt 323
Konwersja maski warstwy na maskg Wektorowa ...........ccoeceeeverreeeenieneesieniennnnns 324
Tworzenie warstwy dopasowania korzystajacej z maski wektorowe;................. 324
Tworzenie maski wektorowej na podstawie teKStu .........ccoeverieeierierercieriesieiene 324
Ksztalty 326
Tworzenie Warstwy KSZtaltu...........cooooiiiiiiiiieee e 326
Tworzenie §CIEZKI TODOCZE].....ccuerviruiriiieieiinieriesieee et 328
Tworzenie geometrycznego, zrasteryZowanego ObSZarl.........coeeeevverveevenieneennes 329
Ustawianie opcji geometrycznych narzedzia ksztattu .........c.ccecevencnicccncnnenn. 330
Przemieszczanie maski wektorowej ksztaltu ...........cccoovevvieiiniieiecinicieieceee, 330
Transformacja warstwy KSztattu ..........ccoecoeiiiiiiiniieeeeeee e 331
Modyfikacja konturu istniejacej warstwy Ksztattu .........ccoecveveeieceeneniecienieenee, 331
Tymczasowe ukrywanie maski wektorowej lub warstwy ksztattu...................... 331
Wklejanie obiektu sciezki z [llustratora do Photoshopa

W pOStaci WarstwWy KSZtattu .........ccoevivueiieiiiininiiciccnneeceee e 332
Dodawanie i odejmowanie KSZtattOw ............cceevveriiiienienieieiieeeeee e 332
Dodawanie nowego ksztattu do probnika ksztaltow.............cccoevreieiiiinieinnnne. 333
Zmiana wypetnienia warstwy KSztattu...........cccoecveviiiiiiveniniiieceiec e 333
Rasteryzacja warstwy KSztaltu ...........coooooiiiiiiiii 334
Tekst 335
Tworzenie tekstu 335
ROZNE tyPY EKSU ...t 335
Tworzenie edytowalne] warstwy teKStOWe] .......ccovvvvevieriieieniinieieeceeeeeeenn 336
Edycja tekstu 338
Zaznaczanie liter W Warstwie teKSTOWE] ......cevveeieriirieiieriesieieeeeeee e 338
Skalowanie zaznaczonych fragmentow teKstU............ccvevveriecierieeeerierieeieieenene 339
Skalowanie teKStU W WarSEWIC ........cc.eeriereerierieniieiere et 339
Ustawianie odstgpow miedzy parg znakdw (Kerning) ..........ccceeeeeevverrenvenneenenne. 340
Ustawianie odlegtosci w grupie znakow (tracking)........c.cceeeeveveeiieniiiencneneee 340
UStawianie MEEITINIT .....oervereeieieiieriieete et 341
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Rozdziat 18.

Przesuwanie wybranych liter wzgledem linii bazowej tekstu ..........cccceeceeernne. 342
Kontrolowanie tekstu za pomoca opcji palety Character (Typografia)............... 342
Zmiana orientacji tEKSTU .......ceeveriieieierie ettt reeaesreeseens 343
Formatowanie akapitu 344
Wyrownywanie i justowanie akapitl..........ceceeieerereeiieneniesieneeeerieseeeiesieeenenns 344
Wstawianie wcie¢ akapitowych i ustawianie odStepOW ........ceevveevveerivervenvennnenn 345
Optymalizacja formatowania akapitll ........cccecerererreieririnineneeeeneeeneneecenenes 346
Tekstowe efekty specjalne 347
Przeksztatcanie tekStu ........coooieniiiiiiii e 347
Przeksztatcanie ramki teKSTOWE] .......coervevueieiriniinieieicceceeeeee e 347
Znieksztatcanie tekstu w edytowalnej warstwie teKStOWe]........cvevveerveverieieeennnns 348
Przemieszczanie Warstwy teKStOWE] ......ccvevireieiiniiieieccee e 349
ReNdEring teKSTU.......cuveieriieieiieieie sttt ettt ettt sbe s sseeseens 349
Wygaszanie kontrastu obrazu znajdujacego si¢ za tekstem..........ccooceveerenenncne. 350
Wygaszanie Kontrastu teKStU. .........ccecerieierierieiere e 351
Wypehnianie tekstu obrazem za pomoca polecenia Paste Into (Wklej na).......... 352
Wypelnianie tekstu obrazem za pomoca grupy warstW.........ccccceeceeeeenveneecnnennen 353
Tworzenie zanikajacyCh NaAPISOW ........cceecvevviriieieriiiieeseeeee e 354
Wykorzystanie efektow warstwy na potprzezroczystym tekscie ..........ccccueeeee.e. 354
Obrysowywanie zawarto$ci Warstwy tekStOWe] .......cccereeveriiniecienienieieieeene, 355
Tworzenie seleKCji teKStU......ievuieriiiiieeieeiieieeeee e 355
Przemieszczanie selekcji teKSTU ......coovvivieieriieeieeee e 356
Tworzenie tekstu w kanale koloru dodatkowego.........ccccveeveveeriieerieniieieieene, 357
Edycja tekstu w kanale z kolorem dodatkowym ............ccccoeieiiniiiineninceee 357
Tworzenie maski tekstu dla warstwy dopasowania............cceceeeeeeerereeecvenieennnne 358
Przetwarzanie tekstu 359
Znajdowanie i zamiana fragmentu tekStu .........ccceiiiieiiiiieeceeee e 359
KONrOla PISOWNI....viiuiiieiieiieiieiieie sttt ete s sbeesnenseeseens 360
Filtry 361
Filtry — wiadomosci podstawowe 361
Sposoby StoSOWaANIA FIIEIOW .....eecvieiiiiiiieiiciieeeeie e 361
Korzystanie z okien dialogowych filtrOW ..........ccoovvieieiiniiiieieeeee 362
Zmniejszanie intensywnosci dziatania filtrOW ...........ccoocovvveviininiecencceees 362
Ograniczanie obszaru dzialania filtra...........ccocoooeriiiiiiiiiini e 363
Unikaj Komputerowej perfekCii ....evvrvrereeierienieiere e 364
C0 jeszcze Warto WICAZIEE? ......cccvievuieeieeiieiiereeete ettt stve et e e eveeeees 364
Mapowanie tekstury za pomoca filtra..........ccccocevevveieiniininenenennenecceee 364
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Rozdziat 19.

Rezultaty zastosowania filtrow dostepnych w Photoshopie.............c.ccueeueee. 365
Filtry z grupy Artistic (ATEYSEYCZNE)....coueoveuireriiriiieiieienienteteteeeeie st saeeen 365
Filtry z grupy Artistic (ArtyStYCZNE).....eeververrieierreiieeienreereeeesreereeiesreesaesesreenis 366
Filtry z grupy Blur (ROZMYCI€).....c.eeveiieiieiesiieieeceee e 367
Filtry z grupy Brush Strokes (Pociagnigcie pedzla) .........ccceeevevvieceenieneeieieennene, 368
Filtry z grupy Distort (ZnieKsztal€) .........ceoevireniiiieiieieee e 369
Filtry z grupy Distort (Znieksztal€) .........ccccevrininieiininiiniiccncccccen 370
Filtry Z grupy NOS€ (SZUM)......eeovieriieiieeieeiierieesee et eieesieestee e eveeveeseaeseneeneees 370
Filtry z grupy Pixelate (PikSIOWanie) ..........cocveveenerieiiesieeeee e 371
Filtry z grupy Render (Rendering)..........ccecvevveeieieniiiienienieienie e 372
Filtry z grupy Sketch (SZKIC) ....ooveiveiieiieiieee e 373
Filtry z grupy SKetch (SZKIC) ....covvvvivieiieieierieeee e 374
Filtry z grupy Stylize (StyliZacja) ......cccceeeuieriierieeieeiiereeeee e 375
Filtry z grupy Stylize (Stylizacja) ........coceeveeeerininieieiiieeeeeceeseseeeeeeeees 376
Filtry z grupy Texture (TeKStUIa).........cceevvevierierierieriieieieereeiesreeeeeve e eeseseeveenis 376
Kilka éwiczen z filtrami 377
Tworzenie postrzgpionych krawgdzi 0brazu ...........cccecvevevvecieceniinincncccecnenen 377
DIO@a N@ SKIOLY ...vevveviivieiieieeteie sttt ettt ettt et sbeeteeseesseesaessesseessenns 377
Nalozenie tekstury za pomoca maski WarstWy ..........ccceceeeererereeneseeieneeeeene 378
Przeksztatcanie zdje¢ w malowidta [ub rysunki..........ccoccoeevevivincienenieicnceeee, 379
Akwarela WHasnej rODOLY .......cc.eeiuiriiiiriiieeeee e 379
Stosowanie filtra Mosaic (Mozaika) z wykorzystaniem rosnacych wartosci......380
Tworzenie efektu ruchu w wybranej czesci obrazu.........ccceevvevveecieeniienveenennnenn 381
(013 AT F:V TSI o) o) 1) SR 382
Filtr Pattern Maker (Tworzenie wzorka) 385
GEeNerowanie WZOTKU ........coiriiriiiiiiiiiieece et 385
Przemieszczanie si¢ miedzy elementami..........cccoeeeevererieeierienierieee e 388
USUWANIE CIEMENTU .....eviiiiiiieiieiciii et 388
Zapis elementu jako ustawienie WZOrku ..........ccecerveeeriieriienenieerceee e 388
Narzedzie Liquify (Skraplanie) 389
Znieksztatcanie obrazu poleceniem Liquify (Skraplanie) .........ccccceverenvevncnncnn 389

Wyswietlanie siatki za pomoca opcji w sekcji View Options (Opcje widoku)...392
Usuwanie wszystkich znieksztatcen z obrazu............ccooceveiieiininiiniiicee 393
Przywracanie wszystkich ,,rozmrozonych” obszaréw do ich pierwotnego stanu...393

Przywracanie poszczegolnych czgsci ,,niezamrozonego” obszaru
dO StaNU POCZAKOWEZO ...eevvveeeieeiiieiieeie ettt ettt et saeseae e s 393

Rozszerzanie znieksztalcen na ,,niezamrozone” obSZary ...........cccevevveevenernnnnne. 394
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Rozdziat 20.

Rozdziat 21.

Zadania 395
Akcje 396
Tworzenie NOWeg0 ZeStaWU ZaAAAM. ...c..c..eceruererenieieiiriere ettt 396
Rejestrowanie Zadania.............cueeuevueeieniieieienieeeeie et e e ereesesre s s eseens 396
Dotaczanie polecenia zatrzymania zadania ..............cceeeerereerieneneesieseeceeeeenes 397
Wprowadzanie elementu menu do zadania...........c.cceeevevveeriecieneeeenieseeieeeeene 398
Umieszczanie $ciezKi W ZadaniU..........cocooeeriiiirieniiieeeeescee e 399
Chwilowe wylaczanie i ponowne wiaczanie operacji wykonywanych

w ramach danego zadania ............cocceeoeererieiiiiieee e 400
Wykonanie zadania na dowolnym ODIazie ...........cceccvevevvieeeienieneeiesreeeeneenenes 400
Wykonanie zadania na grupie 0brazow ...........cecceveeeeieneeieneneeene e 401
Wybieranie opcji nazywania grupy plikOW .........cccovvvevenieriecieninieieseeieeeenes 402
Tworzenie miniaplikacji na podstawie zadania ............cccceeoeevenerenencerienenene. 403
Dodawanie polecenia (lub polecen) do dowolnego zadania............cccceevenennene. 404
Usuwanie polecenia Z Zadania ...........c.cccevvevverieeienieseesienieseeresreeeesseseessesseeseens 404
Uaktywnianie [ub wylaczanie pauzy..........cccceeeeieniiieneneeieeseeere e 405
Zmiana KolejnosSCi POIECEN........cvvieieiiriieieieciieieie ettt seeenaens 405
Ponowne nagranie catego zadania z wykorzystaniem innych ustawien

w oknach dialogowych polecen ..........cccuvvciiiiiiiiiiiieieeee e 406
Ponowne nagranie wybranego polecenia w zadaniu ............cccecevereneniencecnnenne. 406
KOPIOWaANIe ZAdANIA .......cccveriiieieieiecieiieeeeesie ettt sbe s nseereens 406
Usuwanie calego zadania............ccooeeieieiieiiiieiee e 406
Zapisywanie zestawu zadan do pliku..........cccoeveviiriiiiiniiieeeeee e 407
Wezytanie dodatkowego zestawu z zadaniami na paletg¢ Actions (Zadania) ...... 407
Zamiana biezacego zestawu zadan Na iNNY ZEStAW.........cceevverveereereereeieenieneenns 407
Uruchamianie zadania wewnatrz innego zadania.............c.cceevveereevenreeeenneneennens 408
Inne polecenia z menu Automate (Automatyzuj) 409
Zastosowanie warunkowej zmiany trybu Kolorow ...........ccocevveiecienincenieneennns 409
Tworzenie przegladu wszystkich obrazéw w katalogu .........ccccceeeceveciienvennennnn. 410
Zmiana szerokos$ci i (Iub) wysoko$ci obrazu..........coeceevevirieienieiereeeeeeeee 411
Konwersja wielostronicowego pliku PDF na wtasny format Photoshopa........... 412
Tworzenie pakiettl ODIazZKOW ..........ccoveiivieiiiiieieesee e 413
Tworzenie sieciowe] galerii ObraZOW ...........occeeeveriercierieniieieieeeeeee e 414
Preferencje 417
Przywracanie domys$Inych ustawien ...........cceeveeveriircienienieieieeeeeese e 417
Preferencje Memory & Image Cache (Pamig¢ i cache obrazow).........c.ccceeue..e. 417
Preferencje General (OZOINE) ........ccevueieerinenenieiiinenerceeese e 418
Preferencje File Handling (Obstuga pliKOW) .......cceoeeieriieiieiiiicieiecieeiereeene 420

o 4



Spis tresci

Rozdziat 22.

Preferencje Display & Cursors (Wyswietlanie i Kursory) .......coccocceveviecienenncnne. 421
Preferencje Transparency & Gamut (Przezroczysto$é i przestrzen koloréw).....422
Preferencje Units and Rulers (Jednostki i miarki) ..........ccceevevvieievienenienienieennenn, 423
Preferencje Guides, Grid & Slices (Linie i siatki...) ..cccooevivenenenninicnenccceene. 424
Preferencje Plug-ins and Scratch Disk (Plug-ins i dyski magazynujace)............ 425
Korzystanie z okna Preset Manager (Zarzadzanie ustawieniami)...........cc..c....... 426
Zerowanie lub zastgpowanie UStAWIENIA. ........c.eecverrreiereereeieieeeeeieseeeeenaeseeneens 427
Zapisywanie ustawien W nowej bibliotece ........ccecvevvevieniieniienierie e 427
Zapisywanie nowych ustawien w nowej bibliotece..........covoverueriecienirieiienee 428
Druk 429
Drukowanie w Photoshopie 429
Rozmiar papieru i jego POtOZENie ........cceevevieeiecienieiieieeieeeeieee e 430
Druk za pomoca polecenia Print (Drukuj) .......coceveiiiieiinieiniieeneeeee 431
Drukowanie za pomocg polecenia

Print with Preview (Drukowanie z podgladem) .............cccooieininiininieeeee 432
Drukowanie z wykorzystaniem zarzadzania kolorami ............cccceceveneneneecncnne. 434
TWOrzenie ZaleWek.........occoiiiiiiiiieeeee e e 438

Przygotowanie pliku do druku na drukarce sublimacyjnej lub w naswietlarce...439

Przygotowanie i eksportowanie pliku do innej aplikacji 440
Z Photoshopa do QUArkXPressa .......cccevereerieiieiienieiere et 440
Z Photoshopa do INDESIZN .........ccvieuieieriirieieiiieieie et ste e s seeeae e esnens 440
Z Photoshopa do After Effects.........cooeiiiieiiiiieieeeeeeec e 440
Z Photoshopa do TTUSLIAtOra .........ceeervererieiecieieie et 441
Z Photoshopa do CorelDRAW 11 (dotyczy rowniez wersji 91 10).................... 442
Zapisywanie obrazu w formacie EPS ........c.cocoiiiiininininec 443
Zapisywanie obrazu w formacie DCS 2.0 .......ccccevvirievieniiieieeeeieeeeeie s 445
Zapisywanie obrazu w formacie TIFF ..., 446
Zapisywanie obrazu w trybie RGB do formatu pliku BMP lub PICT................. 447
Druk w systemie dwutonowym 448
TWOrzenie DIChIOMIT ......eeiuieeieierieiiee e 448
Drukowanie obrazu w skali szarosci z wykorzystaniem farby Pantone.............. 449
Podstawy reprodukcji koloréw 450
Dobor ustawien CMY K .....oouiiiiiieeceeeee et 450
Zapisywanie wlasnych ustawien kolordw CMYK ..........cccoevvieievinieieniieenn, 451
Ustawienia podgladu wydruku probnego .........coccooveieieniiieienieenceeeeeee 452
Korygowanie niedrukowalnych Kolorow..........cccovecivinininicniinininciccccncen 453
Korekcja kolorow — kilka podstawowych porad .........ccoeceevvveveenieniecieeieenen, 454
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Rozdziat 23. Sieé i ImageReady 455
Podstawy 455
ROZMIAT ODIAZUL ...t 457
KOMPIESJA .ttt ettt ettt ettt s e e b e beessesbeeseessesseesaessesseessanes 458
GIF ettt sttt ettt ettt et st ettt et et nteteeteebe et ensensens 459
GIEDIA KOLOTOW ...ttt ettt e ev e raeeaneeave s 460
JPEG ettt ettt bbb e b enis 460
Formaty PNG-8 0raz PNG-24.......ccccooiiiiiiiiiiieetente ettt 461
DIHETING .vvievieiieitieiieieet ettt ettt ettt e s e e b et e e ss e b e eseesaessessaessesseessanes 462
Wygtadzanie (Anti-aliaSing) ........cccecerererieirieninineieeeceeseneeeeeesesee e 463
Paleta narzgdziowa programu ImageReady ..........ccocvvvvevieriecieninieieseeieeeee 464
Optymalizacja obrazu w formacie GIF lub PNG-8 ..........cccccconiiinininieie 465
Tworzenie palety glownej dla optymalizowanych obrazow
W programie ImageReady .........cccoveririeieiiiininiiecccc e 468
Korzystanie z palety gtdéwnej w roznych obrazach.............ccocevvvveviinieeeiennne. 469
Selektywne optymalizowanie Obrazu............ccceeeerierieienenieieeeeee e 469
Opcje podgladu obrazu w ImageReady ..........cecevvevvecieniieieieeeciee e 470
Jump To (PrzeJdZ dO) ..ceeeueeiieeieieceeee e 470
SZybka OPtYMAlIZACIA ....eveeeveeieiieieeieeeeie ettt 471
Zapis ustawien do ponownego WYKOTIZystania ..........cceeeeerveerieeneenvesveenneenveennes 471
Optymalizacja obrazu w formacie JPEG lub PNG-24 ...........ccccccecvvininincncccncnne. 472
Konwersja obszarow jednolitych barw na kolory bezpieczne dla sieci............... 474
Podglad obrazu poddanego ditheringowi w oknie przegladarki.............ccc....... 475
Kontrolowanie efektu ditheringu ...........ccceeveviecienieiieieneeieeee e 475
Podglad obrazu w systemach Windows i Mac OS.........cccoevvevieevieeveenienieeeeeenn 476
Zmiana wspolczynnika korekcji gamma optymalizowanego obrazu.................. 476
Podglad optymalizowanego pliku w oknie przegladarki internetowe;................ 477
Zapisywanie pliku w ImageReady .........coooeiiiirieniiieeeeeeeee e 478
Zapisywanie zoptymalizowanego pliku w ImageReady ........ccoccvevveviriecieninnnnn. 478
Aktualizacja istniejacego pliku HTML.......cccoooiiiiiiiiierinieieeeeeeecee e 479
Zmiana nazwy okna przegladarki i dotaczanie informacji o prawach autorskich.....480
Wprowadzanie tekstu w ImageReady.........c.occvevveviiiieiieniieiciieceeeceeee 481
Kilka dobrych rad........ccoeieiiiieieeceeeeee e 481
Dzielenie obrazéw na fragmenty 483
Dzielenie obrazu na czesci (odciecia) za pomocg polecen ........ceevveervvererenevennnenn 483
Reczne dzielenie ODIaZUL..........c.cccvieiiiieieeiieieeeeeee et 484
Tworzenie 0dCIEC W WAISEWIC .......covieeieeeiiirieeieeeteeetreereeeteeeteeeeeeeeereeeteeeaneeaneas 485
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Konwersja odciecia wygenerowanego automatycznie

lub odcigcia w warstwie na odciecie uZytkownika..........cceeevevvenienciiinieenieennenns 485
USUWANIE OACICE ..ottt sttt es e neeseeeneenaeeneeneens 485
Zmiana wymiardw odcig¢C uZytKOWNIKa ........ccceevverviiieriiicieieceeeec e 486
Wyodrebnianie w obrazie kilku hipertaczy ........cocoooveieiiiiiiii 487
Zmiana kolejnosci utozenia 0dcigl 0brazu.........cceevveeevierieeiierieniieiereeeee s 488
Wyréwnywanie odcig¢ uzytkownika wzdhuz okreslonej krawedzi..................... 488
Wyrownywanie odcigé uzytkownika wzdhuz wybranej osi........ccccoceeeveeeccnncnne. 489
Tworzenie mapy obrazu na podstawie WarstWy .........ccceeeeveerreeeereeriesrereenieeenenns 489
Tworzenie mapy obrazu za pomoca NArZedZi.........ccceeeerueeeierieneeeeieseeieeeeeene 490

Konwersja mapy obrazu w warstwie na mapg¢ generowang za pomoca narzedzia ... 491

Wyswietlanie i ukrywanie map 0brazu..........coocerereeieninieieneeceesceeeeeecnee 491
Selekcjonowanie Mapy ODIAZU. ......c..coueuerererierieiieinine sttt 492
USUWaNie MaPY ODTAZU......ccveeiieeiienieeieeieesieeeteereesteesteessreeseesseesseesnseeseenseesens 492
Wyréwnywanie map obrazu utworzonych

za pomoca narzedzia wzdhuz okreslonej krawedzi........cccooeeviiiiiiiiiinii 492
Wyréwnywanie map obrazu utworzonych

za pomoca narzedzia WzdhuZz Wybranej 0Si........ccocveevevverieierieneerienieseeieseeenenns 492
Optymalizacja pojedynczego 0dCI@CIA.......cccuiereerieriieieerieeriee e eee et seeeseae e 493
Kopiowanie ustawien optymalizacji miedzy odcigciami obrazu......................... 493
1.aCZENIE OACIEC .......evieeeiiieeceeee ettt e 494
ROZIACZANIE OACICE ... uieeiieiieeiieeie ettt st et e e s 494
Dotaczanie znacznikow Alt do pojedynczego odcigcia lub catego obrazu......... 495
Elementy rollover 496
Tworzenie elementu rollover w 0dcigciu Obrazu..........cceeeveeveveeveecieenieesieereennenn 496
Tworzenie elementu rollover za pomoca efektu Warstwy ..........cocceevevveveirennne. 499
Utworzenie elementu rollover z bieZace] WarstWy .........cccoeeeveererieneneeneneseennens 500
Wykorzystanie polecenia Match (Uzgodnij)

w celu zastosowania atrybutow bieZace] WarstWy ........ccocceeeeereerverieneeeieenueseennens 500
Zastosowanie przyciskow polecenia Unify (Ujednoli¢) do wykorzystania

ZMIAN AKEYWNE] WAISTWY .euteuienieiietiiterierietetteie st st ettt sttt sttt ebeenes 501
Podglad elementu rollover w programie ImageReady............cccoooeevenininnnnnnnne. 502
Podglad elementu rollover w oknie przegladarki internetowej ...........cccccceennenee. 502
Tworzenie elementu rollover drugi€go typu.......ccocereeverienieriininieeseeeeeeee 503
Tworzenie przycisku na strong WWW ..o 504
Animacje GIF 505
Animacja przemieszczania elementu warstwy obrazu .........cccceeeeeeenireenienennenne 506
Pojawianie si¢ i znikanie elementdéw graficznych obrazu .........c.coceevevvereecnncnne. 508
Usuwanie klatek Z animacji ........ccoccvevveriiiieriiiieieicce et 508
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Ustawianie opcji OdtWarzania ..........cecvevereerierieienieseeesie et 508
Podglad animac)i......ccceeiecieriieieieceeeeeee e 509
Tworzenie animacji WahadtoWe] ........cccoevveviiriiiieniiiiciecceeee e 510
Edycja animacii......ceoeeuieieiieiieie et 511
Cofanie animacji do pierwszej Klatki.........ccoecvevieriicienenieieecceee e 511
Dotlaczanie innej animacji do istniejacej animacji........cooeeeereerereerienieneenieneennes 512
Wyzwalanie animacji za pomocg elementu rollover ............cccoecvvevereieenieninnnnne. 513
Tworzenie animacji znieksztatcania tekStU...........cceeevveveeniienieeiieereeieceeee e 514
Usuwanie lub reedycja efektu znieksztatcenia tekstu.........coeeveerencncnccncnncnn 515
Zapisywanie animacji GIF ..........ccccoviriiieniiiieeicccee e e 515
Optymalizacja aNIMACTT......eoveeeeeeereeeiierieetieie sttt sbe e e enes 516
5 OdChUdZaNie” ANIMACHT ...vevveeveierieeieieeeieieete ettt e e besreesseseeseenes 516
Efekty warstwy 517
Stosowanie efektow warstwy w ImageReady.........cccoooeeiiiieiinincenceee 517
Usuwanie efekti WarSTWY ........cccveviirierierieeieieeeerese et er e seeese e ensenns 518
Inne cechy warstw w ImageReady.........ccoceviiiiniiiiiiiiee 518
Przypisywanie stylu do WarStWy .......c..coceveeueerininenieneeenineneeeeeiene e 519
Zachowywanie efektu warstwy pod postacia StylU.........ccceeeeevverieceeriiieeienieenians 520
Pokrywanie tla plytkami 521
Tworzenie tha dla pliku HTML .......cccoiiiieiiieee e 521
Wyswietlanie obrazu w formie powielanego tha..........cccoecvevivevieecienieiieeieeen, 522
Dotaczanie tta obrazu w postaci pliku HTML..........ccooooiiriiiieeeeee 523
Usuwanie tta obrazu w postaci pliku HTML
lub wypeknienia jednolitym KOLOTem ..........c.ccveieviiriecieniinieieie e 523
Polecenie Save for Web (Zapisz dla Weba) w Photoshopie..........cccceoeeiennnee. 524
Dodatek A Skréty klawiaturowe 525
Skorowidz 543
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Warstwy 7

W tym rozdziale
Tworzenie nowej warstwy
Przeksztatcanie selekcji w warstwe
Powielanie warstwy
Ukrywanie i wyswietlanie warstw
Odbicie lustrzane warstwy
Usuwanie warstwy
Zmiana nazwy warstwy
Przeksztatcanie warstwy
Zmiana kolejnosci warstw
Konwersja tta na warstwe
Konwersja warstwy na tto
Przesuwanie warstw
Tworzenie zestawu warstw
Blokowanie warstwy
Tworzenie nowej warstwy wypetniajgcej
Blokowanie przezroczystosci
Kopiowanie warstwy do oddzielnego plik
taczenie i sptaszczanie warstw
(Wiecej o warstwach znajdziesz w rozdziale 14.)

— Aktywna warstwa (zwré¢ uwage na ikonke pedzla)

Warstwy podobne sg do folii — nieprzezroczyste tam,
gdzie znajduja si¢ piksele, i przezroczyste w miejscu,
gdzie piksele nie wystepuja. Kazdej warstwie mozna
przypisa¢ inne krycie lub tryb mieszania kolorow,

co pozwala kontrolowac¢ sposob naktadania jej na
warstwy znajdujace si¢ nizej. Mozna takze zmieniac
kolejnos¢, w jakiej warstwy sa ulozone w obrazie.
Oproécz tego kazdej warstwie mozna przypisa¢ maske
warstwy. Tylko jedna warstwa moze by¢ poddawana
edycji. Mozesz dzigki temu w prosty sposéb chronié
obszary obrazu, ktorych nie chcesz w tym momencie
zmieniac.

Podstawy

Jesli w oknie dialogowym New (Nowy dokument)

w sekcji Contents (Wypelnienie) wybierzesz opcje
White (Biale) lub Background (Kolor tia), na palecie
Layers (Warstwy) pojawi si¢ specjalna warstwa

o nazwie Background (Tlo), ktdra nie jest traktowana
przez program tak jak inne warstwy. Wybranie
trzeciej opcji, Transparent (Przezroczyste), sprawi,
ze na palecie, pojawi si¢ zwykla warstwa. Mozna

w kazdej chwili utworzy¢ dowolna liczbe warstw.

Na palecie Layers (Warstwy) widnieje lista wszystkich
warstw utozonych po kolei — od tej na samej gorze

o
°
o
(]
-
e
£

~<

= I : az po najnizsza warstwe tta. Warstwa, ktorej nazwa jest
Layers . Channek Faths ) .. . - ..
: = - podswietlona w danej chwili na palecie, jest warstwa
Normal %) Opacity:|100% [ biezaca (aktywna). Tylko te warstwe mozna edytowac.
Lock: . [ 'P] a Fill:[100% [#) Aby uaktywni¢ warstwe, wystarczy kliknaé jej nazwe
_ na palecie. Nazwa warstwy biezacej jest zawsze
— T wys$wietlana na listwie tytutlowej okna dokumentu.
Hes ([ 7 T Layers a '
!
!
- . FLOWER !
!
Ha [ ANGELS i
£
o T b1
LA TR AETE]
[\ /\
Dodaj Dodaj ~ Utwérz | Utwérz Usuri
styl maske nowy nowq aktywng
warstwy ~ warstwy  zestaw | warstwe  warstwe

Utwoérz nowq warstwe wypetniajaca lub dopasowania

—— Pokaz lub ukryj warstwe
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Jesli nauczytes sig juz wklejac selekcje lub wpisywad
tekst, wiesz juz, ze obie operacje powodujg automatyczne
utworzenie nowej warstwy. W rozdziale 9. oméwimy
specjalny rodzaj warstwy, zwany warstwa dopasowania,
ktéra wykorzystuje si¢ do modyfikowania kolorystyki
warstw lezacych ponizej. W tym rozdziale nauczysz
si¢ podstaw pracy z warstwami.

Uwazaj: Jesli zapiszesz obraz w innym formacie pliku
niz Photoshop (.psd) lub nowy format TIFF (.tif),
wszystkie warstwy zostang potaczone, a wszystkie
obszary przezroczyste stang si¢ biate. Rowniez przy
zmianie trybu obrazu (np. z RGB na CMYK) pamigtaj
o kliknigciu przycisku Don 't Flatten (Nie splaszczaj)
lub Don’t Merge (Nie tqcz) jesli cheesz zachowad
istniejacy uktad warstw.

Obraz moze zawierac tyle warstw, na ile pozwala
pamigé RAM oraz wolne miejsce na dysku twardym.
Po skonczeniu edycji mozesz polaczy¢ warstwy

lub sptaszczy¢ caly obraz, aby zredukowaé wielkos¢
pliku na dysku K.

Tworzenie nowej warstwy

1. Jesli cheesz utworzy¢ warstwe ze 100% kryciem
oraz z trybem mieszania Normal (Zwykly), kliknij
przycisk Create New Layer (Utworz warstwe)

i pomin pozostate czynnosci.

lub

Jesli cheesz dopasowac parametry nowej warstwy
juz podczas jej tworzenia, wybierz polecenie
New Layer (Nowa warstwa) z menu palety Layers
(Warstwy). Mozesz rdwniez przytrzymac klawisz
Alt/Option 1 kliknaé przycisk Create New Layer
(Utworz warstwe). Nastgpnie wykonaj ponizsze
czynnosci.

»

Wykonaj jedna lub kilka z opisanych nizej operacji.

W polu Name (Nazwa) wpisz nazwg nowej
warstwy A

Wiacz opcje Group With Previous Layer (Grupuj
z poprzedniq warstwq), aby nowa warstwa stala
si¢ czgécig grupy odcinania (patrz strona 293).

Wybierz kolor tta dla ikon warstwy na palecie
Layers (Warstwy) (zobacz wskazowke).

Wybierz inny stopien krycia lub tryb mieszania
koloréw (kazdy z tych parametréw moze by¢
pdzniej zmieniony).

Rozpoznawanie warstwy

Aby utatwi¢ sobie identyfikacje poszczegdlnych
warstw, mozna klikngé prawym przyciskiem
myszy (klikng¢ przytrzymujac klawisz Ctrl)
ikone oka, a nastepnie z menu kontekstowego
wybrac kolor tta dla ikon warstwy na palecie
Layers (Warstwy).

50% [B] Doc:1.37M/2.36M b —=a — >
v Document Sizes
Document Profile
. . Document Dimensions
Przed doqan"e.m nowej Scratch Sizes
warstwy do isniejgcego Efficiency
obrazu sprawdz na pasku Timing
stanu biezacy rozmiar Current Tool
dokumentu, wybierajac
opcje Document Sizes Druga z cyfr wyraza ilos¢ pamigci RAM,
(Wielkos¢ dokumentow) ktorq zajmuje plik wielowarstwowy .
Zauwaz, jak szybko zwigksza sig
wielko$¢ pliku, kiedy dodajesz kolejne
warstwy. Obraz widoczny na tej ilustracji
sktada sig z dwéch warstw
New Layer
Name: ‘Layer 1 | € 0K )
B Croup With Previous Layer Cancel
Color: | [JRed |
Mode: Normal Opacity: %

(No neutral color exists for Normal mede.)

B Wprowadz nazwe warstwy i wybierz dla niej
odpowiednie opcje

Layers Palette Options

— Thumbnail Size — ( OK \_‘
O Nane Cancel

o |#9*

&

O |4

3] Wybierz inny rozmiar miniatury lub w ogdle

wytgcz podglad obrazéw na palecie Layers (Warstwy)

(opcja None (Brak)) w oknie dialogowym Layers
Palette Options (Opcje palety Warstwy)
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Warstwy

Bl Na miniaturce wyswietlonej przy nazwie
warstwy widac oryginalne tto

B Po wybraniu polecenia Layer Via Cut
(Warstwa przez wycinanie) selekcja zostaje wycieta
z obszaru tta i umieszczona na wtasnej warstwie

Background (]

kDu|::|lw(_at|a Layer...

H Kliknij prawym klawiszem myszy (przytrzymaj
klawisz Ctrl i kliknij) wybrang pozycje na palecie
warstw, nastepnie z menu kontekstowego wybierz
polecenie Duplicate Layer (Powiel warstwe)

2] 2]
Q L&)

J Layers\‘\ Channels \l\PﬂthS @
ﬂ Opacity:
Lock: |:||_,;,¢|+|ﬂ Fill: (100w [#]

®

[eOE[e[w] %[

B Powielona warstwa pojawi sie na palecie

Mormal

Background copy

P
P
|
u

B a4

Background

3. Kliknij OK. Nowa warstwa zostanie umieszczona
nad poprzednio aktywna warstwa.

v’ Aby przys$pieszy¢ prace komputera, szczegdlnie
gdy pracujesz nad duzym obrazem, wybierz polecenie
Palette Options (Opcje palety) z menu palety Layers
(Warstwy), nastepnie wybierz najmniejszy rozmiar
miniatury warstwy wyswietlanej w palecie Layers
(Warstwy) (B na poprzedniej stronie).

Przeksztakanie selek¢ji w warstwe
1. Utorz selekcje.

2. Aby umiesci¢ kopie wyselekcjonowanych pikseli
na nowej warstwie, pozostawiajac oryginalng warstwe
bez zmian, wybierz polecenie Layer Via Copy
(Warstwa przez kopiowanie) z menu kontekstowego
otwieranego po kliknigciu obszaru selekcji prawym
przyciskiem myszy (kliknigciu z przytrzymaniem
klawisza Ctrl). Mozesz tez uzy¢ skrétu klawiszowego
Ctrl+J/Cmd+J.

lub

aby umiesci¢ wyselekcjonowane piksele na nowej
warstwie, usuwajac je jednoczesnie z oryginalne;j,
wybierz Layer Via Cut (Warstwa przez wycinanie)
(Ctrl+Shift+J/Cmd+ Shift+J) z menu kontekstowego
otwieranego po kliknigciu obszaru selekcji prawym
przyciskiem myszy (kliknigciu z przytrzymaniem
klawisza Ctrl).

3. Opcjonalnie: kliknij ikong wys$wietlania oryginalnej
warstwy (oko), aby czasowo ja ukry¢.

Kopiowanie warstwy
w obrebie jednego obrazu

Aby utworzy¢ nowa warstwe z domyslng nazwa,
przeciagnij nazwe warstwy, ktdra cheesz skopiowac,

na przycisk Create new layer (Utwdrz warstwe) Bl
znajdujacy si¢ w dolnej czesci palety Layers (Warstwy).
Skopiowana warstwa zostanie umieszczona nad oryginalng
warstwa i bedzie aktywna

lub

aby w trakcie tworzenia kopii nada¢ jej nazwe, kliknij
prawym przyciskiem myszy (kliknij z wcisnigtym
klawiszem Ctrl) nazweg warstwy, ktéra zamierzasz
skopiowa¢ i z menu kontekstowego wybierz polecenie
Duplicate Layer (Powiel warstwe). Inna metoda polega
na nacisnieciu klawisza Alt/Option w trakcie przeciagania
warstwy na ikong¢ Create new layer (Utworz warstwe).
Nadaj kopii nazwe i kliknij OK H-E1.

157

misanm arunmoidoy| 1 sluminizSHOzId



ie warstw

wyswietlan

Ukrywan

Rozdziat 7.

Mozesz tymczasowo ukryé warstwy, ktdrych nie
poddajesz edycji, jesli Ci przeszkadzaja lub zbytnio
obcigzaja zasoby systemowe komputera.

Uwaga: Jesli zamierzasz drukowac obraz pamigtaj,

ze drukowane sg jedynie widoczne warstwy. Podobnie
jest w przypadku faczenia warstw — taczy¢ mozna jedynie
widoczne warstwy (wigcej o faczeniu i sptaszczaniu
warstw dowiesz si¢ w dalszej czgsci tego rozdziatu).
Zwr6¢ na to szezegdlng uwage przy uzywaniu polecenia
Flatten Image (Splaszcz obrazek) — w wyniku jego
dziatania warstwy niewidoczne sg usuwane.

Ukrywanie i wyswietlanie warstw

Kliknij ikon¢ widoczno$ci warstwy (oko) na palecie Layers
(Warstwy), jedli cheesz ukry¢ dana warstwe Kl — L.
Kliknigcie pustego miejsca w kolumnie, w ktorej
pojawia si¢ ikona widocznos$ci warstwy, sprawia,

ze warstwa zostaje wyswietlona

lub

kliknij w obszarze kolumny z ikona widocznosci
warstwy i przeciagnij kursorem w gorg lub w dot,
aby ukry¢ lub odkry¢ wiele warstw jednoczesnie,

lub

przytrzymaj klawisz Alt/Option i kliknij ikone widocznosci
warstwy, aby ukry¢ wszystkie warstwy z wyjatkiem tej,
ktora kliknates; powtorzenie tej czynnosci powoduje
wyswietlenie wszystkich warstw,

lub

kliknij prawym przyciskiem myszy (kliknij przytrzymujac
klawisz Ctrl) kolumng ze ikong widocznosci warstw

i z podrgcznego menu wybierz polecenie Show/Hide all
other layers (Pokaz/Ukryj wszystkie inne warstwy) B1.

|—. |?| a ; Layer 1

Background 5|

AR IER AR

El Kiiknij ikone widocznosci warstwy,
aby ukry¢ dang warstwe. Ponowne klikniecie
spowoduje jej wyswietlenie

= e —— 5
7, - _
= == —
he poco pin
N M
! s _
n
[
“poco orere, | I

P0co creve,

B Warstwa Layer 1 zostata ukryta

B Warstwa Layer 1 po ponownym wyswietleniu

Layer 1

-o[%,

i Show/Hide all other layers

a Odpowiednie polecenie mozesz wybrac
z menu kontekstowego




Warstwy

Layer 1

Layer Properties...
Blending Options...

Duplicate Layer...
Delete Layer |-

B Usuwanie warstwy Layer 1
za pomocg menu kontekstowego

A obraz po usunieciu warstwy Layer 1

Odbicie lustrzane warstwy

1. Na palecie Layers (Warstwy) uaktywnij warstwe,
ktdrej cheesz zrobié lustrzane odbicie. Kazda
warstwa, ktdra sprzezona jest z warstwa aktywna,
réwniez zostanie odbita.

2. 7 menu Edit/Transform (Edycja/Przeksztalc)
wybierz Flip Horizontal (Odbij poziomo) - A
lub Flip Vertical (Odbij pionowo).

Usuwanie warstwy

Na palecie Layers (Warstwy) kliknij nazwe warstwy,
ktdra zamierzasz usuna¢. Nastepnie kliknij ikone kosza
i potwierdz usunigcie warstwy. Mozesz takze przytrzymacé
klawisz Alt/Option i klikna¢ ikong kosza — nie bedziesz
wowczas musial potwierdzaé usunigcia warstwy

lub

kliknij prawym przyciskiem myszy (kliknij przytrzymujac
klawisz Ctrl) nazwe warstwy, ktora zamierzasz usunaé,
a nastepnie z menu kontekstowego wybierz Delete Layer
(Usun warstwe) HH-E

v Rozmyslites sie? Nie ma problemu. Z menu
Edit (Edycja) wybierz polecenie Undo (Cofnij) lub
kliknij poprzedni stan na palecie History (Historia).
Zmiana nazwy warstwy 70!

1. Kliknij dwukrotnie nazwe warstwy na palecie
Layers (Warstwy).

2, Wpisz nowa nazwe.
3. Potwierdz ja za pomoca klawisza Enter/Return.

v Powyzsza metode mozna zastosowac rowniez
w celu zmiany nazwy zestawu warstw.
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Przeksztalcanie warstw

Rozdziat 7.

Przeksztalcanie warstw

Przeksztakanie warstw (skalowanie,
obracanie, pochylanie, znieksztakanie,
dodawanie perspekiywy) za pomocg myszy

1. Uaktywnij warstwe, ktorg chcesz przeksztalcié,
klikajac jej nazwe na palecie Layers (Warstwy).
Wszystkie warstwy z nig sprzezone rowniez ulegna
temu przeksztatceniu. Nie mozna poddaé przeksztalceniu
obrazu w trybie 16 bits/channel (16 bitéw na kanaf).

Opcjonalnie: utwoérz selekcje aby ograniczy¢ wielkosé
przeksztatcanego obszaru.

2. 7 menu Edit/Transform (Edycja/Przeksztal¢) wybierz
polecenie Scale (Skaluj), Rotate (Obroc), Skew (Pochyl),
Distort (Znieksztalc), Perspective (Perspektywa).
Pojawi si¢ ramka przeksztalcenia umozliwiajaca
dokonanie odpowiednich zmian.

3. Opcjonalnie: aby dokona¢ transformacji warstwy
lub zaznaczenia wzgledem punktu innego niz $rodek,
przesun ich punkt odniesienia Ell. Punkt ten moze
zostaé przeniesiony poza ramke transformacji.

=

Uwaga: jesli cheesz zastosowacd kilka przeksztatcen
na raz, aby zaoszczgdzi¢ na czasie i zachowac jakos¢
obrazu, po czynnos$ciach z tego punktu, wybierz

z menu inne polecenia, ktdre zastosuj przeksztatcajac
obraz, a dopiero po uzyskaniu wlasciwego ksztattu
zaakceptuj je wszystkie jednoczesnie (punkt 5.).

Aby przeskalowaé zawarto$¢ warstwy, wybierz

Scale (Skaluj), chwy¢ za jeden z naroznych uchwytow
ramki i przeciagnij na potrzebna odlegtos¢ .

Aby przeskalowac obraz tylko w poziomie lub

w pionie, chwy¢ za boczny uchwyt ramki i przeciagnij.
Przytrzymanie klawisza Shift w trakcie przeciggania
naroznika ramki sprawia, ze skalowany obraz zachowuje
swoje proporcje. Przytrzymaj klawisz 4/t/Option,

aby skalowac obraz wzgledem punktu odniesienia.

Aby obroci¢ warstwe, wybierz Rotate (Obrdc),
umies¢ kursor poza ramka (kursor przybierze postac
dwukierunkowej strzatki), a nastgpnie przeciagnij
ruchem okreznym . Przytrzymaj klawisz Shift

w trakcie przeciagania, aby ograniczy¢ obrot

do wielokrotnosci kata 15°.

Aby pochyli¢ warstwe, wybierz Skew (Pochyl), chwy¢
i przeciagnij uchwyt narozny, aby zmienic¢ potozenie
tylko tego uchwytu, lub przeciagnij uchwyt boczny,
by pochyli¢ obraz wzdhuz tego boku. Przytrzymaj
klawisz Alt/Option, aby pochyli¢ obraz symetrycznie
wzgledem punktu odniesienia.

Ct

(]

Punkt odniesienia |

Skalowanie

Obracanie

Znieksztatcanie
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Warstwy

Informacje ogodine

Dla polecen z podmenu Transform (Przeksztafc)
mozesz wybra¢ metode ponownego probkowania.
Opcije te znajdziesz w menu Ediit(Photoshop w Mac
OS X)/Preferences/General (Edycja(Photoshop

w Mac OS X)/Preferencje/Ogdlne) (Ctrl+K/Cmd+K).
Metoda dwuszes$cienna (Bicubic) — najwolniejsza
z metod — powoduje najmniejsze obnizenie
jakosci obrazu.

Wybierz polecenie Again (Jeszcze raz) z menu
Edit/Transform (Edycja/Przeksztafc), aby powtorzy¢
ostatnie przeksztatcenie (Ctri+Shift+T/Cmd+Shift+T).

Aby przeksztatci¢ kopie selekciji, przytrzymaj
klawisz Alt/Option w trakcie wybierania polecenia
lub wykorzystaj kombinacje klawiszy Ctri+Alt+T/
Cmd+Option+T.

Tak samo jak warstwe mozesz przeksztatci¢
kanat alfa, ramke selekcji (patrz réwniez strona
127), Sciezke (patrz strona 311) lub maske
warstwy niesprzezong z warstwg aktywna.

H Obraz po zastosowaniu polecenia Perspective
(Perspektywa)

Aby znieksztalci¢ warstwe (B na poprzedniej
stronie), wybierz Distort (Znieksztal¢). Przeciagnij
uchwyt narozny albo uchwyt boczny ramki, by
przemiesci¢ dwa narozniki. Przytrzymaj klawisz
Alt/Option, aby znieksztalci¢ obraz symetrycznie
wzgledem punktu odniesienia. Efekty dzialania
polecenia Distort (Znieksztal¢) sa o wiele
drastyczniejsze niz Skew (Pochyl).

Aby znieksztalci¢ obraz perspektywicznie,
wybierz Perspective (Perspektywa). Chwy¢

i przeciagnij uchwyt narozny wzdhiz jednego

z bokow, aby utworzy¢ perspektywe z jednym
punktem zbiegu wzdtuz tego boku [l - E.
Sasiedni uchwyt narozny zostanie przesunigty
w strong punktu zbiegu. Mozesz tez przeciagnaé
boczny uchwyt, aby pochyli¢ obraz wzdhuz
poziomej lub pionowej osi.

Kliknij dwukrotnie wewnatrz ramki przeksztatcenia,
aby zaakceptowaé wprowadzone przeksztatcenia
lub kliknij ikone [¥] na pasku opcji. Mozesz tez
wecisnaé klawisz Enter/Return. Aby anulowad
zaznaczenie, kliknij ikone (&) (klawisz Esc).

by cofnaé ostatnig zmiang, z menu Edit (Edycja)
wybierz polecenie Undo (Cofnij).

Umie$¢ kursor wewnatrz ramki, aby przesunac
przeksztatcany fragment obrazu.

Wybierz narzedzie Measure (Miarka) (Shifi+1),
przeciagnij kursorem w oknie dokumentu,
definiujac kat, a nastepnie (wcigz majac wybrane
narzedzie Measure (Miarka)) wybierz z menu
Edit/Transform/Rotate (Edycja/Przeksztalé/Obroé).
Warstwa zostanie automatycznie obrocona

o zdefiniowany kat.
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Swobodne przeksztakcenie

Rozdziat 7.

Zapoznales si¢ juz z poszczegdlnymi poleceniami

z podmenu Transform (Przeksztal¢), lecz z pewnoS$cig
spodoba Ci si¢ polecenie Free Transform (Swobodnie
przeksztalc), zwhaszeza jesli cheesz zastosowac kolejno
kilka przeksztalcen. Dzigki poleceniu Free Transform
(Swobodnie przeksztal¢) uzyskasz wygodny dostep
do poszczegdlnych polecen za pomoca skrotéw
klawiaturowych — nie musisz za kazdym razem siggac
do menu po oddzielne polecenie. Co wazne, dane obrazu
zostaja poddane ponownemu probkowaniu tylko raz
— po zaakceptowaniu zmian.

Swobodne przeksztakcenie

1. Uaktywnij warstwe, ktorg chcesz przeksztalcic,
klikajac jej nazwe na palecie Layers (Warstwy).
Wszystkie warstwy, ktdre sa sprz¢zone z warstwa
aktywna, rdwniez ulegna przeksztatceniu.

Nie mozna podda¢ przeksztatceniu obrazu
w trybie 16 bits/channel (16 bitow na kanaf).

Opcjonalnie: utwdrz zaznaczenie aby ograniczy¢
wielkos¢ transformowanego obszaru.

g

Z menu Edit (Edycja) wybierz polecenie
Free Transform (Swobodnie przeksztalc)
(Ctrl+T/Cmd+T).

lub

wybierz narzedzie Move (Przesuniecie) i zaznacz
opcje Show Bounding Box (Pokaz obwiednie)
na pasku opcji.

Uwaga: opcja ta moze mie¢ wplyw na dziatanie
opcji Auto Select Layer (Automatyczny wybor
warstwy) (patrz strona 166).

3. Wykonaj czynnos$ci opisane w punkcie 4.
na poprzedniej stronie z uwzglednieniem
ponizszych wyjatkow.

Aby uzyskac pochylenie (Skew), przytrzymaj
klawisze Ctrl+Shift/Cmd+Shift i pociagnij
za uchwyt ramki.

Aby uzyskaé znieksztalcenie (Distort),
przytrzymaj klawisz Ctrl/Cmd i pociagnij
za uchwyt ramki.

Aby uzyskacé efekt perspektywy, nalezy wcisnaé
kombinacje klawiszy Ctri+Alt+Shift/Cmd+
Option+Shift i pociagnaé za narozny uchwyt
ramki.

Przeksztatcenie bedzie odbywac si¢ wzgledem
punktu odniesienia, ktérego potozenie okreslane

jest na pasku opcji (patrz punkt 3 na nastgpnej
stronie).

Co nam pozostato?

Jesli przeksztatcisz warstwe (lub selekcje na
warstwie), pusta przestrzen, ktéra pozostanie
po nadaniu przeksztatcenia, bedzie przezroczysta.
Jesli przeksztatcenie odbywa sie na tle
(Background), prze$wit zostanie wypetniony
kolorem tta.

4. Aby zaakceptowaé wprowadzone zmiany, kliknij

dwukrotnie wewnatrz ramki przeksztatcenia lub
kliknij ikong [¥] na pasku opcji (Enter/Return).
Aby anulowac¢ transformacje, kliknij ikong
(Esc). Musisz zatwierdzi¢ lub anulowaé zmiany,
zanim powrocisz do normalnego trybu edycji.

v' W trakcie przeprowadzania przeksztalcen paleta

Info (Info) pokazuje aktualng szerokosé (W),
wysokos¢ (H), kat obrotu (4) i pochylenie

w poziomie (H) lub w pionie (V) przeksztatcanego
obrazu.
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Warstwy

B Poszczegoine czesci paska opcji po wybraniu polecenia Ponizsze instrukcje przeznaczone sa dla tych, ktorzy

Free Transform (Swobodnie przeksztalt): zamiast postugiwaé si¢ myszka, chca przeksztatci¢

warstwe wpisujac wartosci z klawiatury. Pola do

rL Y /Eﬁ xlszatpe  |[Alv[s0d3px || wprowadzania poszczegolnych wartosci wyswietlane

sg na pasku opcji po kazdym uaktywnieniu funkcji
Putkt  WspoizgdnaX  PryciskUzj  Wspolzganay  transformacii.

odniesienia punktu relatywnego punktu

odniesienia  pofozenia dla punktu  odniesienia Przeksztakcanie warstwy
odniesienia (nieaktywny) przez wprowadzanie wartosci numerycznych
= 1. Na palecie Layers (Warstwy) uaktywnij warstwe,
o w:[90.3% || @ | H:[az 8% | . 2 ;
= ktora cheesz przeksztatcié. Wszystkie warstwy
/ \ z nia sprzgzone rowniez ulegna przeksztatceniu.
Skala Przycisk Skala 2. 7 menu Edit (Edycja) wybierz polecenie
pozioma Zachowaj pionowa . A
stosunek katéw Free Transform (Swobodnie przeksztalc)
(Ctrl+T/Cmd+T).
‘ 2 oo J ‘ = Hloo T J ‘ 3. Na pasku opcji wybierz polozenie punktu odniesienia
/ / \ wzgledem ramki transformacji, klikajac jeden
\ z matych kwadracikéw ikony punktu odniesienia Kl
Kat obrotu Kat pochylenia Kat pochylenia
w poziomie w pionie lub

w oknie dokumentu przeciagnij punkt odniesienia

‘ w odpowiednie miejsce,
/

lub
Anulowanie  Potwierdzenie Kkliknij przycisk Use relative positioning for reference
transformacji ~ transformacji point (Uzyj relatywnego polozenia dla punktu

odniesienia) [8], aby ustawi¢ wartoéci pol XiY
na 0; jesli tego nie zrobisz, wprowadzone warto$ci
okresla¢ beda nowe potozenie przeksztatcanego
fragmentu wzgledem lewego gdérnego rogu obrazu
(kliknij ikong ponownie, aby wylaczy¢ te opcje);
aby zmieni¢ jednostki, kliknij prawym przyciskiem
myszy (kliknij z przytrzymaniem klawisza Ctri)
kazda z wartosci i wybierz z listy odpowiednia
jednostke.

4. Wykonaj dowolne z ponizszych czynnosci.

Aby przesuna¢ warstwe, wpisz odpowiednie
warto$ci w polach X oraz Y.

Aby przeskalowaé warstwe, wpisz odpowiednie
wartosci w polach W (szerokos¢) i (lub) H (wysokos¢).
Wybierz z listy odpowiednig jednostke¢ miary.
Kliknij przycisk Maintain Aspect Ratio (Zachowaj
stosunek kqtow), aby zachowaé proporcje obrazu.

Aby obroci¢ warstwe, wpisz odpowiednig wartos¢
dla kata obrotu.

Aby pochyli¢ warstwe, wpisz wartos¢ wyrazong
w stopniach, okreslajac wielko$¢ pochylenia

w polach H (pochylenie w poziomie) i (lub) V'
(pochylenie w pionie) w polu Skew (Pochylenie).
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Rozdziat 7.

Zarzgdzanie warstwami

5. Aby zaakceptowa¢ wprowadzone zmiany,
kliknij dwukrotnie wewnatrz ramki
przeksztatcenia lub kliknij ikong [#/] na pasku
opcji (klawisz Enter/Return). Aby anulowad
transformacjg, kliknij ikone & (klawisz Esc).

Zarzgdzanie warstwami %
Zmiana kolejnosci warstw it

1. Na palecie Layers (Warstwy) kliknij nazwe
warstwy, ktérej pozycje na liscie chcesz zmienié.

Obraz oryginalny
2. Przeciagnij nazwe warstwy w gore lub w dot
na palecie i zwolnij przycisk myszy, w chwili 600
gdy ciemna, pozioma linia pojawi sie w miejscu, || -2¥ers ' Chennsis [ Fathe _ C
gdzie warstwa ma sie znalez¢ Kl - . il I Opecity
v' Polozenie aktywnej warstwy na palecie Layers tode ] /[P[@] d
(Warstwy) mozna réwniez zmieni¢ za pomoca
polecen: Bring To Front (Przesun na wierzch), LA ‘ FLOWER
Bring Forward (Przesun do przodu), Send =
Backward (Przesun do tylu), Send To Back )
(Przesun na spdd) z menu Layer/Arrange (141" 3
(Warstwy/Uloz). Zadna warstwa nie moze —— v
znalez¢ sie ponizej warstwy tla. gOafelulsls
v’ Aby przesunac tto w gore na liscie, nalezy je B Przeciaganie warstwy WORDS w gére
najpierw przekonwertowaé na warstwe
(patrz strona 165). gco
J Layers \ Channels \Paths @
Mormal ﬂ Opacity:
Lock: [ ]} & Fill:
[®|#]| T |[wores
= . FLOWER i
I all I
[G.O[e[elu[w]s

B Teraz warstwa WORDS znajduje sie
nad warstwg FLOWER

Skroty stuzace do zmiany kolejnosci
warstw (Windows/Mac OS)
Bring To Front (Przesun na wierzch)
— Ctrl+Shift+]/Cmd+ Shift+]
Bring Forward (Przesur do przodu)
— Ctri+]/ICmd+]
Send Backward (Przesun do tytu)
— Ctri+[[Cmd+[

Send To Back (Przesun pod spéd)
— Ctrl+Shift+[|Cmd+ Shift+[

B Wiasnie tak to wyglada
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Warstwy
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Lock: En Fill: W

|§ |_ @ Layer 1
——s .I. I'. Sheet Music
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H 7o Jest teraz warstwg

Podstawowe czynnosci, ktére mozna stosowac

na warstwach — zmiana kolejnosci ich utozenia

w stosie, zmiana trybu mieszania lub krycia oraz
tworzenie masek warstwy — nie sg dostgpne

dla warstwy Background (Tlo), chyba ze najpierw
zostanie ona przekonwertowana na zwykta warstwe.

Konwersja tla na warstwe

Kliknij dwukrotnie nazwe warstwy Background (Tlo),
ktéra znajduje sie na palecie Layers (Warstwy) .

W oknie New Layer (Nowa warstwa) wpisz nowa
nazwe warstwy w polu Name (Nazwa) B, wybierz
réwniez tryb mieszania kolordw z listy Mode (Tryb)
oraz wpisz wartos¢ okreslajaca krycie warstwy

w polu Opacity (Krycie); kliknij OK H

lub

nacisnij klawisz Alt/Option i kliknij dwukrotnie
tlo (Background) na palecie Layers (Warstwy)
w celu ominigcia okna dialogowego New Layer
(Nowa warstwa).

Jesli cheesz utworzy¢ tho dla obrazu, ktéry go nie posiada,
mozesz przekonwertowac istniejaca warstwe na tlo.

Konwersja warstwy na tlo
1. Zaznacz warstwe.

2. Wybierz z menu polecenie Layer/New/
Background From Layer (Warstwa/Nowa/
Tlo z warstwy). Na samym dole palety Layers
(Warstwy) pojawi si¢ nowa warstwa tla.
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Przesuwanie warstwy

Rozdziat 7.

Przesuwanie wigcej niz jednej warstwy jednoczesnie
zostato omdwione na stronie 295.

Przesuwanie warstwy

1. Na palecie Layers (Warstwy) kliknij nazwe warstwy,
ktdra zamierzasz przesunac.

2. Wybierz narzedzie Move (Przesuniecie) (V)
lub przytrzymaj klawisz Ctrl/Cmd jesli korzystasz
aktualnie z innego narzedzia i chcesz wlaczy¢
narzedzie Move (Przesuniecie) tylko chwilowo.

3. Kliknij i przeciagnij myszka w pozadanym kierunku.
Przemieszczona zostanie cata warstwa [H - Bl

v’ Naciénij strzalke na klawiaturze, aby przesuwaé
aktywna warstwe o jeden piksel ekranu.
Przytrzymujac dodatkowo klawisz Shif,
zwigkszysz skok do 10 pikseli ekranu
jednoczesnie. Nie uzywaj strzatki z klawiszem
Alt/Option, bo ten skrot stuzy do powielania.

v' Jesli piksele zostang przesuniete poza krawedz
obrazu, nie martw si¢ — zostang zapisane razem
z obrazem. Bedziesz mogt je potem ,,wsunac”
na obraz z powrotem.

v' Jesli zaznaczona zostala opcja Auto Select Layer
(Automatyczny wybor warstwy) (pasek opcji),
mozesz szybko zaznaczy¢ warstwe, klikajac
dowolne widoczne piksele tej warstwy narzedziem
Move (Przesuniecie). Nie bedziesz jednak mogt
tym sposobem wybra¢ warstwy, ktorej krycie
ustawiono ponizej 50%.

v’ Aby uzyska¢ szybszy podglad obrazoéw w wysokiej
rozdzielczosci podczas pracy z narzedziem Move
(Przesuniecie), wybierz Edit/Preferences/Display
& Cursors (Edycja/Preferencje/Wyswietlanie
i kursory), a nastgpnie zaznacz opcj¢ Pixel
Doubling (Uzyj podwajania pikseli). Spowoduje to,
ze w trakcie przeciagania piksele beda przyjmowaty
rozdzielczo$¢ dwukrotnie mniejsza niz normalnie.

Szybkie wybieranie warstwy

Po uaktywnieniu narzedzia Move (Przesuniecie)
mozesz klikng¢ prawym przyciskiem myszy
(przytrzymaj klawisz Ctrl i kliknij) w oknie
dokumentu i wybrac inng warstwe z menu
kontekstowego . W podrecznym menu pojawig
sie tylko te warstwy, w ktérych na obszarze pod
kursorem znajdujg sie piksele.

Majac aktywne narzedzie Move (Przesuniecie),
wcisnij klawisz Ctrl/Cmd i kliknij wybrany obiekt
w oknie dokumentu, aby szybko uaktywni¢
warstwe tego obiektu. (majgc wybrane dowolne
narzedzie, wcisnij Cmd+Option+Cirl i kliknij obiekt).

) Layer 1
Background

Wybieranie warstwy z menu kontekstowego

H Obraz oryginainy

H ovraz po przemieszczeniu warstwy tekstowej
narzedziem Move (Przesuniecie)
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Warstwy

Usuwanie warstwy z zestawu

Aby usung¢ warstwe z zestawu, przesun
jej nazwe nad nazwe zestawu biezgcego
lub dowolnego innego bgdz nad nazwe
dowolnej warstwy.

Kliknij ikone tréjkata, aby rozwingc liste
warstw wchodzgcych w sktad zestawu

Q Q

J Layers \ Channals \J\Paths @
? Opacity:

Lock: [[[]] & roli‘

Pass Thrgugh

[@|[ |w CaSet1
i
[=( T WORDS
[ ' FLOWER .

glOlcle[ul[wz

2] Warstwy WORDS oraz FLOWERS zostaty
przeciggniete do zestawu warstw Set 1

ﬂ Lock position (Zablokuj potozenie)  Lock all (Zablokuj wszystkie)

02X

J Layer' \l\ Channels . F)iﬂ'ls @
Normal @/(pa:lty: 2
Lock: D'j@ a Fil: [100%_[¥)

El T WORDS
' FLOYER a,

[ &, &l | iﬂl |2

Ikona blokowania pojawia si¢ obok nazwy warstwy

Olale.

Zestawy warstw znakomicie pomagaja organizowaé
prace z wielowarstwowymi obrazami. Po utworzeniu
zestawu mozna wyswietla¢ na palecie Layers (Warstwy)
tylko jego nazwe. Wystarczy kliknaé strzatke przy
nazwie zestawu, aby wyswietli¢ nazwy warstw
wchodzacych w jego sktad .

Kolejna korzyscig z postugiwania si¢ zestawami warstw
jest ograniczenie dziatania tryb6w mieszania warstw

i warstw dopasowania tylko do zestawu warstw w ktérym
si¢ znajduja. Z wyjatkiem trybu mieszania kolorow
Pass Through (Przejscie bezposrednie) (domyslny tryb
dla zestawu warstw), warstwy dopasowania i tryby
mieszania przypisywane warstwom wchodzacym w sktad
zestawu wplywaja jedynie na warstwy znajdujace si¢

w tym zestawie. Przypisanie maski warstwy lub maski
wektorowej zestawowi warstw wplywa na wszystkie
znajdujace si¢ w nim warstwy.

Tworzenie zestawu warstw

1. Kliknij przycisk Create new set (Utwdrz nowy
zestaw) & znajdujacy sie u dohu palety Layers
(Warstwy). Ewentualnie wybierz z menu polecenie
Layer/New/Layer Set (Warstwa/Nowa/Zestaw
warstw), wprowadz nazwe w polu Name (Nazwa),
wybierz kolor pod$wietlenia na liscie Color (Kolor),
tryb mieszania z listy Mode (Tryb) i krycie w polu
Opacity (Krycie) dla nowego zestawu, po czym
kliknij OK.

2. Na palecie Layers (Warstwy) przeciagnij kazda
warstwe, ktorg cheesz dotaczy¢ do zestawu,
nad ikone zestawu H.

Funkcja blokowania warstw pomaga zapobiegac
niepozadanej edycji.

Blokowanie warstwy

1. Na palecie Layers (Warstwy) wybierz warstwe,
ktéra chceiatbys zablokowac.

2, Kliknij ikone Lock position (Zablokuj polozenie),
aby zablokowac tylko pozycje warstwy [H.
Od tej pory warstwa nie moze by¢ przesuwana,
cho¢ wchodzace w jej sktad piksele ciagle mozna
poddawac edycji. Ewentualnie kliknij ikone Lock all
(Zablokuj wszystkie), aby zablokowaé warstwe
catkowicie i uniemozliwi¢ dokonywanie na niej
jakichkolwiek czynnosci edycyjnych.

v' Jak zablokowac¢ przezroczyste piksele lub piksele
obrazu (dwa pierwsze pola wyboru), dowiesz si¢
na stronie 169.
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Rozdziat 7.

Warstwa wypelniajaca dziata identycznie jak warstwa
dopasowania z jednym wyjatkiem: jest wypetniona
kolorem, gradientem lub wzorkiem. Podobnie jak
warstwa dopasowania, warstwa wypetniajaca moze
by¢ edytowana lub usuwana bez wpltywu na inne
warstwy (wigcej o warstwach dopasowania na stronach
od 188 do 197).

Tworzenie nowej warstwy wypeiniajgcej

1. Na palecie Layers (Warstwy) uaktywnij warstwe,
nad ktora ma si¢ pojawi¢ nowa warstwa wypehiajaca
(kolejnos¢ warstw mozesz zmieni¢ pdzniej).

2, 7 listy rozwijanej Create new fill or adjustment
layer (Utworz nowq warstwe wypetnienia
lub korekcyjng) u dotu palety Layers (Warstwy)
wybierz Solid Color (Kolor kryjacy), Gradient
(Gradient) lub Pattern (Wzorek)

lub

aby wybraé opcje warstwy w momencie

jej tworzenia, wybierz z menu polecenie
Layer/New Fill/Solid Color (Warstwa/Nowa
warstwa wypetnienia/Kolor kryjqcy), Gradient
(Gradient) lub Pattern (Wzorek), a nastgpnie
wykonaj jedng z czynnosci: wprowadz nazwe
warstwy (pole Name (Nazwa)); wybierz kolor
(pole Color(Kolor)) pod$wietlenia warstwy na
palecie Layers (Warstwy); wybierz tryb mieszania
(lista Mode (Tryb)) i stopien krycia (pole
Opacity (Krycie)); kliknij opcje Group With
Previous Layer (Grupuj z poprzedniq warstwq),
aby nowa warstwa stala si¢ czgscig grupy
odcinania (patrz strona 293). Kliknij OK.
Wszystkie te opcje moga by¢ zmienione pozniej.

3. W przypadku wypehienia typu Solid Color
(Kolor kryjqcy) wybierz kolor z probnika
i kliknij OK.
Dla wypetnienia typu Gradient (Gradient)
wybierz odpowiedni gradient z probnika oraz
ustaw jego parametry: Style (Styl), Angle (Kqt)
i Scale (Skala) (omdwienie opcji Reverse
(Odwrotnie), Dither (Dithering) 1 Align with Layer
(Wyréwnaj do warstwy) znajdziesz na stronie 256).

W przypadku wypeienia typu Pattern (Wzorek)
wybierz odpowiedni wzorek z prébnika i ustaw
jego wielko$é (1 — 1000%) . Mozesz przesunaé
wzorek w obrazie przeciagajac mysza w oknie
dokumentu.

Warstwa dopasowania z wypetnieniem
typu Solid Color (Kolor kryjacy)

CESK)
|| Laydrs “_Channels ' Paths = @

Normlal T” Opacity:
tock: []] [¢] @] Fil: [100%_[¥)

=a & | 2~
L i
@ |7 p leaves
: .”;’év :
\

[6./OS ]OHEJI-BI

B Z iisty rozwijanej wybierz Solid Color (Kolor
kryjacy), Gradient (Gradient) lub Pattern (Wzorek)

Pattern Fill

g Scale:[100 Hx o)

Cancel

' B Link with Layer

®

Snap to Origin |
TN

4

B w oknie dialogowym Pattern Fill (Wypetnienie
wzorka) mozesz wybierac opcje wypetnienia wzorkiem

Opcjonalnie: wytacz opcje Link with Layer
(Polqcz z warstwq), aby zachowaé utozenie
wzorku niezaleznie od przesuwania warstwy;
kliknij opcje Snap to Origin (Skocz do punktu
poczatkowego), jesli wzorek ma by¢ uktadany
od biezacego punktu poczatkowego miarki
(punktu, w ktérym przecinaja si¢ wspotrzedne 0
miarki pionowej i poziomej) — patrz strona 273;
kliknij opcje Create new preset (Utworz nowe
ustawienie z biezqcego wzorka), aby zapisac
nowe ustawienia w probniku wzorkow.

4. Kliknij OK.

v Tryb mieszania koloréw, krycie lub wypelnienie
warstwy mozesz ustawi¢ za pomoca palety
Layers (Warstwy).
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Warstwy
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B Zmiana kolorystyki wyrenderowanej warstwy
tekstowej przy wigczonej opcji Lock transparent
pixels (Zablokuj przezroczyste piksele)

3] Tutaj zmiana kolorystyki dotyczy tylko tekstu,
a nie przezroczystych pikseli

Narzedzia i warstwy

Do edycji pikseli na biezacej warstwie mozesz
zastosowa¢ dowolne narzedzie malarskie lub edycyjne.
Pamigtaj jednak, ze oprocz trybu mieszania oraz stopnia
krycia okreslanego na pasku opcji dla kazdego

z narzedzi, na ostateczny efekt wpltywa réwniez tryb
mieszania oraz stopiefi krycia biezacej warstwy Kl

Jesli na przyktad warstwa cechuje si¢ 60% kryciem,
narzg¢dzie malarskie badz edycyjne o kryciu rownym
100% bedzie dziatato w efekcie z maksymalnym
kryciem réwnym 60% dla tej warstwy. Krycie bedzie
jeszcze mniejsze, jesli krycie narzedzia bedzie mniejsze
od 100%.

Zachowanie przezroczystosci warstwy

Po uaktywnieniu na palecie Layers (Warstwy) opcji
Lock transparent pixels (Zablokuj przezroczyste
piksele) wytacznie nieprzezroczyste piksele moga
by¢ poddawane edycji lub zmianie koloru - H;
puste obszary pozostang przezroczyste. Wylacz te
opcje, jesli masz zamiar tworzy¢ widoczne piksele.
Opcja ta moze by¢ uaktywniana lub wylaczana

dla pojedynczych warstw.

Uwaga: opcja Lock transparent pixels (Zablokuj
przezroczyste piksele) jest domyslnie wlaczona
w przypadku warstw tekstowych i nie mozna jej
wylaczy¢. Mozna ja wlaczac i wylaczaé jedynie
w przypadku zrasteryzowanych warstw.

Jesli uzywasz narzedzia Eraser (Gumka) z aktywna
opcja Lock transparent pixels (Zablokuj przezroczyste
piksele), widoczne piksele nie beda usuwane;

tylko przyjma biezacy kolor tla.

v’ Naciskaj klawisz /, aby wiaczy¢
badz wyltaczy¢ opcje Lock transparent pixels
(Zablokuj przezroczyste piksele).

Photoshop umozliwia zmiang rozmiaru lub koloru
szachownicy, ktdra pokrywa przezroczyste obszary.
Mozna réwniez zupehie wytaczy¢ desen przypominajacy
szachownicg w oknie dialogowego Transparency

& Gamut (Przestrzen i przezroczysto$¢) z menu
Edit/Preferences (Edycja/Preferencje)
(Ctrl+K/Cmd+K, nastepnie Ctri+4/Cmd+4).
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Zapisywanie kopii warstwy

Rozdziat 7.

Uzyj wszystkich warstw

Po wlaczeniu opcji Use All Layers (Wszystkie
warstwy) na pasku opcji narzgdzia: Blur (Rozmycie),
Sharpen (Wyostrzanie), Smudge (Smuzenie), Paint
Bucket (Wiadro z farbq) i Magic Wand (Rézdzka)
pobierajg piksele z widocznego obszaru, niezaleznie
od tego, na ktérej warstwie si¢ on znajduje, chociaz
zmianie ulegna jedynie piksele z aktualnie aktywnej
warstwy.

Zastosuj ponizsza technike zapisywania pojedynczych
warstw jako nowego dokumentu lub tez zapisywania
ich w istniejacym, otwartym dokumencie. Dobrym
pomysltem jest zrobienie tego przed wykonaniem
czynnosci wymagajacej sptaszczenia warstw, np.
konwersja na tryb Indexed Color (Kolory indeksowane)
(ktory nie pozwala na wiele warstw w dokumentach)
lub zapisaniem dokumentu w innym formacie pliku
niz wlasny format Photoshopa. Jest to konieczne,
jesli zalezy Ci na zachowaniu jednej lub dwdch
dodatkowych warstw dokumentu, ktéry masz zamiar
sptaszczy¢.

Zapisywanie kopii warstwy
w oddzielnym pliku
1. Uaktywnij warstwe, ktorg chcesz zapisaé
W postaci kopii.

2, Kliknij te warstwe prawym przyciskiem myszy
(kliknij z przytrzymaniem klawisza Ctr/) i z menu
kontekstowego wybierz polecenie Duplicate
Layer (Powiel warstwe).

3. W sekcji Destination (Cel) wybierz z listy
Document (Dokument) pozycje New (Nowy) Hl.

4. Wprowadz odpowiednia nazwe warstwy
w nowym dokumencie w polu As (Jako).

5. W sekcji Destination (Cel), w polu Name (Nazwa)
wpisz nazwe nowego pliku.

6. Kliknij OK i zapisz nowy dokument.

Duplicate Layer

Duplicate: Layer

As: |wings copy
Destinatio Untitled-1
Document: | v ANGELS original

Name

B W oknie dialogowym Duplicate Layer
(Powiel warstwe) wybierz nowy plik
jako miejsce zapisania kopii warstwy
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Warstwy
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Wybdr metody kopiowania warstwy (lub sprzg¢zonych
warstw) do innego obrazu zalezy od liczby warstw

do skopiowania. Najszybszym sposobem skopiowania
jednej warstwy na inny obraz jest przeciagnigcie
nazwy kopiowanej warstwy z palety Layers (Warstwy)
na docelowy obraz. Przy tej metodzie skopiowane
zostang réwniez te obszary, ktére wychodza poza
granice obrazu. Aby skopiowac kilka, sprzezonych

z sobg warstw wykorzystaj metodg opisang na nastgpne;j
stronie, natomiast jesli w trakcie przeciagania
(kopiowania) warstwy chcesz ja dodatkowo
wykadrowaé, uzyj kolejnej metody opisanej dale;j.

Kopiowanie warstw przez ich przecigganie
na docelowy obraz (z palety Layers (Warstwy))

1. Otwérz obraz zawierajacy warstwe, ktora cheesz
skopiowac, oraz obraz, gdzie kopiowana warstwa
ma si¢ znalez¢ (obraz docelowy). Upewnij sie, ze
jeden z obrazéw nie przystania zupetnie drugiego.

2. Uaktywnij okno z obrazem zawierajacym
warstwe, ktora ma zostac¢ skopiowana.

3. Kliknij nazwe odpowiedniej warstwy na palecie
Layers (Warstwy) ll. Dowolne narzedzie moze
by¢ aktywne w tym momencie.

4. Przeciagnij warstwe z palety Layers (Warstwy)
na okno docelowego dokumentu. Zwolnij przycisk
myszy, w chwili gdy wokot okna docelowego
dokumentu pojawi si¢ ciemna ramka. Kopiowana
warstwa znajdzie si¢ nad poprzednio aktywng
warstwa w obrazie docelowym E.

5. Przytrzymaj klawisz Shifi w trakcie przeciagania,
aby kopiowana warstwa znalazta si¢ doktadnie
na $rodku docelowego obrazu.
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Rozdziat 7.

Oto jedna z kilku metod, ktdra mozna zastosowac
w celu skopiowania pojedynczej warstwy do innego
obrazu. Jest to jedyna metoda, ktdra sprawdza si¢
réwniez w przypadku kopiowania sprz¢zonych
warstw.

Kopiowanie warstwy do innego dokumentu
przez jej przeciggniecie

1. Otwérz obraz zawierajacy warstwe, ktora cheesz
skopiowa¢ (obraz zrédlowy), oraz obraz, na ktory
warstwa ma by¢ skopiowana (obraz docelowy).

2. Na palecie Layers (Warstwy) kliknij nazwe
warstwy, ktdra chcesz skopiowac

lub

jesli cheesz przenies¢ kilka warstw, polacz je
(patrz strona 295).

3. Opcjonalnie: kliknij w oknie obrazu docelowego,
po czym wybierz warstwe, nad ktora chcesz
umiesci¢ kopig.

4. Kliknij ikong narzedzia Move (Przesunigcie).

5. Kliknij w obszarze obrazu zrédtowego.
Przeciagnij aktywna warstwe na okno dokumentu
docelowego . Nowa warstwa (i wszystkie warstwy
Z nig sprzgzone) zostanie umieszczona w miejscu
zwolnienia przycisku myszy H.

6. Opcjonalnie: za pomoca narzedzia Move
(Przesunigcie) zmien potozenie obrazu
w oknie docelowego obrazu.

7. Opcjonalnie: zmien kolejno$é warstw w obrazie
przez ich przeciagnigcie w gore lub w dot na palecie
Layers (Warstwy).

v' Aby skopiowa¢ warstwe dokladnie na $rodek
innego dokumentu, zacznij przeciaga¢ warstwe,
wecisnij klawisz Shift, po czym kontynuuj
przeciaganie.
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Przeciggnij biezgcg warstwe z okna dokumentu
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2] Kopiowana warstwa pojawi sie na obrazie docelowym
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Warstwy

Kochanie, zmniejszylem warstwe

Po kopiowaniu obrazéw za pomocg przeciggania
skopiowana warstwa moze wygladaé nieco inaczej
w nowym dokumencie, poniewaz zostanie
przetworzona do rozdzielczosci dokumentu
docelowego. Jesli rozdzielczo$¢ dokumentu
docelowego jest wyzsza od rozdzielczo$ci
dokumentu zrédiowego, warstwa ulegnie
zmniejszeniu w trakcie przeciggania badz
wklejania i na odwraét.

Jesli rozdzielczo$¢ docelowego obrazu jest
nizsza od obrazu zrodtowego, warstwa ulegnie
powiekszeniu w trakcie przeciggania lub wklejania.
Jesli wklejone lub upuszczone fragmenty obrazu
wykraczajg poza krawedzie aktywnego obszaru
roboczego pliku docelowego, skorzystaj z narzedzia
Move (Przesunigcie), aby przesunac ukryte obszary
do widocznej czesci. Ukryte piksele zostang
zachowane podczas zapisywania obrazu.

Metoda kopiowania i wklejania przy uzyciu schowka
systemowego przydaje si¢, zwlaszcza wtedy kiedy
chcesz skopiowac widocznag cze$¢ obrazu. W ten sposdb
nie jest mozliwe kopiowanie pikseli wychodzacych
poza krawedz warstwy.

Kopiowanie i wklejunie jedynie widocznej
czesci warstwy do innego dokumentu

1. Na palecie Layers (Warstwy) uaktywnij warstwe,
ktéra cheesz skopiowad.

2. 7 menu Select (Zaznacz) wybierz polecenie
All (Wszystko) (Ctrl+A/Cmd+A). Obszary
wychodzace poza obszar obrazu nie zostana
wyselekcjonowane.

3. Z menu Edit (Edycja) wybierz polecenie
Copy (Kopiwj) (Ctrl+C/Cmd+C).

4, Kliknij pasek tytutowy docelowego obrazu.

5. Z menu Select (Zaznacz) wybierz polecenie
Paste (Wklej) (Ctrl+V/Cmd+V). Photoshop
tworzy osobna warstwe dla wklejonych pikseli.
Jej pozycje na liScie warstw mozna zmienic,
tak jak w przypadku kazdej innej warstwy.

6. Kliknij z powrotem w oknie oryginalnego obrazu,

nastgpnie z menu Select (Zaznacz) wybierz
polecenie Deselect (Nic) (Ctrl+D/Cmd+D).
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tqczenie dwoch warstw

Rozdziat 7.

tqezyé czy splaszczaé warstwy?

To smutne, ale jedynie wtasny format pliku Photoshopa
(.psd), format Photoshop PDF (.pdf) oraz nowa, ulepszona
wersja formatu TIFF (.#if) obstuguja wielowarstwowe
obrazy. Aby zapisa¢ obraz w innym formacie, taki obraz
nalezy sptaszczy¢ do jednej warstwy. Lepiej jednak
zachowac wersje wielowarstwowa, gdyby trzeba byto
kiedys wprowadzic¢ jakies zmiany. W przypadku obrazu
wielowarstwowego najlepiej wybra¢ polecenie File/Save
as (Plik/Zapisz jako) (z wtaczona opcja As a Copy

(Jako kopie)), aby zapisa¢ sptaszczona kopig obrazu.
Wersja wielowarstwowa pozostanie otwarta.

Jesli jestes pewien i uwazasz, ze Twdj obraz jest calkowicie
ukonczony, mozesz go splaszczy¢ do warstwy tta za pomoca
polecenia Flatten Image (Splaszcz obrazek) (zobacz strona
176). Warstwy znaczaco zwigkszaja rozmiar dokumentu,
dlatego po zakonczeniu edycji obrazu rzeczywiscie zastanow
si¢ nad sptaszczeniem, aby zaoszczedzi¢ nieco przestrzeni
dyskowe;.

Podczas gdy polecenie Flatten Image (Splaszcz obrazek)
uzywane jest po ukonczeniu prac nad plikiem, dwa polecenia
taczenia warstw, Merge Down (Polqcz w dof) oraz Merge
Visible (Polqcz widoczne), sa zwykle uzywane jeszcze
podczas edycji obrazu. Dzigki tym poleceniom mozliwe
staje si¢ taczenie dwdch lub wigcej warstw bez wptywu
na pozostate warstwy.

tgczenie dwoch warstw

1. Je$li masz dwie warstwy, ktore chcesz potaczy¢,
uaktywnij warstwe znajdujaca sie wyzej na licie
Kazda z warstw moze posiada¢ maske albo moze by¢
warstwa dopasowania. Gorna moze by¢ warstwg
ksztaltu, ale dolna — nie. Jesli wybierzesz zestaw
warstw, to wszystkie warstwy z danego zestawu
zostang potaczone w jedna.

2. 7 menu palety Layers (Warstwy) wybierz polecenie
Merge Down (Polacz w dol) (Ctri+E/Cmd+E).
Aktywna warstwa zostanie potaczona z warstwa,
znajdujaca sie bezposrednio pod nia Bl Dla zestawu
warstw wybierz polecenie Merge Layer Set (Polqcz
zestaw warstw). Jesli dolna warstwa zawiera maske,
to na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe z pytaniem
co zrobi¢ z maska B, w ktorym mozesz wybra¢
polecenie Apply (Nadaj), Preserve (Zachoway)
badz Cancel (Anulwyj).
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H ovraz po wybraniu polecenia
Merge Down (Potgcz w dot)

Adobe Photoshop

The underlying layer has a layer mask. If this is
preserved then it will mask the merged result.
@ Apply the mask before merging?

"_ Cancel _" Pleserve_‘ f—*pphr—,

H okno dialogowe z opcjami dotyczgacymi
maski warstwy
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Warstwy

I _' FLOWER

EXN i 4| sHELL

I _' RECTAMGLE

2P Background a

glO[alelal®]s

Widoczne sg warstwy SHELL oraz warstwa tta,
przy czym wybrana zostata warstwa Background
(Tto); warstwy FLOWER oraz RECTANGLE sg ukryte

2] 2]
Q Q

J Layers \J\ Channels \]\Paths @

I _' FLOWER

I RECTAMGLE

Background o

o
E;ﬂ.-’w,ﬁ:‘.—&r

glO[alelal®]s

H ro wybraniu polecenia Merge Visible (Potgcz

widoczne) warstwa SHELL zostata potgczona

z warstwg Background (Tto). Warstwy FLOWER
oraz RECTANGLE pozostajg na swoich miejscach

Polecenie Merge Visible (Polqcz widoczne) taczy
wszystkie aktualnie widoczne warstwy z najnizsza
(znajdujaca si¢ najnizej na liscie) widoczng warstwa.
Ukryte warstwy sa zachowywane jako oddzielne.

tgczenie wielu warstw

1. Upewnij sig, ze na palecie wyswietlone sg tylko
te warstwy, ktore cheesz potaczy¢ (obok tych
warstw powinna znajdowac si¢ ikona widocznosci
warstwy). Ukryj warstwy, ktérych nie chcesz
taczy¢. Ukrywane warstwy nie musza znajdowaé
si¢ jedna pod druga. Ukryj warstwe tta (Background)),
jesli nie cheesz polaczy¢ z nim widocznych warstw.

2, Kliknij jedng z warstw przeznaczonych do potaczenia
(nie moze to by¢ warstwa tekstowa ani tez warstwa
dopasowania).

3. Z menu palety Layers (Warstwy) wybierz
polecenie Merge Visible (Polqcz widoczne)
(Ctri+Shift+E/Cmd+ Shift+E) - A
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Splaszczanie warstw

Rozdziat 7.

Uwaga: polecenie Flatten Image (Splaszcz obrazek)
taczy wszystkie aktualnie wyswietlone warstwy

w jedna warstwe tta, usuwajac przy tym wszystkie
ukryte warstwy.

Spluszczanie warstw

Upewnij sig, ze wszystkie warstwy, ktdre

zamierzasz uwzgledni¢ w splaszczonym obrazie,

sa widoczne (po ich lewej stronie powinna
znajdowa sie ikona widzialnosci warstwy) K.
To, ktéra warstwa jest obecnie aktywna,

nie ma znaczenia.

Z menu palety Layers (Warstwy) wybierz
polecenie Flatten Image (Splaszcz obrazek).
Jesli zostanie wyswietlone okno z ostrzezeniem
o koniecznosci usuniecia warstw, kliknij OK H.
Jezeli obraz nie miat warstwy ta, to wszystkie
przezroczyste obszary warstwy znajdujacej si¢
najnizej na liscie przybiora biaty kolor.

J Layers\thanne[s \‘\Paths @
Wormal ﬁ Dpal:lty:
Lack: D|g¢|+|ﬂ Fill: [100% [#]
M
|§ |— T Flatten
[ ' FLOWER
[ 2 l SHELL
[= (& RECT ANGLE W
'y
v
LRI A EERE

Kl Zanim uzyjesz polecenia Flatten Image
(Sptaszcz obrazek), upewnij sie, ze wszystkie
warstwy, ktére chcesz potgczyc, sq widoczne

Inne polecenia stuzace
do taczenia warstw

Aby potaczy¢ kopie wszystkich aktualnie
widocznych warstw z wybrang warstwg (moze to
by¢ nowa warstwa utworzona tylko w tym celu),
przytrzymaj klawisz Alt/Option i wybierz polecenie
Merge Visible (Potagcz widoczne) z menu Layer
(Warstwa) lub z menu palety Layers (Warstwy).
Alt/Option i polecenie Merge Down (Potgcz

w dof) taczy kopie warstwy gornej z warstwg,
lezaca ponizej.

Aby potaczyé¢ sprzezone warstwy, wybierz
polecenie Merge Linked (Sptaszcz potgczone)

z menu Layer (Warstwa) lub z menu palety
Layers (Warstwy). Jesli niektére sposrod
sprzezonych warstw sg ukryte, polecenie

Merge Linked (Sptaszcz potagczone) pomija je.

Aby potaczy¢ warstwy w grupie odcinania,
uaktywnij warstwe z podkreslong nazwa,

po czym wybierz polecenie Merge Group
(Sptaszcz grupe) z menu Layer (Warstwa)

lub z menu palety Layers (Warstwy). Polecenie
to usuwa ukryte warstwy lub warstwy ukryte
w obrebie grupy odcinania.

& | | Background a8

r_‘/( et

glO[aTelwl 5[z

A ro wybraniu polecenia Flatten Image
(Sptaszcz obrazek) wszystkie widoczne warstwy
sq sptaszczane do warstwy tta. Jezeli obraz takiej
warstwy nie zawierat — zostanie ona utworzona.
Tutaj Photoshop usunat warstwe SHELL,
poniewaz byta ukryta
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