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TWARD/ZIEL

Techniki fotomontazu ciesza sie wsrdd retuszeréw i fotograféw coraz wiek-
sz3 popularnoscia. Mozliwo$¢ tworzenia kompozycji na podstawie wielu zdjec
daje nieznane dotychczas tworcze mozliwosci.

Realizacja tego rodzaju projektow wymaga oczywiscie opanowania podsta-
wowych umiejetnosci postugiwania sie Photoshopem, takich jak tworzenie
zaznaczen i wycinanie obiektow z tla. Sadze tez, ze bardzo przydatna jest row-
niez umiejetnosc obserwacji. Przygladanie sie otoczeniu i zapamietywanie,

w jaki sposob zachowuijg sie prawdziwe cienie oraz swiatfa, pozwala potem
unikna¢ czasochtonnego eksperymentowania w Photoshopie.

W tym rozdziale utworzymy fotomontaz przy uzyciu trybdw mieszania.

Ta technika miata ogromny wptyw na moje podejscie do pracy — pozwala
ona bowiem na fatwe faczenie zdjec¢ bez niezwykle czasochtonnego zaznacza-
nia i wycinania. To za$ oznacza, ze moge sie skupi¢ na bardziej kreatywnych
aspektach pracy, takich jak oswietlenie, efekty specjalne itp.
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KONWERSJA Z RAW | RETUSZ

Retusz kazdego zdjecia zaczyna sie w module Camera Raw.

1. Otwdrz plik toughguy.dng w Camera Raw. Przy uzyciu 2. Ubranie modela jest bardzo ciemne, musimy wiec
narzedzia Crop (Kadrowanie) przytnij tto ponad gtowg troche lepiej wyeksponowac jego detale. W zakfadce
modela i wykadruj dolny fragment zdjecia — tuz Basic (Podstawowe) przeciagnij suwak Blacks (Czarne)
ponad widocznym zagieciem szarego tta z roli. do +100, zas suwak Shadows (Cienie) do +85.Ta ope-
Zanim to zrobisz, upewnij sie jednak, ze w menu racja uwidoczni szczegdty postaci, ale przy okazji
wspomnianego narzedzia jest wiaczona opcja Normal spowoduje nieco zbyt silne rozjasnienie odblaskow
(Zwykty). (Nie przejmuj sie detalami widocznymi Swiatta. Aby to naprawic, przeciagnij suwak Highlights
PO prawej stronie; zajmiemy sie nimi pozniej). (Swiatta) do =25 (rysunki 7.1i7.2).

SAABSMAEZ D
Basic i
White Balance: = As Shot s
Temperature 1]
Tint 1]
Auto  Default
Exposure 0.00
Contrast 0
Highlights =25
Shadows +85
T
Whites 0
Blacks +100
]
Clarity 1]
Vibrance 0
Saturation 0
Rysunek 7.1.

Rysunek 7.2.
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W poréwnaniu do innych odstonietych obszarow
skéry dtonie modela sa ciemniejsze i majag zimniejszy
odcien. Aby to poprawi¢, wiacz narzedzie Adjustment
Brush (Pedzel korekty) i upewnij sie, ze wszystkie

jego parametry sa wyzerowane. Zaznacz opcje Auto
Mask (Automatyczna maska) oraz Mask (Maska),

a potem zamaluj dfonie — na koniec cate powinny
byc¢ pokryte czerwong przestona. Wyfacz opcje Mask
(Maska), a potem zwieksz warto$¢ parametru Exposure
(Ekspozycja) do +0, 55, a parametru Temperature
(Temperatura) do +10.

Kliknij przycisk narzedzia Adjustment Brush (Pedzel
korekty), by zakornczy¢ ten etap retuszu, a potem
powieksz fragment zdjecia przedstawiajacy oczy
modela. Ponownie przy uzyciu narzedzia Adjustment
Brush (Pedzel korekty) zamaluj same Zrenice i zmien
wymienione parametry: Exposure (Ekspozycja)

na +0,40, Clarity (Przejrzystosc) na +65, Sharpness
(Ostros¢) na +35 oraz Temperature (Temperatura) na —6.

Cho¢ zalezato mi na osiagnieciu specyficznej chropa-
wosci i szorstkosci obrazu, maty retusz skory bedzie
potrzebny — do takich poprawek Camera Raw zupet-
nie wystarczy. Wigcz narzedzie Spot Removal (Redukcja
punktdw) w trybie Heal (Skoryguj), a nastepnie popraw
wszelkie rzucajace sie w oczy przebarwienia i defekty
skéry na twarzy modela (rysunek 7.3).

Kliknij przycisk narzedzia Spot Removal (Redukcja punk-
téw), aby je wytaczyc, a potem otworz zaktadke Details
(Szczegdly), by troche wyostrzyc zdjecie. Poniewaz jest
to portret mezczyzny, uzytem parametréw dajacych
dos¢ intensywny efekt, pasujacy do agresywnego,
szorstkiego stylu portretu. Przeciaggnij suwak Sharpness
(Ostros¢) do +85, a potem przytrzymaj klawisz Alt/
Option i przeciagnij suwak Masking (Maskowanie)

do 75, aby ograniczy¢ zasieg wyostrzania do kontu-
row postaci (rysunek 7.4).

Ostatni zabieg w Camera Raw przed otwarciem
zdjecia w Photoshopie bedzie polegat na poprawie-
niu tonadji skory, ktéra w tej chwili moim zdaniem
ma troche zbyt pomarariczowy odcien. Otworz
zaktadke HSL/Grayscale (HSL/Skala szarosci) i w sekdji
Saturation (Nasycenie) przeciaggnij suwak Oranges
(Pomarariczowe) do =30.

Spot Removal
Type: | Heal
Size 3
<
Feather 50
Cr
Opacity 100
Rysunek 7.3.

Rysunek 7.4.
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NIEINWAZYJNY RETUSZ W PHOTOSHOPIE

Poniewaz prace w Camera Raw mozemy uznac za zakoriczong, otwdrzmy zdjecie w postaci obiektu
inteligentnego w Photoshopie.

176
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. Przytrzymaj klawisz Shift i kliknij przycisk Open Object
(Otwérz obiekt).

. Do poprawienia kompozycji i rozszerzenia obszaru robo-
czego mozna uzy¢ narzedzia Crop (Kadrowanie).Wiacz je,
a nastepnie przeciagnij prawa krawedz ramki kadrowania
w prawo, tak by odstep miedzy tokciem modela a ta
krawedzig byt podobny jak analogiczny odstep po lewej
stronie. Nacisnij klawisz Enter/Return (rysunek 7.5).
Utworz nowa, pusta warstwe na samej gorze stosu
warstw i nazwij jg composition (,kompozycja").

. Wypetnij przezroczysty obszar przy uzyciu narze-
dzia Clone Stamp (Stempel) w trybie Current & Below
(Biezgca i ponizej), jak na rysunku 7.6. W rezultacie

po obu stronach modela powinna by¢ podobna ilo$¢
miejsca. Pusty obszar nie musi by¢ idealnie wypet-
niony, poniewaz na dalszym etapie prac bedziemy
naktadac na niego teksture; co wiecej, nieréwne tto
bedzie miato korzystny wptyw na ostateczny efekt.

. Kolejny krok nie jest absolutnie niezbednym ele-
mentem retuszu, a raczej kwestig gustu. Polega on
na zastosowaniu plug-inu Color Efex Pro 4 do wyeks-
ponowania detali — co w przypadku tego zdjecia
wydaje sie wiasciwe. Kliknij warstwe znajdujaca sie
na samym dole (obiekt inteligentny), a nastepnie
wydaj polecenie Filter/Nik Collection/Color Efex Pro 4
(Filtr/Nik Collection/Color Efex Pro 4). Wybierz filtr

o nazwie Detail Extractor (akcentowanie szczegotéw),
pozostaw ustawienia domysine i kliknij przycisk OK.
Po powrocie do Photoshopa kliknij miniature maski
filtra i wybierz polecenie Image/Adjustments/Invert
(Obraz/Dopasowania/Odwrdc). Nastepnie za pomoca
Sredniej wielkosci pedzla o miekkich krawedziach
zamaluj postac, aby wyeksponowac uzyskany efekt
tylko na niej (rysunek 7.7).

. Teraz zajmiemy sie rozjasnianiem i przyciemnianiem.
Utworz nowa, pusta warstwe na samej gorze stosu
warstw, nazwij jg dodge and burn (,rozjasnianie

i przyciemnianie”), wypetnij 50-procentowq sza-

roscia i zmien jej tryb mieszania z Normal (Zwykty)

na Soft Light (tagodne swiatfo). Nastepnie przy uzyciu
narzedzia Dodge (Rozjasnianie) z parametrem Exposure

PHOTOSHOP. PROFESJONALNY RETUSZ | FOTOMONTAZ

(Swiatto) ustawionym na 10% selektywnie rozjasnij
i przyciemnij skére modela, tak by zaakcentowac
obszary swiatet i cieni, przyciemnic wiosy itp.

Zwrdcites uwage na kurtke modela,
ktora wyglada, jakby juz wczesniej zostata poddana
miejscowemu rozjasnianiu i przyciemnianiu? To zastuga
gtadkiej, polyskliwej skdry, z ktcrej zostata uszyta.

Przy fotografowaniu modeli z myslq o nadaniu portre-
towi specyficznego charakteru warto dopasowac oswie-
tlenie do planowanego wyglqdu postaci, bo moze to
zaoszczedzi¢ czasochtonnego retuszu.

Rysunek 7.5.

Adobe Photoshop CC 2014

Aligned Sample:  Current & Below =

Rysunek 7.7.
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TWORZENIE NOWEGO TtA PRZY UZYCIU TEKSTUR

Teraz zajmiemy sie tworzeniem scenerii. Poniewaz model pozowat na szarym tle, mozemy w tym celu zastosowac

trik z trybami mieszania, opisany w rozdziale 2.

Zamierzam kilkakrotnie uzyc¢ tej samej tekstury,
ale jesli wolisz, mozesz zastosowac kilka roznych tekstur,
ktére pozwolg nadac ttu bardziej urozmaicony wyglad.

1. Wybierz polecenie File/Place Embedded (Plik/Umies¢
jako osadzone) albo File/Place (Plik/Umiesc) w star-
szych wersjach Photoshopa, odszukaj plik z teksturg
do wykorzystania i kliknij przycisk OK. Przytrzymaj
klawisz Alt/Option i przeciggnij jeden z naroznych
uchwytéw ramki przeksztatcenia, aby dopasowac
wielkos¢ tekstury do rozmiaru dokumentu. Nacisnij
klawisz Enter/Return.

2. Aby nafozy¢ teksture na szare tlo, zmien jej tryb
mieszania na Soft Light (tagodne Swiatfo) albo Overlay
(Naktadka), w zaleznosci od tego, jak kontrastowy
obraz zamierzasz uzyskac.

3. Dodaj kolejna teksture lub nacisnij Ctr/+J/Command-+J,

by powieli¢ te, ktdrg umiescites w projekcie przed
chwila. Nastepnie wybierz polecenie Edit/Transform/
Flip Horizontal (Edycja/Przeksztaté/Odbij w poziomie).
Aby unikna¢ nadmiernego podobieristwa dwdch
stron tfa, dotacz do biezacej warstwy maske i zama-
luj na czarno wyraznie powtarzajace sie desenie.
Powtarzaj opisany proces, az uda Ci sie uzyskac ocze-
kiwany efekt (rysunek 7.8).

4. Uaktywnij warstwe z teksturg znajdujaca sie na samej
gorze stosu, przytrzymaj klawisz Shift, a potem kliknij
pierwsza sposrdéd warstw z teksturami, aby zaznaczy¢
je wszystkie. Nastepnie wybierz polecenie Layer/New/
Group from Layers (Warstwa/Nowa/Grupa z warstw)

i nadaj nowej grupie nazwe Textures (,tekstury”).

5. W celu usuniecia tekstury z modela, tak by byta ona
widoczna tylko w tle, dodaj do grupy warstw maske
i zamaluj mezczyzne za pomoca $redniej wielkosci
pedzla o miekkich krawedziach przy wartosci parame-
tru Opacity (Krycie) wynoszacej 100% (rysunek 7.9).

cdn.
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(L

Dkind

Ovvertay

Lock

Rysunek 7.8.

dodge and bumn

» ' composition

tough_guy

Rysunek 7.9.
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Jesli chcesz sprawdzi¢, czy nie przega-
pites zadnych fragmentdw postaci, przytrzymaj klawisz
Alt/Option i kliknij miniature maski w panelu Layers
(Warstwy). Nastepnie zamaluj na czarno albo biato
miejsca wymagajqce poprawek. Aby przywroci¢ zwy-
kty podglqd warstwy, ponownie kliknij miniature maski
z klawiszem Alt/Option (rysunek 7.10).

6. Teraz utworzymy efekt winiety. Wiacz narzedzie
Elliptical Marquee (Zaznaczanie eliptyczne) i, rozpo-
czynajac od $rodka zdjecia, narysuj elipse. Nastepnie
utworz warstwe korekcyjna Levels (Poziomy) i przecia-
gnij suwak poétcieni w prawg strone, aby przyciemnic
jej wnetrze (rysunki 7.11 oraz 7.12).

Rysunek 7.10.

Properties

ubs ¥ Levels
Preset: = Custom

RCB

Rysunek 7.11. Rysunek 7.12.
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7. Kliknij ikone maski w panelu Properties (Wtasciwosci)
dla warstwy Levels (Poziomy), a nastepnie przycisk
Invert (Odwrd¢). Rozmyj kontury owalnej maski przez
zwiekszenie wartosci parametru Feather (Wtapianie)
do 250 pikseli (rysunek 7.13).

8. Kliknij miniature maski dotgczong do warstwy korek-
cyjnej Levels (Poziomy) w panelu Layers (Warstwy),
a nastepnie wybierz polecenie Edit/Free Transform
(Edycja/Przeksztatc swobodnie). Przytrzymaj klawisz
Alt/Option i przeciggnij uchwyt w narozniku ramki
na zewnatrz, aby skorygowac zasieg winiety: powinna
sie ona konczy¢ w poblizu krawedzi zdjecia.

Ta metoda tworzenia winiety nie
narusza struktury zdjecia. Winiete tego rodzaju mozna
w dowolnej chwili przesungc. Aby to zrobi¢, po prostu
kliknij miniature maski warstwy korekcyjnej w panelu
Layers (Warstwy) i za pomocq narzedzia Move
(Przesuniecie) przeciqgnij jg w inne miejsce.

9. Poniewaz nieco pdzniej bedziemy dodawac efekty
Swietlne w gornych rogach projektu, narozniki te
raczej nie powinny by¢ tak ciemne jak teraz. Aby przy-
wroci¢ im pierwotng jasnosc i pozostawic efekt
winiety widoczny tylko w dolnej partii zdjecia, kliknij
miniature maski warstwy i za pomoca pedzla o miek-
kich krawedziach zamaluj lewy gorny i prawy gorny
rog kompozydji.

TWORZENIE CIENI

Properties

wily O masks

o RN

Feather:
Refine: Mask Edge...

Color Range...

Invert

Rysunek 7.13.

Dodanie cieni w tle to doskonaty sposéb na zbudowanie dramaturgii sceny.

1. Utwodrz nowa, pusta warstwe na samej gorze stosu
warstw i nadaj jej nazwe shadows (,cienie”). Nacisnij
klawisz D, aby przywrdéci¢ domysine kolory narzedzia
i tha, czyli czarny i biaty. Za pomocg paska narze-
dzi wiacz narzedzie Custom Shape (Ksztatt wtasny)

i z przybornika wybierz ksztatt o nazwie Tile 2 (Plytka 2);
przypomina on kwadrat sktadajacy sie z ukosnych linii
(rysunek 7.14).

cdn.
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Adobe Photoshop CC 2014

¥ Anti-alias

4¥ Shape:

— => mp |
WV QY

Rysunek 7.14.
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2. Spojrz na pasek opdji w gornej czesci ekranu i upewnij
sie, ze z listy po lewej stronie zostata wybrana opcja
Pixels (Piksele), z listy Mode (Tryb) opcja Normal
(Zwykty), wartos¢ parametru Opacity (Krycie) wynosi
100%, a opcja Anti Alias (Wygtadzanie) jest wtaczona.
Nastepnie przeciggnij kursorem w poprzek zdjecia,
tak by ksztatt wypetnit caty dostepny obszar warstwy
(rysunek 7.15). Wybierz najpierw polecenie Filter/
Convert for Smart Filters (Filtr/Konwertuj na inteligentne
filtry), a potem polecenie Filter/Blur/Gaussian Blur (Filtr/
Rozmycie/Rozmycie gaussowskie). Zwieksz wartos¢
parametru Radius (Promien) do okoto 200 pikseli.

3. Aby usungc cienie z modela, dodaj do biezacej
warstwy maske, a potem przytrzymaj klawisz Ctrl/
Command i kliknij miniature maski dotgczonej
do grupy textures. Nastepnie wydaj kolejno pole-
cenia Select/Inverse (Zaznacz/Odwrotnosc) i Edit/Fill
(Edycja/Wypetnij). Z listy Use (Uzyj) w sekcji Contents
(Zawartosc) wybierz opcje Black (Czarny), kliknij przy-
cisk OK, po czym zmniejsz wartos¢ parametru Opacity
(Krycie) dla warstwy z cieniami do 65%.

Rysunek 7.15.

NAJPROSTSZY EFEKT SWIETLNY NA SWIECIE

Poniewaz nasz model jest oswietlony z obydwu stron, musimy zasymulowac istnienie Zzrédet $wiatfa,
przy ktérych taki rodzaj oswietlenia bedzie miat sens.

1. Utwodrz nowa, pusta warstwe dokumentu i wybierz
pedzel o miekkich krawedziach. Zmier kolor na biaty,
kliknij posrodku zdjecia, a potem wybierz polecenie
Edit/Free Transform (Edycja/Przeksztat¢ swobodnie).
Przytrzymaj klawisze Shift oraz Alt/Option, kliknij jeden
z uchwytéw w naroznikach ramki przeksztatcenia

i przeciggnij go daleko za obreb warstwy. Nacisnij
klawisz Enter/Return, a potem przy uzyciu narzedzia
Move (Przesuniecie) przeciggnij jasng plame tak, by

zza lewego goérnego rogu byto widac tylko jej rozmyty
brzeg. Nastepnie nacisnij Ctrl+J/Command+J i narze-
dziem Move (Przesuniecie) przeciggnij warstwe z plamg
do prawego gérnego rogu, aby ja powielic.

Jesli nie chcesz, by utworzone swiatto

byto tak jaskrawe, zmieri tryb mieszania warstwy na Linear
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Dodge (Add) (Rozjasnianie liniowe (Dodaj)) i skoryguj war-
tos¢ parametru Fill (Wypetnienie). Akurat w tym przypadku
uzycie parametru Opacity (Krycie) sprawia, Ze swiatto
wydaje sie szare (choc¢ réznica jest bardzo subtelna).

. Kolejne zadanie bedzie polegato na dodaniu plamek

i pytkdw za pomoca techniki z,cosiami’, opisanej

w rozdziale 3. Wybierz polecenie File/Place Embedded
(Plik/Umies¢ osadzone) albo File/Place (Plik/Umiesc)

w starszych wersjach Photoshopa, odszukaj plik
thingys.jpg i kliknij przycisk OK. Przytrzymaj klawisz
Alt/Option i przeciagnij narozny uchwyt ramki tak,

by wypetni¢ cafg warstwe. Nacisnij klawisz Enter/
Return. Zmien tryb mieszania na Screen (Ekran),

aby widoczne byty tylko jasne fragmenty warstwy.

Polec¢ ksigzke
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Wybierz polecenie Filter/Blur/Motion Blur (Filtr/
Rozmycie/Poruszenie). Zmien warto$¢ parametru Angle
(Kqgt) na =45, parametru Distance (Odlegfos¢) na 70

i kliknij przycisk OK (rysunek 7.16).

Skutkiem ubocznym dodania warstwy z cosiami jest
rozjasnienie zdjecia. Aby usunac ten efekt, ale zacho-
wac widoczno$¢ wiekszosci cosiow, utworz warstwe
korekcyjna Levels (Poziomy), kliknij przycisk tworze-
nia maski przycinajacej i przeciagnij biaty suwak

w sekcji Output Levels (Poziomy wyjsciowe) do 170
(rysunek 7.17).

Kolejna operacja bedzie polegata na zmniejszeniu
nasycenia kolorow. Zaczniemy od konwersji zdjecia

na czarno-biate przy uzyciu metody z mapga gradientu,
opisanej w rozdziale 5. Naci$nij klawisz D, aby przy-
wroci¢ domysine kolory narzedzia i tfa, czyli czarny

i biaty. Utworz warstwe korekcyjng Gradient Map
(Mapa gradientu), a potem zmniejsz jej krycie do 30%.

Motion Blur

Properties

| Cancel ]

Wil BN Levels

Preset: ~ Custom

W]
¥ Preview e

_____ —_— AT
Angle: -45 * |
- E

Distance: | 70 Pixels

Rysunek 7.16.

[+]

Rysunek 7.19.
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6. Utwdrz warstwe korekcyjng Selective Color (Kolor

selektywny). We wtasciwosciach tej warstwy z listy
Colors (Kolory) wybierz opcje Neutrals (Neutralne).
Ustaw nastepujace wartosci parametrow: Cyan
(Niebieskozielony) na +28, Magenta (Karmazynowy)
na +18, Yellow (Zéty) na +26 i Opacity (Krycie) na 60%
(rysunek 7.18).

. Utworz nowa warstwe odzwierciedlajacg zawartosc¢

wszystkich istniejgcych warstw, a potem wybierz
polecenie Edit/Free Transform (Edycja/Przeksztat¢ swo-
bodnie). Sprawdz, czy w ustawieniach w gérnej czesci
ekranu pola szerokosci i wysokosci — W (Sz) oraz H
(W) — nie sg powigzane (ikona tarncucha miedzy nimi
powinna by¢ nieaktywna). Zwieksz wartos¢ parame-
tru W (S2) na 103%. Dzieki temu nasz twardziel zrobi
sie troche szerszy w barach, ale nie az tak bardzo,

by poprawka wygladata nienaturalnie (rysunek 7.19).

Properties

[¥] K3 Selective Color

Preset: Custom
Colors: Neutrals

Cyan:
Magenta:
Yellow:

® Relative Absolute
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Przed retuszem
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Po retuszu
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SKOROWIDZ

C

Camera Raw, 106, 107, 160, 163, 174, 210, 239, 254, 266
Adjustment Brush, Patrz: Camera Raw Pedzel korekty
Balans bieli, 255
Clarity, Patrz: Camera Raw Przejrzystos¢
Crop, Patrz: Camera Raw Kadrowanie
Filtr promieniowy, 247
Graduated Filter, Patrz: Camera Raw

Redukcja punktéw
Kadrowanie, 188
otwieranie zdjecia w postaci

obiektu inteligentnego, 163, 176, 248
Pedzel korekty, 162, 175, 243, 245, 255
Prostowanie, 187,210
Przejrzystos¢, 161
Radial Filter, Patrz: Camera Raw Filtr promieniowy
Redukcja punktéw, 161,162, 175,211, 248
Spot Removal, Patrz: Camera Raw Redukcja punktow
Stopniowy filtr, 161, 162, 175, 211
Straighten, Patrz: Camera Raw Prostowanie
Visualize Spots, Patrz: Camera Raw Wyswietl plamy
White Balance, Patrz: Camera Raw Balans biel
Wyswietl plamy, 161

Channels, Patrz: Kanaty

cien, 48,101,149, 150, 179, 195, 200, 218, Patrz tez:

warstwa styl Cien, warstwa styl Cier wewnetrzny

Color Range, Patrz: Zakres kolorow

D

deszcz, 119
drobiny, 111,112,115,116
dym, 169, 201

280 SKOROWIDZ
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efekt winiety, Patrz: winieta
efekty

komiksowe, 109, 110, 277
malarskie, 109, 110
Swietlne, 74, 75,81, 106, 108, 271, 274

Add Noise, Patrz: filtr Dodaj szum

Average, Patrz: filtr Srednia

Btyszczace krawedzie, 112

Chmury, 267

Clouds, Patrz: filtr Chmury

Dodaj szum, 75, 119

Filtr ocieplajacy, 103

Flara obiektywu, 74, 75

Foliowanie, 122

Gaussian Blur, Patrz: Rozmycie gaussowskie
Glowing Edges, Patrz: filtr Btyszczace krawedzie
Lens Flare, Patrz: filtr Flara obiektywu
Liquify, Patrz: filtr Skraplanie

Maska wyostrzajaca, 204

Motion Blur, Patrz: filtr Poruszenie
neutralny, 240

Nik Color Efex Pro, Patrz: Nik Color Efex Pro
Pinch, Patrz: filtr Sciéniecie

Plastic Wrap, Patrz: filtr Foliowanie
Poruszenie, 119

Radial Blur, Patrz: filtr Rozmycie promieniste
Reduce Noise, Patrz: filtr Redukcja szumu
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Redukcja szumu, 109, 170

Rozmycie gaussowskie, 29, 115, 180, 198, 216, 262

Rozmycie powierzchniowe, 134, 273
Rozmycie promieniste, 77
Skraplanie, 130
Wybrzuszenie, 132
Zamrazanie maski, 131
Surface Blur, Patrz: filtr Rozmycie powierzchniowe
Sciéniecie, 272
Srednia, 134
Topaz Details, Patrz: Topaz Details
Unsharp Mask, Patrz: filtr Maska wyostrzajaca
Warming Filter, Patrz: filtr Filtr ocieplajac
Goérnoprzepustowy, 71,109, 110
High Pass, Patrz: filtr Gérnoprzepustowy
inteligentny, 70, 71, 106, 107
flara, 74,75, 274
fotomontaz, 48, 141, 147,151, 154,170,173

G

gradient, 88, 91, 192, Patrz tez: narzedzie gradient
edytor, 88,91, 93,94, 123
szum, 93, 94

K

Kanaty, 25
krajobraz, 186
retusz, 239
krew, 125
kolor, 127
kurz, 111,112,115,116

L

Levels, Patrz: warstwa korekcyjna Poziomy
linia horyzontu, 142,189, 191, 192

Kup ksigzke

M

maska

szybka, 30, 31, 165, 166, 193, 259
krycie, 30
warstwy, Patrz: warstwa maska

narzedzie

Burn, Patrz: narzedzie Sciemnij
Clone Stamp, Patrz: narzedzie Stempel
Crop, Patrz: Kadrowanie
Custom Shape, Patrz: narzedzie Ksztatt wtasny
Dodge, Patrz: narzedzie Rozjasnianie
Gradient, 84, 96, 192
Healing Brush, Patrz: narzedzie Pedzel korygujacy
Kadrowanie, 249
Ksztatt wiasny, 179
Path Selection, Patrz: narzedzie
Zaznaczanie $ciezek
Pen, Patrz: Piéro
Rubber Band, Patrz: Pioro Stempel
Pedzel, Patrz: Pedzel
Pedzel korygujacy, 164
Pioro, Patrz: Pi6ro
Stempel, Patrz: Pidro Stempel
Punktowy pedzel korygujacy, 248
Quick Selection, Patrz: narzedzie
Szybkie zaznaczanie
Rozjasnianie, 59, 164, 261
Smudge, Patrz: Smuzenie
Smuzenie, 36
Spot Healing Brush, Patrz: Punktowy
pedzel korygujacy
Stempel, 59, 176, 212
Szybkie zaznaczanie, 22, 31
Sciemnij, 59, 272
Zaznaczanie Sciezek, 42

Nik Color Efex Pro, 135, 176, 203, 235
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o Q

obraz Quick Mask, Patrz: maska szybka
czarno-biaty, 123, 203, 263 Quick Selection, Patrz: narzedzie Szybkie zaznaczanie
HDR, 240

kadrowanie, 249

oczy, 76,78 R

opuchlizna, 130

oswietlenie, 82, 85, 86, 160, 180, 254 Refine Edge, Patrz: Popraw krawedz
gradientowe, 88, 89, 91, 93, 94
horyzontu, 96

konturéw, 98 S
nocne, 106, 107, 228, 229, 230, 234
odbicie, 99 Save Selection, Patrz: Zapisz zaznaczenie
promienie storica, 93 Szybka maska, Patrz: maska szybka
w tle, 167 Szybkie zaznaczanie, Patrz: narzedzie
Szybkie zaznaczanie
pejzaz nocny, 106 S
perspektywa, 211 Sciezka, 41,42, 142, 145,146,189, 191,216, 258
Pedzel, 31,34 $nieg, 117
importowanie, 125
tworzenie, 35, 111,112,113
ustawienia, 33, 113, 114, 126, 128, 142, 201 T

zestaw, 126

Pidro, 31,41,42, 258
Stempel, 31, 41,42
sciezka, Patrz: sciezka

tekstura, 54, 63, 177
tlo, 49, 151, 266
barwienie, 165

plug-in dopasowanie kolorow, 151, 152, 154, 168

Nik Color Efex Pro, tworzenie przy uzyciu tekstur, 177

Patrz: Nik Color Efex Pro Topaz Details, 135, 164, 165

Topaz Details, Patrz: Topaz Details trawa, 142, 143,145, 146, 147,190
Popraw krawedz, 23, 24, 25, 43, 166 tryb
portret, 76,159, 173 Hard Light, Patrz: tryb Ostre $wiatto
Poziomy, Patrz: tagodne $wiatto, 52

warstwa korekcyjna Poziomy Naktadka, 25, 44, 50, 56, 70, 85

pyt, 83,113,115, 116, 201, 202 Ostre $wiatto, 75
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Overlay, Patrz: tryb Nakfadka
Soft Light, Patrz: tryb tagodne swiatto

W

warstwa

Kup ksigzke

korekcyjna

Barwa/Nasycenie, 41,78, 163

Curves, Patrz: warstwa korekcyjna Krzywe

Filtr fotograficzny, 103

Gradient Map, Patrz: warstwa korekcyjna
Mapa gradientu

Hue/Saturation, Patrz: warstwa korekcyjna
Barwa/Nasycenie

Kolor selektywny, 103, 181, 276

Krzywe, 168

Levels, Patrz: warstwa korekcyjna Poziomy

Mapa gradientu, 123, 263

Photo Filter, Patrz: warstwa korekcyjna
Filtr fotograficzny

Poziomy, 29, 101

Selective Color, Patrz: warstwa korekcyjna
Kolor selektywny

krycie, 266
maska, 28, 29, 32,40, 70,91, 92, 106, 108
nazwa, 168

styl

Blask wewnetrzny, 98, 169, 226
Blask zewnetrzny, 169

Blending Options, Patrz: warstwa styl
Opcje mieszania
Cien wewnetrzny, 27
Gradient Overlay, Patrz: warstwa styl
Natozenie gradientu
Inner Glow, Patrz: warstwa styl
Blask wewnetrzny
Inner Shadow, Patrz: warstwa styl
Cien wewnetrzny
Natozenie gradientu, 169
Opcje mieszania, 38, 39
Outer Glow, Patrz: warstwa styl
Blask zewnetrzny
tworzenie, 58
Wypetnienie gradientem, 88, 93
wypetnienia, 88, 93
wgniecenie, 68, 69
winieta, 178
ruchoma, 270

y4

Zakres koloréw, 39,41, 117,193

/apisz zaznaczenie, 22

zaznaczenie, 21,22, 31
ukrywanie, 213

zebdw wybielanie, 163
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PROGRAM
PARTN ERSKI

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wigcej i dotacz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA VWY DAVTICZA,

¥ Helion SA
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Photoshop to prawdziwy lider wsréd programow do obrobki grafiki rastrowej.
Jego ogromne mozliwosci doceniaja profesjonalni graficy, a intuicyjny i przyja-
zny interfejs — amatorzy i pasjonaci fotografii. Jezeli dodamy do tego ogrom
dostepnych narzedzi, swietha dokumentacje oraz aktywna spotecznos¢, otrzy-
mamy wybitne narzedzie. Narzedzie, ktérego stawa doréwnuje swietnosci!

Kolejna ksiazka poswiecona Photoshopowi skupia sie na tworzeniu interesu-
jacych kompozycji, stosowaniu efektéw oraz retuszowaniu. Otwérz pierwszy
rozdziat i naucz sie blyskawicznie zaznaczac oraz wycinac fragmenty obrazéw

Z uzyciem réznorodnych technik. Na kolejnych stronach znajdziesz porady na
temat efektow swietinych oraz fotomontazu. Co jeszcze Kryje sie w tej ksiazce?
Wykorzystanie formatu RAW, jego konwersja, aranzacja oswietlenia, tworzenie
cieni, eksponowanie detali to tylko niektére z omawianych zagadnien. Ta ksiazka
jest doskonala lektura dla uzytkownikdéw Photoshopa, ktérzy chea w petni wyko-
rzystac potencjat tej aplikacji.

Dzieki tej ksiazce:
zaznajomisz sie z narzedziami do zaznaczania i wycinania
poznasz potege szarosci

skorzystasz z efektéw swietinych i specjalnych

wykonasz nieinwazyjny retusz

wykorzystasz potencjat Photoshopa

Glyn Dewis
zawodowy fotograf oraz grafik. Pracowat

dla takich klientow jak BBC czy Air New
Zealand. Prowadzi szkolenia zwiazane

z programem Adobe Photoshop.
Wystepuje jako prelegent na branzowych
konferencjach. Prowadzi popularmny kanat
w serwisie YouTube.

Przedmowe do tej ksiazki napisat
Scott Kelby — osobowosé swiata
fotografii i programoéw graficznych, autor
niezliczonej liczby ksiazek poswieconych
fotografii oraz obrébce zdjec.

ciegni) po NIESED”

http://helion.pl J
]
]
e il
1
]
B 0601339900 9l7883281312722! ! ©) Pechvicpres
Informatyka w najlepszym wydaniu *---- KOD KORZYSCI W geRchpitrom

ALWAYS LEARNING

PEARSON




