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. KATALOGFONLINE™

“ DODRJIDO KOSZYKA Odkryj 1 wykorzystaj mozliwoscl, jakie oferuje praca z kanatami w obrazie

¢ Utworz zaznaczenia i maski
v CENNIK'T INFORMACJE

* Przeprowadz korekcje barwna
 Zoptymalizuj obrazy pod katem publikacji w sieci

Ogladajac projekty przygotowane przez doswiadczonych grafikéw, czesto

" ZAMOW INFORMACJE zastanawiamy sie, w jaki sposob osiagaja oni tak zachwycajace rezultaty.
0 NOWOsCGIACH Przeciez korzystajq z takiego samego Photoshopa i maja do dyspozycji podobne
komputery. Sekret tkwi w sposobie pracy. Jednym z najwiekszych atutow grafikw,
ktérzy zawodowo postuguja sie programem Adobe Photoshop, jest ich umiejetnosé

wykorzystywania mozliwosci oferowanych przez kanaty obrazu. Dzigki nim sg
w stanie realizowac projekty w sposdb catkowicie odmienny od konkurencji.

,Photoshop. Ksigga kanatow obrazu” to kolejny, rewelacyjny podrecznik autorstwa
Scotta Kelby’ego, tworcy wielu bestsellerow poswigconych Photoshopowi.

Po przeczytaniu poznasz tajniki wykorzystywania kanatéw obrazu i przekonasz sie,

Ze osiagniecie zapierajacych dech w piersiach efektow lezy takze w Twoim zasiggu.
Dowiesz sie, jak tworzy¢ skomplikowane zaznaczenia i maski, zmienia¢ fotografie
kolorowe w czarno-biate, wyostrza¢ obrazy i korygowac ich kolorystyke. Nie znajdziesz
tu technicznego zargonu i enigmatycznych opiséw - kazde z zagadnien przedstawione
jest na przyktadzie i opisane z typowym dla Scotta Kelby’ego poczuciem humoru.

» Tworzenie zaznaczen i masek w oparciu 0 kanaty
* Mieszanie kanatow

* Kanaty koloréw dodatkowych

e Zmiana jasnosci i nasycenia kolorow

» Wyostrzanie w przestrzeni Lab

Wydawnictwo Helion * Usuwanie szumu z fotografii

ul. Kociuszki 1c * Optymalizacja obrazow

44-100 Gliwice o Efekty specjalne

tel. 032 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl

Poznaj techniki pracy stosowane przez profesjonalnych grafikow
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Tytut tego rozdziatu jest, by¢ moze, nieco mylacy, gdyz samymi kanatami

trudno cokolwiek wyostrzy¢. Niemniej jednak odpowiednio wykorzystana
informacja zawarta w kanatach obrazu moze bardzo utatwi¢ wyostrzanie
zdjed. Zapytasz pewnie, czemu w takim razie nie zatytutowatem tego rozdziatu
,,Zastosowanie informacji zawartej w kanatach podczas wyostrzania obrazu”.
Dlaczego tego nie zrobitem? Dlaczego po prostu nie podswietlitem wiersza
tekstu z tytutem i nie zastgpitem go poprawna wersja? Ech, zeby Zycie byto
takie proste... Moje drogie dzieci, wychowane w kulcie dtugich wtoséw, rock
and rolla i dtugich kwiecistych sukienek, Wam wszystko wydaje sie takie
proste. Tu klikna¢, tam przesungé — i gotowe. Wszystkie te nowoczesne
fanaberie to wynalazki wspdtczesnosci, podczas gdy ja doskonale pamietam,
ze aby zamaskowac jakis btad, potrzebowatem korektora albo ,,gesiej skérki”
— mnie wiasnie takie metody wydaja sie proste i skuteczne (dopdki, oczywi-
Scie, nie skoriczy sie ,,gesia skorka”). Nie potrzebowatem zadnych kanatéw,
bytem zachwycony dwukolorowym trybem koloru map bitowych i zapisywa-
tem obrazki w formacie PICT. Dzi$ uzytkownicy zupetnie nie maja pojecia, jak to
jest, gdy z rozpacza ,,przepuszcza” sie zdjecie bez wyostrzania, mdte i rozmy-
te. Dysponujgc technikami wyostrzania w przestrzeni Lab, nowoczesnymi
algorytmami zawartymi w filtrach takich, jak Smart Sharpening (Inteligentne
wyostrzanie), wieloetapowymi procesami wyostrzania i innymi cudami
wspotczesnej technologii, zapewne nigdy nie zaznacie tego dziwnego uczucia,

gdy budzac sie po nocy przespanej w fotelu przed biurkiem, spogladacie ze

zdziwieniem na rece upstrzone kawatkami,,gesiej skorki”.
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Jak wyostrza¢, by unikna¢ szumu?

W JAKI SPOSOB UNIKNAC WZMOCNIENIA SZUMU NA ZDJECIU, POSLEUGUJAC SIE
TRZEMA ROZNYMI TECHNIKAMI EDYCJI KANALOW

Szum jest bardzo zty. W czasach, gdy dominowaty tradycyjne aparaty fotograficzne, szum widoczny na
zdjeciach nazywano ,,ziarnem”, lecz dzis, gdy wszedobylska technologia cyfrowa wyparta klasyczne
techniki fotografii, ziarno nosi nazwe ,,szumu”. Wtasciwie jest to jedno i to samo, a nadrzednym celem
kazdego grafika jest unikniecie tego zjawiska za wszelka cene.

Szum juz sam w sobie potrafi by¢ bardzo irytujacy, lecz to nie wszystko. Bardzo tatwo moze on sprawic,
ze niemal niewidoczne dotad przektamania ,,wyjda z ukrycia” i ,,pokaza pazury”. Jak to sie dzieje?

To proste, wystarczy tylko wyostrzy¢ zdjecie. Algorytmy wyostrzania oddziatujg na caty obraz, w tym na
szum, ktéry poddany ich dziataniu, staje sie jeszcze wyrazniejszy. To dlatego rozdziat ten rozpoczne od
omdwienia trzech sposobdw, umozliwiajgcych zminimalizowanie wptywu szumu na zdjecie podczas jego
wyostrzania. Wszystkie te metody opieraja sie na odpowiednim wykorzystaniu kanatéw obrazu.

Po tym krétkim wstepie doskonale wiesz juz, na czym bedg polegaty ¢wiczenia omawiane w tym
rozdziale — kazde z nich prezentuje pewng metode wyostrzania zdje¢, zoptymalizowang w taki sposéb,
by obraz stat sie mozliwie ostry i wyrazisty, a jednoczesnie nie ulegt powaznemu ,,zaszumieniu”.

Na szczescie zazwyczaj jest to prostsze, niz sie wydaje (a wszystko to dzieki kanatom obrazu).

(GGl WCZYTAJ KOLOROWE ZDJECIE, KTORE CHCIALBYS WYOSTRZYC

Weczytaj zdjecie, ktdre chciatbys wyostrzy¢,
unikajgc jednoczesnie szumu, ktéry moze ulec
wzmocnieniu w poszczegdlnych kanatach
obrazu.

England 15 JPC @ 100% (RGE/8")
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KROK 2

[-Ks:]

KLIKNIJ KANAtE KOLORU CZERWONEGO, A NASTEPNIE PRZYTRZYMA)

KLAWISZ SHIFT | KLIKNIJ KANAt KOLORU ZIELONEGO

England 15 PG @ 100% (Red (8.}

Kanat koloru niebieskiego cieszy sig ztg stawa
jako ,,najbardziej zaszumiony”’, pierwsza

z omawianych metod bedzie zatem polegata na
wyostrzeniu wszystkich kanatéw zdjecia

z pominieciem tego jednego — zeby nie
spowodowac znacznego zwiekszenia wyrazisto-
$ci szumu na zdjeciu. Oznacza to, ze cata
tajemnica owej metody opiera sie na wyostrze-
niu kanatéw koloru czerwonego i zielonego;
mozna to zresztg zrobic jednoczesnie. Wyswietl
palete Channels (Kanaty) i kliknij kanat koloru
czerwonego. Gdy to zrobisz, przytrzymaj klawisz
Shift i kliknij kanat koloru zielonego,

aby zaznaczy¢ obydwa kanaty jednoczesnie.
(Przytrzymanie klawisza Shift pozwala na
zaznaczenie kilku kanatéw obrazu).

KROK 3

ZASTOSUJ FILTR WYOSTRZAJACY NA ZAZNACZONYCH KANAEACH ZDJECIA.

NACISNLJ KLAWISZ ~, ABY WYSWIETLIC KOLOROWY PODGLAD FOTOGRAFII

Smart Sharpen
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Kanaty wybrane w poprzednim kroku ¢wiczenia
(czerwony i zielony) mozna teraz poddac
wyostrzaniu niezaleznie od kanatu koloru
niebieskiego, tym samym unikajgc ewentualnych
efektéw ubocznych w postaci zwiekszenia ilosci
szumu (uwielbiam konstruowac¢ zdania

z wyrazeniem ,,tym samym” uzytym w taki
sposéb. Czuje sie wéwczas jak mtody Szekspir?).
Cho¢ zaznaczone zostaty tylko dwa kanaty,
warto przekonac sie, w jaki sposéb bedzie
wygladat efekt wyostrzania na kolorowym
zdjeciu. W tym celu nacis$nij klawisz ~ (tylde).
Gdy to zrobisz, wydaj polecenie Filter/Sharpen/
Unsharp Mask (Filtr/Wyostrz/Maska wyostrzajg-
ca) lub, jesli dysponujesz Photoshopem w wersji
CS2, zastosuj filtr Smart Sharpen (Inteligentne
wyostrzanie). Niektdre sposréd ustawien
pokazanych na rysunku moga zda¢ egzamin

w przypadku dowolnego zdjecia (po cichu
przyznam, ze sg to moje ulubione ustawienia).

WYOSTRZANIE PRZY UZYCIU KANALOW
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POROWNANIE ZDJECIA PRZED | PO WYOSTRZENIU Z POMINIECIEM KANALU

KROK 4 KOLORU NIEBIESKIEGO

Oto poréwnanie zdje¢ przed i po wyostrzeniu. Po lewej stronie pokazany jest nieostry oryginat, po prawej
zas wariant, w ktérym wyostrzone zostaty dwa kanaty: zielony i czerwony. Juz za chwile zas zapoznasz sie
z kolejng technikg wyostrzania umozliwiajgca uniknigcie zwigkszenia ilosci szumdw.

@606 % England 15 copy @ 100% (RGB/8*)

@ O (O & Sharpen Channels 1 (source).jpg @ 100% (RGB/8")
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[G{o] €l DO WYOSTRZANIA ZDJEC KOBIET MOZNA UZYC NIECO INNEJ SZTUCZKI

Technika, ktdrg za chwile opisze, mozna
postuzy¢ sie podczas wyostrzania zdje¢ kobiet,
gdyz nie tylko pozwala ona unikng¢ wzmocnie-
nia szumoéw w kanale koloru niebieskiego, lecz
jednoczesnie bardzo tagodnie ,,traktuje”

4 Channal Sharpening 3 1ourcel oy @ 100% (RG/8) teksture skory. To bardzo wazna zaleta

w przypadku wyostrzania tego typu fotografii.
Rozpocznij od otwarcia zdjecia przeznaczonego
do wyostrzenia.

KROK 6

- ne

OBEJRZYJ KANAE KOLORU NIEBIESKIEGO — ZAWIERA ON DUZA ILOSC SZUMU,
A TEKSTURA SKORY WYGLADA BARDZO ZLE

Jedli chcesz przekonac sie, dlaczego warto
»nadtozy¢ drogi” oraz poming¢ kanat koloru
niebieskiego podczas wyostrzania, to kliknij go
(rysunek obok). Szum i wyraziste, Zle wygladaja-
ce detale na twarzy modelki sg w tym kanale
bardzo mocno zaakcentowane. To wtasnie
dlatego nalezy unikac jego wyostrzania.

L5 Crarevel Srarparing | (sousrcaliog @ 100% flad /8
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KANAL KOLORU ZIELONEGO ZAWIERA MNIEJ SZUMU, LECZ DROBNE, NIEPOZADANE

KROK 7 DETALE NA TWARZY MODELKI SA ROWNIE WYRAZNIE WIDOCZNE

Skoro juz ogladasz kanaty w palecie Channels
(Kanaty), przyjrzyj sie réwniez kanatowi koloru
zielonego. Cho¢ zawiera on znacznie mniej
szumu, to jednak niepozgdane detale na twarzy
modelki s3 widoczne réwnie wyraznie,

co w kanale koloru niebieskiego. Wyostrzania
tego kanatu takze wigc nalezatoby uniknad.

KROK 8 SZUM | TEKSTURA SKORY W KANALE KOLORU CZERWONEGO NIE SA
BARDZO WYRAZISTE, WYBIERZ ZATEM TEN KANAL DO WYOSTRZENIA

W przypadku zdje¢ kobiet stanowi to pewnga
regute: najpierw nalezy wybrac kanat koloru
czerwonego, a nastepnie poddac go wyostrza-
niu, unikajgc wyostrzania kanatu zielonego

(i niepozadanych detali skdry) oraz niebieskiego
(i znacznejilosci szumu, ktdra sie w nim
zazwyczaj znajduje).

-ne .5 Cuarevel Sharparing 1 (sccsel jop @ 100% fadBs
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(o] @'l OTO GOTOWE ZDJECIE; WYOSTRZONY ZOSTAL TYLKO KANAE KOLORU CZERWONEGO

Oto efekt procesu wyostrzania, ktéremu
poddany zostat wytacznie kanat koloru
czerwonego. Jak wida¢, cho¢ (podobnie jak
poprzednio) zastosowatem filtr Smart Sharpen
(Inteligentne wyostrzanie) i uzytem ustawien
analogicznych jak w poprzednim przyktadzie, to
efekt wyostrzania na skérze modelki jest bardzo
tagodny, podczas gdy wtosy, brwi i oczy zostaty
wyostrzone znacznie intensywniej.

1.4 Channel Sharpening 3 (sourcelipg @ 100% (RGR/A)

(G \@[1] A OTO EFEKT WYOSTRZANIA WSZYSTKICH KANALOW ZDJECIA

Dla poréwnania postanowitem zastosowacd

te same ustawienia filtra, tym razem jednak
wyostrzajac wszystkie kanaty zdjecia

(nie odizolowatem kanatu koloru czerwonego,
tak jak poprzednio). Jak wida¢, tekstura skory
zostata tym razem znacznie silniej uwypuklona
(co w przypadku zdje¢ kobiet nalezy zdecydo-
wanie zaliczy¢ do efektéw ubocznych).
Wprawdzie na rysunku obok réznica, o ktérej
mdwie, moze nie by¢ szczegdlnie widoczna,
lecz z pewnoscig dostrzegtbys jg na ekranie,

a takze na samodzielnie wydrukowanej badz
zamowionej odbitce.

1.4 Channel Sharpening 3 (sourceliog @ 100% (RGE/A")
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KROK 11 PRZED WYOSTRZENIEM MATERIALOW PRZEZNACZONYCH DO D

NA MASZYNIE DRUKARSKIEJ, SKONWERTUJ ZDJECIE NA CMYK

Za chwile zapoznasz sie z kolejnym sposobem
wyostrzania, ktéry pozwala unikna¢ niepozada-
nego wzmocnienia szumoéw. Sztuczka ta
przydaje sie wowczas, gdy edytowany projekt
ma trafi¢ do profesjonalnej drukarni i bedzie
drukowany w przestrzeni CMYK. W takim
przypadku dobrze jest wstrzymac sie z wy-
ostrzaniem zdjecia az do momentu konwersji
dokumentu na te wiasnie przestrzer kolory-
styczng. Uprzednio nalezy przeprowadzi¢
wszelkie zmiany kolorystyki, retusz i dowolne
inne zabiegi zwigzane z korekcja obrazu.

Gdy zdjecie bedzie gotowe i pozostanie juz tylko
wyostrzy¢ je przed zapisaniem ostatecznej
wersji dokumentu (raz jeszcze podkreslam,

ze powinna to by¢ ostatnia czynnos¢ przed
przekazaniem projektu do druku), otwdrz palete
Channels (Kanaty) i przyjrzyj sie jej uwaznie.
Dokument w przestrzeni CMYK sktada sie

z czterech kanatdéw koloru: niebieskiego,
czerwonego, z6ttego i czarnego.

@ O @ I Channsl Sharpen 2 (saurcel|pg @ 100% (CMYK 8}
- 1

at e

[G{o]\@ P WSKAZ KANAL KOLORU CZARNEGO | PODDAJ GO WYOSTRZANIU

Gdy nadejdzie odpowiedni moment,

by wyostrzy¢ zdjecie, otwdrz palete Channels
(Kanaty), kliknij kanat koloru czarnego (ktéry
zawiera wiekszos¢ informacji o kontrascie

i detalach zdjecia) i poddaj go wyostrzaniu.

@ P @ [ Channsl Sharpen 2 (sourca).jpg @ 100% (Black )
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LORU CZARNEGO NIE POWODUJE PRZEKEAMAN BARW

Wyostrzanie kanatu koloru czarnego pozwala
unikng¢ niepozadanych przektamar barw,
polegajacych na pojawieniu sie kolorowych
otoczek wzdtuz krawedzi kontrastowych
obiektéw. Z tego typu skutkami ubocznymi
mozna sie bardzo czesto spotkac po tradycyj-
nym wyostrzeniu zdjecia. Rysunek obok ilustruje
gotowe zdjecie w przestrzeni CMYK

po wyostrzeniu.

@ © @ 1 Channel Sharpen 2 (source).jpg @ 100% (CMYK/8)
v\ A
- i .
i

(G '@FY DLA POROWNANIA — EFEK OSTRZENIA WSZYSTKICH KANALOW ZDJECIA

Rysunek obok przedstawia to samo zdjecie,
réwniez w tym przypadku wyostrzytem je przy
uzyciu filtra Smart Sharpen (Inteligentne
wyostrzanie) i zastosowatem te same,

co poprzednio, ustawienia. Tym razem jednak
wyostrzaniu poddatem wszystkie kanaty zdjecia.
Zwré¢ uwage na kolorowe otoczki wokét tablicy
rejestracyjnej i kontrastowych detali motocykla,
a takze szum i przektamania na kamyczkach

i trawie.
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Dwuetapowe wyostrzanie
w przestrzeni Lab

W JAKI SPOSOB UNIKNAC SZUMU | PRZEKEAMAN BARW PODCZAS DWUKROTNEGO
WYOSTRZANIA OBRAZU — DZIEKI ZALETOM PRZESTRZENI LAB

Oto kolejna sztuczka, ktdrej nauczytem sie od Dana Margulisa (niekwestionowanego kréla przestrzeni
Lab). Sposdb ten umozliwia niestychanie efektywne wyostrzenie obrazu (poprzez dwukrotne natozenie
filtra Unsharp Mask (Maska wyostrzajgca) przy dwdch réznych zestawach ustawien) i pozwala przy tym
unikna¢ wszelkich niepozadanych efektédw ubocznych, zwigzanych z przektamaniami barw.

Sztuczka ta sprawdza sie tak dobrze dzieki temu, ze proces wyostrzania za kazdym razem dotyczy
wytgicznie kanatu jasnosci obrazu (w ktérym przechowywane sg wszelkie informacje o detalach

i kontrascie zdjecia). Kanaty koloru nie sg wyostrzane w ogdle, przez co mozna pozwoli¢ sobie na
znacznie odwazniejsze ustawienia niz w przypadku obrazu RGB, a mimo wszystko nadal unikng¢
niepozadanych skutkéw. Po raz kolejny pragne podziekowac¢ Danowi za udostepnienie tej sprytnej
sztuczki.

\G{o] @l SKONWERTUJ ZDJECIE NA TRYB LAB

Woczytaj zdjecie, ktdre chcesz poddac dwuetapo-
wemu procesowi wyostrzania. Wydaj polecenie
Image/Mode/Lab Color (Obrazek/Tryb/Lab)

w sposéb pokazany na rysunku. Przyktadowe
zdjecie przedstawia mojego kolege z programu
Photoshop TV Matta Kloskowskiego podczas
naszej wspdlnej sesji fotograficznej w Japonii.
(Oczywiscie, nie ma to nic wspdlnego z technika,
ktdra za chwile zademonstruje, lecz powiedzia-
tem to w razie, gdybys nie byt pewien, czy
sympatyczny osobnik na zdjeciu to wiasnie
Matt, lub zachodzit w gtowe, skad dw gos¢
wytrzasnat firmowa czapeczke Adobe).
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NACISNLJ CTRL+ALT+1 (MAC OS: COMMAND+OPTION+1), ABY WCZYTAC KANAL

KROK 2 JASNOSCI W POSTACI ZAZNACZENIA

Kolejny etap wyostrzania polega na wczytaniu
kanatu jasnosci w postaci zaznaczenia (przypo-
minam, ze edytowane zdjecie powinno by¢

w trybie Lab, ktdry charakteryzuje sie tym, ze
cata informacja o kontrascie obrazu zawarta jest
w kanale Lightness (Jasnosc), zas informacja

o kolorach zakodowana w kanatach a oraz b).
Jesli chcesz wezytad kanat jasnosci w postaci
zaznaczenia, nacisnij Ctrl+Alt+1 (Mac OS:
Command+Option+1)

(G &N ODWROC UZYSKANE ZAZNACZENIE | UKRYJ JEGO KRAWEDZIE

Gdy zaznaczenie zostato juz utworzone, trzeba
je odwrdci¢. Rozwiri menu Select (Zaznacz)

i wybierz polecenie Inverse (Odwrotnos¢) lub
po prostu nacisnij Ctrl+Shift+l (Mac OS:
Command+Shift+l). Kiedy zaznaczenie zostanie
odwrdcone, trzeba bedzie je zachowag, lecz
jednoczesnie ukry¢ jego krawedzie w taki
sposdéb, by nie przeszkadzato ono w dalszym
wyostrzaniu (,,maszerujgce mréwki” moga
utrudniaé oszacowanie efektéw wyostrzenia).
Nacisnij zatem Ctrl+H (Mac OS: Command+H).
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[(G{o] '8 WYSWIETL PALETE CHANNELS (KANALY) | WSKAZ KANAL JASNOSCI

Gdy zaznaczenie zostanie ukryte, wyswietl
palete Channels (Kanaty) i kliknij kanat Lightness
(Jasnos¢), aby wybrac go do dalszej edycji.
Wyostrzanie bedzie obejmowato tylko obszar
zaznaczenia i dotyczy¢ bedzie wytgcznie kanatu
jasnosci. Dzieki temu bedzie mozna uniknag¢
wyostrzenia kanatéw zawierajgcych informacje
o kolorze, co zazwyczaj koriczy sie (jak wiesz)
wachlarzem skutkéw ubocznych. Najwigksza
zaletg tej metody jest mozliwos¢ ustawienia
znacznie bardziej intensywnych parametréw
wyostrzania, niz to ma miejsce w przypadku
tradycyjnych technik tego typu.

({0l @l ZASTOSUJ FILTR UNSHARP MASK (MASKA WYOSTRZAJACA)

Teraz mozna juz przystapi¢ do pierwszego etapu
wyostrzania przy uzyciu filtra Unsharp Mask
(Maska wyostrzajgca). Znajdziesz go w menu
Filter/Sharpen (Filtr/Wyostrzanie).
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PRZEPROWADZ PIERWSZY ETAP WYOSTRZANIA. WYPROBUJ NASTEPUJACE USTAWIE-

KROK 6

NIA: AMOUNT (WARTOSC) - 500%, RADIUS (PROMIEN) — 1 ORAZ THRESHOLD (PROG) - 2

Gdy na ekranie pojawi sie okno dialogowe
Unsharp Mask (Maska wyostrzajgca), zmien
ustawienie parametru Amount (Wartos¢) na
500%, parametrowi Radius (Promien) nadaj
wartos¢ 1 piksela, zas wartos¢ parametru
Threshold (Prég) ustal na 2. Po kliknigciu
przycisku OK zaznaczone fragmenty kanatu
jasnosci zostang bardzo silnie wyostrzone.

DRUGI ETAP: POZOSTAW PARAMETR AMOUNT (WARTOSC) NA POZIOMIE 500%

KROK 7 I STOPNIOWO ZWIEKSZ WARTOSC PARAMETRU RADIUS (PROMIEN)

Druga dawka wyostrzania ponownie wymaga
zastosowania filtra Unsharp Mask (Maska
wyostrzdjgca). Parametr Amount (Wartosc)
moze pozostac bez zmian, na poziomie 500%,
lecz suwak Radius (Promien) nalezy przesunaé
do korica w lewg strone, a nastepnie powoli
zwiekszad jego wartos¢, az na zdjeciu pojawi sie
efekt wyostrzania w postaci wyraZznie podkre-
slonych ksztattdw i konturéw obiektéw. Efekt
ten szczegdlnie dobrze wida¢ na twarzy postaci.
Dwuetapowy proces wyostrzania najlepiej
sprawdza sie przy obrazach o wysokiej
rozdzielczosci; w przypadku takich wtasnie zdjec
wartos¢ parametru Radius (Promieri) podczas
drugiego etapu powinna wynosi¢ pomiedzy 15

a 30 pikseli.
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ZMNIEJSZ WARTOSC PARAMETRU AMOUNT (WARTOSC) DO OKOLO 50-60%

KROK 8 I KLIKNIJ PRZYCISK OK

Gdy uda Ci sie dobrac¢ wtasciwa wartos¢
parametru Radius (Promieri), o czym bedg
swiadczyty odpowiednio zarysowane kontury
twarzy (lub innego obiektu, ktdry stanowi
gtéwny motyw zdjecia), zmniejsz wartos¢
parametru Amount (Wartosc¢) do okoto 50-60%
(albo sprawdz sam, jaka wartos¢ bedzie w tym
przypadku odpowiednia) i kliknij przycisk OK.

(Gl €' ANULUJ ZBEDNE JUZ ZAZNACZENIE | WYSWIETL ZESPOLONY KANAL LAB

Nacisnij Ctrl+D (Mac OS: Command+D), aby
anulowac niepotrzebne juz zaznaczenie (nie
zapomnij tego zrobi¢ — przypominam, ze caty
proces wyostrzania dotyczyt jedynie zaznaczo-
nych fragmentdéw zdjecia, a zaznaczenie to jest
nadal aktywne). Kliknij kanat Lab w palecie
Channels (Kanaty) lub po prostu nacisnij Ctrl+~
(Mac OS: Command+~), zeby wyswietli¢
kolorowa fotografie.
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KROK 10

POROWNANIE ZDJECIA PRZED | PO ZASTOSOWANIU DWUETAPOWEGO PROCESU

WYOSTRZANIA

Oto poréwnanie zdjecia przed i po zastosowaniu dwuetapowego procesu wyostrzania w przestrzeni
Lab: na rysunku u géry pokazane jest zdjecie przed wyostrzeniem, dolny rysunek zas ilustruje efekt

opisanej

przed chwilg techniki.

< Two pass sharpening [source) jpg @ 25% (AGH/8)

Przed...

ane . Two pass sharpening (source) jpg @ 25% (Lab/ &)

... i po wyostrzeniu
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ROZDZIAt 6

Maska krawedzi w kanale alfa

SZTUCZKA UMOZLIWIAJACA UZYSKANIE NIESAMOWITEJ OSTROSCI, POLEGAJACA
NA UTWORZENIU MASKI OBEJMUJACEJ NAJBARDZIEJ KONTRASTOWE KRAWEDZIE ZDJECIA

Technika, z ktéra zapoznasz sie juz za chwile, opiera sie na zatozeniu, Ze jesli ograniczysz wyostrzanie do
najbardziej kontrastowych krawedzi obrazu, to pozostate jego fragmenty pozostana nietkniete.

Krétko méwiac, przed wyostrzeniem nalezy przeprowadzi¢ kilka zabiegéw na kanatach obrazu, ktdre
pozwola wyodrebni¢ najbardziej kontrastowe krawedzie obiektéw. Gdy zostang one juz odizolowane od
reszty, nalezy przeksztatci¢ je w pewnego rodzaju maske, umozliwiajgca ograniczenie dziatania filtra
wyostrzajacego. Wszystko to jest znacznie prostsze niz sie wydaje, a to dzieki filtrom Photoshopa, ktdre
,»wykonajg” za Ciebie wiekszos¢ pracy zwigzanej z wykryciem i wyodrebnieniem krawedzi. Cata reszta
jest juz bardzo prosta.

WCZYTAJ KOLOROWE ZDJECIE, PRZEDSTAWIAJACE OBIEKTY CECHUJACE SIE DUiA
LICZBA KRAWEDZI

KROK 1

Rozpocznij od wczytania zdjecia, ktére wymaga
powaznego wyostrzenia (omawiang technike
stosuje sie zazwyczaj w przypadku zdje¢, ktére
badZz wymagajg bardzo solidnego wyostrzenia,
bad? tez przedstawiajg obiekty z mndstwem
krawedzi — na przykfad takie, jak fotografia
pokazana na rysunku. Tego typu obrazy mozna
wyostrzy¢ znacznie silniej niz inne zdjecia; nie
prébowatbym natomiast tego rodzaju wyostrza-
nia w przypadku fotografii stodkiego, matego
szczeniaka...).

ane & Fdge Mask (sourced jpg @ 25% (RGE/E7)
- - oy
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(G{o]\@"l ZAZNACZ CALY OBSZAR ROBOCZY | SKOPIUJ ZDJECIE DO SCHOWKA

. rie TN image Layer Stlect Fiter View Window Help Nacisnij Ctrl+A (Mac OS: Command+A), aby

S8 Undo Copymus 2z Rt narysowad zaznaczenie obejmujace cate zdjecie,
a nastepnie Ctrl+C (Mac OS: Command+C), aby
skopiowac je do schowka. (Pewnie masz mi to
za zte i uwazasz, ze na tym etapie powinienem
juz tylko powiedzie¢: ,,zaznacz wszystko
i skopiuj do schowka”, prawda?
Przepraszam, to jest silniejsze ode mnie).

Step Backward

Paste
Paste Into oBV
Clear

Fill...
Stroke...

Free Transform
Transform

Adobe PDF Presets...
Preset Manager...

Color Serrings...
Assign Profile...
Convert to Frofile...

Keyboard Shortcuts...

KROK 3 ORZ NOWY KANAL ALFA, A NASTEPNIE WKLEJ DO NIEGO ZDJECIE

Otwdrz palete Channels (Kanaty) i kliknij ikone
Create New Channel (Utwdrz nowy kanat),
zaznaczong na rysunku obok. Gdy nowy kanat
zostanie juz utworzony, nacisnij Ctrl+V (Mac OS:
Command+V), aby wklei¢ do niego skopiowane
zdjecie, a nastepnie Ctrl+D (Mac OS:
Command+D), aby anulowac zbedne juz
zaznaczenie.

@ P B | Edge Mask (sourcel.jpg @ S0% (Alpha 1/8)
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KROK 4 W MENU STYLIZE (STYLIZACJA)
Plan jest nastepujacy: utworzony przed chwilg
kanat alfa nalezy poddac dziataniu pewnego
filtra, ktdry spowoduje, ze krawedzie obiektéw
w tym kanale zostang wyraznie wyodrebnione.
Nastepnie trzeba bedzie wykona¢ kilka innych
czynnosci (opisze je w kolejnych punktach
¢wiczenia), ktére umozliwia dalsze podkreslenie
konturéw obiektédw. Uzyskany w ten sposéb
kanat zostanie pdzniej wczytany w postaci
zaznaczenia, a wyostrzaniu (dodam, ze bedzie
to ,,piekielnie ostre” wyostrzanie) zostanie
poddana jedynie zawartos¢ tego zaznaczenia.
Dzigki temu mozna uzyska¢ ostros¢ nieosiggalng
przy uzyciu innych metod. Brzmi nieZle? To
wspaniale. Na poczatek wydaj zatem polecenie
Filter/Stylize/Find Edges (Filtr/Stylizacja/ZnajdZ
krawedzie) — patrz rysunek obok. Filtr ten nie
posiada wtasnego okna dialogowego — po jego
uruchomieniu po prostu nastepuje automatycz-
na modyfikacja obrazu.

Filter =F

URUCHOM FILTR FIND EDGES (ZNAJDZ KRAWEDZIE), ZNAJDUJACY SIE

t Ia m View Window Help )

Extract... X
Filter Gallery...
Liquify..
Pattern ar

Vanishing Point...

48X
NOEX

R-AY

Artistic

Blur

Brush Strokes
Distort

Noise
Pixelate
Render
Sharpen
Sketch

Texture
Video
Other

v VY VvYRAY VVVVVYVYYY

Digimarc

4

Diffuse...
Emboss...
Extrude...
Find Edges |
Clowing Edges...
Solarize

Tiles...

Trace Contour...

Wind...
————

KROK 5

Oto efekt zastosowania filtra Find Edges (Znajdz
krawedzie) na utworzonym kanale alfa. Rezultat
w petni odpowiada nazwie filtra — wszystkie
krawedzie zostaty elegancko wyrdznione.
Jednak ,,wszystkie”, to zbyt wiele. Nie trzeba
bowiem wyostrzac kazdej, najmniejszej nawet
krawedzi zdjecia — réwnie dobrze mozna
bytoby po prostu uruchomic filtr Unsharp Mask
(Maska wyostrzajgca) na warstwie tfa, pomijajac
tworzenie zaznaczenia. Trzeba zrobi¢ to nieco
inaczej: pozostawi¢ jedynie te krawedzie, ktdre
s3 najwazniejsze, najbardziej kontrastowe i tylko
je wyostrzy¢ potem, na ile sie da. Kolejny krok
¢wiczenia oznacza wiec prawdziwa szkote
przetrwania dla znalezionych krawedzi. Niech
zwycieza najlepsze!

OTO EFEKT DZIALANIA FILTRA FIND EDGES (ZNAJDZ KRAWEDZIE)

— KRAWEDZIE OBIEKTOW NA FOTOGRAFII ZOSTAJA WYROZNIONE
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KROK 6

PONIEWAZ W WYNIKU DZIALANIA FILTRA WYROZNIONYCH ZOSTALO ZBYT WIELE

KRAWEDZI, ZMNIEJSZ ICH LICZBE PRZY UZYCIU POLECENIA LEVELS (POZIOMY)

Do oczyszczenia kanatu z mniej istotnych
krawedzi mozna uzy¢ polecenia Levels (Pozio-
my). Nacisnij Ctrl+L (Mac OS: Command+L), aby
wyswietli¢ okno dialogowe tego polecenia,

a nastepnie nieznacznie przeciaggnij lewy gérny
suwak (cieni) oraz prawy gérny suwak (Swiatet)
do srodka wykresu. W efekcie tego zabiegu
jasniejsze, stabsze krawedzie znikng (ukryte
przez suwak $wiatet), zas te, ktdre pozostang na
ekranie, zostang dodatkowo przyciemnione
(dzieki suwakowi cieni). Najlepiej bedzie, jesli
samodzielnie wyprdbujesz te sztuczke, aby
przekonac sie, co mam na mysli. Gdy uda Ci sie
znalez¢ ,,ztoty srodek” (co oznacza, ze krawedzi
bedzie mniej, a te, ktére pozostang, beda
bardziej kontrastowe), kliknij przycisk OK.

KROK 7

ct View Window Help
Find Edges 3#F

Extract

Filter Gallery...
Liquify... TI-X
Pattern Maker... TOEX
Vanishing Point... 38V

Avrtistic

Brush Strokes
Distort
Noise
Pixelate
Render
Sharpen
Sketch
Stylize
Texture
Video
Other

Y VY YYyY VY YVYVVVYVYVY

Digimarc

Average

Blur

Blur More

Box Blur...
Gaussian Blur... .}
Lens Blur... ;
Motion Blur...
Radial Blur...
Shape Blur...
Smart Blur...

Surface Blur...

—

ROZWIN MENU FILTER/BLUR (FILTR/ROZMYCIE) | WYBIERZ POLECENIE GAUSSIAN
BLUR (ROZMYCIE GAUSSOWSKIE)

To, o co Cie teraz poprosze, moze wydawac sie
sprzeczne ze zdrowym rozsadkiem: otdz kolejny
krok ¢wiczenia polega na rozmyciu otrzymane-
go w wyniku dotychczasowych zabiegdw kanatu
alfa. Nie przejmuj sie jednak, w nastepnym
kroku rozmycie zniknie, a najbardziej widoczne
krawedzie stang sie ostrzejsze i bardziej
wyraziste. Wydaj polecenie Filter/Blur/Gaussian
Blur (Filtr/Rozmycie/Rozmycie gaussowskie).
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[(G{o] &l NIEZNACZNIE ROZMYJ KANAL ALFA

Zastosuj rozmycie o niewielkim promieniu,
klikajac przycisk OK. W przypadku zdjecia

o rozdzielczosci 240 ppi (takiego, jak przyktado-
wa fotografia) promieri rozmycia okreslitem na
2 piksele. Efekt tego zabiegu powinien by¢
bardzo subtelny. =

Caussian Bur
' | S
{ Cancel )

o @ Preview

plxels

KROK 9 WYDAJ POLECENIE LEVELS (POZIOMY) | PRZESUN SUWAKI DO SIEBIE,
ABY ZWIEKSZYC WYRAZISTOSC KONTUROW | USUNAC EFEKT ROZMYCIA

Ponownie wydaj polecenie Levels (Poziomy).
Tym razem jednak suwaki pod wykresem nalezy
przesunac jeszcze blizej siebie niz poprzednio.
W miare postepdw w pracy najstabiej zarysowa-
ne krawedzie zaczng znika¢, a na ekranie

pozostang jedynie te najbardziej wyraziste. Gdy : X 3
uda Ci sie uzyskac efekt zblizony do tego, ktéry = N
ilustruje rysunek obok, kliknij przycisk OK. = e
- X - Adpha 1 = )
e E
M Ef‘r ‘= QE Ao
M =™ ) —
|| i || .-‘] \ \ i Output Levels: [0 55 B
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KROK 10 [eln)Y{oId (Z:\\7.YF\N .

W porzadku. Uzyskany w wyniku rozlicznych
zabiegdw kanat alfa jest juz gotowy i mozna
wykorzystac go w roli maski krawedzi (nie jest
to ,,0ficjalna” nazwa tego typu masek, lecz
jedynie utarte okreslenie, ktérym okresla sie
kanaty alfa, zawierajgce wytgcznie kontury
obiektéw przedstawionych na zdjeciu). Zanim
jednak tak sie stanie, nalezy odwrdcic¢ kolory
otrzymanego kanatu. Jesli bowiem przeksztatcit-
bys w zaznaczenie kanat w jego biezgcej postaci,
to zaznaczenie owo objetoby cate zdjecie za
wyjgtkiem krawedzi. Nacisnij zatem Ctrl+I

(Mac OS: Command-+l), aby odwrdci¢ edytowany
kanat. Po tym zabiegu powinien on przedsta-
wiac biate kontury obiektéw na czarnym tle
(patrz rysunek).

KROK 11 @\[eA% ACI ZAZNACZENIA

Kliknij ikone Load Channel as Selection (Zaznacze-
nie z kanatu), znajdujaca sie na dole palety
Channels (Kanaty), by utworzy¢ zaznaczenie
odzwierciedlajgce zawartos¢ uzyskanego kanatu
(patrz rysunek).

PR T T
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[(G{o]{@ P WYSWIETL ZESPOLONY KANAL RGB, A NASTEPNIE UKRYJ KONTURY ZAZNACZENIA

Gdy zaznaczenie na podstawie maski krawedzi
bedzie juz gotowe, mozesz z powrotem
wyswietli¢ zespolony kanat RGB. Przekonasz sie
wowczas, ktére fragmenty zdjecia zostana
wyostrzone, a ktére uchronig sie od wyostrzenia
dzieki otrzymanej masce (rysunek obok). Zanim
przystgpisz do kolejnego kroku ¢wiczenia,
powinienes ukry¢ kontury zaznaczenia (,,masze-
rujace mréwki”), gdyz gaszcz animowanych
krawedzi utrudniatby poprawne oszacowanie
efektu wyostrzania. Aby to zrobi¢, nacisnij Ctrl+H
(Mac OS: Command+H).

¥ Edge Mask (sourced.jpy @ 50% (RCE/8%)
e "

x

"

SILNIE WYOSTRZ ZAZNACZONE KONTURY OBIEKTOW PRZY UZYCIU FILTRA

KROK 13 UNSHARP MASK (MASKA WYOSTRZAJACA)

W porzadku. Maska krawedzi jest juz gotowa,

a zaznaczenie zostato ukryte — najwyzszy czas,
by zaja¢ sie wyostrzaniem. Ostrzegam, ze
bedzie to wyostrzanie tak intensywne, iz co
wrazliwsi uzytkownicy Photoshopa beda musieli
na chwile odwrdci¢ wzrok od ekranu! Wydaj
polecenie Filter/Sharpen/Unsharp Mask (Filtr/
Wyostrzanie/Maska wyostrzajgca) i przesun
suwak Amount (Wartos¢) w prawg strone, az
zobaczysz, jak krawedzie zwijaja sie z przeraze-
nia, btagajac o przebaczenie (no dobrze, troche
przesadzitem: po prostu przesun go na tyle, by
na ekranie pojawity sie niemal niewidoczne
dotad detale. Zwrd¢ szczegdlng uwage na
teksture Sciany ponad drzwiami oraz kontury
cegiet). Gdy uda Ci sie uzyskac¢ zadowalajacy
efekt, kliknij przycisk OK, odprez sie i zrelaksuj,
podziwiajac niezwyktg ostros¢ zdjecia.

Unsharp Mask

Amcunt: [214 %

Radius: (1.0 plxels
P

Threshald: [7 | bevets
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PRZED | PO WYOSTRZENIU: ORYGINAL PO LEWEJ, WERSJA PO WYOSTRZENIU

KROK 14

PRZY UZYCIU MASKI KRAWEDZI — PO PRAWEJ STRONIE

Oto poréwnanie zdjecia przed i po wyostrzeniu: oryginalna, niewyostrzona fotografia znajduje sie po lewej
stronie, za$ wariant wyostrzony przy uzyciu maski krawedzi — po prawej. Alez te kontury s3 ostre!

® O O [ Edge Mask (source0.jpg @ 100% (RGB/8%)

Przed... ... i po wyostrzeniu
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ROZDZIAt 6

Zmniejszanie ilosci szumu w kanale
koloru niebieskiego

SZUMU NIE DA SIE ZUPEENIE ZLIKWIDOWAC, LECZ NA PEWNO MOZNA ZNACZNIE
OGRANICZYC JEGO ILOSC

Wiekszos¢ z omdéwionych dotychczas technik polegata na takim wyostrzeniu zdjecia, by mozna byto
unikng¢ uwypuklenia niepozadanych przektamari i szumu. Niekiedy jednak problem z szumem jest
znacznie powazniejszy: jest on tak widoczny, ze trzeba najpierw zajg¢ sie jego zniwelowaniem, gdyz
w przeciwnym razie zdjecia po prostu nie warto bedzie w ogdle wyostrzac.

Mam dla Ciebie dwie wiadomosci: dobrg i zt3. Zta jest taka, ze szumu nie da sie catkowicie usung¢, lecz
dobra jest naprawde budujgca — otéz Photoshop oferuje doskonate narzedzia, umozliwiajgce bardzo
wyrazne zmniejszenie ilosci szumu; przynajmniej na tyle, by przestat on irytujaco rzucac sie w oczy. Cho¢
szum moze pojawic sie w kazdym kanale koloru, to jednak jest on najbardziej widoczny w kanale koloru
niebieskiego. To dlatego bardzo czesto mozna spotkac sie z okresleniem ,,szum kanatu niebieskiego”.

Jesli zdarza Ci sie fotografowac przy kiepskim oswietleniu lub tez okolicznosci zmuszajg Cig do zwieksze-
nia wartosci parametru ISO w aparacie, to z szumem kanatu niebieskiego zapewne nierzadko miewasz
do czynienia. Warto wiec uzbroic sie w kilka przydatnych trikéw, ktére pozwolg Ci rozstrzygnac bitwe

z tym niewdziecznym przeciwnikiem na swojg korzys¢, ratujac od zapomnienia wiele doskonatych
fotografii.

(GGl WCZYTAJ ZDJECIE Z DUZA ILOSCIA SZUMU

Weczytaj zdjecie, na ktérym widoczna jest bardzo
duza ilos¢ szumu. Cho¢ wspdtczesne aparaty
cyfrowe oferuja coraz doskonalsze algorytmy
redukcji szuméw, to problem przektaman tego
typu nadal pojawia sie w réznych przypadkach,
a przede wszystkim:

a) jesli fotografujesz obiekt przy stabym
osdwietleniu i zostates zmuszony do znacznego
wydtuzenia czasu naswietlania,

b) jesli dysponujesz tanim, prostym aparatem
kompaktowym,

) jezeli ustawites wysoka wartos$¢ parametru
ISO — zwigkszenie jego wartosci stanowi
doskonaty ,,recepte” na,,zaszumienie” zdjecia.
Przyktadowe zdjecie wykonane zostato przy
uzyciu taniego aparatu cyfrowego, a ilos¢ szumu
na niebie przekracza wszelkie dopuszczalne
normy. By¢ moze na rysunku obok problem ten
nie jest bardzo wyraznie widoczny, gdyz rozmiar
ilustracji nie pozwala odzwierciedli¢ subtelnych
szczegdtéw obrazu, lecz przy niewielkim nawet
powiekszeniu zdjecia w Photoshopie szum na
tym zdjeciu dostownie ktuje w oczy.

B Reduce Noise 1 (sourcel.jpg i@ 50% (RCE/8")
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[GI'®H POWIEKSZ FRAGMENT ZDJECIA, ABY PRZEKONAC SIE O OBECNOSCI SZUMU

Na przyktadowym rysunku powiekszytem
wycinek zdjecia o0 300%, aby szum stat sie
wyraznie widoczny nawet na wydruku (;,Hej!
Co za szum... jakby ktos wystrzelit w las z dum
dum...”. Przepraszam. Nie mogtem sie
powstrzymac). Mam nadzieje, ze dostrzegasz
problem zilustrowany na rysunku (cho¢,
przyznam szczerze, ze tego typu mankamenty
najlepiej widzi sie jednak na ekranie monitora).
Szum najczesciej ma posta¢ mozaiki zielonych,
czerwonych i niebieskich kropek w miejscach,
ktére powinny by¢ po prostu jednolicie gtadkie
i,,bezszumne” (ciekawe, czy istnieje takie
stowo?). Twoje zadanie bedzie polegato na
takim zmniejszeniu ilosci szumu, by nie zatrze¢
istotnych detali zdjecia, co wbrew pozorom nie
jest takie proste, gdyz wiekszos¢ algorytméw
i i technik umozliwiajacych zminimalizowanie
— = == | ilogci szumu powoduje rozmycie obrazu.

= Reduce Noise 1 (source).jpg @ 300% (RGB/ &%)

KROK 3 PRZEJRZYJ WSZYSTKIE KANALY OBRAZU, ABY OCENIC ILOSC SZUMU W KAZDYM

Z NICH (ZAZWYCZAJ NAJGORSZY JEST KANAE KOLORU NIEBIESKIEGO)

Zanim uruchomisz dowolny filtr i rozpoczniesz
zmagania z szumem, przeanalizuj wszystkie trzy
kanaty obrazu, aby przekonac sie, ktdry z nich
jest pod tym wzgledem najgorszy. Warto sie

o tym przekona¢, gdyz zwykle wiekszos¢ szumu
zawarta jest w jednym kanale zdjecia, czasami
w dwdch. Dzieki temu mozna przystgpi¢ do
niwelowania go tylko w wybranych kanatach,
i o 7 chronigc pozostate przed rozmyciem (gdyz, jak

; juz wspomniatem, techniki redukcji szumu
polegaja w gtéwnej mierze na rozmyciu obrazu).
Cho¢ polecatem przejrzenie wszystkich trzech

= """ ) kanatéw obrazu i zazwyczaj tak whasnie nalezy

anm i Rethuce Nsia | (1eatonk jpg @ D00 (Bus K

= - - robi¢, to jednak nieomal pewne jest, ze
najwieksza ilos¢ szumu gniezdzic sie bedzie
"= | W kanale koloru niebieskiego (dzieje sie to na

S T — = : tyle czesto, ze szum cyfrowy zwykle okresla sie
mianem ,,szumu kanatu niebieskiego”).
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URUCHOM FILTR REDUCE NOISE (REDUKCJA SZUMU), KTORY ZNAJDZIESZ W MENU

KROK 4

FILTER/NOISE (FILTR/SZUM)

Gdy przeanalizujesz juz wszystkie kanaty obrazu
(zréb tak przynajmniej w przypadku tego
przyktadowego zdjecia), okaze sie, ze w kanale
koloru czerwonego rzeczywiscie jest troche
szumu, w kanale koloru zielonego nie ma go
wiasciwie wecale, zas kanat koloru niebieskiego Eaials
— zgodnie z oczekiwaniami — jest niesamowi-
cie ,,zaszumiony”. Pierwszy sposéb na zmniej-
szenie ilosci szumu polega na zastosowaniu filtra
Reduce Noise (Redukcja szumu) — jesli nie
dysponujesz Photoshopem w wersji CS2, to
bedziesz musiat poming¢ te metode i zapozna¢
sie z kolejna sztuczka, ktdrej mozna uzy¢

Reduce Color Neise: (25 |

réwniez w starszych edycjach tego programu. Sharpen Denatic 5]

Kliknij kanat zespolony RGB i wydaj polecenie
Filter/Noise/Reduce Noise (Filtr/Szum/Redukcja
szumu). Na ekranie pojawi sie wéwczas okno
dialogowe tego polecenia (w swojej standardo-
wej postaci zawiera ono jedynie podstawowe
opcje i ustawienia), a na podgladzie ujrzysz efekt
dziatania filtra, ktéremu poddane zostaty
wszystkie kanaty zdjecia. To niedobrze, gdyz, jak
miates okazje sie przekona¢, wiekszos¢ szumu
skupiona jest tylko w jednym kanale.

REDUKCJI SZUMU NALEZY PODDAC TYLKO JEDEN KANAL, A NIE WSZYSTKIE,

KROK 5 ZMNIEJSZ WIEC INTENSYWNOSC DZIALANIA FILTRA DO 0%

Jesli chcesz zachowac tak wiele detali obrazu,
ile tylko jest mozliwe, to powinienes ograniczy¢
dziatanie filtra do tych kanatéw, w ktérych
znajduje sie najwieksza ilos¢ szumu. W tym celu
nalezy najpierw wytaczy¢ algorytmy ,,0gdIne;j”
redukcji szumu, ktére obejmujg wszystkie Reuce oise
kanaty — zmniejsz wiec wartos¢ parametréw
Strength (Sita) oraz Reduce Color Noise
(Redukcja szumu koloru) do 0. Gdy to zrobisz,
bedziesz mdgt zastosowac algorytmy redukcji
szumu w tych kanatach, w ktérych s3g one
rzeczywiscie niezbedne.

Reduce Color Netw: [0 x
e

Sharpen Desails: 25 |%
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KROK 6

Reduce Noise

Baisr @) Advanced
Seftings. | Default [ RG]

T —

KLIKNLJ PRZYCISK ADVANCED (ZAAWANSOWANE), A NASTEPNIE ZAKtADKE

PER CHANNEL (NA KANAt). WYBIERZ KANAL KOLORU NIEBIESKIEGO

Kliknij przycisk Advanced (Zaawansowane),
znajdujacy sie tuz ponad listg Settings (Ustawie-
nia). W oknie filtra pojawi sie wéwczas nowa
zaktadka o nazwie Per Channel (Na kanat). Kliknij
ja, aby wybrac kanaty, ktdre maja zostad
poddane redukcji szumu. Z listy Channel (Kanat)
wybierz opcje Blue (Niebieski), a nastepnie
przesuri suwak Strength (Sita), ktéry okresla
intensywnos¢, z jakg usuwane s3 szumy,

w prawg strong. W niewielkim kwadratowym
oknie podgladu mozesz przyjrzec sie wycinkowi
filtrowanego kanatu obrazu, zas w duzym oknie
po lewej stronie wyswietlany jest podglad
kanatu zespolonego, czyli po prostu fragment
kolorowego zdjecia. Dziatanie suwaka Preserve
Details (Zachowaj szczegéty) jest analogiczne do
jego nazwy: umozliwia on bowiem zachowanie
jak najwiekszejilosci detali obrazu. Twoim celem
powinno by¢ dobranie takich ustawien, ktére
pozwolg na utrzymanie wtasciwych proporcji
pomiedzy intensywnoscig redukcji szumu
ailoscig szczegdtdw, jakie ulegna rozmyciu

w wyniku tego procesu.

WYSWIETL KANAL KOLORU CZERWONEGO | SKORYGUJ GO PRZY UZYCIU

KROK 7

Reduce Noise

PARAMETROW STRENGTH (SItA) | PRESERVE DETAILS (ZACHOWAJ SZCZEGOLY)

Jak zapewne pamietasz, pewna ilos¢ szumu
widoczna byta réwniez w kanale koloru
czerwonego. Jesli chciatbys réwniez i ten kanat
poddac¢ dziataniu filtra, wybierz opcje Red
(Czerwony) z listy Channel (Kanat), a nastepnie
zwieksz wartos¢ parametru Strength (Sita), az
szum stanie sie zdecydowanie mniej widoczny.
Jezeli obraz w kanale koloru czerwonego
ulegnie nadmiernemu rozmyciu, sprébuj
zwiekszy¢ wartos¢ parametru Preserve Details
(Zachowaij szczegély), zmniejszajgc jednoczesnie
odrobine parametr Strength (Sita). Ponownie,
kluczem do uzyskania wtasciwych efektéw jest
tu znalezienie optymalnej proporcji pomiedzy
sita redukcji szumu a rozmyciem obrazu.
Prawdopodobnie bedziesz musiat p6js¢ na
pewien kompromis; rozmycie obrazu podczas
redukcji szumu jest wtasciwie nieuniknione, lecz
wzajemnie przeciwstawne dziatanie wspomnia-
nych suwakdéw pozwala w wiekszosci przypad-
kéw osiagnac satysfakcjonujacy efekt.
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EFEKT REDUKCJI SZUMU W DWOCH KANALACH OBRAZU W POWIEKSZENIU

KROK 8

WYNOSZACYM 3007%

Po kliknieciu przycisku OK wybrane kanaty
zostang poddane redukcji szumu (podkreslam
jednoczesnie, ze o filtrowaniu kanatu koloru
czerwonego powinienes zadecydowac samo-
dzielnie — by¢ moze uznasz, ze nie jest ono
konieczne). Rysunek obok ilustruje wycinek
zdjecia po redukcji szumu. Mam nadzieje, ze
efekt catego procesu jest na nim wystarczajaco
widoczny; w kazdym razie bardzo wyraznie
widac go na ekranie monitora.

= Reduce Noise 1 (sourceljpg @ 300K (RGE/ 67}

e | Dac 2.65MI2.85M IO KX — i >

\G{o] @'l GOTOWE ZDJECIE PO REDUKCJI SZUMU

Rysunek obok ilustruje efekt procesu ,,odszu-
miania” na catym zdjeciu. Jesli pobierzesz to
samo zdjecie ze strony internetowej z materiata-
mi uzytymi przeze mnie podczas ¢wiczeri i samo-
dzielnie skorygujesz jego wyglad, to bedziesz
maégt na wtasne oczy przekonac sie, jak wyrazna
na ekranie monitora jest réznica w jakosci
fotografii przed i po retuszu. Tymczasem, cho¢
opisana technika jest bardzo skuteczna

i sprawdza sie w wiekszosci przypadkdw,
chciatbym omdéwic jeszcze jedng metode,
opierajaca sie na kanatach przestrzeni Lab.

Daje ona znakomite, profesjonalne rezultaty

i na szczescie nie jest bardziej czasochtonna

niz sztuczka z filtrem Reduce Noise (Redukcja
szumu), ktérg poznates przed chwila.

[-Xakal == Reduce Noise 1 (source).jpg & SU% (RCGE/E*)
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METODA OPIERAJACA SIE NA ZASTOSOWANIU KANALOW LAB ZAZWYCZAJ DAJE

KROK 10 NIECO LEPSZE REZULTATY

Oto kolejne zdjecie, na ktérym niebo wymaga
bardzo intensywnej redukcji szumu (znéw jest
to fotografia wykonana tanim aparatem
cyfrowym). Jesli chcesz, mozesz przejrzeé
poszczegdlne kanaty zdjecia, aby przekonac sie,
w ktérym z nich znajduje sie najwieksza ilos¢
szumu, lecz w tym przypadku caty proces
odbedzie sie w przestrzeni Lab, a $cislej méwiac
w kanatach a i b tej przestrzeni barw; z analizy
kanatéw RGB nie beda wiec ptyna¢ zadne
przydatne wnioski.

\G{o) @kl SKONWERTUJ ZDJECIE NA TRYB LAB

Wydaj polecenie Image/Mode/Lab Color
(Obrazek/Tryb/Lab), aby skonwertowac zdjecie
na tryb Lab (rysunek obok).

it WIGECEE Layer Select Filter View Window
Mode 4 B '.m;:; = =

Adjustments > Grays..ca_le
Duplicate... Indexed Color...
Apply Image... | ¥ RGB Color
Calculations... | CMYK Color
Lab Color |
Image Size... NI g

| -
Canvas Size... N¥EC | Multichannel

Pixel Aspect Ratio B | v 8 Bits/Channel
Rotate Canvas P | 16 Bits/Channel

Crop | 32 Bits/Channe

Trim.

Reveal All

“olor Table
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KROK 12

KLIKNIJ KANAL ,,A” | POWIEKSZ WYCINEK ZDJECIA, ABY ZOBACZYC,

Z JAKIM RODZAJEM SZUMU MASZ DO CZYNIENIA

Wyswietl palete Channels (Kanaty) i kliknij kanat a
(rysunek obok). Kanaty a i b mozna bezpiecznie
rozmywac, poniewaz praktycznie wszystkie
informacje o kontrascie i detalach obrazu
znajduja sie w kanale Lightness (Jasnosc).
Rysunek do tego kroku ¢wiczenia przedstawia
fragment zdjecia powiekszony o 500%, dzieki
czemu, mam nadzieje, mozesz dostrzec na nim
pewn3 ilos¢ szumu, jaka gniezdzi sie w kanale a.

B Labs Noie Reduction {sourcehjpg @ 340% (a) &)

(G /@K] ROZMYJ KANAE NA TYLE, BY ZLIKWIDOWAC NIEPOZADANY SZUM

Po kliknieciu kanatu a rozmyj go przy uzyciu
filtra Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie)

— znajdziesz go w menu Filter/Blur (Filtr/
Rozmycie). Rozpocznij od przesuniecia suwaka
Radius (Promieri) do korica w lewo, by potem
powoli przeciggac go w prawa strone, az szum
w kanale zostanie catkowicie rozmyty i zniknie
(szum nie jest widoczny na rysunku obok, gdyz
wydatem juz polecenie Gaussian Blur (Rozmycie
gaussowskie) — podglad kanatu w oknie
dokumentu zostat juz wstepnie rozmyty).

Gdy skoriczysz, kliknij kanat b, ponownie wydaj
polecenie Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie),
zastosuj te same ustawienia rozmycia

i zatwierdz je przyciskiem OK.

( Caneel )
A o

=

‘-.

—-I_u_‘
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KLIKNIJ KANAL ZESPOLONY LAB, ABY WYSWIETLIC GOTOWE,

KROK 14

PRZEFILTROWANE ZDJECIE

Gotowe, walka z szumem na tym zdjeciu
zakoriczona. Mozesz teraz klikng¢ zespolony
kanat Lab lub po prostu nacisngé Ctrl+~ (Mac OS:
Command+~), aby wyswietli¢ kolorowe zdjecie
w oknie dokumentu. llos¢ szumu ulegta
znacznemu zmniejszeniu, a detale obrazu
pozostaty wtasciwie nienaruszone.

KOLEJNY SPOSOB POLEGA NA ROZMYCIU OBRAZU (OPROCZ NIEBA)

KROK 15 PO UPRZEDNIM ZAMASKOWANIU ZDJECIA

Jesli okaze sie, ze szum na jakims zdjeciu
widoczny jest tylko w jednym miejscu (na
przyktad w przypadku tego zdjecia — na niebie),
to przed zastosowaniem filtréw mozna
wyodrebnié pozadany fragment przy uzyciu
zaznaczenia. Nastepnie nalezy przefiltrowac
kanaty (wytacznie a i b) w obrebie tego
zaznaczenia, unikajac przy tym rozmycia detali
w pozostatych czesciach obrazu. W przypadku
omawianej fotografii przygotowanie maski tego
typu bedzie szczegdlnie proste, gdyz najbardziej
»zaszumiony” fragment jest jednoczesnie
niemal jednolicie niebieski. Kliknij w dowolnym
miejscu nieba przy uzyciu narzedzia Magic Wand
(Rézdzka) (W), a nastepnie wydaj polecenie
Select/Similar (Zaznacz/Podobne). Umozliwia ono
rozszerzenie biezgcego zaznaczenia o fragmen-
ty w kolorach zblizonych do tych, jakie zostaty
dotychczas zaznaczone. Teraz mozesz rozmy<¢
kanaty a i b w sposéb analogiczny, jak opisany

w 13. kroku ¢wiczenia.
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PYTANIA | ODPOWIEDZI

Pytanie: Widze, ze postugujesz sie zaréwno filtrem
Unsharp Mask (Maska wyostrzajqca), jak i nowym
filtrem Smart Sharpen (Inteligentne wyostrzanie).
Ktdry z nich uwazasz za lepszy?

Odpowiedz: Jest to raczej kwestia indywidualnych
upodobari; osobiscie wole postugiwac sie filtrem
Smart Sharpen (Inteligentne wyostrzanie).
Szczegdlnie cenie sobie algorytm Lens Blur
(Rozmycie soczewkowe), duzy i czytelny podglad
dziatania filtra oraz mozliwos¢ zapisywania
rozmaitych ustawieri do pdzniejszego wykorzysta-
nia. Standardowe parametry jego dziatania sg, by¢
moze, nieco zbyt intensywne, lecz mimo wszystko
naprawde bardzo go polubitem. Nadal jednak
zdarza mi sie postugiwac filtrem Unsharp Mask
(Maska wyostrzajgca), szczegdlnie jesli efekt
wyostrzenia, ktéry zamierzam uzyskac, ma by¢
troche subtelniejszy.

Pytanie: Czy w kanatach a i b zawarta jest
najwieksza ilos¢ szumu?

Odpowiedz: Zasadniczo w kanale b (na rysunku
ponizej) zawarta jest informacja o proporcji pomie-
dzy kolorem zéttym i niebieskim (sprébuj skojarzy¢
nazwe kanatu z angielskim stowem ,,blue”, czyli
niebieski — bedzie Ci wéwczas tatwiej zapamietac,
za ktére kolory on odpowiada). Cho¢ to wiashie

w nim zazwyczaj tkwi najwiecej szumu, warto jednak
pamietac o przyjrzeniu sie réwniez kanatowi a.

"BO6 Rad noise.Jpg @ 100% (by &)

Pytanie: Czy szum pojawia sie wytqcznie w kanale
koloru niebieskiego?

Odpowiedz: Cho¢ szum bywa najczestszym
,»gosciem” wiasnie w kanale koloru niebieskiego,
skad tez pochodzi jego zwyczajowa nazwa

— ,,szum kanatu niebieskiego”, a najmniej widoczny
jest w kanale koloru czerwonego, to moze pojawic¢
sie w kazdym z trzech kanatéw obrazu.

Pytanie: Projekty, z ktérymi pracuje, zazwyczaj
majq bardzo duzq rozdzielczos¢, a wyostrzenie
obrazu przy uzyciu filtra Unsharp Mask (Maska
wyostrzajqca) trwa wieki. Czy jest jakies szybsze
rozwiqzanie?

Odpowiedz: Jesli zalezy Ci na wyostrzeniu
wybranego fragmentu zdjecia, to wyprdébuj
nastepujaca sztuczke: narysuj zaznaczenie
obejmujace fragment, ktdry chcesz wyostrzy¢,

i umiesc ten fragment na oddzielnej warstwie
projektu. Warstwe te skopiuj do nowego doku-
mentu, postugujac sie poleceniem Duplicate Layer
(Powiel warstwe) z menu palety Layers (Warstwy).
Nastepnie zastosuj polecenie Unsharp Mask
(Maska wyostrzajgca) wytacznie na skopiowanym
fragmencie — jego wykonanie powinno wéwczas
trwac znacznie krdcej. Nacisnij i przytrzymaj
klawisz Shift, a potem przeciggnij wyostrzony
fragment do okna z oryginalnym dokumentem.
Zostanie on umieszczony w tym samym miejscu,
co na poczatku, lecz tym razem oczywiscie bedzie
juz wyostrzony.

Pytanie: Jesli rozmycie kanatéw obrazu przy uzyciu
filtra Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie) nie
przyniesie spodziewanych efektdéw, to czego jeszcze
moge sprébowac?

Odpowiedz: Anuluj polecenie Gaussian Blur
(Rozmycie gaussowskie) i wyprébuj polecenie Dust
and Scratches (Kurz i rysy) na kanale b, a takze,

w razie potrzeby, na kanale a.

Pytanie: Na czym w rzeczywistosci polega efekt
zwiqzany z rozmyciem kanatéw a i b? Niekiedy
nawet po tym zabiegu szum nadal jest doskonale
widoczny...
Odpowiedz:
Poniewaz szumu ¢ )
nie da sie nigdy do Cancel
korica usungg, caty ®preview
pomyst opiera sie
na tym, by
zredukowac ilos¢
przektaman
koloréw, jakie Ruolrill et
sktadaja sie na S S T
pewien rodzaj s
szumu, na ktdry

ludzkie oko jest szczegdlnie wyczulone. Rozmycie
kanatéw a i b umozliwia znaczne zmniejszenie
ilosci kolorowego szumu, dzieki czemu wrazenie
,,Zaszumienia” obrazu zazwyczaj jest dos¢ mocno
niwelowane.

Dust & Scratches
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PYTANIA | ODPOWIEDZI

Pytanie: Co moge zrobic, by zminimalizowac efekt
szumu na zdjeciach?

Odpowiedz: Kupic lepszy aparat... (Przepraszam,
ale to naprawde swietny sposéb!). Zazwyczaj im
lepszy aparat, tym mniej szumu pojawi sie na
Twoich fotografiach, lecz oczywiscie zakup
nowego urzadzenia nie zawsze wchodzi w
rachube. Jednym z najwazniejszych ustawier,

na ktére powinienes zwrdcic¢ uwagg, jest wartos¢
parametru ISO. Cho¢ nowoczesne aparaty cyfrowe
radza sobie z szumem przy coraz wiekszych
wartosciach czutosci ISO, to jednak nadal
sprawdza sie stara zasada: im mniejsza wartos¢
ISO, tym mniej szumu bedziesz miat péZniej do
usuniecia w Photoshopie.

Pytanie: Jesli zastosuje filtr Unsharp Mask (Maska
wyostrzajqca), lecz nie uda mi sie za pierwszym
razem uzyskac wystarczajqcej ostrosci, to czy
powinienem anulowac te prébe, wybrac bardziej
agresywne ustawienia i sprébowac raz jeszcze,
czy tez po prostu uruchomic filtr po raz drugi?
Odpowiedz: Uruchom filtr po raz drugi. Dwukrot-
ne wyostrzenie zazwyczaj przynosi lepsze
rezultaty niz ustawienie dwa razy wigkszych
parametréw wyostrzania. Jesli natozenie filtra po
raz drugi sprawi, ze obraz stanie sig zbyt ostry,

to zaraz potem wydaj polecenie Edit/Fade (Edycja/
Zanik), a nastepnie zmniejsz wartos¢ parametru
Opacity (Krycie) w oknie dialogowym, ktére sie
wdwczas pojawi. Polecenie to umozliwia bowiem
skorygowanie intensywnosci ostatniej wykonanej
operacji (na przyktad natozenia filtra).
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