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NE STOSOWANE

Niezwykte efekty specjalne stosowane przez profesjonalistow

* Fotomontaze i symulacje gtebi
e Rozmycia i deformacje obiektow
o Efekty fotograficzne

Cyfrowa obrobka grafiki i zdje¢ daje ogromne pole do popisu projektantom publikacii
drukowanych i witryn WWW oraz fotografom. Standardowe juz zastosowania aplikacji
graficznych, takie jak poprawa kontrastu, korekta koloréw i prostowanie ,uciekajacych”
linii, to tylko wierzchotek gory lodowej. Dzigki mozliwo$ciom Photoshopa mozemy
catkowicie zmieni¢ fotografie — nadac jej wyglad obrazu, zmontowaé z inna, wprowadzi¢
rozmycia i deformacje czy oprawi¢ w efektowne cyfrowe ,ramki”. Prawdziwie
zaskakujace efekty uzyskamy, taczac mozliwosci kilku filtrow i narzedzi. Profesjonalisci
stosujq takie techniki do tworzenia obrazow, ktdre podziwiamy w prasie i w internecie.

~Photoshop. Efekty specjalne” to ksiazka napisana przez eksperta w dziedzinie obrdbki
grafiki w programie Photoshop — Scotta Kelby. Autor przedstawia efekty specjalne
stosowane przez profesjonalnych grafikdw i projektantéw. Poznasz tradycyjne techniki
retuszowania zdje¢, efekty tekstowe i sztuczki stosowane w fotografii reklamowe;j.
Dowiesz sie, jak w niestandardowy sposdb wykorzysta¢ znane Ci z codziennej pracy
narzedzia Photoshopa. Kazda z technik przedstawiona jest sposob, ktory utatwi Gi jej
zrozumienie i opanowanie. Przekonasz sie, jak fatwo jest uzyskac efekty, ktére na
pierwszy rzut oka wydaja sie niezwykle skomplikowane.

* Tworzenie fotomontazy

e Cienie i poSwiaty

 Symulacje odbi¢ i tekstur

* Efekty Swietlne

* Rozmywanie krawedzi obiektow
 Deformacje

* Zmiana wygladu obiektéw tekstowych
* Modyfikowanie fotografii

Zostai specijalista od cyfrowych efektow specjalnych
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PRAWDZIWE KEAMSTWA

Sa takie efekty specjalne, z ktdrych korzysta
sie od lat, ktore staly si¢ kamieniami milo-
wymi w rozwoju grafiki komputerowej i same-
go Photoshopa. To wlasnie te ,,sprawdzone”
efekty widuje si¢ na co dzief przy najrézniej-
szych okazjach i w rozlicznych reklamach. Do
zhudzenia prawdziwe, oszukuja nasze niedo-

skonate zmysly, stanowiac

tach specjalnych w Photoshopie (juz widzg te
tlumy przepychajace sie wokot pétek
z ksiazkami dla grafikéw komputerowych).
Moj wydawca stwierdzit jednak, ze jest to tytut
nazbyt pikantny i nie chcac ryzykowac skan-
dalu, zaproponowat mi zastapienie go odro-
bine ztagodzona wersja, w rodzaju: Skgpo

odziana prawda o efektach

grozne narzedzie w rgkach |
sprawnych grafikéw i pro-
jektantow. Tytut nasunat sie

wigc niejako sam, choc caly

—

specjalnych w Photoshopie.
Przyznaj jednak sam — taki
nagléwek nie ma juz tej

samej, wyzywajaco sprosnej

t

rozdziat nie ma wiele wspdl-
nego z filmem Prawdziwe ktamstwa, w ktérym
zagral Arnold Schwarzenegger. Ponadto taki
tytut brzmi troszke niegrzecznie i dwuznacz-
nie, a przeciez to wtasnie niegrzeczne i wie-
loznaczne tytuly zwigkszaja sprzedaz ksiazek,
czyz nie? Tak naprawdg, na poczatku nadalem

tej ksiazce roboczy tytut Naga prawda o efek-

nutki, co moj prawdziwy,
oryginalny tytul roboczy. Jak wida¢ na
okladce, zdecydowatem si¢ wiec na bardziej
konserwatywne rozwiazanie... Jesli mimo
wszystko chciatby$ nazywac te ksiazke (choc-
by w myslach i po cichu) jej roboczym tytutem
w oryginalnym brzmieniu, to obiecuje, ze

nikomu o tym nie powiem. Stowo.



Odbicie na szklach okularow

Jedna z wad fotografii studyjnych polega na tym, ze w okularach sfotografowanych modeli odbija

si¢ o$wietlenie 1 wyposazenie studio. W takich sytuacjach bardzo czgsto stosuje si¢ sztuczke polegajaca na
zastapieniu tych odbi¢ innymi, bardziej pasujacymi do projektu, w ktérym wykorzystane bedzie zdjecie. Ze

sztuczka ta mozna zetknac sie¢ praktycznie wszedzie, poczawszy od plakatéw filmowych (zostata ona zastosowana

m.in. na plakacie filmu Urodzeni mordercy), przez reklamy w czasopismach az do banerdw internetowych, na

ktorych w ciemnych okularach réznych oséb pojawiaja si¢ najdziwniejsze blyski i odbicia.

Krok 1.

Wezytaj zdjecie osoby w okularach przeciw-
stonecznych (przyktad na rysunku obok).
Projekt bedzie polegal na zasugerowaniu
ogladajacemu, ze postac na zdjeciu gra

w karty — efekt ten uzyskamy przez dodanie
odpowiedniego odbicia w okularach modela.

Krok 2.

Naci$nij klawisz L, aby wlaczy¢ narzedzie
Lasso (lub wybierz dowolne inne narzedzie
zaznaczania, ktérym lubisz si¢ postugiwac)
i utworz zaznaczenie obejmujace wnetrze
okularéw (rysunek obok).

©06
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Krok 3.

Wezytaj zdjecie, ktore postuzy do przygoto-
wania odbicia (w tym przypadku bedzie to
dton trzymajaca karty). Naci$nij Ctr/+A4
(Mac OS: Command+A), aby zaznaczy¢ cala
fotografie, a nastepnie skopiuj ja do schow-
ka, korzystajac ze skrétu Ctrl+C (Mac OS:
Command+C).

Krok 4.

Wré¢ do zdjecia mezezyzny w okularach.
Zaznaczenie, ktore przygotowate$ wezesniej,
powinno by¢ nadal aktywne. Skorzystaj

z polecenia Edit/Paste Into (Edycja/Wklej na)
i wklej skopiowane zdjecie z kartami do
wnetrza tego zaznaczenia. Wklejona foto-
grafia najprawdopodobniej bedzie o wiele za
duza, skorzystaj wiec ze skrétu Ceri+T

(Mac OS: Command+T), aby wydac polece-
nie Free Transform (Przeksztal¢ swobodnie).
Naciénij i przytrzymaj klawisz Shift, a nastep-
nie kliknij jeden z uchwytéw w naroznikach
ramki przeksztalcenia i przeciagnij go do
wnetrza ramki, aby przeskalowac zaznaczony
fragment (rysunek obok). Nacisnij Enter
(Mac OS: Return), aby zatwierdzi¢ wykonane
przeksztalcenie.

ciqg dalszy na nastepnej stronie

Sprawdzone efekty specjalne Rozdziat 3. 7




Krok 5.

Skopiowany fragment trzeba teraz dopaso-
wac w taki sposob, aby sprawiat wrazenie
odbicia, a nie wygladal jak kawatek zdjecia
naklejony na okulary przeciwstoneczne. Roz-
pocznij od wybrania efektu Inner Shadow
(Ciert wewnetrzny) z rozwijanego menu,
dostepnego po kliknigciu ikony Add a Layer
Style (Dodaj styl warstwy) znajdujacej si¢ na
dole palety warstw. Gdy pojawi si¢ okno dia-
logowe z opcjami dotyczacymi wybranego
efektu, zmien warto$¢ parametru Distance
(Odleglosé) na 1, parametru Size (Wielkos¢)
na 3 oraz parametru Angle (Kgt) na 120, a na
koniec kliknij przycisk OK. Wzdtuz wew-
netrznej krawedzi wklejonego fragmentu
pojawi si¢ delikatny cien (rysunek obok).

Krok 6.

Zmieniajac tryb mieszania warstwy z wkle-
jona fotografia z Normal (Zwykly) na Screen
(Mnozenie odwrotnosci) (rysunek obok),
dodatkowo zwigkszymy realizm odbicia.

éﬂ 6 B new Sunglasses.ps& @ IDE%h(Lrayer 4’,"R {é}

— Inner Shadow.

Structure

0.35 (66X
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Blend Mode: [ Multiply ) .
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Choke: Crmme [ |
SIZ8! i— r]px

120 * @ use Global Light

[-Xa)a] Bl néw Sunglasses.ped @ 100% (Layer 4, RGRE/8)

["tavers Sty “rny inary “wises . (5)
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Krok 7.

Mimo naszych dziatafi, odbicie nadal jest
zbyt wyrazne. Korzystajac z palety warstw,
zmniejsz warto§¢ parametru Opacity (Krycie)
dla warstwy z odbiciem do 50% (rysunek
obok).

Krok 8.

Na koniec nalezy uzupetnic¢ projekt odpo-
wiednimi informacjami tekstowymi. Do stwo-
rzenia napisow pokazanych na przykladzie
obok wykorzystatem czcionke Helvetica
Regular.

Sprawdzone efekty specjalne Rozdziat 3. 79




Piaskowany metal

Na efekt piaskowanego metalu natknatem si¢ ostatnio, przegladajac magazyn Fortune, w ktérym

zamieszczona byta reklama firmy Garmin, producenta systemow nawigacyjnych GPS. Projektant reklamy wykonat
kawat dobrej roboty, umiejetnie zachowujac whasciwe proporcje pomigdzy technicznym stylem a czytelnoScia,
przez ograniczenie roli umieszczonego w projekcie metalicznego paska jako doskonatego tla dla nagtowka

i zdjecia produktu. W zaprezentowanym tutaj przyktadzie staralem si¢ oddaé nastrdj tego projektu i zastosowane
w nim efekty specjalne.

Krok 1.

Realizacje projektu rozpoczniemy od wyboru
whasciwego zdjecia. Wezytaj fotografie, ktora
postuzy jako kanwa reklamy (zdjecie wyko-
rzystane w opisanym tutaj przyktadowym

Canvas Sure

Carrent e T26.5% ——

Width: 6 inches x
Height: 7,972 inches —

Hew Stre: 999, 55

projekcie mozesz pobrac ze strony interneto- e h woes
wej http:/www.scottkelbybooks.com/classic- ieighe [§ | Cinenes— 99
photos/). Nacisnij klawisz D, aby zmieni¢ .R,.?":i*

biezacy kolor narzedzia na czarny i kolor tta ZHHN

na bialy. Podczas dalszych prac nad projek- R =

tem ponizej zdjecia znajda si¢ informacje

i napisy reklamowe, nalezy wiec odpowiednio
powickszy¢ obszar roboczy obrazka. Wydaj
polecenie Canvas Size (Wielkos¢ obszaru
roboczego), usun zaznaczenie z pola Relative
(Wzglednie), a w polu Height (Wysokosc)
wpisz warto$¢ 3 cale. Kliknij sSrodkowe gérne
pole w siatce Anchor (Kotwica), za$ z rozwijanej listy Canvas extension color
(Kolor rozszerzenia obszaru roboczego) wybierz opcje White (Bialy) (rysunek
obok). Kliknij przycisk OK, aby powigkszy¢ wysokos¢ obszaru roboczego pro-
jektu o podana wartoS¢.

80 Rozdziat 3. Sprawdzone efekty specjalne
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Krok 2.

Naciénij klawisz M, aby wlaczy¢ narzedzie
Rectangular Marquee (Zaznaczanie prosto-
kqtne) i utworz zaznaczenie obejmujace cate
wnetrze obszaru roboczego projektu, pomi-
jajac waski pasek wokot krawedzi dokumentu
(rysunek obok). W nastepnym kroku ¢wicze-
nia zaznaczenie to otoczymy waska ramka,
ktdra bedzie stanowi€ granice projektowanej
reklamy, utwdrz wiec nowa warstwe doku-
mentu, klikajac Create a New Layer (Utworz
warstwe), znajdujaca si¢ na dole palety Layers
(Warstwy).

Krok 3.

Narysujemy teraz wspomniana przed chwila
ramke. Wybierz polecenie Stroke (Obrysuy)
z menu Edit (Edycja). Gdy pojawi sie okno
dialogowe tego polecenia, w polu Width (Sze-
rokos¢) podaj wartos¢ 1, w sekeji Location
(Polozenie) zaznacz opcje Center (Srodek)

i kliknij przycisk OK, aby obrysowac biezace
zaznaczenie cienka, czarng kreska. Na razie
nie anuluj zaznaczenia. Przyda si¢ podczas
dalszej pracy.

Krok 4.

Z menu Select (Zaznacz) wybierz polecenie
Inverse (Odwrotnos¢). Spowoduje to zazna-
czenie calego obszaru na zewnatrz cienkiej,
czarnej kreski. Kliknij warstwe Background
(Tlo) w palecie Layers (Warstwy), aby ja uak-
tywni¢, a nastepnie nacisnij klawisz Backspa-
ce (Mac OS: Delete), aby usunac¢ te fragmenty
zdjecia, ktore znajduja si¢ na zewnatrz utwo-
rzonego w poprzednim kroku obrysu (rysu-
nek obok). Teraz mozesz juz anulowac
zaznaczenie, naciskajac Ctrl+D (Mac OS:
Command+D).

cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 5.

Kliknij ikone Create a New Layer (Utworz
warstwe), znajdujaca sie na dole palety Layers
(Warstwy). Wybierz narzedzie Rectangular
Marquee (Zaznaczanie prostokqtne) i utworz
zaznaczenie w ksztalcie waskiego prostokata,
umieszczajac je tuz pod fotografia (rysunek
obok). W tym miejscu pojawi si¢ pasek imitu-
jacy piaskowany metal, ktory postuzy nam jako
tlo nagtéwka reklamy i zdjecia produktu.

Krok 6.

Naciénij klawisz G, aby wlaczy¢ narzedzie
Gradient, a nastgpnie nacisnij Enter (Mac OS:
Return), aby wyswietli¢ okno prébnika gra-
dientéw. Kliknij miniature gradientu

o nazwie Copper (Miedz) (jest to przedostat-
nia miniatura w drugim rzedzie w standardo-
wej bibliotece gradientéw). Korzystajac

z narzedzia Gradient, Kliknij w lewym gérnym
rogu zaznaczenia i przeciagnij kursorem
myszy po przekatnej, az do jego prawego dol-
nego rogu (rysunek obok), aby wypehic cate
zaznaczenie wybranym gradientem. Pozostaw
jeszcze biezace zaznaczenie — przyda sie
podczas dalszej pracy.

® O © ' Brushed Metal (final with layers).psd @ 100% (Backgro...

100% 0.45 (75%) » ]

@ O © ' Brushed Metal (final with layers).psd @ 100% (Backgro...

100% 455 (640 ¥
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Krok 7.

Poniewaz pasek ma by¢ srebrny, a nie mie-
dziany, wciskajac kombinacje klawiszy
Shift+Ctrl+U (Mac OS: Shift+Command
+U), usun kolor z warstwy z gradientem.
Spowoduje to zmniejszenie nasycenia barw
w biezacej warstwie do zera, dzigki czemu
uzyskamy szary gradient o metalicznym
polysku. Gradient jest jednak zbyt ciemny

i nalezy rozjasni¢ go przy uzyciu polecenia
Image/Adjustment/Levels (Obrazek/Dopasuj/
Poziomy). W oknie dialogowym tego polece-
nia odnajdz czarny suwak znajdujacy si¢ pod
etykieta Output Levels (Poziomy wyjscia)

i przeciagnij go w prawo (rysunek obok). Na
koniec zatwierdz cala operacje, klikajac przy-
cisk OK.

Krok 8.

W porzadku — udato si¢ nam uzyska¢ meta-
liczny wyglad paska, teraz czas na jego ,,pias-
kowanie”. Wybierz polecenie Add Noise
(Dodaj szum) z menu Filter/Noise (Filtr/Szum).
Gdy pojawi si¢ okno dialogowe tego filtra
(pokazane na rysunku obok), zmiefi wartos¢
parametru Amount (Wartos¢) na 20%,

w sekcji Distribution (Rozmieszczenie) wybierz
opcje Gaussian (Gaussowskie) i zaznacz pole
opcji Monochromatic (Monochromatyczny)
(jesli nie zaznaczytbys tej opcji, wygenerowa-
ny szum sktadatby si¢ z czerwonych, zielo-
nych i niebieskich punktéw). Kliknij przycisk
OK, aby zatwierdzi¢ wybrane ustawienia

i tym samym natozy¢ szum na przygotowany
wezesdniej pasek z gradientem.
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Krok 9.

Wygenerowany szum trzeba teraz
przeksztalcié w taki sposob, by cato$é przypo-
minata piaskowany metal. Wybierz polecenie
Motion Blur (Poruszenie) z menu Filter/Blur
(Filtr/Rozmycie). Zmiefi warto$¢ parametru
Angle (Kgt) na O (aby uzyskac rozmycie

w kierunku poziomym), za$ parametrowi
Distance (Odleglos¢) nadaj wartos¢ 200

i kliknij przycisk OK. Skorzystaj ze skrotu
Ctrl+D (Mac OS: Command+D), aby anulo-
wac biezace zaznaczenie. Efekt piaskowane-
go metalu jest gotowy. Teraz zajmiemy si¢
dodaniem kosmetycznych, lecz istotnych
szczegOtow, takich jak nadanie krawedziom
,metalowego” paska odpowiednich kontu-
réw i wypuktoscei, a oprécz tego dodamy sto-
sowne napisy i informacje. Zapraszam zatem
do kolejnego kroku ¢wiczenia.

Krok 10.

Rozpoczniemy od podkreslenia wypuktosci
metalowego paska. Z listy efektow dostepne;j
po kliknieciu ikony Add a Layer Style (Dodaj
styl warstwy) znajdujacej sie na dole palety
warstw wybierz efekt Bevel and Emboss (Faza
i ptaskorzezba). W oknie dialogowym z usta-
wieniami tego efektu nalezy zmienic warto$¢
zaledwie dwoch parametrow: Depth (Glebia)
na 200% oraz Size (Wielkos¢) na 1 piksel.
Zmienione w ten sposéb krawedzie metalo-
wego paska beda sprawialy wrazenie zeszlifo-
wanych pod pewnym katem, nadajac catosci
fadny, przestrzenny wyglad (rysunek obok).
To jeszeze nie koniec pracy w oknie dialogo-
wym Layer Style (Efekty), powstrzymaj si¢
wiec na razie przed kliknigciem przycisku OK.
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Krok 11.

Kliknij etykiete Drop Shadow (Ciert) po lewej
stronie okna dialogowego Layer Style (Efek-
ty). Twoim zadaniem bedzie teraz dodanie
migkkiego, jasnego cienia tuz pod metalo-
wym paskiem. Zmniejsz warto$¢ parametru
Opacity (Krycie) do 40% (aby rozjasni¢ efekt),
parametrowi Angle (Kqt) nadaj warto$¢ 85
(dzigki temu ciefi pojawi sie¢ doktadnie pod
paskiem i nie bedzie nadmiernie przesunigty
w lewo lub w prawo), a na koniec zwigksz
warto$¢ parametru Size (Wielkos¢) do 10
(cien stanie si¢ wowczas bardziej subtelny)

i kliknij przycisk OK.

Krok 12.

W ogloszeniu, ktére zainspirowato mnie do
przygotowania tego projektu, zdjecie rekla-
mowanego urzadzenia — czyli palmtopa

z systemem nawigacji satelitarnej — umiesz-
czone byto na metalowym pasku, w taki jed-
nak sposéb, ze czgsciowo naktadalo si¢ ono
na fotografi¢ umieszczong powyzej. Ponie-
waz nie dysponowalem zdjgciem palmtopa,
zdecydowalem si¢ wykorzystac fotografie
monitora LCD (mozesz pobrac ja ze strony
internetowej zawierajacej materiaty pomoc-
nicze do ¢éwiczen zawartych w tej ksiazce).
Wezytaj to lub inne wybrane zdjecie i nacisnij
klawisz W, wlaczajac tym samym narzedzie
Magic Wand (Rozdzka). Nacisnij i przytrzy-
maj klawisz Shift, a nastepnie kliknij kolejno
wszystkie biale i nie stykajace si¢ ze soba
fragmenty obrazka. Nastepnie wydaj polece-
nie Select/Inverse (Zaznacz/Odwrotnosc), aby

odwrécic¢ zaznaczenie w taki sposdb, by obejmowato jedynie ksztatt monitora.
Nacisnij klawisz V, aby wlaczy¢ narzedzie Move (Przesunigcie), kliknij w dowol-
nym miejscu wewnatrz zaznaczonego obszaru i przeciagnij zdjecie monitora do
okna dialogowego z reklama, umieszczajac je na metalowym pasku (w sposob
pokazany na rysunku obok). W razie potrzeby naci$nij Ctrl+T (Mac OS: Com-
mand+T), aby wydac polecenie Free Transform (Przeksztat¢ swobodnie), i sko-
ryguj wielkos¢ skopiowanego zdjecia.

cigg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 13.

Naci$nij klawisz 7, aby wlaczy¢ narzedzie
Type (Tekst) 1 wstaw gtéwny napis reklamowy
projektu. W pokazanym obok przyktadzie
napis ten (zapisany kapitalikami) zostat
wykonany czcionka Cronos z biblioteki czcio-
nek firmy Adobe, z powodzeniem mozna ja
jednak zastapic¢ krojem Myriad Pro, dostar-
czanym wraz z pakietem Photoshop CS.

We wspomnianym juz ogloszeniu napis rekla-
mowy zostal poddany dziataniu pewnej drob-
nej sztuczki, ktéra sprawia, ze litery tekstu
wygladaja jak wyryte w metalu. Sprobujmy
uzyska¢ podobny efekt. Skopiuj warstwe

z tekstem, korzystajac ze skrétu Ctrl+J

(Mac OS: Command+J), a nastepnie nacisnij
kolejno klawisze D oraz X, aby zmieni¢
biezacy kolor narz¢dzia na bialy. Nacis$nij
Alt+Backspace (Mac OS: Option+Delete),
aby wypehi¢ powielona warstwe kolorem

© .00 Brushed Metal (fina with layers).psd @ 100X HOWYO...

3 — -
Wovmal B Opacity: |100%
EECO TS )
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w kolorze czarnym. Wlacz narzedzie Move (Przesunigcie) i nacisnij klawisz

bialym i korzystajac z palety warstw, przeciagnij ja ponizej warstwy z napisem

strzatki skierowanej w lewo, aby odrobing przesuna¢ skopiowana warstwe

— gotowe!

Krok 14.

Gotowy projekt powinien zosta¢ uzupetiony
o dodatkowy tekst informacyjny. Wiacz
zatem narzedzie Tipe (Tekst) i wprowadz
odpowiednie informacje (na przyktadzie
pokazanym obok wykorzystalem w tym celu
wspomniang juz czcionke o nazwie Cronos),
dodaj znak firmowy i slogan reklamowy.

In today's “information overload” world, if your message isr't displayed
dlearty in an easy to access manner, that information in't going to get
relayed. That's why we developed the new cleanread display screen. I's the
first flat parel display that erables you to view loads of information
without getting overboaded. Our brand new pivel-sf

everything clear and razor sharp ke never before.

RAYMER

The difference i chear
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Barwienie fotografii

Jednolita zmiana zabarwienia kolorowej fotografii to bardzo czesto stosowany i do$¢ prosty

do przygotowania efekt — wystarczy jedynie wiedzied, jak go uzyskac. Dlatego tez zdecydowalem si¢ zawrzeé

w tym samouczku nie tylko proste informacje zwiazane z barwieniem zdjecia, lecz réwniez dodatkowe wskazowki
umozliwiajace dodanie kilku prostych elementéw, pozwalajacych na przygotowanie duzego, interesujacego
plakatu. W tej sztuczce najbardziej podoba mi si¢ mozliwo$¢ przerobienia zwyczajnego, nieskomplikowanego
zdjecia w cof bardziej intrygujacego pod wzgledem artystycznym — a wszystko to niewielkim naktadem pracy.

808  Qinided-1 1004 ksec], koB/E) Krok 1.

Wezytaj fotografie, ktora zamierzasz zabar-
wi¢. Wydaj polecenie File/New (Plik/Nowy)

i utworz nowy dokument o wymiarach wigk-
szych od wielkosci wybranej fotografii,

a nastepnie nacisnij klawisz Ji za pomoca
narzedzia Move (Przesuniecie) przeciagnij
warstwe ze zdjeciem do okna nowego, wick-
szego dokumentu (rysunek obok). Zabieg
ten jest niezbedny, poniewaz naszym zamia-
rem jest nie tylko pokolorowanie fotografii,
lecz réwniez przygotowanie ciekawego pro-
jektu plakatu (oczywicie, sam ,,efekt” polega

é tylko na barwieniu, za$ ta cze$¢ cwiczenia,
% ktdra poswigcona zostanie na opracowanie
& plakatu, umozliwi wykorzystanie tego efektu
- — ©  w kompletnym, gotowym projekcie).
Hue/Saturation Krok 2.

e ™ : Nacisnij klawisz Ctrl (Mac OS: Command)
e | -(%3 i kliknij miniature warstwy ze zdjeciem w pale-
— —_— cie Layers (Warstwy), aby utworzy¢ obejmujace
L FE to zdjecie zaznaczenie. Kliknij ikone Create
Lighmes; 5 New Fill or Adjustment Layer (Utwdrz nowg

warstwe wypelnienia lub korekcyjng) znajdujaca
— ™ Colorize sie na dole palety warstw (czwarta od lewej)
FE| 2| #rreview iz rozwijanego menu, ktére si¢ wowczas poja-
wi, wybierz warstwe korekcyjna Hue/Saturation

(Barwa/Nasycenie). Gdy pojawi si¢ okno dialo-
gowe z opcjami tworzenia warstwy, zaznacz
pole opcji Colorize (Koloruj). Nastepnie przesun suwak Hue (Barwa) i wybierz
interesujacy odcie (wartos¢ tego parametru w naszym przykladzie wynosi 75).
Poniewaz wybrana fotografia jest stosunkowo jasna, warto przy okazji nieznacznie
ja przyciemni¢, zmniejszajac warto$¢ parametru Lightness (Jasnos¢) do —25. Klik-
nij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ wybrane ustawienia i zabarwi¢ zdjecie jednolitym,
zielonym kolorem. Proste, prawda? PrzejdZmy w takim razie do dalszej czgsci
projektu.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 3.

Dorysujmy ramke do zdjecia— w tym celu
z rozwijanego menu dostepnego po kliknie-
ciu ikony Add a Layer Style (Dodaj styl war-
stwy) znajdujacej si¢ na dole palety warstw
wybierz efekt Stroke (Obrys). Gdy pojawi si¢
okno dialogowe z ustawieniami tego efektu,
kliknij probnik koloru i zmiefi kolor obrysu
na czarny. Zwicksz warto$¢ parametru Size
(Wielkos¢) na 8, za$ z rozwijanego menu
Position (Potozenie) wybierz opcje Inside
(Wewngtrz), aby uniknaé utworzenia ramki
o zaokraglonych naroznikach. Kliknij przycisk
OK, aby zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany.

Krok 4.

Wyprzedzimy teraz nieco czas i dodamy dwa
sposrdd trzech efektéw, ktére poznasz
doktadniej w jednym z kolejnych ¢wiczen

w tym rozdziale. Wprowadz dwa akapity
dowolnego tekstu przy uzyciu bardzo niewiel-
kiej czcionki (na przyklad Helvetica o wielko-
Sci 3 punktéw), umiesc tu i dwdzie kilka
duzych pluséw (symbol +) i linijke tekstu
wypisanego kapitalikami, zawierajacego
jakas$ gteboka mysl w rodzaju ,,Jak dociec
prawdy w §wiecie otaczajacej nas iluzji?”.
Zmniejsz stopien krycia wszystkich warstw
tekstowych, redukujac warto$¢ parametru
Opacity (Krycie) w palecie warstw dla kazdej
z nich z osobna.

@ OO T Untitled-1 @ 100% (Layer 1, RGE/8)
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truth in advertising

AN EXHIBITION BY AUTHUR M. WONG

S5TH STREET GALLERY + SAN DIEGO

Krok 5.

Na koniec warto dodac napisy reklamowe

na bialym polu ponizej zdjecia (jak na rysun-
ku obok). Tekst ,,truth in advertising” napisa-
ny zostat czcionka Helvetica Regular.

Do utworzenia napisu umieszczonego tuz
pod spodem postuzyta czcionka Copperplate
Gothic Regular. Nazwa fikcyjnej galerii sztuki
zapisana zostata czcionka Trajan Pro (dostar-
czang wraz z programem Photoshop CS).
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Naktadanie wzorkow

Ten klasyczny juz dzi$ efekt polega na natozeniu wzorku na wybrany obiekt badZ jego fragment.

Zanim Photoshop zostat wyposazony w mozliwos¢ tworzenia efektow warstw (nastapito to w 6. edycji tego
programu), tego typu sztuczki nalezalo wykonywac recznie, co niejednokrotnie nastreczato sporych trudnosci.
Dzieki zaletom efektow warstw caly proces ulegl znacznemu uproszezeniu.

Krok 1. 6 £ © — Adding a paniern (sourcel.psd @ 100% (RGE/6#)
Wezytaj zdjecie przedstawiajace obiekt, na
ktory cheesz natozy¢ wybrany wzorek. W opi-
sanym tutaj przyktadzie takiej modyfikacji
poddam zdjecie parasolki, a wiasciwie tylko

tej jej czesci, ktora wykonana jest z tkaniny.

Krok 2.

Pierwszy etap tego zadania polega na zazna-
czeniu wszystkich fragmentéw parasola, kt6-
re wykonane sa z tkaniny. Rozpocznij od
naci$nigcia klawisza W, wlaczajac tym samym
narzedzie Magic Wand (Rozdzka), a nastepnie
kliknij po lewej stronie poszycia parasola
(rysunek obok). (Uwaga! Jesli kliknigcie
Rozdzkq spowoduje zaznaczenie jedynie bar-

© Brand X Pictures

108 TEr ¥

6 O A ~ Adding a patiern iscurce).psd @ 100% (RGB/6#)

dzo niewielkiego obszaru parasolki, sprobuj
zwigkszy¢ wartos¢ parametru Tolerance (Tole-
rancja), ktorego pole znajduje si¢ na pasku
opcji programu, a nastepnie kliknij jeszcze raz).

108 T o 0

Krok 3.

Naciénij i przytrzymaj klawisz Shift, a nastep-
nie kliknij narzedziem Magic Wand
(Rozdzka) w $rodkowej czesci tkaniny
tworzacej poszycie parasola, aby zaznaczy¢
pozostala jej czes¢. By¢ moze po kliknigciu
nadal nie wszystkie fragmenty parasola
zostana catkowicie zaznaczone. W takim
przypadku nacis$nij klawisz L i wtacz narze-
dzie Lasso, a nastepnie — przytrzymujac kla-
wisz Shift — kliknij i obrysuj wszystkie
niezaznaczone fragmenty. Na koniec powi- = m— .
niene$ otrzymac zaznaczenie obejmujace -

calg parasolke — a $cislej méwiac t¢ jej

cze$¢, ktéra wykonana jest z tkaniny.

6 1 A ~ Adding a panern (sourcel.psd @ 100% RGB/8#)
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Krok 4.

Aby natozy¢ styl Pattern Overlay (Natozenie
wzorka) na dowolny fragment obrazu, nalezy
umiesci¢ ten fragment na oddzielnej war-
stwie projektu. Naci$nij zatem Ctrl+J (Mac
OS: Command+J), by skopiowa¢ zaznaczony
fragment parasolki do nowej warstwy obrazu
(rysunek obok).

Krok 5.

Wybierz opcje Pattern Overlay (Natozenie
wzorka) z rozwijanego menu, wyswietlanego
po kliknieciu ikony Add a Layer Style (Dodaj
styl warstwy) znajdujacej sie na dole palety
warstw (pierwsza od lewej). Gdy pojawi si¢
okno dialogowe z ustawieniami tego efektu,
na parasol zostanie automatycznie natozony
standardowy wzorek (dziwaczne niebieskie
bable). Nie zostanie on polaczony i zmieszany
z naturalnym kolorem parasola, lecz catkowi-
cie go przykryje (jak na rysunku obok), spra-
wiajac, ze caly obrazek bedzie wygladat —
delikatnie méwiac — nie najlepiej.

Krok 6.

Najpierw znajdZmy jaki$ interesujacy wzorek,
a pdzniej zastanowimy si¢, w jaki spos6b
polaczy¢ go z istniejacym ttem. Kliknij nie-
wielka, skierowana w dot strzatke znajdujaca
si¢ po prawej stronie miniatury wzorku

w sekcji Pattern (Wzorek), aby rozwina¢ préb-
nik dostepnych wzorkéw. Nastepnie kliknij
niewielki przycisk ze strzatka w prawym gor-
nym rogu tego prébnika, aby rozwina¢ pod-
reczne menu, zawierajace miedzy innymi
liste dostepnych bibliotek z wzorkami.
Wybierz biblioteke Nature Patterns (Wzorki
— natura) (rysunek obok), a gdy pojawi si¢
ostrzegawcze okno dialogowe, kliknij przy-
cisk Append (Dotgcz), aby doda¢ wzorki
zawarte w wybranej bibliotece do biezacego
zestawu wzorkéw w probniku.

cigg dalszy na nastgpnej stronie
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Krok 7.

Wzorki zawarte w wybranej bibliotece poja-
wig sie w oknie probnika wzorkéw. Kliknij
wzorek o nazwie Blue Daisies (rysunek obok),
aby uaktywni¢ interesujacy, fadny wzorek
kwiatowy. Nie klikaj jeszcze przycisku OK.

Krok 8.

Gdy powtérnie przyjrzysz si¢ obrazkowi,
przekonasz si¢, ze dziwne niebieskie bable
zostaly zastapione przez fioletowe stokrotki
(rysunek obok). Niemniej jednak, cho¢ wzo-
rek jest znacznie fadniejszy, to nadal nie two-
rzy z tkanina jednolitej catosci, lecz wydaje
si¢ by¢ na nia naklejony.

Krok 9.

Aby polaczy¢ natozony wzorek z tkaning
parasola, nalezy zmieni¢ biezacy tryb miesza-
nia w rozwijanym menu Blend Mode (Tryb
mieszania), znajdujacym si¢ u gory okna dia-
logowego Layer Style (Efekty), w sekcji Pat-
tern (Wzorek). Zazwyczaj w takich sytuacjach
bardzo dobrze spisuje si¢ opcja Overlay
(Naktadka), lecz w tym konkretnym przypad-
ku lepiej jest skorzystac z trybu mieszania
Color Dodge (Rozjasnianie), ktory spowoduje
jednoczesnie nieznaczne rozjasnienie kwia-
téw. Zmniejsz stopien krycia efektu, zmie-
niajac warto$¢ parametru Opacity (Krycie) do
65% (rysunek obok). Teraz mozesz juz
klikna¢ przycisk OK i zatwierdzi¢ wprowa-
dzone zmiany. W kolejnych krokach ¢wicze-
nia przeksztalcimy nasze zdjecie parasola

w reklame §rodka przeciwdepresyjnego.

Pattern Overlay
Pattern

Opacity: e—— 100 LS

t Snap to Origin |

®

® O © — Adding a pattern (source).psd @ 100% (Layer 1, RGB/8#)

100% 0.25 (50%) 3 A

G ) © ~ Adding a pattern (source).psd @ 100% (Layer 1, RGB/8#)

100% 0.35 (33K) e R
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Canvas Size

— Current Size: 439.2K @

Width: 6 inches

Height: 4.819 inches m

— New Size: 712.5K

width: [0 | Cinches &)

Height: ‘3 |r inches B
ERelative
Anchor: I
PR

Canvas extension color: | White @ |:|

Ask your doctor about
Ziovax and turn your
rainy days around.

IF your've been diagnosed with clinical depression, ask your doctor about Ziovaxthe presciption

drug that is designed to put a psy sur fice even an the warst of days. The side
effocts of Ziovax include an wverwhelning desise to beap into o tepid poot of sadiator fluid,
and the uncontrollsble urge to sing "My Sharous” st full valume.

Krok 10.

Pod zdjeciem nalezy dodac troche pustego
miejsca, aby mozna byto uzupehic¢ projekt

o odpowiedni slogan reklamowy i tekst infor-
macyjny. Wydaj polecenie lmage/Canvas Size
(Obrazek/Wielkos¢ obszaru roboczego)

iw oknie dialogowym tego polecenia zaznacz
pole opcji Relative (Wzglednie), a w polu
parametru Height (Wysokos¢) wprowadZ war-
to$¢ 3 cale. Na koniec kliknij Srodkowe gorne
pole w diagramie Anchor (Kotwica) i wybierz
opcje White (Bialy) z rozwijanej listy Canvas
extension color (Kolor rozszerzenia obszaru
roboczego).

Krok 11.

Po kliknieciu przycisku OK, ponizej zdjecia
parasola dodane zostana 3 cale pustego
obszaru roboczego. W pustym miejscu
mozesz wprowadzi¢ slogan i inne napisy
informacyjne przy uzyciu narzedzia Type
(Tekst). Na pokazanym obok przyktadzie slo-
gan i tekst reklamowy wpisatem czcionka
Minion Pro (dostarczana wraz z Photosho-
pem CS), za$ nazwe leku w owalnej niebies-
kiej ,,kapsutce” na dole reklamy utworzytem
przy uzyciu kroju Helvetica Bold. Sam owal
przygotowatem na oddzielnej warstwie pro-
jektu, tworzac zaznaczenie narzedziem Ellip-
tical Marquee (Zaznaczanie eliptyczne)

i wypehiajac je jasnym, niebieskim kolorem.
Nastepnie z rozwijanego menu dostepnego
po kliknieciu ikony Add a Layer Style (Dodaj
styl warstwy) w palecie warstw wybratem efekt
Bevel and Emboss (Faza i plaskorzezba) i uzu-
pelnitem cato$¢ efektem Drop Shadow
(Ciert), korzystajac z listy efektéw w oknie
dialogowym Layer Style (Efekty).
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Projektowanie menu piyty DVD

W kolejnym ¢éwiczeniu zaprojektujemy — od strony wizualnej — menu dla ptyty DVD. Oczywiscie, z technicznego
punktu widzenia nie uzyskamy w ten sposob w pelni funkcjonalnego menu, lecz jedynie jego ogdlny projekt gra-
ficzny. Ponadto nie jest to nawet jeden sposob — to whasciwie cztery sposoby (w ramach coraz bardziej popularne-
go trendu ,,cztery w jednym”). Pierwsza i najwazniejsza w tym ¢wiczeniu sztuczka polega na przygotowaniu
niezmiernie popularnego efektu polegajacego na zaprojektowaniu fotograficznego tla o ziarnistej, jednobarwne;j
teksturze. W dalszej czeSci ¢wiczenia poznasz réwniez kilka innych ciekawych efektow.

Krok 1. (aea ¥ Uniitled-1 @ 1000 {Layer 1, RCB/ 8}

Wezytaj zdjecie, ktdre postuzy jako tlo dla
projektowanego menu ptyty DVD (w przed-
stawionym tutaj przykladzie zajmiemy si¢
utworzeniem menu dla fikcyjnego filmu
wojennego, opowiadajacego o perypetiach
pewnej misji ratunkowej). Nacisnij Ctrl+A
(Mac OS: Command+A), aby wydac polece-
nie Select/All (Zaznacz/Wszystko), a nastgpnie
skorzystaj ze skrotu Ctrl+Shift+J (Mac OS:
Command+Shift+J), aby wyciac cale zdjecie
z warstwy tla i skopiowac je do nowej, I ——
oddzielnej warstwy obrazu.

© Brand X Pictures

Krok 2.

Wybierz polecenie Desaturate (Usuri kolor)
z menu Image/Adjustments (Obrazek/Dosto-
suj). Spowoduje to catkowite usuniecie kolo-
réw zdjecia. Nastepnie z menu Filter/Noise
(Filtr/Szum) wybierz polecenie Add Noise
(Dodaj szum). W oknie dialogowym Add
Noise (Dodaj szum) zmien warto$¢ paramet-

Ameount: [T

ruAmount (Wartos¢) na 7, w sekcji Distribut- e
ion (Rozmieszczenie) wybierz opcje Gaussian 2
# Manochromatic

(Gaussowskie) i upewnij si¢, ze zaznaczone
jest pole Monochromatic (Monochromatycz-
ny), aby uniknaé wygenerowania szumu
sktadajacego si¢ z czerwonych, zielonych

i niebieskich pikseli. Kliknij przycisk OK.
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Krok 3.

Kliknij znajdujaca sie na dole palety warstw
ikone Create New Fill or Adjustment Layer
(Utworz nowq warstwe wypetnienia lub korek-
cyjnq) iz rozwijanego menu, ktdre si¢ wowczas
pojawi, wybierz warstwe typu Hue/Saturation
(Barwa/Nasycenie). Gdy pojawi si¢ okno dialo-
gowe z ustawieniami warstwy, zaznacz opcje
Colorize (Koloruj), a nastgpnie przeciagnij

suwak Hue (Barwa) w prawo, az pole powyzej
suwaka wskaze warto$¢ 200. W ten sposob
cale uprzednio zaszumione zdjgcie zostanie zabarwione na niebiesko (rysunek
obok). Kliknij przycisk OK. Praca nad pierwszym efektem — wspomnianym we
wstepie zaszumieniu i podbarwieniu zdjecia — zostata juz zakoficzona. Poniewaz
jednak naszym celem jest stworzenie menu dla filmu na plycie DVD, mozemy
kontynuowac nauke innych efektéw i prace nad projektem.

i 8 oo b Krok 4.

Kolejna sztuczka polega na stonowaniu kolo-
réw czesci fotografii w taki sposob, by mozna
byto na niej umiesci¢ tytut badZ napisy — dzig-
ki zmniejszeniu jasnosci tta beda one wyrazne
i czytelne. Utworz nowa warstwe obrazu, kli-
kajac ikone Create a New Layer (Utworz war-
stwe), znajdujaca sie na dole palety warstw.
Zmien kolor narzedzia na czarny, naciskajac

klawisz D, a nastgpnie wypetnij tym kolorem
cala warstwe, korzystajac ze skrotu Alt+Backs-
pace (Mac OS: Option +Delete). Zmniejsz stopien krycia nowej warstwy, redu-
kujac warto$¢ parametru Opacity (Krycie) w palecie warstw do 40%, aby samolot
na zdjeciu w tle byt znowu widoczny.

Krok 5.

Naciénij klawisz M, aby wlaczy¢ narze¢dzie
Rectangular Marquee (Zaznaczanie prosto-
kqtne), i utworz duze, prostokatne zaznacze-
nie obejmujace wnetrze obszaru roboczego
— tutaj beda pojawiac si¢ miniatury pro-
wadzace do poszczegdlnych ujec filmu.
Nastepnie naci$nij klawisz Backspace

(Mac OS: Delete), aby usunac caly zaznaczo-
ny fragment warstwy (rysunek obok).

Na warstwie pozostang wéwczas dwa przy-
ciemniajace tto paski — na gdrze i na dole projektu — o stopniu krycia
wynoszacym 40%. Na paskach tych umiescimy dodatkowe napisy ulatwiajace
nawigacje w gotowym menu. Anuluj biezace zaznaczenie, korzystajac ze skrétu
Ctrl+D (Mac OS: Command+D). W ten sposob zakonczyliSmy prace nad
druga technika, polegajaca na przyciemnieniu wybranych fragmentéw tla,
na ktérych znajda sie napisy informacyjne.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 6. Cas) 3 Lntited—1 @ 100 Layes 2, ACHJ0)
Nadszedt czas na trzecig cze$¢ zadania. ..
Tworzac odpowiednie obramowanie i poswiatg
wzdtuz przyciemnionych paskéw u géry i na
dole projektu, uzyskamy wrazenie przestrzen-
nosci i gtebi. Kliknij ikong Add a Layer Style
(Dodaj styl warstwy), znajdujaca si¢ na dole
palety warstw, i wybierz efekt Stroke (Obrys).
Gdy pojawi si¢ okno dialogowe z ustawieniami
efektu, kliknij probnik koloru i w oknie Color
Picker (Probnik koloréw) zmieh barwe obrysu =
na biala. Nie zamykaj jeszcze okna dialogowe-

go Layer Effects (Style) i kliknij etykiete Outer Glow (Faza zewnetizna)), znajdujaca
si¢ na liScie efektéw po jego lewej stronie. Przy uzyciu listy Blend Mode (Tiyb mie-
szania) zmien tryb mieszania efektu na Linear Dodge (Rozjasnianie liniowe),

a nastepnie kliknij probnik koloru i zmien biezacy kolor po$wiaty na biaty. Na ko-
niec zwigksz warto$¢ parametru Spread (Rozszerzenie) do 18 i taka sama wartos¢
nadaj parametrowi Size (Wielkos¢). Kliknij przycisk OK.

o e | L e

Krok 7_ [ XXl 2 Uniitied- 1 @ OIS (Laves 1, REAJR)
Czwarty efekt polega na umieszczeniu zdjecia
wewnatrz okraglego zaznaczenia. Naci$nij
Shift+M tyle razy, ile bedzie trzeba, aby
wlaczy¢ narzedzie Elliptical Marquee (Zazna-
czanie eliptyczne), a nastepnie przytrzymaj kla-
wisz Shift i narysuj okragle zaznaczenie,

w ktérym umiescisz zdjecie prowadzace do
pierwszego ujecia filmu (rysunek obok).

Krok 8. eno 23 Uniti—1 @ 100X ayes 3, ACR/8)
Wezytaj fotografie, ktdrg zamierzasz umiesci¢
w narysowanym zaznaczeniu. Nacisnij Ctr/+A
(Mac OS: Command+A), aby zaznaczy¢ ja
cala, a nastepnie skorzystaj ze skrétu Cerl+C
(Mac OS: Command+C), aby skopiowac ja
do schowka. Powrd¢ teraz do okna projektu
menu dla plyty DVD (utworzone uprzednio
zaznaczenie powinno by¢ nadal aktywne)
iwybierz polecenie Paste (Wklej) z menu Edit
(Edycja). Skopiowane do schowka zdjecie
powinno zosta¢ wklejone do istniejacego
zaznaczenia i automatycznie umieszczone na nowej warstwie obrazu. Nacisnij
Ctrl+T (Mac OS: Command+T), aby wydac polecenie Free Transform
(Przeksztaté swobodnie). Przytrzymaj klawisz Shift, kliknij jeden z uchwytow

w narozniku ramki przeksztalcenia i przeciagnij go do wewnatrz ramki, aby
przeskalowac zdjecie w sposéb pokazany na obrazku obok. Zatwierdz prze-
ksztatcenie, naciskajac klawisz Enter (Mac OS: Return).
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[ XaXs) 3 Untitiect-1 @ LOON (Laves J, ACH/H)

Krok 9.
Dodamy teraz po$wiate i biaty obrys wokot
okragtego wycinka fotografii. Z listy efektow
dostepne;j po kliknieciu ikony Add a Layer
Style (Dodaj styl warstwy), znajdujacej sie
na dole palety warstw, wybierz Outer Glow
(Blask zewnetrzny) i korzystajac z listy Blend
Mode (Tiyb mieszania)), zmien tryb mieszania
na Linear Dodge (Rozjasnianie liniowe).
Zmniejsz warto$¢ parametru Opacity (Krycie)
e do 43% i zmien kolor po$wiaty na jasnonie-
bieski, korzystajac z niewielkiego prébnika
koloru dostepnego w oknie dialogowym z opcjami efektu. Zwigksz warto$¢
parametru Spread (Zasi¢g) na 18 i Size (Wielkos¢) na 21, a nastepnie kliknij
etykiete Stroke (Obrys) znajdujaca si¢ na liScie efektow po lewej stronie okna
dialogowego Layer Style (Efekty). W sekcji poswicconej ustawieniom obrysu
zmien jego kolor na bialy i kliknij przycisk OK.

Krok 10.
Powt6rz opisany proces sktadajacy sie z two-
rzenia okraglego zaznaczenia, wezytywania
kolejnego zdjecia, zaznaczania, kopiowania
i wklejania zawartoSci schowka do zaznacze-
nia dla kolejnych ujec filmu. Za pomoca
polecenia Free Transform (Przeksztaté¢ swo-
bodnie) skaluj wklejone zdjecia. Za kazdym
razem kliknij etykiete Effects (Efekty), znaj-
dujaca si¢ pod warstwa z pierwszym
e okraglym zdjeciem, i przeciagnij ja pod war-
stwe z nowa fotografia. W ten sposob skopiu-
jesz efekt poswiaty i obrysu do wybranej warstwy. Gdy uda Ci si¢ powtdrzy¢

[ Xaksl 3 ntitied- | @ §040 daves 3, R}

cala operacj¢ trzykrotnie (az otrzymasz menu z czterema fotkami, podobne
do pokazanego na rysunku obok), przejdZ do nastepnego kroku ¢wiczenia.

<1 Untithed~1 @ 100% (Type, RCB/&) - Krok 11.

Na koniec dodaj kilka napiséw przy uzyciu
SCENE SELECTIG narzedzia Type (Tekst). Wszystkie napisy

’ ~ kapitalikami pokazane na rysunku obok
zostaly wykonane czcionka Stencil Std Bold.
Jesli cheesz zwigkszy¢ czytelno$é tytutéw scen
znajdujacych sie pod zdjeciami, kliknij ikone
Add a Layer Style (Dodaj styl warstwy) i dodaj
efekt Outer Glow (Blask zewnetrzny) do
warstw zawierajacych te napisy, zmieniajac
kolor poswiaty na czarny i nadajac jej tryb
mieszania Normal (Zwykly). Gotowe!

SUENE 1 - 2 - SCEAE 3 SUENE 4
TRACES IN THE SAYE] AT SEA RETURY Ton BASE RESCUE AT SEA

0 Fl-24 IE-IX FO-ADT MALX MENT
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Zdjecie niczym kadr
z filmu science-fiction

Ta bardzo prosta, a przy tym niezwykle popularna sztuczka polega na przerobieniu zwyklego zdjecia w taki sposob,
by nabrato ono futurystycznego, technicznego wygladu. Zazwyczaj efekt ten osiaga si¢ przy uzyciu zwyklej siatki,
dwoch, trzech akapitéw drobnego tekstu i kilku rozsianych losowo krzyzykéw. Brzmi ghupio, ale wiasnie dlatego
Photoshop nie jest programem do obrébki dZzwieku — koficowy rezultat ma dobrze wygladad, a nie dobrze
brzmie¢.

Krok 1. KL bxp52075.jpg @ 100K (Background, RGH/E#)
Wezytaj zdjecie, ktoremu cheiatbys nadaé
futurystyczny wyglad.

© Brand X Pictures

Krok 2. - e

Na poczatku zajmiemy si¢ utworzeniem siat- : s Fome ltred-) i %}\
ki. Wydaj polecenie File/New (Plik/Nowy). e TE— B T
Korzystajac z opcji zawartych w oknie dialo- ‘ Heght[o2E | [inches 7| (Delere preser
gowym tego polecenia, utwérz w trybie RGB . Resolution: [72 | (oimetarineh _ T8)

nowy dokument o wymiarach O, 25 cala na i Colar Mode: | RGE Color 13 [ 8 bic )

0, 25 cala i dowolnej rozdzielczosci (ja pozo- ‘ Background Contens:  Whke S
stawitem rozdzielczo$¢ wynoszaca 72 ppi, I

aby zaoszczedzi€ na czasie).

Krok 3. T

Kliknij przycisk OK, aby otworzy¢ okno Stroke ———

nowego, miniaturowego obrazka. Nacisnij ‘:'T""-‘; Caams )

Ctrl+A (Mac OS: Command+A), aby zazna-

czy¢ caly obszar obrazka, a nastepnie kliknij L;:;::"@ ek
ikone Create a New Layer (Utworz warstwe). Sending

Wydaj polecenie Edit/Stroke (Edycja/Obry- Moce: Sivinul
suj). W oknie dialogowym tego polecenia grLe o

okresl szerokos¢ obrysu na 1 piksel, w sekcji
Location (Polozenie) wybierz opcje Center
(Srodek) i kliknij przycisk OK, aby otoczy¢
caly obszar roboczy tego malutkiego obrazka
czarna ramka o szerokosci 1 piksela.

| Preserve Transparency
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8686 I bxp652975 jpg @ LOOK (Layer 1, RGB/8#)

Krok 4.

Korzystajac z palety warstw, ukryj warstwe
Background (Tlo), klikajac ikone z okiem

w kolumnie po lewej stronie miniatury tej
warstwy (rysunek obok). Dzigki ukryciu war-
stwy tla wnetrze kwadratu obrysowanego
czarna ramka bedzie przezroczyste. W prze-
ciwnym razie bytoby ono wypetnione kolo-
rem bialym.

Krok 5.

Wybierz polecenie Define Pattern (Zdefiniuj
wzorek) z menu Edit (Edycja). Nadaj wzorko-
wi dowolng nazwe i kliknij przycisk OK, aby
zapisa¢ go do biblioteki wzorkéw Photoshopa.

Krok 6.

Powréciwszy do okna ze zdjeciem, utwdrz
nowa warstwe obrazka, klikajac ikone Create
a New Layer (Utworz warstwe) na dole tej
palety. Nastepnie z menu Edit (Edycja)
wybierz polecenie Fill (Wypelnij). Z menu
Use (Uzyj), znajdujacego sie w sekcji Contents
(Wypetnienie) w oknie dialogowym tego pole-
cenia, wybierz opcje Pattern (Wzorek),

a nastepnie kliknij miniature biezacego wzor-
ku, ktéra si¢ wowczas pojawi, i z biblioteki
wzorkéw wybierz ostatni (bedzie to
doktadnie ten, ktory utworzyles przed
chwila). Kliknij przycisk OK, aby natozy¢
wybrany wzorek na cala biezaca warstwe
obrazu — utworzy on siatk¢ podobna do tej,
ktéra pokazana jest na rysunku obok.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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Krok 7.

Skorzystaj ze skrétu Cerl+1 (Mac OS: Com-
mand+1), aby odwrdci¢ kolory siatki, zmie-
niajac czern tworzacych ja linii na czysty
kolor bialy (rysunek obok).

Krok 8. 000 - - ®
Kliknij ikone Add a Layer Mask (Utworz mas- H Lavers GmnalE NG UG GO

Sy . ["Narmal [4$) Opacity:[100% [¥]
ke warstwy), znajdujaca si¢ na dole palety S .
warstw (na rysunku obok ikona ta zostata g = 241 £

oznaczona kétkiem), aby do warstwy z siatka oy

dotaczy¢ maske. Nacisnij klawisz G, by
wlaczy¢ narzedzie Gradient, a nastgpnie
naci$nij Enter (Mac OS: Return), aby tuz obok
biezacego potozenia kursora myszy wyswietli¢
probnik gradientéw. Wybierz gradient

o nazwie Black to White (Czarny, biaty) (trzecia
miniatura od lewej w gérnym rzedzie w stan-
dardowe;j bibliotece gradientéw). Upewnij si¢ tez, ze na pasku opcji narzedzia
aktywna jest ikona Linear Gradient (Gradient liniowy). Jest to pierwsza z lewej
z grupy pieciu ikon umieszczonych po lewej stronie tego paska.

Krok 9. B bxp652975./pg @ 100X (Layer 1, Layer Mask/d)
Kliknij mniej wigcej posrodku obszaru robo-
czego i przeciagnij kursorem myszy pionowo
w gore, az do krawedzi obrazka. Dzieki temu
siatka pozostanie w petni widoczna na samej

gbrze zdjecia i bedzie stopniowo zanikaé, by

stac si¢ zupelnie przezroczysta ponizej miejs-
ca, w ktérym rozpoczates rysowanie gradien-
tu (rysunek obok).
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| 866 B bxp652975./pg @ 100% (Layer 1, Layer Mask/8)

-
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—

B bxpb52975.jpg @ LOOK (+ copy, ROB/8#)

5 Final DD, psd @ 100% (Layer 9, RCB/&)

SCENE SELECTION

T

MAIN MENU

Krok 10.

Otworz palete warstw i zmniejsz warto§¢
parametru Opacity (Krycie) dla warstwy

z siatka do okoto 15% (warto$¢ ta moze
wahac si¢ o kilka procent w gére lub w dot,
w zaleznosci od kolorystyki tta zdjecia, ktore
wybrates). To ostatnia czynno$¢ dotyczaca
siatki — teraz rozbudujemy projekt o ele-
menty tekstowe, dzigki ktorym calos¢ bedzie
sprawia¢ techniczne, futurystyczne wrazenie.

Krok 11.

Nacisnij klawisz T, aby wlaczy¢ narzedzie Type
(Tekst) i z palety Character (Typografia) (pale-
te t¢ mozna w kazdej chwili wy$wietli¢, wybie-
rajac odpowiednie polecenie z menu Window
(Okno)) wybierz dowolny kréj bezszeryfowy
(taki jak Helvetica czy Arial), a nastepnie
wprowadz krotki akapit tekstu. Tak naprawde
nie jest wazne, co on bedzie zawierat (tekst
piosenki, wiersz, losowo zestawione stowa

— cokolwiek), poniewaz po utworzeniu tego
akapitu zmniejszymy wielko$¢ czcionki, ktora
zostat on napisany, do 3 punktdw, czyli prak-
tycznie do zupetnie nieczytelnej wielkosci
(taki jest zreszta cel tego zabiegu). Nastepnie
kliknij w dowolnym miejscu obrazka przy
uzyciu narzedzia Tipe (Tekst) i wprowadz
znak plusa (+), powiekszajac rozmiar czcionki
do co najmniej 30 punktoéw. Zmien potozenie
utworzonej w ten sposob warstwy tekstowe;j
narzedziem Move (Przesunigcie) i korzystajac

z palety warstw, zmniejsz jej stopien krycia do 24%. Naciskajac Ctrl+J (Mac OS:
Command+J), powiel warstwe z plusem i ponownie zmien jej potozenie w taki
sposob, by nie nakfadaly si¢ one na siebie.

Przyktad

Pamigtasz menu plyty DVD, ktére przygoto-
waliSmy w poprzednim projekcie? Spdjrz na
rysunek obok — zostat on tutaj wzbogacony

o siatke, kilka znaczk6w plusa i dwa akapity
drobnego tekstu. Wszystko to po prostu sko-
piowalem z biezacego projektu, z jedna drobna
r6znica — zwigkszylem odrobing stopief
krycia siatki, poniewaz stata si¢ ona niemal
catkiem niewidoczna na nowym tle. To niesa-
mowite, jaka réznice sprawia dodanie kilku tak
niepozornych, wydawatoby si¢, elementéw.

Sprawdzone efekty specjalne
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