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Poznaj tworcze techniki pracy z cyfrowym obrazem!

« Jak sprawnie pracowac z plikami w formacie RAW?
« Jak tworzy¢ zachwycajace obrazy HDR?
- Jak korygowac ekspozycje, kolory i balans bieli?

Subtelna aura czerwonej zaréwki, magiczna wigzka Swiatta padajaca z powiekszalnika na biata
karte papieru i powoli budzacy sie do zycia obraz w kapieli z wywotywaczem. .. Choc cyfrowa
ciemnia zostata odarta z catej romantycznej alchemii ciemni tradycyjnej, data jednak fotografom
co$ w zamian — potezne mozliwosci kreowania i retuszowania obrazu. Jeszcze nigdy amatorzy

i zawodowcy nie mieli w swoim arsenale tak wielu skutecznych narzedzi tworzenia
zachwycajacych fotografii, nawet z przecietnych lub nie do korica udanych zdjec. Nie zmarnu;
zatem szansy, jaka daje Ci cyfrowe przetwarzanie obrazu, i dowiedz sie, jak tworczo wykorzystac
caty potencjat Photoshopa na drodze do realizacji Twoich najsmielszych fotograficznych ambicji!

Dla Harolda Davisa, autora tej niezwyktej ksiazki, Adobe Photoshop jest narzedziem tak samo
magicznym, jak powiekszalnik czy odczynniki w tradycyjnej ciemni. Przekona Cie o tym,
odstaniajac arkana korzystania z typowo fotograficznych narzedzi tego programu. To doskonata
pozycja dla fotografow, ktdrzy szukaja sposobdéw na uzyskanie fascynujacych efektow i chcieliby
opanowac innowacyjne techniki edycji swoich zdjec. Nie rozwodzac sig niepotrzebnie nad
wszystkimi funkcjami Photoshopa, Davis skupia sie gtownie na uzyskiwaniu za jego pomoca
pozadanego wygladu fotografii. Dzieki przystepnie napisanym instrukcjom i praktycznym
wskazowkom krok po kroku odkryjesz tajniki pracy z cyfrowym obrazem, a zawarte w ksigzce
fotografie i projekty zainspiruja Cie do wtasnych poszukiwan i twérczych przygdd z fotografia.
Dzieki tej ksiazce:

- dowiesz sie, jak pracowac ze zdjeciami RAW

- zrozumiesz specyfike pracy w cyfrowej ciemni Photoshopa

« nauczysz sie taczyc¢ rézne warianty zrédtowego zdjecia RAW

« poznasz sztuczki ze zwigkszaniem dynamiki tonalnej zdjec

« Opanujesz reczne tworzenie obrazéw HDR

- odkryjesz, jak tworzy¢ piekne czarno-biate zdjecia w Photoshopie

- zgfebisz tajniki tworzenia ztozonych kompozydji przy uzyciu warstw i masek

- zaczniesz tworzy¢ niesamowite efekty kolorystyczne w przestrzeni LAB

Opanuj najlepsze narzedzia Photoshopa, stworzone dla ambitnych fotografow!
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PRZYKLAD: FOTOMONTAZE

taczenie dwach réznych zdjec

Jak réznych zdje¢ mozna uzyc

do stworzenia fotomontazu?

Trudno sobie wrecz wyobrazi¢ obrazy

o bardziej odmiennym charakterze niz dwie
fotografie, ktérych uzyje do omoéwienia przy-
ktadowego fotomontazu. Pierwsze zdjecie
przedstawia dos¢ mroczng klatke schodowa
w Embarcadero Center w San Francisco.
Sfotografowatem j3 przy uzyciu obiektywu
typu rybie oko, aparatem zamontowanym
na statywie — wewnatrz byto naprawde
ciemno i musiatem ustawic bardzo dtugi
czas naswietlania, by uzyskac wystarczajaca
ekspozycje wnetrza.

© Doc. 57.4M/112.8

Z kolei obraz muszli powstat przez potacze-
nie zdjecia studyjnego zrobionego na tle

z czarnego aksamitu oraz zeskanowanego
wnetrza.

Obydwa obrazy sg dosc interesujace same
w sobie. Zdjecie muszli byto nawet kilkukrot-
nie publikowane.

Skad wiec pomyst, by potaczy¢ obydwie
fotografie?

Byta ciemna, deszczowa noc. Wskazowki
zegara wskazywaty trzecig nad ranem, a ja
za nic nie mogtem usnac. Znuzony przegla-
datem swoje zdjecia. Nagle wpadtem na pe-
wien pomyst — by¢ moze byt to jaki$ okruch
szalenstwa spowodowany bezsennoscia?

806

12.5%

[ ]|

B © Nautilus on Black.psd @ 12.5% (RGB/16)

Zauwazytem, ze jesli obroce i nieco
zmniejsze muszle, to bede madgt ja umiescic
doktadnie posrodku schodéw z Embarcadero
i potaczyc z nimi tak, by nie byto widac kra-
wedzi. Ten pomyst podsuneta mi tez zblizona
kolorystyka obydwu zdjec: kolor muszli

i schodow jest niemal identyczny.

Atrakcyjne potgczenie dwoch fotografii
przedstawiajgcych zupetnie inne obiekty
bywa bardzo trudne i do$¢ rzadko sie udaje.
Lecz kiedy juz sie uda... to masz szanse na
stworzenie czego$ naprawde niezwyktego.

LSpirale” — gdyz tak nazwatem projekt,
ktory udato mi sie wowczas wykonac — byty
kilkukrotnie publikowane, wystawiane

i nagradzane.

© Doc: 72.8M/70.5M »

Jesli zamierzasz potaczy¢ dwie fotografie, to musisz naprawde dokadnie przemyslec
ich wzajemne relacje kolorystyczne. Akurat te zdjecia wydaj3 sig dla sie.bie stworzone,
qdyz zaréwno ich barwy, jak i spiralna struktura obydwu ’cematéyv‘s'mefme ze sqbq
wspoigraja. Roznice w wielkosci obydwu zdje¢ mozna z fatwoscia skorygowac.
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Wiacz narzedzie Move (Przesuniecie),

uzywajac paska narzedzi programu, e X
i przeciagnij zdjecie muszli do okna (Normal ) Ovacity:[100x [#)
7 fotografia schodow. Zmieri nazwe warstwy | o« [Elsi#la]  ™ox®
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teraz
Stairs”
Shell”.

Projekt skiada sie
7 dwoch warstw: »
(,Schody”) oraz

Otworz panel Layers (Warstwy) i zmniejsz wartosc parametru
Opacity (Krycie) dla warstwy ,Shell” do okofo 65%. Dzieki temu
warstwa z muszla stanie sig przezroczysta, a Ty bedziesz mégt
widziec to, co znajduie sie pod nig — czyli warstwe ,Stairs”.

Taka moz’liwo_éc' przyda sie podczas kilku najblizszych operaciji.
(I.Do zakoficzeniu pracy nad edycja zdje¢ bedziesz mogt przywracic
pierwotng, 100-procentows wartosd wspomnianego parametru).

K“knij tutaj, aby
wyswietli¢ suwal

Opacity (Krycie). ’)

*

Layers X

(
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PRZYKLAD: FOTOMONTAZE

>> Skalowanie i obracanie warstwy

Przeksztatcanie warstwy

Po umieszczeniu warstwy ,Shell” ponad
warstwa z fotografiag schodéw nalezy
ja obrocic i zmniejszy¢ tak, by muszla
idealnie pasowata do wnetrza klatki
schodowe].

W Photoshopie takie zadanie to pestka,
gdyz podczas przeksztatcania dowolnej

Can't Undo %z .|

Step Forward {raez |

Step Backward ¥z
o ,- e

Free Transform HT |

Auto-Align Layers...

Auto-Blend Layers
Rotate
Define Brush Preset... Skew
Define Pattern... Distort
Define Custom Shape.. Perspective
Warp
Purge |
Rotate 180°
Adobe PDF Presets... Rotate 90° CW
Preset Manager... Rotate 90° CCW
Color Settings... OHBK Flip Horizontal
Assign Profile... Flip Vertical

Convert to Profile...

Keyboard Shortcuts... W{4HK
Menus... NOEM

Again oRT

warstwy mozna ja dowolnie obracac
i skalowac na przemian.

Rozpoczniemy od nieznacznego zmniej-
szenia zdjecia muszli, potem zas obrocimy
ja i przesuniemy we wtasciwe miejsce.
Nastepnie doktadnie dopasujemy muszle
do klatki schodowej i wprowadzimy ko-
smetyczne poprawki w kacie jej utozenia.

Aby obroci¢ warstwe

zwane uchwytami ram!
Ilawisz Shift i przeciagni]
do wnetrza warstwy »

Edit/Transform/Scale (Edyc

. nikach warstwy pojawia sig
W narozii ki przeksz’ta

dowolny z naroznych _uchvt/y{‘éw
shell”, aby ja zmniejszyc.

Przed Fozpoczeciem
Pracy otworz panel
~ Layers (VVars’cwy)

I Upewnij sie, 7o warstwa
#Shell” jest aktywna,

Shell”, wydaj polecenie
]a/Przeksz’ca’fc’/Skala). N
miniaturowe kwadraciki,

Ycenia. Przytrzymaj

© Doc: 57.4M/57.4M

“] @ Stair and Shell.psd @ 12.5% (Shell, RGB/16)
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Kliknif prawym przyciskiem myszy (lub przytrzymaj klawisz Control

i kliknij) warstwe ,Shell”, aby wyswietli¢ menu z poleceniami stuzacymi do
przeksztatcania warstw. Wybierz polecenie Rotate (Obrét). Umieée kursor
myszy ponad jednym z naroznych uchwytéw, a nastepnie kliknij i przeciagnij
po fuku, aby obréci¢ warstwe z muszl3. W razie potrzeby przetaczaj mie-
dzy obracaniem i skalowaniem, uzywajac poleceri ze wspomnianego menu.

Distort
Perspective
Warp

w1 @ Stair and Sh

. . dé‘\,, ab\/ ' Rotate 18?'
PrZeC‘Qgg‘S\Xq yzeciwnie Rotate 90° COW
ocie m < ara. In o
a%b:uchu wskazowek 2¢9 | Fiover
© Dot 57.4M/57.4M 4
Powtarzaj czynnosci opisane

Podczas skalowania i obracana warstwy ,Shell” postaraj w punktach od 1do 3, az uda Ci sie

¥ umiesci¢ ja w poblizu srodka klatki schodowej. umiesci¢ warstwe #Shell” w pozadanym
2?, rzesunaé warstwe, umiesé kursor w jej miejscu. Gdy Ci sig ’toﬂuda, kliknij ten
wng’tlizu, kliknij i przeciagnij w wybranym kierunku. przycisk na pasku opcji programu: «

Nastepny krok
Kolejne zadanie.bedme -
polegato na utworzemu.mask\tg/xamu
Reveal All (Pokaz wszystkq) i z'amaowmny
h fragmentow muszli, ktore p
o py¢ niewidoczne

B

™~ (patrz strony 126 - 127).



PRZYKLAD: FOTOMONTAZE

>> Tworzenie i malowanie maski

projektow zalezy nam na ukryciu tylko niektdérych
fragmentéw maskowanej warstwy. Kryjaca, czarna
maska wymagataby zamalowywania na wyczucie,
co utrudnitoby i wydtuzyto prace. Biata maska
rozwigzuje ten problem: po jej utworzeniu warstwa
jest w catosci widoczna i mozna wygodnie zamalo-
wac te jej fragmenty, ktore nie sg potrzebne.

Wykaﬁ(zanie projektu wszystko), gdyz w odroznieniu od poprzednich m
W wiekszosci projektow oméwionych w tej ksigzce H:B,
postugiwatem sie catkowicie kryjaca, czarng maska,
gdyz tatwiej byto odstonic tylko niektore, wybrane
fragmenty edytowanej warstwy, nizzamalowac te,
ktére powinny zostac ukryte.

g
[
Lod

b

Tym razem postuzymy sie catkowicie biatg maska,
ktéra mozna utworzy¢ poleceniem Reveal All (Pokaz

S| # | 7C

Spojrz na panel Layers (Warstwy)
! Upewnif sie, Ze warstwa , Shell” jest

aktywna, a nastepnie wydaj i j
) ydaj poleceni ‘
Layer/Layer Mask/Reveal Al (Warsiwa/ |

=

Maska warstwy,/Pokas EJ
okaz ws - }
’ 7ystho. Whacz narzedzie Brush (Pedzel), uzywajac paska o
narzedzi, a nastgpnie zmief wartosc Pargmet.:u
22 ) tru acl
i i > Hardness (Twardo$¢) na Os, Pa‘f?me ® ZeP ,rngl &,
Delete P (Krycie) na30%, a Pa“ametm E ow rOCZP% tek &
Layer Properties... na 50% (te ustawienia bgdq 40 re nafe Slvc ! & =
st : et w miars samalowpuanizposzezegdinyh | [
New Fill Lal > fragmentow mozesz | dowolnie koryg ’ .
ew yer a
New Adjustment Layer 3
Change Layer Content | 3 ¢
Layer Content Options... Td
Layer Mask >  RevealAll [, VVIQCe[ ""FOrmac[i 4
Vector Mask > Hice All O param .
Create Clipping Mask UG Reveal Selection Bhfsh (p ef"'aC”) naer;‘lea k a
A \/ Hide Selection dee’) ZnaidZiESZ E
Delete na stronach 48— 49, =
Apply @
Enable f‘
| Layers x | _é i =
[ Normal [ opacity: (g5 [# @
Lock: [T[#[a@] FiII: N CL
7 AN
Jreme " 2%
IKNij i s,
> | - AN | narzng '('.U'('a]r aby zmjenj¢ biezqcy kolor .
’crzzbj ,li n; czarny. Podczas malowana
<dZle ponadto uzy¢ o
& . ieni s . (24
elrglelflale . Obok miniatuty CZdF“?nt 32arosci, zeby uz)’).;kac' enekc’? el
warstwy poiaW! Sli‘ @i oWl przezroczy stog warstw =
. iniatura mas 1. Im Clemniejsz odcier L a
biata mi przezr y 1, tym bardzie]
0Czysta bedzie warstwa).
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Wiacz narzedzie Zoom .(Luplfa),
uzywajac paska narzedzi, i pqwngksz
retuszowany fragment zdjecia,
by moc lepiej ocenic efekt
i postepy pracy. Aby uzyskac efekt
polegajacy na plynnym,.dok’fadnym’
potaczeniu warstw, nalezy zad,],owac
dokfadnos¢ ,co do piksela”.

® O O 1 © Stair and Shell.psd @ 29.1% (Shell, Layer Mask/16)

CKszy¢
Profektu. To yytgy 24

! plwieksz widok
v rojektu na tyle

Yol

Zamaluj te fragmenty muszli,
ktore chciatbys ukey¢.

/'Q/

© Stair and Shell.p:

sd @ 12.5% (Shell, Layer Mask/16)

r Mask/16)

125% (@] © Doc: 57.4M/112 M

by Moc preCyZY\n‘e
0s7acOWac WY9 2
krawedZi-

Zmief wartosd parame’cru Opacity
(Krycie) warstwy ,Shell” w panelu Layers
(Warstwy) z powrotem na 100%.

Layers X _-,é
Normal mﬂnacltv: 100% il
Lock: || |+ 2

i

[=[AO@[O[[F .

Gotowy projekt
Znajdziesy
na nastepnej Stronie,
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O sile wymowy tej kompozycji decyduje w duzej mierze
pozornie absurdalne zestawienie tematdw. Muszla todzika
nie ma przeciez wiele wspdlnego ze spiralng klatka
schodowa, lecz obydwa obiekty zaskakujgco dobrze

do siebie pasuja. Mozna powiedzie¢, ze otrzymany obraz
jest swego rodzaju paradoksem wizualnym, ktéry przycigga
uwage widza.




Zwielokrotnianie i taczenie zdjecia

Na pierwszy rzut oka obraz po prawej stronie wydaje
sie catkiem zwyczajnym widokiem $ciezki biegna-
cej przez cyprysowy gaj. W rzeczywistosci jest to
fotomontaz utworzony z dwdch kopii oryginalnego
zdjecia!

Podobnie jak zdjecie pokazane na stronie 121, ten
obraz takze opiera sie na zwielokrotnieniu tematu
w celu uzyskania interesujacej kompozycji. O ile

w przypadku poprzedniej fotografii moim celem
byto uzyskanie surrealistycznego, basniowego efektu
— o tyle tutaj chciatem po prostu przedtuzy¢ tunel
drzew, nadajac mu pozornie naturalny wyglad.

Taki efekt jest stosunkowo prosty do uzyskania,

a zarazem bardzo atrakcyjny pod wzgledem wizual-
nym. Musisz jedynie dobrac temat, ktéry w naturalny
sposob sie powtarza badz wykazuje pewne cechy
cyklicznosci. Dzigki temu bedzie Ci tatwiej dopasowac
do siebie kilka kopii obrazu w réznych rozmiarach.
Po wybraniu wtasciwego zdjecia powiel je, a nastep-
nie zmniejsz lub powieksz kopie i sprobuj dopasowac
ja do oryginatu. Przeciagnij warstwe z przeskalowa-
nym duplikatem do okna zrodtowego dokumentu

i scal obydwa obrazy, stosujac techniki maskowania,
z ktérymi zapoznate$ sie w poprzednich ¢wiczeniach.

Przyktadowa fotografia wcale nie wygladata zle
nawet bez tego typu zabiegow (patrz zdjecie ponizej).
Ktory z tych obrazéw bardziej do Ciebie przemawia,
pozostaje gtownie kwestig gustu, lecz jesli poréwnasz
obydwa warianty, mozesz sie tatwo domyslic, jakiego
rodzaju mozliwosci dajg tego typu kompozycje.







Skorowidz

18-procentowy szary, 21

A
Add new fill or adjustment layer,
87,93
Add Noise, 76
Adobe Bridge, 15
sposoby wyswietlania zdjec, 15
Adobe Camera Raw, 14
As Shot, 18
balans bieli, 17,20
Balans bieli, 21,63
Blacks, 19
Brightness, 19
Czarne, 19
Ekspozycja, 17,18
Exposure, 17,18
Fill Light, 19
histogram, 19
Jaskrawosc, 22
Jasnos¢, 19
jasnosc zdjecia, 17
korekcja balansu bieli, 20
korekcja ekspozycji, 18
korekcja koloru, 22
Nasycenie, 17,22
naswietlanie zdjec, 18
opcje przebiegu pracy, 16
otwieranie plikow RAW, 15
otwieranie zdjecia
w Photoshopie, 23
przetwarzanie obrazu, 16
rozdzielczosc zdjecia, 16
Saturation, 17,22
Save Settings, 23
Swiatto wypetnienia, 19
Temperatura, 17,20
Temperature, 17,20
Tint, 17,22
Tinta, 17,22
Vibrance, 22
White Balance, 20, 21
wielokrotne przetwarzanie
pliku RAW, 30
Workflow Options, 16
wyglad zdjecia, 56
zapisywanie ustawien, 23
Zapisz ustawienia, 23
aparat, 10
Apply Image, 189
archiwizowanie plikow, 27
As Shot, 18,20, 30,45, 192
automatyczne tworzenie obrazéw
HDR, 117

B

Background, 44,90

balans bieli, 17,20
18-procentowy szary, 21
As Shot, 45
ustawienia aparatu

fotograficznego, 20
Balans bieli, 21,63
barwy nocy, 133

Black & White, 86,93
High Contrast Red Filter, 99
Infrared, 98
Maximum Black, 94
Maximum White, 95, 100
ustawienia, 94,95
Blacks, 19
blask glamour, 182
bracketing, 108
Brightness, 19
Brush, 42, 46,48,49
ustawienia, 48
Burn, 66,72

C
Channel Mixer, 86, 87
efekt Ansela Adamsa, 88
Channels, 38,150,155
cienie, 70
CMYK, 150,155
cofanie operacji, 55
Color, 165,167
Color Replacement, 182
Convert to Profile, 154
Copyright Info URL, 26
Copyright Status, 26
CR2,12
Cross Processing, 182
CRW, 12
Cursors, 49
Curves, 194
histogram, 195
modelowanie krzywych
LAB, 196
ustawienia, 195
Czarne, 19
czarne pudetko do skanowania, 10
czarne tto, 68
Czarno-biaty, 86,93
Filtr czerwony
wysokokontrastowy, 99
Maksimum bieli, 95,100
Maksimum czerni, 94
Podczerwien, 98
ustawienia, 94,95
czas edycji zdjecia, 21
czern i biel, 84
Black & White, 86
Czarno-biaty, 86
fotografowanie, 84
konwersja na czern i biel, 86
czytnik kart pamieci, 14

Desaturate, 86

Difference, 70,174,175

digital asset management, 24
Digital Negative, 12

dtugie ekspozycje, 134

DNG, 12

Dodaj szum,76

Dodge, 66,72

Duplicate, 156

dzielenie dtugich ekspozycji, 134

E
edycja obrazu w przestrzeni
LAB, 154
edycja szumu, 78
efekt Ansela Adamsa, 88
efekt przejrzystosci ptatkow, 178
efekt Swietlistego tta, 186
Efekty Swietlne, 182
Ekran, 62,66,71,72
ekspozycja, 18,19
As Shot, 45
Ekspozycja, 18, 33,63
Equalize, 162,163,166,189,192
EV,18
Exclusion, 70,174,175
Exposure, 18, 33,63
Eyedropper, 194

F
File Info, 26
Fill Light, 19,63
filtry, 182
Color Replacement, 182
Cross Processing, 182
Efekty Swietlne, 182
Fog, 182
Glamour Glow, 182
Inteligentne wyostrzenie, 198
Lightning Effects, 182
Liquify, 182
Maska wyostrzajaca, 182,
198,199
NIK Color Efex, 182
Reduce Noise, 78
Redukcja szumu, 78
Skraplanie, 182
Smart Sharpen, 198
Unsharp Mask, 182,198,199
Flatten Image, 54,138
Flickr, 21
Fog, 182
foldery, 24
format plikow
DNG, 12
JPEG, 12
RAW, 12,90
fotografia, 150
fotografowanie na czarnym tle, 68
fotografowanie trajektorii
gwiazd, 144
fotografowanie w trybie RAW, 12
fotografowanie z myslg o cyfrowej
ciemni, 104
fotomontaz, 120
taczenie zdjec¢, 122
maski, 126
trajektorie gwiazd, 134
zwielokrotnianie i taczenie
zdjecia, 130
Full Size Brush Tip, 49

G

generowanie szumu, 76
Glamour Glow, 182

Gradient, 37,141
gradienty, 27,37,114,141
Grayscale, 86

gwiazdy, 133

H
HDR, 106
Hide AlL, 36
High Dynamic Range, 106
histogram, 56
Adobe Camera Raw, 19
Historia, 40,55
History, 40, 55

|
Import, 11
Importuj, 11
Informacje o pliku, 26
Inteligentne wyostrzenie, 198
Invert, 96,158,160
inwersja, 156,157,168,173
kanat A, 158,160
kanat B,158,161
kanat L, 158,170,184
kanaty LAB, 157
ISO,76

J

Jaskrawosc, 22,33
Jasnos¢, 19,189
JPEG, 12

K
kadrowanie, 55
kanaty, 150
A, 153,160
B,153,161
L, 153
mieszanie kanatéw, 153
Kanaty, 38,150,155
Kolor, 165,167
kolorowanie wazki, 188,190
kontrast, 162
konwersja na czern i biel, 86,92
Black & White, 93
Channel Mixer, 87
Czarno-biaty, 93
efekt Ansela Adamsa, 88
Mieszanie kanatéw, 87
warstwy korekcyjne, 89
konwersja na LAB, 154
konwersja na RGB, 174
konwersja zdjecia RAW, 14
kopiowanie plikéw RAW z karty
pamieci do komputera, 14
korekcja balansu bieli, 20
korekcja ekspozycji, 18
korekcja jasnosci, 189
korekcja kanatéw LAB, 154
korekcja koloru, 22
korekcja kolorystyki obrazu
na podstawie przeksztatcen
kanatow LAB, 157
korekcja zdjec¢, 194

krajobrazy w trybie LAB, 192
Kroplomierz, 194
krosowanie, 182
Krycie, 48,123
Krzywe, 194
histogram, 195
modelowanie krzywych
LAB, 196
ustawienia, 195
Kursory, 49
kurtoza, 137

L
Lab, 154,194
LAB, 86,139, 140,150,153,189
A, 153,160
B,153,161
edycja obrazu z negatywem
kanatu L,170
inwersja kanatow, 157
inwersja kanatu A, 158,160
inwersja kanatu B, 158,161
inwersja kanatu L,158,170,184
kanaty, 153
konwersja na LAB, 154
konwersja na RGB, 174
korekcja kanatéw, 154
korekcja kolorystyki obrazu, 157
krajobrazy, 192
krzywe, 194
L, 153
maksymalne zwiekszanie
kontrastu i nasycenia
barw, 162
malowanie, 158
modelowanie krzywych, 196
paleta wariantéw LAB, 172
pogtebianie réznic miedzy
niebieskim a zoéttym, 166
pogtebianie réznic miedzy
zielenig a purpura, 164
rozjasnianie obrazu, 174
selektywne wyostrzanie
obrazu, 198
tworcza edycja obrazu, 154
wyréwnywanie tonacji
kanatu A, 164,165
wyréwnywanie tonacji
kanatu B, 166,167
wyréwnywanie tonacji
kanatu L, 162,163
Lab Color, 154,194
Layers, 34,65,123
Lightning Effects, 182
Liquify, 182
Luminosity, 189

t

tagodne $wiatto, 71,162,163,176

taczenie dwoch wariantow
jednego zdjecia, 32

taczenie ekspozycji, 108

taczenie réznych zdjec, 122




M

macierz RAID 5,27

malowanie, 67

malowanie fragmentéw
obrazu, 171

malowanie maski, 50,126

malowanie w przestrzeni LAB, 158

malowanie za pomoca warstw
wypetnionych jednolitym
kolorem, 178

martwa natura, 68

Maska wyostrzajaca, 182,198,199
Prég, 199
Wartos¢, 199

maski, 27,36,40,112,126
gradienty, 37,114
malowanie, 50

Merge Down, 94,96

magta, 182

mieszanie kanatow, 153

Mieszanie kanatdw, 86, 87

model LAB, 153

montaz sekwencji zdjec¢, 133

montaz stosow zdjec, 137

montaz zdje¢ HDR, 106

Move, 35,123

Multiply, 71,73,116

N
najciemniejsze miejsca
obrazu, 197
najjasniejsze miejsca obrazu, 197
naktadanie warstw, 46
naktadanie zdjec¢, 110
Nasycenie, 22
nasycenie barw, 162
nazwy folderow, 24
negatyw obrazu, 156
New Adjustment Layer, 86
NIK Color Efex, 182
niwelowanie szumu, 78
wybrane miejsca zdjecia, 79
noc, 133
Noise Ninja, 78,79
ustawienia, 80
Normal, 71
Nowa warstwa dopasowania, 86

(0]
obracanie warstwy, 124
obrazy CMYK, 150
obrazy cyfrowe, 150
obrazy HDR, 106

tworzenie automatyczne, 117
obrazy RGB, 150
Obrot, 125
ochrona plikéw przed utratg, 27
odstanianie warstw, 36
Odwrac, 96,158,160
ogniskowa obiektywu, 144
Opacity, 48,123
Open Copy, 23
Open Image, 23
otwieranie plikow RAW, 15
otwieranie zdjecia

w Photoshopie, 23

Otworz kopie, 23
Otworz obraz, 23

P
Paint Bucket, 179
paleta wariantéw LAB, 172
paradoksy wizualne, 129
Petnowymiarowa koncéwka
pedzla, 49
Pedzel, 42,46,48,49
ustawienia, 48
pedzle, 46,48
Flow, 48
Hardness, 48,73
krycie, 48
malowanie, 67
malowanie maski warstwy, 50
przeptyw, 48
srednica, 48,73
twardosc, 48,73
Photomatix, 117
pliki, 24,25
archiwizowanie, 27
PSD, 34
punkty kontrolne, 25
RAW, 12,90
pluginy, 78
podglad zdjecia RAW, 13
pogtebianie réznic miedzy
niebieskim a zéttym, 166
pogtebianie réznic miedzy
zielenig a purpura, 164
Pokaz wszystko, 126
pomiar temperatury Swiatta
w aparacie, 21
Pomnéz,71,73,116
Powiel, 156
powielanie
warstwy, 65
zdjecia, 156
potcienie, 70
prawa autorskie, 26
programowalny
samowyzwalacz, 144
Prog, 189,197
przeksztatcanie warstwy, 124
przeksztatcenia kanatow
w przestrzeni LAB, 150,158
przesadne akcentowanie $wiatet
i cieni, 90
przestrzen LAB, 139,140,153
Przesuniecie, 35,123
przetwarzanie zdjec, 58,90
przyciemnianie zdjec¢, 72,73
PSD, 34,134
punkty kontrolne, 25

R
RAID 5,27
RAW, 12,90

zakres ekspozycji, 18
Reduce Noise, 78
Redukcja szumu, 78
rejestrowanie obrazu

cyfrowego, 10
rejestrowanie petnej skali

tonalnej sceny, 108

retusz, 189

Reveal All, 126

reczny montaz zdjec HDR,
106,109
krajobrazy, 110
kwiaty, 118
taczenie ekspozycji, 108
taczenie nieba i wody, 112
malowanie $wiatet i cieni, 116
maski, 112
maski z gradientem, 114
naktadanie zdjec¢, 110
odstanianie nieba, 114
przetwarzanie zdjec¢, 110
réznicowanie ekspozycji, 108
tworzenie gradientu na masce

warstwy, 114
umieszczanie fotografii
w warstwach, 112

wybieranie zdje¢, 110

RGB, 150,174

RGB Color, 174

Rotate, 125

Rozjasnianie, 66,72

rozjasnianie zdjec, 62, 64, 66,
72,174

Réznica, 70,174,175

réznicowanie ekspozycji, 108

S
samowyzwalacz, 144
Saturation, 22
Save, 24
Scal w dot, 94,96
scalanie warstw, 54
Scale, 124
Screen, 62,66,71,72
selektywna redukcja szumu, 79
selektywne wyostrzanie w trybie
LAB, 198
Skala, 124
Skala szarosci, 86
skalowanie warstwy, 124
skaner, 10
skanowanie, 10
skanowanie przedmiotdw, 11
Skraplanie, 182
Smart Sharpen, 198
Soft Light,71,162,163,176
Sptaszcz obraz, 138
Statistics, 133,134,137
Choose Stack Mode, 137
Status praw autorskich, 26
Statystyki, 133,134,137
Wybierz tryb stosu, 137
sterowniki skanerow, 11
stosy, 133
struktura folderéw, 24
symbol praw autorskich, 26
szum, 74
generowanie, 76
geneza szumu, 76
niwelowanie szumu, 78
Noise Ninja, 78,79
selektywna redukcja szumu, 79

S

Sciemnij, 66,72

Swiatta, 70

Swiatto wypetnienia, 19, 63

T
tablety, 48
Temperatura, 20, 33, 44, 45,56
temperatura barwowa $wiatta, 20
Temperature, 20, 33,44, 45,56
Threshold, 189,197
Tint, 22,33,44,45,56
Tinta, 22,33,44,45,56
Tto, 44,90
trajektorie gwiazd, 133,134
fotografowanie, 144
tryb LAB, 86,153
tryby mieszania, 40, 60
Color, 165
Difference, 70,174,175
Ekran, 62,66,71,72
Exclusion, 70,174,175
Kolor, 165
tagodne $wiatto, 71,162,176
Multiply, 71,73
Normal, 71
Pomnoz,71,73
przyciemnianie, 72
rozjasnianie, 72
Rdznica, 70,174,175
Screen, 62,66,71,72
Soft Light, 71,162,176
Wykluczenie, 70,174,175
Zwykty, 71
tunel drzew, 130
tworzenie
fotomontaz, 122
gradienty, 37
gradienty na masce
warstwy, 114
inwersja, 157
krajobrazy w trybie LAB, 192
maski, 36,112,126
negatyw obrazu, 156
warstwy, 34,100
tworcza edycja obrazu
w przestrzeni LAB, 154

U
uchwyty ramki
przeksztatcenia, 124
ukrywanie warstw, 36
Unsharp Mask, 182,198,199
Amount, 199
Threshold, 199
urzadzenia do rejestrowania
obrazu, 10
ustawianie balansu bieli, 20
Usun kolor, 86
usuwanie kolorow, 86
Utworz nowa warstwe
wypetnienia lub korekcyjna, 87

\'%
Vibrance, 22,33

w
warstwy, 34
Background, 34, 44,90
krycie, 123
taczenie dwoch wariantow
zdjecia, 34
maski, 36
nazwy, 34
obracanie, 124
odstanianie, 36
powielanie, 65
scalanie, 54
skalowanie, 124
Tto, 34,44,90
tryby mieszania, 40,70
tworzenie, 100
ukrywanie, 36
Warstwy, 34, 65,123
warstwy dopasowania, 86
warstwy korekcyjne, 89
White Balance, 21,63
Wiadro z farba, 179
wielokrotne przetwarzanie
pliku RAW, 27, 30, 40
kontrola ekspozycji, 42
taczenie dwoch wariantow
jednego zdjecia, 32
naktadanie warstw, 46
sposoby, 41
tryby mieszania, 60
tworzenie najciemniejszego
wariantu zdjecia, 44
Wykluczenie, 70,174,175
wyostrzanie, 139
wyostrzanie w przestrzeni LAB,
139,198
wyostrzanie z uwzglednieniem
kompozycji, 198
Wyréwnaj, 162,163,166,189,192
wyréwnywanie tonacji, 162,
169,173
kanat A, 164,165,192
kanat B, 166,167,192
kanat L, 162,163,192

z
zabezpieczanie zdjec
przed niedozwolonym
wykorzystaniem, 26
zapisywanie ustawient Adobe
Camera Raw, 23
zapisywanie zdjec, 24
Zapisz, 24
zarzadzanie zdjeciami, 24,25, 26
zastepowanie koloréw, 182
Zastosuj obraz, 189
zdjecia monochromatyczne, 84
zdjecia nocne, 133
zdjecia RAW, 12,90
konwersja, 14
zmiana kolorystyki, 45
zwielokrotnianie i tgczenie
zdjecia, 130
zwiekszanie dynamiki tonalnej,
30,108,110
Zwykty, 71
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