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Manipulowanie
rzeczywistoscia

— usuwanie | przesuwanie

ty uprzednio w kazdym calu upiekszone w Photoshopie; poddane cyfrowe-
mu odpowiednikowi wszystkich operacji plastycznych, jakie mozna sobie wy-
obrazi¢: wygtadzaniu skéry, usuwaniu przebarwien, wyszczuplaniu i tak dalej.

N ie jest zadna tajemnica, ze modelki zdobigce oktadki magazynéw zosta-

Z tymii wieloma innymi sztuczkami zapoznasz sie w tym rozdziale, ale ich znajomos$¢
nie oznacza, ze trzeba je stosowac na kazdej fotografii. Latwo dac sie ponies¢ tego
rodzaju poprawkom, ale wiedz, ze wielkie umiejetnosci w zakresie manipulacji rze-
czywistoscig to takze wielka odpowiedzialnos¢. Sztuka polega na tym, by za pomoca
technik retuszu poprawiac wyglad modeli i nie popas¢ przy tym w sztucznos¢. Jesli
na przyktad bedzie Cie kusito, aby catkowicie usung¢ komus$ zmarszczki, lepiej je de-
likatnie zatuszuj. Jesli bedziesz chciat odchudzi¢ kogos o 15 kilograméw, poprzestan
na 3 - 5 kilogramach.

To rzektszy, pragne Cie zapewnic, ze w odrobinie préznosci nie ma nic ztego, a swia-
domos¢ tego, ze dzieki Photoshopowi mozna w razie potrzeby fatwo pozby¢ sie
pryszcza, wybieli¢ zeby i usuna¢ efekt czerwonych oczu, jest niezwykle przyjem-
na. (Poza tym po prostu lepiej nie wypuszcza¢ w swiat wtasnych zdje¢ przed solid-
na dawka retuszu). Po zapoznaniu sie z tym rozdziatem bedziesz umiat retuszowac
btyszczace miejsca na skdrze, wygtadzac zbedne fatdki i poprawiac oczy tak, by na-
braty blasku. Wierz mi; stawa zrecznego ulepszacza portretéw juz wkrétce lotem bty-
skawicy obleci nawet najdalsze grono znajomych!

W, New Yorkerze” ukazat sie kiedys artykut poswiecony mistrzom Photoshopa zajmujacym
sie retuszem zdje¢ modelek. Mozesz sie z nim zapoznac pod adresem http://www.lesa.in/nyretouching*.

Tego rodzaju poprawki nie ograniczaja sie do zdje¢ ludzi. Photoshopa mozna uzy¢
do usuwania obiektéw z réznych zdje¢, do przenoszenia fragmentéw kompozy-
¢ji z miejsca na miejsce oraz do najrozniejszych deformacji i modyfikacji za pomo-

4 Artykut w jezyku angielskim — przyp. thum.
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WIELCY
UZDRAWIACZE

ca polecen takich jak Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe) czy funkcji wyko-
rzystujacych algorytmy wypetniania z uwzglednieniem zawartosci. Photoshop CS6
jest wyposazony w dwa nowe narzedzia do manipulowania rzeczywistoscia: Patch
(tatka) z funkcjg uwzgledniania zawartosci oraz Content-Aware Move (Przesuwanie
zuwzglednieniem zawartosci).

W tym rozdziale znajdziesz porady i wskazowki, ktére pozwola Ci zrobi¢ z posiadany-
mi zdjeciami wszystko, o czym do tej pory tylko marzytes.

M Wielcy uzdrawiacze

Jedne z najprostszych zabiegdw retuszerskich polegaja na usunieciu ciemnych kre-
gow i workéw pod oczami, a takze na wyeliminowaniu rozmaitych przebarwien
i pryszczy. Kiedys trzeba byto w tym celu klonowac¢ (powiela¢) fragmenty skéry i za-
stania¢ nimi wybrany detal, co tak naprawde nigdy nie wygladato naturalnie: réznice
w fakturze i karnacji zawsze rzucaly sie w oczy. Obecnie Photoshop jest wyposazony
w znakomite narzedzia opracowane specjalnie do retuszowania skory. Zamiast tata¢
skére za pomoca klonowania, narzedzia te umozliwiaja precyzyjne dopasowanie ko-
piowanego detalu do docelowego otoczenia w sposob zapewniajacy zgodnos¢ to-
nacji i faktury obydwu fragmentéw (patrz rysunek 10.1).

RYSUNEK 10.1.

U géry: Oto czarodziejskie narzedzia
Photoshopa do retuszowania zdjec,
a wsrdd nich nowos¢ z wersji (S6
— narzedzie Content-Aware Move
(Przesuwanie z uwzglednieniem
zawartosci), oméwione w dalszej
«zesci tego rozdziatu, na stronie 494.

Na dole: Piegi i przebarwienia
widoczne na twarzy tego mezczyzny
oraz kolczyk w brwi zupetnie
zniknety. Wystarczyto kilka klikniec
i przeciggniec tu i dwdzie, by
dyskretnie upiekszyc ten portret.
Zostawitam jasniejsze piegi i nie
usuwatam zupetnie workéw pod
oczami, a jedynie rozjasnitam je na
tyle, by nie zwracaty na siebie uwagi
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. . o WIELCY
Kilka pierwszych narzedzi opisanych w tej czesci rozdziatu — Spot Healing Brush (Punkto- UZDRAWIACZE

wy pedzel korygujqcy), Healing Brush (Pedzel korygujqcy) oraz Patch (tatka) — znajduje sie w tym samym
zestawie na pasku narzedzi. Aby uaktywnic ostatnio uzywane narzedzie z tej grupy, nacisnij klawisz
J. Z kolei za pomocg skrétu Shift+/ mozesz cyklicznie je przetacza¢, az wiaczysz potrzebne.

Narzedzie Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel korygujacy)

Kursor tego narzedzia ma ksztatt okregu, co znakomicie sie sprawdza przy retuszo-
waniu mankamentéw o owalnym ksztafcie, takich jak piegi, przebarwienia itp. Jak do
zadnego innego narzedzia, okreslenie ,retusz jednym kliknieciem” pasuje do niego
jak ulat — nie musisz nim malowac (cho¢ mozesz). Po kliknieciu w wybranym miej-
scu Photoshop analizuje fragmenty znajdujace sie tuz poza obrebem kursora i taczy
je z fragmentami znajdujacymi sie w jego wnetrzu. Omawiane narzedzie doskona-
le nadaje sie do retuszowania portretéw, usuwania pytkdw i plamek ze starych, ze-
skanowanych odbitek oraz do korygowania wszystkiego, co ma z grubsza owalny
ksztatt. Ponadto mozesz go uzy¢ na przyktad do usuwania linii wysokiego napiecia,
zwiaszcza jesli biegna one na jednolitym tle (na przyktad nieba), badz do retuszo-
wania rozdar¢ i zadrapan na starych, zeskanowanych fotografiach. Zas po wiaczeniu
opcji Content-Aware Fill (Uwzglednianie zawartosci), o ktérej przeczytasz za chwile, za
pomoca narzedzia Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy) mozesz w niemal
czarodziejski sposéb pozbywac sie ze zdje¢ wszelkich niepozadanych detali.

Aby wyprébowac narzedzie Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy), po pro-
stu je wlacz za pomoca paska narzedzi (poznasz je po symbolu plasterka z kétkiem)
lub klawisza J. Nastepnie umiesc¢ kursor na przyktad ponad piegiem do usuniecia i na-
daj wskaznikowi $rednice nieco wieksza od poprawianego detalu (patrz rysunek 10.2).

RYSUNEK 10.2.

Kluczem do sukcesu w przypadku narzedzia
Spot Healing Brush (Punktowy pedzel
korygujqcy) jest nadanie kursorowi pedzla
Srednicy nieznacznie wiekszej od rozmiarow
korygowanego detalu.

Rozmiar kursora mozna zmieni¢ za pomocq
przybornika koricowek pedzla po lewej
stronie paska opcji w panelu Brush Presets
(Ustawienia predefiniowane pedzla)

— patrz strona 551, albo klawiszy
nawiaséw kwadratowych: nacisnij klawisz

[, aby zmniejszyc srednice koricdwki, albo ],
aby jq powiekszyc. Kolejny sposdb polega na
nacisnieciu klawisza Alt, wcisnieciu prawego
przycisku myszy (nacisnieciu Control+Option
w Mac 05) i przeciggnieciu wskaznikiem

w lewq lub w prawg strone
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O dziataniu narzedzia Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy) decyduja

ustawienia zgromadzone na pasku opcji:

e Mode (Tryb) — na tej liscie znajduja sie niektore sposrdd trybéw mieszania

oméwionych w rozdziale 7.: Replace (Wymien), Multiply (Pomncz), Screen (Ekran),
Darken (Ciemniej), Lighten (Jasniej), Color (Kolor) oraz Luminosity (Jasnosc). Tryb
Replace (Wymien) jest charakterystyczny dla pedzli korygujacych — zwykte-
go i punktowego — i przydaje sie zwtaszcza w przypadku koricéwek o miek-
kich krawedziach, gdyz pozwala zapobiec nadmiernemu zniwelowaniu detali
i faktury obrazu w okolicach brzegéw kursora. W wiekszosci przypadkéw tryb
Normal (Zwykty) zupetnie wystarcza.

Type (Typ) — ta grupa ustawien decyduje o tym, ktére fragmenty obrazu
Photoshop uwzglednia przy retuszu. Do wyboru sg trzy mozliwosci:

— Proximity Match (Zgodnos¢ z otoczeniem) — po wybraniu tej opcji do wy-
retuszowania detalu Photoshop uzyje fragmentéw obrazu znajdujacych sie
tuz poza krawedzig kursora.

— Create Texture (Utworz teksture) — wybierz te opcje, jesli obszar przezna-
czony do wyretuszowania jest otoczony mrowiem detali. Zamiast uwzgled-
niac¢ fragmenty znajdujace sie poza obrebem kursora, Photoshop postara
sie odtworzy¢ teksture obrazu na podstawie pikseli znajdujacych sie we-
wngqtrz wskaznika.

— Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci) — ta opcja to magia w naj-
czystszej postaci; nic wiec dziwnego, ze jest domysInie wigczona. Doskonale
nadaje sie do usuwania ze zdjec réznych obiektéw, takich jak linie wyso-
kiego napiecia, zabtgkane krowy, byli narzeczeni itp. Retusz moze polegac
na pojedynczym kliknieciu albo zamalowaniu detalu przeznaczonego do
wyretuszowania. Po wykonaniu jednej z tych czynnosci Photoshop wypet-
ni wskazany obszar fakturg wygenerowana na podstawie sasiednich frag-
mentéw obrazu. To zadziwiajace, ale algorytm tej opcji radzi sobie z two-
rzeniem nawet bardzo skomplikowanych deseni, takich jak ceglane $ciany.
Zobaczy¢ znaczy uwierzy¢, wiec koniecznie zapoznaj sie z przyktadem po-
kazanym na rysunku 10.3. Opcja Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci)
jest dostepna takze w przypadku narzedzia Spot Healing Brush (Punktowy
pedzel korygujqgcy) oraz polecenia Fill (Wypetnij), o ktérym przeczytasz
w dalszej czesci rozdziatu.

WSKAZOWKA RqNee: wyprébowac opcje Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci)? Pobierz

przyktadowy plik o nazwie Fence.jpg wraz z innymi materiatami pomocniczymi z serwera FTP pod
adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/pcs6np.zip.

o Sample All Layers (Probkuj wszystkie warstwy) — wiacz te opcje, jesli chciat-

bys, aby Photoshop pobierat probke obrazu ze wszystkich warstw, a nie tylko
z jednej, biezacej. Opcja ta umozliwia ponadto wykonywanie poprawek na in-
nej warstwie dokumentu niz zrédtowa: po prostu utwérz nowa warstwe po-
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WIELCY
UZDRAWIACZE

RYSUNEK 10.3.

U gdry: Woket obiektu
przeznaczonego do usuniecia powinno
by troche wolnego miejsca, tak jak
w tym przypadku: zauwaz, ze ponad
i pod ogrodzeniem pokazanym na
zdjeciu widniejq dostatecznie duze
potacie Sniequ, aby omawiana
sztuczka sprawdzita sie bez zarzutu.
Po wigczeniu opdji Content-Aware
(Uwzglednianie zawartosci) oraz

> aa B O U LDE‘R (i« Sample All Layers (Prébkuj wszystkie
warstwy) na pasku opgji narzedzia
B E ST Spot Healing Brush (Punktowy pedzel
;i korygujqcy) — patrz rysunek — ptot
I N TER mozna usunqc bez sladu.

Na dole: Przy zamalowywaniu

plotu Photoshop oznacza wykonane
pociggniecia ciemnym odcieniem
szarosci (w kdtku, po lewej stronie).

Po zwolnieniu przycisku myszy
Photoshop powieli i przetworzy
sqsiednie fragmenty obrazu w taki
sposdb, by ptot znikngt, jakby nigdy
go nie byto. Jak wida¢ w panelu Layers
(Warstwy), pokazanym na rysunku po
prawej stronie, sztuczka z usunieciem
ptotu odbyta sie na osobnej warstwie
obrazu, a otrzymane w ten sposdb
wolne miejsce az nadto wystarczyto
do umieszczenia w projekcie
stosownego napisu

nad warstwg ze zdjeciem i upewnij sie, ze jest aktywna. Jesli po tych przygo-
towaniach klikniesz jakis detal, aby go wyretuszowa¢, poprawka zostanie na-
niesiona na nowa warstwe. Ta technika niezmiernie uelastycznia prace z pro-
jektem: jesli uznasz, ze efekt retuszu jest troche przesadzony, mozesz wyma-
zac¢ niektdre fragmenty nowej warstwy lub zmniejszy¢ wartos¢ jej parametru
Opacity (Krycie), aby w pewnym stopniu zneutralizowa¢ poprawke.

o Always use Pressure for Size (Zawsze uzywaj opcji Nacisk w polu Rozmiar)
— ten przycisk, opatrzony symbolem przypominajacym piéro z okregami, jest
przeznaczony dla uzytkownikéw tabletéw (strona 570). Umozliwia on regulo-
wanie srednicy koncoéwki narzedzia Spot Healing Brush (Punktowy pedzel kory-
gujqcy) poprzez zmiane sity nacisku piérka (czyli specjalnego pisaka dotaczane-
go do tabletéw). Silniejsze docisniecie pisaka powoduje zwiekszenie Srednicy
pedzla, zas |zejsze — zmniejszenie jej.
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WIELCY Zastosowanie opcji Content-Aware
SEBRANIACEE (Uwzglednianie zawartosci)

Jesli wokot retuszowanego fragmentu znajduje sie sporo ,zdrowych” miejsc, z kto-
rych mozna pobra¢ prébke obrazu, opcja Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci)
narzedzia Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy) sprawdza sie bez zarzutu.
Ale jesli chciatbys przeprowadzi¢ precyzyjnqg operacje chirurgiczng na pikselach —
powiedzmy, ze obiekt przeznaczony do usuniecia znajduje sie tuz obok detalu, kté-
ry chcesz zachowa¢ — lepiej najpierw utworzyc¢ zaznaczenie i wypetnic je za pomo-
cq polecenia Fill (Wypetnij), ktére takze umozliwia skorzystanie z funkcji uwzglednia-
nia zawartosci. W taki sposob usunetam na przyktad jedna z krow na zdjeciu 10.4.

RYSUNEK 10.4.

U gdry: Pomiedzy krowami nie
ma wiele miejsca, wiec przed
wyretuszowaniem jednego

ze zwierzqt dobrze bedzie je
zaznaczy¢. Aby Photoshop
catkowicie usungf retuszowany
obiekt (i nie zostawit dziwnie
wyglqdajqcych pozostatosci),
musisz ujq¢ w zaznaczeniu cho¢
odrobine tta. Mozesz to zrobi¢ na
przyktad za pomocq polecenia
Expand (Rozszerzanie).

Era iy REED el g \ T Posrodku: Po utworzeniu

{ zaznaczenia i rozszerzeniu go uzyj
polecenia Fill (Wypetnij) z opciq
Content-Aware (Uwzglednianie
zawartosci), aby wypetni¢
wyselekcjonowany fragment tatkq

Contents . .
| rommr— w utworzonq na podstawie probek
S QS LS = [ Cancel pobranych z sgsiednich miejsc
obrazu.

Custom Pattern: l:'

Na dole: Uzyskany efekt przerdst
moje najsmielsze oczekiwania!

A dzieki uprzedniemu powieleniu
warstwy ze zdjeciem oryginat
pozostat nienaruszony.

o Chcesz wykonac cwiczenie na tym
PO ,-é s 5 ocod samym przykiadzie? Pobierz plik
‘ ‘ 0 nazwie Cows.jpg wraz z innymi
. v materiatami pomocniczymi
lp =8 é S f:ng ] zserwera FTP pod adresem ftp://

ftp.helion.pl/przyklady/pcsénp.zip

eal more pork
all the Time

www.cowsforchange.com
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Opcja Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci) w ustawieniach polecenia Fill (Wy-
petnij) sprawdza sie najlepiej, w przypadku gdy obiekt przeznaczony do usuniecia jest otoczony dos¢

WIELCY
UZDRAWIACZE

duzym, pustym obszarem tta. Jesli zatem planujesz uzy¢ polecenia Fill (Wypetnij) do rozprawienia sie
z jakim$ fragmentem kompozycji, to lepiej zrdb to, zanim wykadrujesz zdjecie.

KLINIKA ZAAWANSOWANEGO UZYTKOWNIKA

Korygowanie plamek w Camera Raw

Jesli zauwazysz, ze co rusz uzywasz narzedzia Spot Healing
Brush (Punktowy pedzel korygujqcy) do usuniecia irytujacych
plamek, ktdre na kazdym kolejnym zdjeciu pojawiaja sie w tym
samym miejscu, to znaczy, ze ich przyczyna jest najprawdopo-
dobniej drobny pytek na sensorze aparatu. Zabierz aparat do
zaufanego serwisu i popros o jego wyczyszczenie albo zaj-
mij sie tym sam, jesli masz odpowiednie narzedzie i odrobi-
ne $miatosci. Naprawienie aparatu nie rozwiaze wprawdzie
probleméw z juz wykonanymi zdjeciami, ale od czego mamy
(Camera Raw! Modut ten mozna zatrudni¢ do automatycznego
usuniecia przebrzydtych cetek. Oto jak nalezy to zrobic:

1. Otwdrz wszystkie ,poplamione” zdjecia w module
Camera Raw (patrz strona 83).

2. W oknie Camera Raw nacisnij klawisz B, aby wiaczy¢
narzedzie Spot Removal (Redukcja punktow), klik-
nij plamke do usuniecia i nie zwalniaj przycisku my-
szy. Gdy na ekranie pojawi sie biato-czerwony okrag,
przeciagnij kursorem, aby dopasowac érednice tego
okregu do wielkosci retuszowanego detalu. (Po zwy-
ktym Kliknieciu okrag bedzie bardzo malutki, wiec le-
piej od razu troche go powigkszy¢, by mozna byto bez
trudu go dostrzec). Do zmiany srednicy koricéwki moz-
na tez uzy¢ suwaka Radius (Promier), znajdujacego sie
po prawej stronie okna Camera Raw. Twoim celem po-
winno by¢ nadanie kursorowi $rednicy odrobine wigk-
szej od plamki.

3. Wskaz miejsce pobrania probki. Po zwolnieniu przy-
cisku myszy w poblizu kliknietego miejsca pojawi sie
drugie, biato-zielone kétko, a przebrzydta plamka po-
winna znikna¢ bez $ladu. Biato-zielone kétko (ktére —
dla urozmaicenia — bedzie potaczone z biato-czer-

. Teraz nalezy uaktywnic i zsynchronizowa¢ wszyst-

. Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe

wonym czarno-biatg linig) wyznacza potozenie prdbki,
ktéra Camera Raw wykorzysta do skorygowania detalu.
Modut Camera Raw na ogét bardzo dobrze sobie radzi
z wybieraniem prébkowanego miejsca, ale jesli chciat-
bys pobrac probke z innego fragmentu zdjecia, lepiej
pasujacego do retuszowanego obszaru, ustaw kursor
myszy wewnatrz zielono-biatego kétka, a gdy wskaz-
nik przybierze ksztatt poczwdmnej strzatki, przeciagnij
kotko w zadane miejsce. Jedli musisz skorygowac kilka
plamek, powtdrz opisane czynnosci dla kazdej z nich,
az uda Ci sie usunac je wszystkie. Gdy to zrobisz, mo-
7esz przystapi¢ do powielenia wykonanych poprawek
na reszcie otwartych zdjec.

kie otwarte fotografie: kliknij przycisk Select All
(Wybierz wszystkie), ulokowany w lewym gérnym
rogu okna Camera Raw, a potem przycisk Synchronize
(Synchronizuj), znajdujacy sie pod spodem. Z listy
Synchronize (Synchronizuj) w oknie dialogowym, ktd-
re sie wéwczas pojawi, wybierz opcje Spot Removal
(Usuwanie dodatkowe).

Synchronize (Synchronizuj), a potem przycisk Done
(Gotowe) w dolnej czesci okna Camera Raw, aby zapi-
sa wszystkie wprowadzone zmiany. Jesli w celu wyko-
nania opisanej poprawki otworzytes kilkaset zdje¢, to
wierz mi, wolathys unikna¢ klikniecia przycisku Open
Images (Otwdrz obrazy), gdyz wowczas wszystkie foto-
grafie zostatyby otwarte w Photoshopie, a to mogto-
by wywotac ciezki zawat programu i catego kompute-
ra (ups...).

1. Otworz zdjecie i powiel warstwe Background (Tfo) za pomoca skrétu Ctri+J

(38+J w Mac 0S).

Poniewaz polecenie Fill (Wypetnij) nie potrafi probkowac wszystkich warstw,
a jedynie biezaca (trudno, co robic...), nie zadziata na pustej warstwie do-
kumentu. Wprawdzie mozna bytoby uzy¢ go na zablokowanej warstwie
Background (Tto), ale w ten sposéb zaingerowalibysmy w oryginalna fotografie.
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2. Za pomoca dowolnych narzedzi zaznaczania zaznacz krowe po lewej stronie.

Poniewaz krowa mocno kontrastuje z zielona faka, narzedzie Quick Selection
(Szybkie zaznaczanie) powinno bez trudu poradzi¢ sobie z jej zaznaczeniem.
Wiacz je za pomoca paska narzedzi albo nacisnij Shift+// tyle razy, az na pasku
zobaczysz jego ikone. Nastepnie umies¢ kursor w oknie dokumentu i zamaluj
zwierze. (Wiecej informacji o obstudze tego narzedzia znajdziesz na stronie 181).

3. Zapomoca polecenia Select/Modify/Expand (Zaznacz/Zmieri/Rozszerzanie)
powieksz zaznaczenie tak, by obejmowato pewna czes¢ tla.

Jesli edytujesz zdjecie o niskiej rozdzielczosci, w oknie dialogowym Expand
Selection (Rozszerzanie zaznaczenia) wpisz wartos$¢ rzedu 5 — 10 pikseli. W przy-
padku wyzszej rozdzielczosci wartos¢ ta powinna by¢ nieco wieksza (wiecej in-
formacji o rozdzielczosci znajdziesz na stronie 272). Po kliknieciu przycisku OK
zaznaczenie zostanie rozszerzone na zewnatrz.

4. Wydaj polecenie Edit/Fill (Edycja/Wypetnij) i z listy Use (Uzyj) wybierz opcje
Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci).

Po kliknieciu przycisku OK Photoshop wypetni zaznaczenie teksturg utworzong
na podstawie prébek pobranych z najblizszego otoczenia.

Czarodziejski proces wypetniania zaznaczenia jest w pewnym stopniu loso-
wy i za kazdym razem przebiega odrobine inaczej. Innymi stowy, jesli pierw-
sza proba nie przyniesie spodziewanego efektu, ponownie wydaj polecenie
Edit/Fill (Edycja/Wypetnij) — rezultaty niemal na pewno bedg troche inne. Jedli
obiekt przeznaczony do usuniecia da sie wyodrebnic, to polecenie Fill (Wypetnij)
z opcja Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci) powinno sobie z tym pora-
dzi¢ bez problemu.

Narzedzie Healing Brush (Pedzel korygujacy)

Podobnie jak Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy), takze i to narzedzie
powoduje potaczenie dwdch fragmentéw obrazu (na przyktad skoéry), ale réznica po-
lega na tym, ze tym razem to Ty musisz pokaza¢, skqd pobra¢ whasciwg prébke (co
ufatwia retuszowanie obiektéw, ktore nie sg okragte). Opisany proces, zwany okresla-
niem miejsca prébkowania, stanowi dla Photoshopa informacje o tym, jaka cze$¢ sko-
ry (albo siersci czy innego obiektu) ma stanowi¢ probke faktury (ktéra zostanie nato-
zona na retuszowany detal). Aby zdefiniowac prébke, wtacz narzedzie Healing Brush
(Pedzel korygujqcy) klawiszem J (lub kilkakrotnie nacisnij Shift+J, aby przetaczy¢ sie
miedzy narzedziami z tej grupy), a potem przytrzymaj klawisz Alt (Option w Mac OS)
i kliknij w zdrowym, czystym obszarze skéry. Nastepnie ustaw kursor myszy ponad
detalem do usuniecia i zamaluj go. Omawiane narzedzie doskonale nadaje sie do
usuwania zmarszczek lub zadrapan. Ponadto proces retuszu mozna przeprowadzi¢
na osobnej warstwie dokumentu, zgodnie z wskazéwkami podanymi w opisie rysun-
ku 10.5. Podczas retuszu wewnatrz kursora jest wyswietlany podglad pobranej préb-
ki (rysunek 10.5, na dole, po lewej).
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WIELCY
UZDRAWIACZE

Zignoruj dziatanie warstw korekcyjnych ~ RYSUNEK 10.5.
U gdry: Z listy Sample (Prébka) wybierz
opgje Current & Below (Biezqca
i ponizej), aby proces korygowania
Obszardoretuszu ) Rezultat retuszu po zdjecia odbywat sie na nowej warstwie
(okreslanie miejsca probkowania) zmniejszeniu krycia warstwy L

obrazu, utworzonej specjalnie w tym
celu (pamietaj, aby umiescic takg
warstwe ponad warstwq ze zdjeciem).
Jesli chciatbys, aby prdbka zostata
pobrana ze wszystkich warstw
dokumentu, wybierz z wspomnianej
listy opcje All Layers (Wszystkie
warstwy). Podobnie jak Spot Healing
Brush (Punktowy pedzel korygujqcy),
takze i to narzedzie umozliwia
witqczenie reakcji na nacisk pisaka
tabletu.

Poprawka w trakcie realizacji

Na dole, po lewej: Po nacisnieciu
klawisza Alt (Option w Mac 0S)

kursor przybierze ksztaft celownika.
Wystarczy wowczas klikngc, aby pobra¢
prdbke (u gdry). Po przystgpieniu do
zamalowywania skdry miejsce pobrania
prdbki bedzie oznaczone malutkim
krzyzykiem (na dole), poruszajqcym sie
w Slad za kursorem pedzla.

Na dole, po prawej: Dzieki zastosowaniu
osobnej warstwy do retuszu mozesz
ztagodzic uzyskany efekt poprzez
Zmniejszenie wartosci parametru
Opacity (Krycie) dla tej warstwy.

W tym przypadku wynosi ona 50%

Przy pobieraniu prébki postaraj sie wybra¢ miejsce potozone tak blisko re-
tuszowanego detalu, jak to tylko mozliwe, aby jeszcze lepiej dopasowac fakture i kolorystyke obydwu

obiektéw. Innymi stowy, nie powiniene$ korygowac nosa cioci Basi za pomoca prébki pobranej z jej szyi.

Po wiaczeniu narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujgcy) na pasku opcji pojawiaja
sie nastepujace opcje i ustawienia:

e Mode (Tryb) — narzedzie Healing Brush (Pedzel korygujqcy) oferuje te same
tryby mieszania co Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy). Dziataniu
obydwu narzedzi doprawdy trudno cokolwiek zarzuci¢ nawet w domysinym
trybie Normal (Zwykty), wiec raczej nie bedziesz miat wielu okazji do zmiany
tego ustawienia.
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e Source (Zrédto) — zrédtem obrazu do malowania moze by¢ prébka (wybrana

za pomoca klikniecia z klawiszem Alt/Option) lub tekstura (wzorek). Photoshop
domyslnie zaktada, ze bedziesz chciat uzy¢ proébki, ale jesli zaznaczysz opcje
Pattern (Wzorek), bedziesz moégt wybrac jeden z gotowych wzorkéw z przy-
bornika znajdujacego sie po prawej stronie tej opcji. Retuszowanie za pomoca
wzorkéw przydaje sie w sytuacji, gdy zrédtowy obszar do prébkowania jest nie-
wystarczajqcy. Jesli na przyktad chciatby$ za pomoca narzedzia Healing Brush
(Pedzel korygujqgcy) usuna¢ graffiti ze $ciany, to mozesz najpierw utworzy¢ od-
powiednig teksture na podstawie czystego fragmentu Sciany i zapisac ja w po-
staci wzorku (strona 122).

Probke mozna pobrac takze zinnego otwartego dokumentu; jedynym warunkiem
jest zgodnosc ich trybéw koloréw. Aby to zrobi¢, uaktywnij okno drugiego dokumentu, przytrzymaj

klawisz Alt (Option w Mac 0S) i kliknij, aby pobrac prébke, a potem wrd¢ do okna biezacego projektu

w celu wykonania retuszu. W razie potrzeby uzyj polecen zmenu WWindow/Arrange (Okno/Ut6z) i rozmies¢
okna obydwu dokumentéw tak, by byty jednoczesnie widoczne na ekranie (patrz strona 92). Opisana
sztuczka przydaje sie zwtaszcza wtedy, gdy zalezy Ci na przeniesieniu jakiejs ciekawej faktury do
innego projektu; o jej pofaczenie z istniejacym obrazem zatroszczy sie narzedzie Healing Brush (Pe-
dzel korygujqcy).

o Aligned (Wyréwnany) — zaznacz te opcje, aby potozenie probki byto automa-

tycznie dopasowywane do potozenia kursora, nawet jesli zwolnisz przycisk my-
szy i przeniesiesz kursor w inne miejsce. Po wyfgczeniu tej opcji Photoshop za
kazdym pociggnieciem kursora bedzie sie odwotywat do pierwotnego miejsca
probkowania, nawet jesli wznowisz malowanie daleko od fragmentu, w kt6-
rym je rozpoczates. Jedli retusz wymaga wykonania kilku pociagnie, ta opcja
powinna by¢ wigczona.

Sample (Probka) — za pomoca tej listy mozesz wybra¢ warstwy do prob-
kowania. Aby przeprowadzi¢ retusz na osobnej warstwie dokumentu, naj-
pierw utwdrz pustg warstwe ponad ta, ktérg zamierzasz retuszowac, i wybierz
z wspomnianej listy opcje Current & Below (Biezqca i ponizej). Aby pobrac préb-
ke z wszystkich widocznych warstw, wybierz opcje All Layers (Wszystkie war-
stwy). Gdy to zrobisz, bedziesz mégt ponadto poprosi¢ Photoshopa o zignoro-
wanie dziatania wszelkich warstw korekcyjnych za pomoca specjalnego przy-
cisku po prawej stronie listy Sample (Probka), oznaczonego na rysunku 10.5,
u gory, i opisanego w nastepnym punkcie.

Ignorowanie warstw korekcyjnych. Jesli uzytes warstw korekcyjnych do zmo-
dyfikowania kolorystyki albo ekspozycji zdjecia, uaktywnienie przycisku z prze-
kreslonym czarno-biatym kétkiem pozwoli Ci poming¢ ich dziatanie.

Always use Pressure for Size (Zawsze uzywaj opcji Nacisk w polu Rozmiar) —
jesli masz tablet graficzny (strona 570), to po wiaczeniu tego przycisku mozesz
regulowac $rednice kursora narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujqcy) poprzez
zmiane sity nacisku pisaka dotaczonego do tabletu. Podobnie jak w przypadku
narzedzia Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy), silniejsze docisniecie
pisaka powoduje zwiekszenie srednicy pedzla, zas Izejsze — zmniejszenie jej.
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A oto krétki kurs obstugi narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujgcy):
1. Utworz nowa warstwe ponad ta, ktora zamierzasz skorygowac.

Kliknij przycisk Create a new layer (Utwdrz nowgq warstwe), znajdujacy sie w dol-
nej czesci panelu Layers (Warstwy), i nadaj nowej warstwie nazwe w rodzaju
Healing (czyli ,retusz”). Upewnij sie, ze nowa warstwa znajdzie sie ponad retu-
szowang i ze jest aktywna.

2. Zapomoca paska narzedzi wiacz narzedzie Healing Brush (Pedzel korygujqcy).
Jego ikona wyglada jak maciupki plasterek. Ewentualnie nacisnij klawisz J.

3. Zlisty Sample (Prébka) na pasku opcji wybierz opcje Current & Below (Biezqca
i ponizej).
Dla Photoshopa ta opcja oznacza ,pobierz prébke z warstwy aktywnej oraz
wszystkich warstw znajdujacych sie pod spodem, ale poprawki nanos wytacz-
nie na warstwe aktywng". Takie rozwigzanie daje ogromne mozliwosci: mozesz
na przyktad zmniejszy¢ wartos¢ parametru Opacity (Krycie) dla skorygowanej
warstwy, aby ztagodzi¢ uzyskang poprawke, zmienic tryb mieszania albo wrecz
wyrzucic¢ warstwe do kosza, jesli uznasz, ze jej nie potrzebujesz.

4. Ustaw kursor myszy ponad dokumentem, przytrzymaj klawisz Alt (Option
w Mac 0S) i kliknij, aby pobra¢ prébke tekstury.

Photoshop nie wie, gdzie znajduje sie tadny fragment skory, wiec nalezy go
o tym poinformowac. Przytrzymaj klawisz Alt (Option) i kliknij w miejscu, kto-
rego struktura wyglada podobnie jak w okolicach retuszowanego detalu. (Jesli
ten detal znajduje sie na policzku, poprawna probke mozna pobrac na przy-
ktad z drugiego policzka, byle tylko faktura obydwu miejsc byta podobna). Tak
uzbrojony jeste$ gotéw do uzdrawiania.

5. Kliknij (albo zamaluj) retuszowane miejsce.

Ustaw kursor myszy ponad retuszowanym detalem i kliknij go albo kliknij
i przeciagnij kursorem myszy, aby go zamalowac¢. Podczas malowania miejsce
pobrania prébki bedzie oznaczone malutkim celownikiem, zas w obrebie kur-
sora bedzie widoczny podglad prébkowanego fragmentu. Jesli retuszujesz nie-
wielki obszar, taki jak worki pod oczami mezczyzny z rysunku 10.5, to jedna
prébka powinna wystarczy¢. Przy naprawianiu troche wiekszych btedéw co kil-
ka pociaggnie¢ pedzlem by¢ moze bedziesz musiat pobra¢ nowg prébke, aby
dopasowac tonacje i fakture nakfadanych tatek do retuszowanych miejsc.

Jesli przy malowaniu narzedziem Healing Brush (Pedzel korygujqcy) zauwazysz,

ze niektore szczegdty obrazu zaczynaja sie powtarzad, nie przejmuj sie, mozna to tatwo skorygowac.
Po prostu pobierz kolejna prébke i zamaluj zdublowany fragment albo wtacz narzedzie Spot Healing
Brush (Punktowy pedzel korygujqcy) i kliknij go.

Narzedzie Patch (Latka)

Narzedzie Patch (tatka) moze sie sta¢ jednym z Twoich ulubionych narzedzi
w Photoshopie, gdyz jest bardzo tatwe w obstudze i daje znakomite efekty. Sposéb
postugiwania sie nim przypomina obstuge narzedzia Healing Brush (Pedzel korygu-

ROZDZIAL 10. MANIPULOWANIE RZECZYWISTOSCIA — USUWANIE | PRZESUWANIE

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke

465


http://helion.pl/page354U~rf/pcs6np
http://helion.pl/page354U~rt/pcs6np

jgcy) pod wzgledem pobierania prébki, ale znacznie lepiej nadaje sie ono do retu-
szowania wiekszych obszaréw zdje¢ — na przyktad ciemnych kregdéw albo workéw
pod przemeczonymi oczami. Mozna go uzy¢ takze do usuwania kolczykéw, tatuazy,
a dzieki nowej w Photoshopie CS6 opcji Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci)
takze catych obiektow.

W celu wyprébowania narzedzia Patch (tatka) wiacz je za pomoca panelu Tools
(Narzedzia) — znajdziesz je w jednej grupie z narzedziami Healing Brush (Pedzel ko-
rygujqcy) oraz Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy) — przenies$ kursor
myszy do okna dokumentu i obrysuj fragment przeznaczony do skorygowania. (Po
zwolnieniu przycisku myszy na ekranie pojawia sie maszerujace mréwki). Nastepnie
kliknij w dowolnym miejscu we wnetrzu zaznaczonego obszaru i, nie zwalniajac
przycisku myszy, przeciagnij go ponad zdrowy fragment skory (patrz rysunek 10.6,
po prawej stronie). (Aby przesunac fatke doktadnie poziomo albo pionowo, przy-
trzymaj klawisz Shift w trakcie przeciggania). Przy przesuwaniu tatki wewnatrz za-
znaczenia bedzie wyswietlany zdrowy obszar skéry. Gdy zwolnisz przycisk myszy,
Photoshop pofaczy obydwa fragmenty obrazu.

RYSUNEK 10.6.
Jesli chciatbys sie pozby¢ ze
zdjecia nowego kolczyka,
zanim dowiedzq sie o nim
rodzice, narzedzie Patch
(tatka) pozwoli i sie z nim
rozprawic bez Sladu.

U gdry: Najpierw odrecznie
obrysuj obiekt przeznaczony
do usuniecia (po lewej).
Gdy na ekranie pojawiq sie
maszerujqce mrowki, kliknij
w obrebie zaznaczenia

i przeciqgnij ponad , czysty”
fragment skdry, a potem
2zwolnij przycisk myszy (po
prawej).

Na dole: | po problemie!
Narzedzie Patch (tatka)
pozwoli Ci zachowac kolczyk
w tajemnicy na troche dfuzej.
= Dzieki przeprowadzeniu catej
Fayess 5 operagji na osobnej warstwie
3 L = © i oryginalne zdjecie pozostanie
Narmal W nienaruszonym stanie
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5 WIELCY
WSKAZOWKA IR bedziesz musiat zmienic zasieg i ksztatt narysowanego zaznaczenia, uzyj UZDRAWIACZE
przyciskdw po lewej stronie paska opdji. Stuza one, kolejno, do uzupetnienia brakujacych detali, do

usuwania nadmiarowych fragmentéw oraz do tworzenia czesci wspélnej dwdch zaznaczeri — nowego
iistniejacego. A jeszcze lepiej zamiast przyciskdw uzyj nastepujacych skrotéw klawiaturowych: przy-
trzymaj klawisz Shift i obrysuj fragment obrazu, aby dodac go do zaznaczenia, przytrzymaj klawisz
Alt (Option w Mac 0S) i obrysuj fragment, ktory chcesz usuna¢ z istniejacego zaznaczenia, badz przy-
trzymaj klawisze Alt+Shift (Option+Shift) i narysuj drugie zaznaczenie, przecinajace sie z pierwszym,
aby pozostawic tylko ich cze$¢ wspdlna.

Oprocz przyciskdw Add to selection (Dodaj do zaznaczenia), Subtract from selection
(Odejmij od zaznaczenia) i Intersect with Selection (Wyrdznij czes¢ wspding z zazna-
czeniem), ktére znasz z narzedzi do tworzenia zaznaczen, na pasku opcji znajduje
sie kilka dodatkowych ustawienn charakterystycznych dla narzedzia Patch (tatka).
Najwazniejszym sposréd nich jest lista trybdw o nazwie Patch (tatka), na ktdrej znaj-
duja sie nastepujace opcje:

e Normal (Zwykly) — ten tryb jest wybrany domysinie. Jesli jest wiaczony, po
prawej stronie listy Patch (tatka) s wy$wietlane nastepujace opcje:

— Source (Zrédto) — przy tym ustawieniu Photoshop pobiera prébke zdro-
wej skory i stara sie ja dopasowac do kolorystyki i jasnosci obszaru tuz poza
obrebem oryginalnego zaznaczenia. Ta opcja umozliwia uzyskanie najbar-
dziej naturalnych efektéw, wiec warto zostawic ja wtaczona.

— Destination (Katalog docelowy) — jesli wolatbys najpierw zaznaczyc
zdrowy obszar skéry, a potem przeciggna¢ go ponad retuszowany, wigcz
te opcje.

— Transparent (Przezroczysty) — wiacz te opcje, jesli chciatbys skopiowac
teksture zaznaczonego obszaru, a nie jego zawartos¢. Jesli na przyktad edy-
towatbys zdjecie przedstawiajace ceglang sciane, mdgtbys uzyc tej opcji do
skopiowania faktury starych, podniszczonych cegiet na te fragmenty muru,
ktére wygladaja zbyt swiezo — w ten sposob nie musiatby$ kopiowac ca-
tych cegiet. To ustawienie najlepiej sprawdza sie w potaczeniu z opcja Use
Pattern (Uzyj wzorka), opisang nizej.

— Use Pattern (Uzyj wzorka) — aby na obszar zaznaczony narzedziem Patch
(tatka) natozy¢ jeden z dostepnych wzorkdw, kliknij ten przycisk, a nastep-
nie z przybornika po jego prawej stronie wybierz odpowiedni desen. Z tej
mozliwosci korzysta sie jednak dos¢ rzadko, gdyz zamiast ptynnie scali¢
obydwa obrazy, Photoshop po prostu naktada wzorek na zaznaczony ob-
szar. Niemniej przydaje sie ona na przyktad do naktadania tekstur w miej-
scach, ktére sg zupetnie gtadkie.

WSKAZOWKA Mato kto wie, ze obszar przeznaczony do retuszu mozna zaznaczy¢ przed

wiaczeniem narzedzia Patch (tatka). To oznacza, ze nie trzeba rysowac zaznaczenia odrecznie; mozna
je utworzy¢ za pomocg dowolnych technik i narzedzi — w tym na przyktad trybu Quick Mask (Szybka
maska), opisanego na stronie 211. (Wszystkiego o tworzeniu zaznaczen mogtes sie dowiedziec z roz-
dziatu 4.). Przy uzyciu narzedzia Patch (tatka) mozna tez kresli¢ linie proste. Aby to zrobi¢, nalezy
przytrzymac klawisz Alt (Option w Mac 0S).
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WIELCY e Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci) — w Photoshopie CS6 narze-

UZDRAWIACZE

dzie Patch (tatka) zostato wyposazone w nowg opcje o nazwie Content-Aware
(Uwzglednianie zawartosci) — patrz rysunek 10.7 — ktéra zdecydowanie zwiek-

sza mozliwosci tego narzedzia w zakresie realistycznego usuwania i retuszowa-
nia obiektéw znajdujacych sie wewnqtrz zaznaczonego fragmentu. Po wybra-
niu tej opdji z listy Patch (Latka) zamiast opisanych wyzej ustawien po prawej

stronie tej listy pojawig sie nastepujgce opcje:

RYSUNEK 10.7.

U gdry: Po wybraniu opgji
(ontent-Aware (Uwzglednianie
zawartosci) z listy Patch (tatka)
Photoshop poddaje retuszowany
obszar dodatkowej analizie, majqcej
na celu dopasowanie konturéw
obiektdw oraz faktur tworzonej
tatki do jej nowego otoczenia. Ta
nowa opgja przydaje sie zwtaszcza
w przypadku zdje¢, na ktdrych
widoczna jest linia horyzontu, bqdz
w przypadku fotografii budynkow

i innych obiektow wykonanych rekq
cztowieka.

Posrodku: Po utworzeniu zaznaczenia
kliknij je i przeciqgnij w nowe
miejsce na zdjeciu. W tym przypadku
zaznaczenie zostato przesuniete

w prawq strong, doktadnie wzdtuz
linii horyzontu.

Na dole: Jak widac, Photoshop
znakomicie poradzit sobie

Z wyretuszowaniem jednego

2z chtopcow z tej nadmorskiej
fotografii. (No ¢z, najwyrazniej
nawet druzyny superbohateréw
czasami sie rozpadajg!)

Jesli chcesz wyprdbowac omawiang
sztuczke na tym samym przyktadzie,
pobierz plik o nazwie Heroes.jpg wraz
Zinnymi materiatami pomocniczymi
zserwera FTP pod adresem ftp://ftp.
helion.pl/przyklady/pcsénp.zip

— Adaptation (Dopasowanie) — za pomoca tej listy mozna okresli¢ sposob
faczenia faktur w obrebie zaznaczenia. Zawiera ona piec opcji, od Very Strict
(Bardzo sciste) do Very Loose (Bardzo luzne). Wybierz opcje Very Strict (Bardzo
sciste), aby jak najdokfadniej odwzorowac wskazany obszar we wnetrzu za-
znaczenia, albo opcje Very Loose (Bardzo luzne), jesli obydwa fragmenty maja
zosta¢ solidnie ,przemieszane”. Pozostate opcje — Strict (Sciste), Medium
(Srednie) oraz Loose (Luzne) — daja efekty posrednie miedzy skrajnymi usta-

468

PHOTOSHOP CS6/CS6 PL. NIEOFICJALNY PODRECZNIK

Kup ksigzke

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/pcs6np
http://helion.pl/page354U~rt/pcs6np

RETUSZOWANIE

ODBLASKOW
wieniami. Z tg lista warto troche poeksperymentowac, gdyz optymalny wy- SWIATEA
bér w duzej mierze zalezy od specyfiki retuszowanego detalu. Wyboru opgji ORAZ CIENI
mozna dokona¢ przed uzyciem narzedzia Patch (tatka) lub po nim.

— Sample All Layers (Prébkuj wszystkie warstwy) — ta opcja powoduje po-
branie prébki ze wszystkich warstw, a nie tylko z biezacej. Umozliwia ona
zastosowanie narzedzia Patch (tatka) na pustej warstwie dokumentu za-
miast na duplikacie, co pozwala na nieznaczne zmniejszenie objetosci pli-
ku z projektem.

i Retuszowanie odblaskow swiatta oraz cieni

Btyszczace plamy na skorze (czyli odblaski swiatta) to zto w czystej postaci. Potrafig za-
przepascic skadingd doskonate zdjecie — bo co zrobi¢ z portretem, na ktérym sfoto-
grafowana osoba wyglada, jak gdyby cata btyszczata od potu? Co innego, jesli foto-
grafujesz maratoriczyka — wdwczas potysk skory jest wrecz wskazany — ale na pew-
no nie bedzie mile widziany w przypadku studyjnego, pozowanego zdjecia. Na szcze-
$cie mozna woéwczas siegnac po narzedzie Clone Stamp (Stempel) i sprawnie pozby¢
sie potyskujacych miejsc oraz przeoczonych cieni. Dziatanie tego narzedzia polega na
kopiowaniu fragmentéw z jednego miejsca obrazu w inne (patrz rysunek 10.8).

RYSUNEK 10.8.

U gdry: To zdjecie mozna bytoby
Z powodzeniem oprawic,

qgdyby nie blyszczqce plamy na
skdrze obydwojga pozujqcych
ludzi. Aby je zlikwidowac,

wtqez narzedzie Clone Stamp
(Stempel) i pobierz probke
Zmiejsca potozonego jak
najblizej retuszowanego
obszaru, tak by dopasowac
tonagje i fakture skdry (rysunek
po prawej). Uwazaj, by krzyzyk
oznaczajqcy miejsce pobrania
prdbki przypadkiem nie natrafit
na potyskujqcy fragment, gdyz
wdwczas po prostu go powielisz.

Na dole: Pofyskujqce miejsca
zniknety bez sladu! Przy okazji
rozjasnitam tez zbyt gtebokie
cienie na twarzach i szyjach
obojga. Dzieki wybraniu opdji
All Layers (Wszystkie warstwy)
2 listy Sample (Probka)
oryginalne zdjecie pozostato
nienaruszone. Aby blyskawicznie
pordwnac wyglqd zdjecia przed
wprowadzeniem poprawek i po
nim, ukryj warstwy utworzone
na potrzeby retuszu
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WSKAZOWKA Uwazaj, by nie usunac wszystkich odblaskéw $wiatta oraz cieni; zostaw ich

przynajmniej odrobine, aby zdjecie wygladato naturalnie. Twoim celem powinno by¢ zatuszowanie
ich tylko na tyle, by nie odwracaty uwagi widza.

Oto przepis na fagodzenie odblaskéw i cieni za pomocg narzedzia Clone Stamp
(Stempel):

1.

Otworz zdjecie i utworz nowa warstwe. Nadaj jej jakas nazwe — na przy-
ktad Shine, czyli,odblaski”.

Kliknij przycisk Create a new layer (Utwdrz warstwe), znajdujacy sie w dolnej cze-
$ci panelu Layers (Warstwy); nastepnie w oknie dialogowym, ktére sie wéwczas
pojawi, nadaj nowej warstwie dowolng nazwe i kliknij przycisk OK. Upewnij sig,
ze nowa warstwa jest aktywna i znajduje sie ponad warstwa przeznaczong do
wyretuszowania. Dzieki wyodrebnieniu poprawki na osobnej warstwie ochro-
nisz oryginalne zdjecie i utatwisz sobie pdzniejsze stonowanie retuszu poprzez
zmniejszenie wartosci parametru Opacity (Krycie).

. Wlacz narzedzie Clone Stamp (Stempel), na przyktad za pomoca paska

narzedzi.

Wiacz wspomniane narzedzie za pomoca klawisza S albo uzyj jego przycisku
— poznasz go po symbolu stempelka.

Z przybornika na pasku opcji wybierz koncowke o miekkich krawedziach
i zmniejsz wartos¢ parametru Opacity (Krycie) do 20 - 30%.

Dzieki koricdwce o miekkich, tagodnych krawedziach wykonana poprawka po-
winna tagodniej i ptynniej wtapiac sie w skoére. Pozostawienie wartosci parame-
tru Opacity (Krycie) na poziomie 100% oznaczatoby catkowity przeszczep sko-
ry... Tak wykonany retusz niezmiernie rzucatby sie w oczy. Zmniejszenie war-
tosci krycia utatwia stopniowe wprowadzanie poprawki: kazde kolejne pocia-
gniecie powoduje silniejsze uwidocznienie klonowanego (kopiowanego) frag-
mentu skory.

Z listy Sample (Probka) na pasku opcji wybierz opcje All Layers (Wszystkie
warstwy).

Jesli chcesz przeprowadzi¢ proces klonowania na osobnej warstwie dokumen-
tu, powinienes w ten sposéb poinformowac Photoshopa, aby pobierat prébki
ze wszystkich widocznych warstw.

Utworz probke w celu wyretuszowania pierwszego blyszczacego obsza-
ru skory.

Ustaw kursor myszy ponad zdjeciem, przytrzymaj klawisz Alt (Option w Mac
0S) i kliknij w miejscu, w ktérym skéra jest matowa i gtadka. Zadbaj o to, by
prébka znajdowata sie tak blisko potyskliwego obszaru, jak to tylko mozliwe.
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6. Kliknij i przeciagnij kursorem myszy, aby zamalowac btyszczacy fragment.

Podczas malowania zwré¢ uwage na malutki krzyzyk-celownik, odzwierciedla-
jacy potozenie prébki. Warto sledzi¢ jego potozenie, gdyz jesli znajdzie sie on
w jednym z btyszczacych miejsc, zaczniesz zamalowywac odblaski odblaskami...
Nawet jesli tak sie stanie, nie panikuj — po prostu pobierz kolejng prébke w spo-
séb opisany w punkcie 5. Po wyretuszowaniu jednego miejsca zajmij sie kolej-
nym, zgodnie ze wskazéwkami podanymi w tym oraz w poprzednim punkcie.

7. Po skorygowaniu wszystkich blyszczacych miejsc utworz nowa warstwe
dokumentu i nazwij ja Shadows, czyli, cienie”.

Raczej nie bedziesz zaskoczony, jesli napisze, ze tej warstwy uzyjesz do skory-
gowania cieni, prawda?

8. Pobierz nowa probke obrazu i zamaluj cien.

Przytrzymaj klawisz Alt (Option w Mac OS) i pobierz prébke z miejsca zlokali-
zowanego tak blisko ocienionego obszaru, jak to tylko mozliwe, a nastepnie
zamaluj przebrzydty cien, aby sie z nim rozprawic raz na zawsze. Za pomoca
tej sztuczki mozna zdziata¢ cuda — usuwac podwdjne podbrédki, niwelowad
gtebokie zmarszczki i wszelkie inne detale, ktére sa wyraznie zbyt ciemne (co
moze wynika¢ ze zwyktego niedoswietlenia zdjecia). Powtérz opisane czynno-
$ci, az uda Ci sie wyeliminowac wszystkie problemy z cieniami.

9. Zapisz dokument w formacie PSD.

Dzieki temu bedziesz mégt w kazdej chwili wréci¢ do projektu i kontynuowa¢
retusz.

Teraz nic juz nie stoi na przeszkodzie, aby wydrukowac zdjecie i je oprawic!

m Wybielanie zebow

Jesli zdarzyto Ci sie kiedys, ze ktos sfotografowat Cie tuz po tym, jak wypite$ duzg fili-
zanke kawy albo kieliszek czerwonego wina, to daje gtowe, ze zatozysz sobie te strone
w ksigzce. Zéttawe zeby to jeszcze wiekszy wstyd niz blyszczaca od potu skéra, ale na
szczescie rozprawienie sie z tym problemem jest bardzo proste (patrz rysunek 10.9).
Rozpocznij prace od zaznaczenia zebéw — narzedzie Quick Selection (Szybkie zazna-
czanie) $wietnie sie do tego nadaje — a nastepnie rozmyj kontury zaznaczenia. (Inny,
by¢ moze nawet tatwiejszy sposéb polega na rozjasnieniu cafego zdjecia i pdzniejszym
ukryciu tego efektu za pomoca maski).
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RYSUNEK 10.9.

Zeby mozna bardzo tatwo
rozjasnic¢ za pomocq warstwy
korekcyjnej Hue/Saturation
(Barwa/Nasycenie), jak na
przyktadowej fotografii. Dzieki
temu poprawka zostanie
wykonana na osobnej warstwie
dokumentu, a Ty w Zaden sposéb
nie uszkodzisz oryginalnego
zdjecia. Ponadto w kazdej

chwili bedziesz mogt zmniejszy¢
wartos¢ parametru Opacity
(Krycie) dla warstwy korekcyjnej,
aby unikngc efektu nadmiernego
wybielenia zebdw.

Poniewaz zeby sq relatywnie
mate, na ogdt znacznie tatwiej
jest rozjasnic catq fotografie

i odstonic efekt tej operadji tylko
w obszarze zebow za pomocq
maski dotqczonej do warstwy
korekcyjnej

Oto przepis na perfowe wybielenie uzebienia:

. Otworz zdjecie i powieksz podglad tak, by dobrze widzie¢ zeby sfotogra-

fowanej osoby.

Nacis$nij klawisze Ctrl oraz + (38 oraz + w Mac OS), aby powiekszy¢ podglad
fotografii.

. Utworz warstwe korekcyjna typu Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie).

Kliknij czarno-biate kétko w dolnej czesci panelu Layers (Warstwy) i wybierz po-
lecenie Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) z menu, ktére sie wéwczas pojawi.

. W ustawieniach warstwy korekcyjnej zmniejsz nasycenie oraz zwieksz ja-

snosc¢ obrazu.

W panelu Properties (Wtasciwosci) przeciagnij suwak Saturation (Nasycenie)
w lewa strone, zas suwak Lightness (Jasnosc¢) w prawa. Uwaznie $ledz przy
tym wyglad zdjecia, aby przesadnie nie wybieli¢ zebéw sfotografowanej oso-
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by. Wskutek przeciggniecia wymienionych suwakéw rozjasnieniu ulegnie cate
zdjecie, ale nie przejmuj sie — rozprawimy sie z tym problemem juz za chwile.

4. Wypelnij maske warstwy korekcyjnej Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie)
czarnym kolorem.

Poniewaz zalezy nam na odstonieciu dziatania tej warstwy wyfacznie w obsza-
rze zebow, fatwiej i szybciej bedzie wypefnic maske czernia, niz odrecznie za-
malowac na czarno caty obszar fotografii oprécz zebdw. Uaktywnij wiec ma-
ske i wydaj polecenie Edit/Fill (Edycja/Wypetnij). W oknie dialogowym, ktdre sie
woéwczas pojawi, wybierz opcje Black (Czarne) z listy Use (Uzyj) i kliknij przycisk
OK. (Ewentualnie za pomoca klawisza D przywré¢ domysine kolory narzedzia
i tta dla masek, czyli bialy i czarny, potem nacisnij klawisz X, aby czarna prob-
ka znalazta sie na gorze, po czym uzyj skrotu Alt+Backspace lub Option+Delete
w Mac OS. W rezultacie maska powinna zosta¢ catkowicie wypetniona bieza-
cym kolorem narzedzia). Po zamalowaniu maski na czarno efekt dziatania war-
stwy korekcyjnej zupetnie zniknie (w nastepnym punkcie przywrécimy go tyl-
ko tam, gdzie to konieczne, czyli w obszarze zebdéw).

5. Wiacz narzedzie Brush (Pedzel), a nastepnie wybierz z przybornika kon-
cowke o miekkich krawedziach, ktérag zamalujesz zeby na biato.

Nacis$nij klawisz B, aby wtaczy¢ narzedzie Brush (Pedzel), a nastepnie z przybor-
nika na pasku opcji wybierz korcéwke o miekkich krawedziach. Nastepnie na-
cisnij klawisz X, aby zamieni¢ probki koloréw miejscami, a tym samym zmienic
biezacy kolor narzedzia na biaty.

6. Kliknij i przeciagnij kursorem myszy, aby zamalowac zeby sfotografowa-
nej osoby.

W miare malowania Photoshop bedzie odstaniat wczesniejszy efekt rozjasnie-
nia obrazu. Jedli pochopnie odstonisz w ten sposéb zbyt duzy obszar jasniej-
szej wersji zdjecia, po prostu raz jeszcze nacisnij klawisz X i zamier w ten spo-
s6b miejscami probki koloréw narzedzia i tta, tak by czarny kolor znalazt sie na
gorze, po czym zamaluj nieopatrznie rozjasnione miejsca.

7. Zapisz dokument w formacie PSD.

Jesli bedziesz chciat w przysztosci wréci¢ do pracy nad rozjasnianiem zebdw, po
prostu otwdrz zapisany plik, dwukrotnie kliknij miniature warstwy korekcyjnej
Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie), a potem do woli eksperymentuj z suwakami.

Opisana metoda umozliwia rozjasnienie i upiekszenie wiekszosci zebow, ale jesli na-
potkasz uzebienie w bardzo intensywnym z6ttym kolorze, to mozesz poddac je jesz-
cze jednej poprawce: kliknij miniature warstwy korekcyjnej Hue/Saturation (Barwa/
Nasycenie) w panelu Layers (Warstwy), a nastepnie wybierz opcje Yellows (Zéfte) z nie-
oznaczonej listy w goérnej czesci panelu Properties (Wtasciwosci) i przeciggnij suwak
Saturation (Nasycenie) odrobine w lewg strone.

BRI RIS Opisanej sztuczki mozna uzy¢ takze do rozjasnienia oczu, ale w tym przypadku nie trzeba

uzywac suwaka Saturation (Nasycenie); samo zwigkszenie jasnosci powinno wystarczyc. Na stronie 487 znajdziesz
opis innej techniki akcentowania i rozjasniania oczu, ktdry z kolei mozna wyprébowac takze w odniesieniu do
zebow. (Czego jak czego, ale mozliwosci retuszu w Photoshopie nie brakuje!)
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BEZKONKU-

RENCYJNE
KURACJE
ODCHUDZAJACE

m Bezkonkurencyjne kuracje odchudzajace

Photoshop jest wyposazony w wiele narzedzi umozliwiajacych bardzo skutecz-
ne wyszczuplanie, ujedrnianie obwistych podbrédkéw, zwezanie pulchnych ta-
li i btyskawiczne redukowanie nadmiarowych kilograméw. Gtéwnymi instrumen-
tami cyfrowego speca od rzezbienia sylwetki sa filtry Pinch (Scisniecie) oraz Liquify
(Skraplanie), narzedzie Clone Stamp (Stempel) i kilka innych funkcji opisanych w tym
rozdziale. Zapraszam do czytania!

Korygowanie obwistych podbrodkow

Za pomoca filtra Pinch (Scisniecie) mozna z fatwoscig zassa¢ obwisty podbrédek tam,
gdzie jego miejsce. Brzmi to moze ciut makabrycznie, ale naprawde przynosi ogrom-
ng poprawe w wygladzie portretu, a w dodatku zajmuje tylko chwile.

Wystarczy powieli¢ warstwe z fotografig i na przykfad za pomoca narzedzia Lasso
utworzy¢ odreczne zaznaczenie obejmujace podbrédek i sasiedni, niewielki frag-
ment zdjecia, tak jak na rysunku 10.10, na dole, po lewej. Potem pozostaje juz tyl-
ko wyda¢ polecenie Filter/Distort/Pinch (Filtr/Znieksztatcanie/Scisniecie), wpisaé 100
w polu Amount (Wartosc) w oknie dialogowym, ktére sie wéwczas pojawi, i kliknaé¢
przycisk OK. Jesli sie okaze, ze zabieg trzeba powtérzy¢, po prostu nacisnij Ctr/+F
(#8+F w Mac 0S), aby uruchomic filtr z tymi samymi ustawieniami. Proste, prawda?

RYSUNEK 10.10.

[ o ) U gdry: Jesli klikniesz w oknie dialogowym
—— filtra Pinch (Scisniecie) i przytrzymasz przycisk
myszy, Photoshop wyswietli podglqd zdjecia
przed ,Scisnieciem”. Podglgd mozesz przecigga¢
kursorem myszy (ktdry przybierze wéwczas
ksztatt malutkiej dtoni, jak na rysunku). Za
pomocq przyciskow z symbolami + oraz — mozesz
powiekszy¢ podglqd zdjecia albo go zmniejszyc.

Na dole: Jesli powielisz warstwe ze zdjeciem za

pomocq skrdtu Ctrl+J (38+J w Mac 0S) przed
uruchomieniem filtra, nie uszkodzisz oryginalnego

obrazu. (Ewentualnie mozesz dokonac

konwersji zdjecia i zastosowac filtry inteligentne
w sposdb opisany na stronie 692). Umiejetnos¢
wykonywania takich poprawek pozwoli i zdoby¢
bardzo oddanych klientow!
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Korygowanie faldéw skory

Bardzo widoczne fatldy wymagaja drastycznych metod korekcyjnych, a trudno
w Photoshopie o bardziej drastyczne narzedzie niz filtr Liquify (Skraplanie). Filtr ten
umozliwia przecigganie, rozcigganie i wybrzuszanie obrazu na najrézniejsze sposo-
by. Filtra Liquify (Skraplanie) mozna uzy¢ do eleganckiego wyszczuplenia talii, doda-
nia usmiechu, powiekszenia ust i temu podobnych zabiegéw (patrz rysunek 10.11).
W Photoshopie CS6 filtr ten wykorzystuje moc obliczeniowa karty grafiki, dzieki cze-

mu dziata o wiele szybciej niz w poprzednich wersjach programu.

Ane Liguify iguify bulges jpg @ S0

T — o e

e Cancel

u, -
@ Load Latt Meth

f Advanced Mode

d Toe! Optioms

&4 Brush Size (175 |®
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Reconstruct Optiany.

Restore All
T |
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.
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< Load Last Mesh
E Advanced Mode
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Brush Pressire: | 100 |2

Reconstruct Dptians
Restare All

RYSUNEK 10.11.

U gdry: Narzedzie Push Left
(Wypychanie w lewo) w oknie

filtra Liquify (Skraplanie) pozwala
wyeliminowac kazdq fatde skory.
Wystarczy, ze klikniesz i przeciggniesz
kursorem myszy w gdre, by nadmiar
ciata po prawej stronie sylwetki
zostat czarodziejsko wchfoniety.

Ech, zeby mozna byto tak zrobi¢

W rzeczywistosci. ..

Na dole: Aby skorygowac fatde skry
po lewej stronie sylwetki, kliknij
i przeciggnij kursorem myszy w dot.

W Photoshapie (56 w celu
ponownego uruchomienia ostatnio
uzytego filtra z tymi samymi
ustawieniami mozna nacisnq¢ Ctrl+F
(88 +Fw Mac 05); w tym przypadku
mozna tez wybrac polecenie Liquify
(Skraplanie) znajdujqce sie na samej
gdrze menu Filter (Filtr). Ponadto

w oknie Liquify (Skraplanie) znajduje
sie przycisk Load Last Mesh (Wczytaj
ostatniq siatke), ktéry umozliwia
wczytanie poprzedniej modyfikacji
(czy raczej deformacji) obrazu.
Przycisk ten moze sie przydac na
przyktad przy retuszowaniu kilku
kolejnych zdjec tej samej osoby. (Cho¢
w trakcie edytowania zdjecia nie
widac Zadnej siatki, to za kulisami
Photoshop generuje specjalng
strukture, dzieki ktdrej sledzi sposdb
przesuwania i deformowania
fragmentow obrazu).

Jesli cheesz wyprébowac te sztuczke
na podstawie tego samego zdjecia,
pobierz plik o nazwie Lovehandles.
Jjpg wraz z innymi materiatami
pomocniczymi z serwera FTP

pod adresem ftp://ftp.helion.pl/
przyklady/pcs6np.zip
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Oto przepis na zaawansowang operacje wyszczuplajaca:

1.

Otworz zdjecie i powiel warstwe, ktdra je zawiera.

Aby ochroni¢ oryginalng fotografie przed uszkodzeniem, powiel warstwe
Background (Tto) za pomoca skrotu Ctrl+J (88+) w Mac OS). Dzieki temu, nawet je-
$li poniesie Cie fantazja i narobisz nieztego bataganu albo przeistoczysz sportre-
towana osobe w pozaziemska istote, zawsze bedziesz mégt usunagc duplikat i za-
czg¢ od poczatku. (Polecenia Liquify (Skraplanie) nie da sie uzy¢ w postaci filtra in-
teligentnego, wiec powielenie warstwy ze zdjeciem stanowi jedyne rozwiazanie).

. Wydaj polecenie Filter/Liquify (Filtr/Skraplanie).

Na ekranie pojawi sie gigantyczne okno dialogowe Liquify (Skraplanie), ktére
bez trudu moze zaja¢ cata powierzchnie ekranu.

Wiacz narzedzie Push Left (Wypychanie w lewo) i powieksz Srednice pedzla.

Po lewej stronie okna dialogowego Liquify (Skraplanie) znajduje sie niewielki
pasek narzedzi. Wiacz narzedzie Push Left (Wypychanie w lewo) za pomoca kla-
wisza O (jest to litera, O", a nie cyfra zero) lub przycisku na wspomnianym pasku
(oznaczonego na rysunku 10.11).Srednice pedzla mozna zmieni¢ za pomoca
ustawien w sekcji Tool Options (Opcje narzedzia) po prawej stronie omawiane-
go okna, ale fatwiej bedzie uzy¢ klawiszy lewego oraz prawego nawiasu kwa-
dratowego ([ oraz ]) do, odpowiednio, zmniejszenia albo powiekszenia sredni-
cy pedzla. Wielkos¢ korcdwki mozna zmieni¢ takze poprzez nacisniecie klawi-
sza Alt i przeciagniecie kursorem myszy (w Mac OS nalezy przytrzymac klawi-
sze Control+Option i przeciggnad).

Ustaw kursor ponad fatda skory po prawej stronie i przeciggnij w gore.

W razie potrzeby mozesz przesuna¢ podglad zdjecia w oknie: aby to zrobi¢,
przytrzymaj spacje i przeciagnij kursorem myszy. Gdy wygodnie ustawisz pod-
glad retuszowanego fragmentu skéry, ulokuj kursor tak, by krzyzyk znajdo-
wat sie w tle zdjecia, zas krawedz okregu stykata sie z dolng czescia fatdy skory
w pasie. Nastepnie przeciagnij kursorem ku gorze, aby przepchnac fatde w kie-
runku tutowia. Jesli uwazasz, ze to dos¢ nielogiczne — nie martw sie, nie jestes$
sam. Tak naprawde chyba nikt nie wie, dlaczego omawiane narzedzie przesuwa
piksele obrazu akurat w lewo, ale rzeczywiscie tak sie dzieje.

Przenies kursor na lewa strone ciata i przeciagnij w doét.

Naci$nij spacje i przeciagnij podglad tak, by na ekranie pojawita sie druga stro-
na sylwetki. Tym razem ustaw kursor ponad fatda skory i przeciggnij w déf, aby
przesunac piksele w prawa strone. Tak, tak... dziatanie tego narzedzia jest dos¢
zagadkowe.

Po zakonczeniu pracy kliknij przycisk OK.
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BEZKONKU-

RENCYJNE
KURACJE
Aby anulowac pojedyncze przeciagniecie kursora, nacisnij Ctr/+Z (3647 w Mac ODCHUDZAJACE

0S). Aby anulowac wszystkie poprawki wykonane za pomoca filtra Liquify (Skraplanie), ale bez zamykania
jego okna dialogowego, przytrzymaj klawisz A/t (Option w Mac 0S) — przycisk Cancel (Anuluj) zostanie
wéwczas zastapiony przyciskiem Reset (Wyzeruj). Kliknigcie tego przycisku spowoduje przywrdcenie
pierwotnego wygladu fotografii. Do odtwarzania oryginalnego zdjecia mozna uzy¢ takze narzedzia
Reconstruct (Zrekonstruuj), oméwionego ponizej.

Obstuga wszystkich narzedzi w oknie dialogowym Liquify (Skraplanie) polega na
przytrzymywaniu wcisnietego przycisku myszy lub przecigganiu. Oto krétki prze-
glad pozostatych narzedzi (mozliwosci niektérych sposréd nich zostaty zilustrowa-
ne na rysunku 10.12):

Forward warp RYSUNEK 10.12.
Oryginalne zdjecie (Zawijanie w przéd)

Oto przyktad mozliwosci poszczegdlnych narzedzi
dostepnych w oknie dialogowym filtra Liquify
(Skraplanie). Narzedzia Mirror (Lustro) oraz Turbulence
(Turbulencja) nie byty szczegdinie przydatne, wiec nie
zostaty zaimplementowane w wersji (S6 Photoshopa

Pucker (Wklesniecie) Bloat (Wybrzuszenie)
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o Forward warp (Zawijanie w przéd) — stuzy ono do przesuwania (a wiasciwie
Lprzepychania”) pikseli do przodu, w kierunku przeciggania kursorem myszy.
W celu przepchniecia pikseli w linii prostej przytrzymaj klawisz Shift. To kolejne
skuteczne narzedzie do usuwania zbednych fatdek oraz do wymuszania usmie-
chu na zdjeciach portretowych. Skrét klawiaturowy do tego narzedzia to V.

e Reconstruct (Zrekonstruuj) — to narzedzie to co$ w rodzaju pedzla do anu-
lowania dotychczasowych zmian. Jedli po zmodyfikowaniu jakichs obszaréw
zdjecia w oknie dialogowym Liquify (Skraplanie) zmienisz zdanie co do ich wy-
gladu, za pomoca tego narzedzia mozesz im przywrdci¢ pierwotny wyglad.
Skroét klawiaturowy: R.

o Pucker (Wklesniecie) — powoduje ono ,zasysanie” pikseli do wnetrza kursora,
co w pewnym stopniu przypomina dziatanie filtra Pinch (Scisniecie), opisanego
na stronie 474. Mozesz uzy¢ go do wyszczuplenia brzucha, ud, ujedrnienia ob-
wistego podbrédka, zmniejszenia nosa itp. Aby uzyskac efekt uwypuklania za-
miast wklesniecia, przytrzymaj klawisz Alt (Option w Mac OS) — rezultat jest ana-
logiczny jak w przypadku narzedzia Bloat (Wybrzuszenie). Skrét klawiaturowy: S.

o Bloat (Wybrzuszenie) — za pomoca tego narzedzia mozesz wypychac pikse-
le od $rodka kursora na zewnatrz. Jesli rozwazasz powiekszenie ust za pomo-
cq zastrzykow kolagenowych, najpierw koniecznie wyprébuj te sztuczke. W ten
sposdb mozna tez tadnie otworzy¢ przymruzone oczy. Skrét klawiaturowy: B.

e Hand (Rqczka) — to odpowiednik narzedzia Hand (Rqczka), doskonale znane-
go Cijuz z gtbwnego paska narzedzi Photoshopa — tego samego, ktére mozna
wigczy¢ za pomoca spacji. Podobnie jak tamto, stuzy ono do przesuwania pod-
gladu zdjecia po powiekszeniu. Skrét klawiaturowy: H.

e Zoom (Lupka) — to narzedzie umozliwia zmniejszanie oraz powiekszanie
podgladu dokumentu, ale znacznie szybciej jest uzy¢ kombinacji klawisza Ctr/
(88 w Mac OS) z klawiszami + oraz —. Skrét klawiaturowy: 7.

Wyszczuplanie przy uzyciu polecenia Free Transform
(Przeksztat¢ swobodnie)

Kilka lat temu firma Hewlett-Packard zaproponowata ,wyszczuplajacy aparat fotogra-
ficzny”, ktory miat ujmowac kilka kilograméw na kazdym zdjeciu. Tak naprawde jed-
nak za kulisami oprogramowanie aparatu zwezato wykonywane fotografie (innymi
stowy, zmniejszato ich szerokos¢), przez co uwiecznieni na nich ludzie wydawali sie
nieco szczuplejsi. W Photoshopie mozna uzyska¢ taki sam efekt za pomoca polece-
nia Free Transform (Przeksztatc swobodnie), co zostato zilustrowane na rysunku 10.13.

Jesli chcesz sam wykona¢ omawiang sztuczke, pobierz plik o nazwie Belly.jpg wraz
zinnymi materiatami pomocniczymi z serwera FTP pod adresem ftp://ftp.helion.pl/przyklady/pcs6np.zip.

Oto sposdb na btyskawiczne zrzucenie kilku kilograméw:

1. Otwérz zdjecie portretowe osobnika do wyszczuplenia, nacisnij Ctrl+J
(3+J w Mac 0S), aby powieli¢ warstwe Background (Tlo), a potem ukryj
oryginalna warstwe ze zdjeciem.
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RYSUNEK 10.13.

U gdry: Jesli wykonujesz tego
typu retusz gdzies w miejscu
publicznym, najpierw sie
rozejrzyj — nie chciatbys
chyba, aby ktos poznat Twdj
sekret! Po wydaniu polecenia
Free Transform (Przeksztat¢
swobodnie) i pojawieniu

sie ramki mozesz po prostu
wpisa¢ wartos¢ 95% w polu
W (82), zaznaczonym na
rysunku.

Na dole: Dzieki powieleniu
warstwy ze zdjeciem w zaden
sposdb nie uszkodzisz
oryginatu. Pamigtaj jedynie,
aby go ukryc za pomocq
ikony z okiem; na ekranie
powinna by¢ widoczna tylko
nieznacznie odchudzona
wersja

2. Wydaj polecenie Free Transform (Przeksztat¢ swobodnie).

Nacisnij Ctrl+T (68+T w Mac OS), aby otoczy¢ cate zdjecie ramka przeksztat-
cenia. Kliknij maty, kwadratowy uchwyt posrodku prawej albo lewej piono-
wej krawedzi ramki (nie ma znaczenia ktory) i zacznij przeciagga¢ go w kierun-
ku wnetrza zdjecia, sledzac wartos¢ parametru W (52) na pasku opcji. Zdjecie
mozna bezpiecznie zwezic¢ o 5 - 8%, a zatem warto$¢ wspomnianego parame-
tru powinna wynosi¢ 92 — 95%; jesli jg przekroczysz, portret bedzie wygladat
sztucznie. (Mozna oczywiscie wpisa¢ konkretng wartos¢ w polu W (5z2), co jest
bardzo skuteczne, ale znacznie mniej zabawne). Po ustawieniu wtasciwej szero-
kosci zwolnij przycisk myszy i nacisnij klawisz Enter (Return w Mac OS), aby za-
twierdzi¢ przeksztatcenie.

3. Przytnij zdjecie, aby pozby¢ sie przezroczystych obszarow.

Wydaj polecenie Image/Trim (Obraz/Przytnij), w oknie dialogowym, ktére sie
wowczas pojawi, zaznacz opcje Transparent Areas (Przezroczyste piksele) i kliknij
przycisk OK. Photoshop usunie wéwczas przezroczyste fragmenty, przez co wy-
konany retusz bedzie nie do wykrycia.
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Ta bardzo prosta poprawka rzeczywiscie jest absolutnie niewykrywalna, ale pod wa-
runkiem zwezenia obrazu nie bardziej niz o 5 — 8%. Przy wiekszych wartosciach mo-
del bedzie wygladat nienaturalnie szczupto.

I WYBIORCZE WYSZCZUPLANIE

Zamiast skalowad cate zdjecie za pomoca polecenia free Transform (Przeksztaté swo-
bodnie), mozesz zwezic tylko czes¢ fotografii. Aby to zrobi¢, najpierw narysuj zaznacze-
nie, a dopiero potem wydaj polecenie Free Transform (Przeksztat¢ swobodnie) za pomo-
cq skrotu Cirl+T (384T w Mac OS). Taka operacja zostata zilustrowana na rysunku 10.14.

RYSUNEK 10.14.

U gdry: Jesli przed wydaniem
polecenia Free Transform
(Przeksztat¢ swobodnie)
zaznaczysz fragment zdjecia,
bedziesz mdgt wyszczuplic
tylko ten zaznaczony detal.
(Po wykonaniu tej operacji
by¢ moze bedziesz musiat
poprawi¢ wyglgd niektdrych
miejsc za pomocq narzedzia
Healing Brush (Pedzel
korygujqcy)).

Na dole: Jak widac na
przyktadowym zdjeciu, taka
kuracja odchudzajqca przynosi
bardzo zauwazalne efekty,
«yz nie?

M Upiekszanie skory

Skora jest najwiekszym narzadem naszego ciata, a jednak nie wszyscy traktujemy ja
z naleznym szacunkiem: zapominamy smarowac jg kremami ochronnymi, nawilza-
czami i tak dalej. W tej czesci rozdziatu przeczytasz o tym, w jaki sposéb nadac sko-
rze wyglad naprawde dobrze zadbanej. Dowiesz sig, jak sprawi¢, by wygladata na ak-
samitnie miekka i zdrowa, oraz jak ztagodzi¢ pory i zmarszczki bez wydawania mnoé-
stwa pieniedzy na kremy odmtadzajace.
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Miejscowe wyaladzani UPIEKSZANIE
ejscowe wygtadzanie Bz

Jeden z najszybszych sposobéw na wygtadzenie skéry polega na zaaplikowaniu fil-
tra Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie), ktérego nazwa pochodzi od nazwiska Carla
Gaussa, bedacego autorem formut matematycznych lezacych u podstaw tej meto-
dy przetwarzania obrazu. Ten filtr moze by¢ wszystkim, czego potrzebuje Twoja sko-
ra, a na dodatek triki z jego wykorzystaniem sg znacznie szybsze od pedzli korygu-
jacych opisanych wczesniej w tym rozdziale. Ogromng zaletg tego filtra jest mozli-
wos¢ zastosowania go na osobnej warstwie dokumentu, co pozwala na pézniejsze
zmniejszenie krycia tej warstwy lub ograniczenie jej zasiegu za pomocg maski tylko
do tych miejsc, w ktérych rozmycie jest konieczne (patrz rysunek 10.15).

RYSUNEK 10.15.

Podobnie jak wkretak i tasma
Klejqca, filtr Gaussian Blur
(Rozmycie gaussowskie)
potrafi naprawic niemal
wszystko. Na przyktad

w tym przypadku uzytam

go do wygtadzenia skdry

i zatuszowania piegow, ktdre
— 0 wazne — nie zostaty
przy tym catkowicie usuniete

Aby wygtadzi¢ skore, wykonaj nastepujgce czynnosci:
1. Otworz zdjecie i powiel warstwe Background (Tto).

Jesli chciatbys uchroni¢ pewne fragmenty zdjecia przed rozmyciem (na przy-
ktad oczy, wtosy itp.) za pomoca maski, to powinienes zastosowa¢ omawia-
ny filtr na kopii oryginalnej warstwy ze zdjeciem. Naci$niesz wiec Ctrl+J (§6+J
w Mac OS), aby powieli¢ warstwe Background (Tto). (W 6. punkcie ¢wiczenia
przekonasz sie, jak tatwo ztagodzi¢ efekt rozmycia poprzez zmniejszenie war-
tosci parametru Opacity (Krycie) dla powielonej warstwy). Ewentualnie mozesz
dokona¢ konwersji zdjecia na potrzeby filtrow inteligentnych w sposéb opisa-
ny na stronie 692.

2. Po uaktywnieniu duplikatu warstwy ze zdjeciem wydaj polecenie Filter/
Blur/Gaussian Blur (Filtr/Rozmycie/Rozmycie gaussowskie).
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W oknie dialogowym, ktére sie wéwczas pojawi, zwieksz wartos¢ parametru
Radius (Promien) na tyle, by zdjecie ulegto silnemu rozmyciu (w celu uzyska-
nia efektu pokazanego na rysunku 10.15 zwiekszytam jg do 8). Nie przejmuj sie
utrata detali; juz za chwile skorygujesz krycie warstwy w taki sposéb, by nieco
zneutralizowac uzyskany efekt. Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno filtra i za-
twierdzi¢ rozmycie warstwy.

3. Dotacz do warstwy catkowicie czarng maske.

Na pewno doskonale pamietasz, ze jesli chodzi o maski, czarne maskuje, bia-
te pokazuje, prawda? Poniewaz wiekszo$¢ zdjecia nie powinna ulec rozmyciu
(w przeciwnym razie trudno bytoby rozpoznac na nim twarz), od razu utwérz
catkowicie czarng maske, aby zaoszczedzi¢ sobie troche czasu. Aby to zrobic,
upewnij sie, ze rozmyta warstwa jest aktywna, a nastepnie przytrzymaj klawisz
Alt (Option w Mac OS) i kliknij przycisk z kétkiem w prostokacie, znajdujacy sie
w dolnej czesci panelu Layers (Warstwy). Photoshop zamaskuje woéwczas catg
przefiltrowana warstwe, co spowoduje catkowite ukrycie efektu rozmycia.

4. Nacisnij klawisz B, aby wlaczy¢ narzedzie Brush (Pedzel), a nastepnie
zmien biezacy kolor narzedzia na biaty.

Przyjrzyj sie prébkom koloréw widocznym w dolnej czesci paska narzedzi.
Naci$nij najpierw klawisz D, aby nada¢ im domysine kolory — biaty i czarny.
W przypadku masek gérna prébka powinna automatycznie przyja¢ biaty kolor,
lecz jesli tak sie nie stanie, naci$nij klawisz X, aby zamieni¢ je miejscami.

5. Za pomoca dos¢ duzej, miekkiej koncowki pedzla zamaluj te fragmenty
skory, ktore chciatbys rozmyé¢.

Malowanie na biato powoduje odstoniecie rozmytej wersji zdjecia. Pamietaj, ze
nalezy przy tym unika¢ malowania oczu, ust, nosa oraz wioséw. (Jesli przypad-
kiem odstonisz rozmyta warstwe w miejscu, w ktérym powinna pozostac ukry-
ta, nacisnij klawisz X, aby zamieni¢ miejscami prébki koloréw, i ponownie za-
maluj ten fragment na czarno).

6. Zmniejsz warto$¢ parametru Opacity (Krycie) dla rozmytej warstwy do
okoto 75%.

W panelu Layers (Warstwy) zmniejsz wartos¢ parametru Opacity (Krycie) rozmy-
tej warstwy do okoto 75%, aby skéra wygladata bardziej naturalnie.

Blask luksusu w zasiegu reki

Zastosowanie filtra Diffuse Glow (Zmiekczona poswiata) to btyskawiczny sposéb na
uzyskanie efektu basniowej, eterycznej poswiaty. Podobnie jak w przypadku filtra
Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie), takze przed uzyciem tego filtra nalezy utwo-
rzy¢ osobng warstwe dokumentu.

Wykonaj sztuczke z wygtadzaniem skoéry opisang w poprzedniej czesci rozdzia-
tu, a nastepnie — jesli dotychczas tego nie zrobite§ — dwukrotnie kliknij warstwe
Background (Tto), aby przeksztatci¢ jg na zwykfa, edytowalng warstwe dokumentu.
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Kolejne zadanie bedzie polegato na potaczeniu oryginalnej warstwy z rozmytg, ale UPIEKSZANIE
tak, by efekt tego potaczenia trafit na kolejna, nowg warstwe dokumentu (te ope- SKORY
racje nazywam transferowaniem). Aby to zrobi¢, przytrzymaj klawisz Shift i uaktyw-

nij obydwie warstwy zrédtowe w panelu Layers (Warstwy), a potem przytrzymaj kla-

wisz Alt (Option w Mac OS) i wybierz polecenie Merge Layers (Scal warstwy) z menu

tego panelu (jesli sztuczka nie zadziala, to znaczy, ze najprawdopodobniej zapo-

mniates przeksztatcic tto na zwykta warstwe dokumentu). Photoshop potaczy wow-

czas obydwie warstwy w jedna, ktérej nazwa bedzie zawierata stowo merged (ztgczo-

ne), i umiesci jg na samej goérze stosu warstw (dobrze jest zmienic jej nazwe na zgod-

Nna z nazwa uzytego filtra, czyli np. zmiekczona poswiata, aby wiedzie¢, jaki filtr zostat

na niej zastosowany). Nacisnij klawisz D, aby przywréci¢ domysine kolory narzedzia

i tha, czyli czarny i biaty, a nastepnie (ewentualnie) klawisz X, aby czarna prébka zna-

lazta sie na gorze. Wydaj polecenie Filter/Filter Gallery (Filtr/Galeria filtrow), aby wy-

Swietli¢ gigantyczne okno dialogowe pokazane na rysunku 10.16. Kliknij tréjkatny

przetacznik obok nazwy kategorii Distort (Znieksztatcanie), aby ja rozwina¢, a potem

kliknij miniature filtra Diffuse Glow (Zmiekczona poswiata). (Jesli wiaczytes wyswietla-

nie wszystkich filtrow w sposdéb opisany na stronie 696, mozesz tez wydac polece-

nie Filter/Distort/Diffuse Glow (Filtr/Znieksztat¢/Zmiekczona poswiata)). Cigg dalszy tej

operacji zostat przedstawiony na rysunku 10.16.

RYSUNEK 10.16.

U géry: Dziatanie tego filtra
Default | bazuje na biezqcym kolorze
tta, ktdry jest uzywany do
generowania poswiaty.
Poniewaz utworzenie tego
efektu wigze sie z powstaniem
sporej ilosci szumu, przeciggnij
suwak Graininess (Ziarnistos¢)
do korica w lewq strone. Ustaw
wartos¢ parametru Glow
Amount (Wartos¢ blasku) na
okoto 5 i pozostaw domysing
wartos¢ parametru Clear
Amount (Wielkos¢ czyszczenia)
na 15. Po skonfigurowaniu
ustawien kliknij przycisk OK.

Na dole: W panelu Layers
(Warstwy) zmieri tryb
mieszania warstwy z poswiatq
na Luminosity (Jasnos¢),
dzieki czemu uzyskany efekt
bedzie miat wptyw wytqcznie
najasnosc obrazu, a nie na
jego kolorystyke, a nastepnie
zmniejsz wartos¢ parametru
Opacity (Krycie) tej warstwy
do okoto 75%
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UPIEKSZANIE
SKORY

WENAZMAY Zamiast scalac warstwy, mozesz sie postuzy¢ obiektem inteligentnym. (Jesli

zdecydujesz sie na takie rozwiazanie, nie musisz wczesniej dwukrotnie klika¢ warstwy Background
(Tto), aby umozliwic jej edycje). W takim przypadku uaktywnij oryginalng warstwe ze zdjeciem oraz
warstwe z rozmytym wariantem, kliknij prawym przyciskiem myszy w poblizu nazwy jednej z nich
(przytrzymaj klawisz Control i kliknij w Mac 0S) i wybierz polecenie Convert to Smart Object (Konwertujna
obiekt inteligentny). Nastepnie uruchom filtr Diffuse Glow (Zmiekczona poswiata) w sposéb opisany wyzej
i dwukrotnie kliknij malutka ikone po prawej stronie nazwy tego filtra w panelu Layers (Warstwy), aby
wyswietli¢ okno dialogowe Blending Options (Opcje mieszania). W tym oknie z listy Mode (Tryb) wybierz
opcje Luminosity (Jasnosc) i zmniejsz wartos¢ parametru Opacity (Krycie). Kliknij przycisk OK — i gotowe!

Tuszowanie zmarszczek poprzez

rozjasnianie i przyciemnianie

Wiesz juz, ze zmarszczki da sie wyretuszowac za pomoca narzedzi Healing Brush
(Pedzel korygujgcy) oraz Clone Stamp (Stempel). Kolejny sposéb polega na nieznacz-
nym rozjasnieniu albo przyciemnieniu pomarszczonych miejsc w taki sposéb, by
bruzdy nie byty tak widoczne.

Do wykonania tej operacji mozna bytoby uzy¢ narzedzi Dodge (Rozjasnianie) oraz
Burn (Sciemnij) — s3 to przeciez w korcu narzedzia zaprojektowane specjalnie do
rozjasniania i przyciemniania obrazu! Sa to cyfrowe wersje technik z dawnych cza-
soéw, kiedy fotografowie sami wywotywali filmy i odbitki, zamykali sie w zaciemnio-
nych pomieszczeniach oswietlonych tylko mdiym swiattem specjalnej, czerwona-
wej zaréwki, by po kilku godzinach wynurzy¢ sie stamtad z rozszerzonymi Zrenicami
i ubraniami przesigknietymi zapachem chemikaliow.

Bez zagtebiania sie w tajniki ciemni fotograficznych, proces wywotywania odbi-
tek polega na naswietleniu obrazu na specjalnym papierze. Jesli przez pewien czas
w trakcie naswietlania przestonisz zrédto swiatta w wybranym miejscu, to miejsce
zostanie sfabiej naswietlone i ulegnie rozjasnieniu. Jesli zastonisz cate zdjecie oprocz
wybranego miejsca, wystawisz ten fragment na dziatanie wiekszej ilosci Swiatta,
wskutek czego ulegnie on przyciemnieniu wzgledem reszty fotografii.

Ikona narzedzia Dodge (Rozjasnianie) troche przypomina lizak, gdyz do zastaniania
wybranych fragmentéw odbitki na 0gét uzywato sie okragtych przedmiotéw umocowanych na cienkim
patyczku albo drucie. Z kolei ikona narzedzia Burn (Sciemnij) wyglada jak dton utozona w ksztatt litery
,07, gdyz taka dtoniag mozna byto ostoni¢ miejsca, ktére miaty pozostac niedoswietlone, i przepuscic
Swiatto tylko przez ,oczko” miedzy palcami. Wyglad ikon jest troche naciggany, ale nabiera sensu,
jesli choc troche pozna sie tradycyjne techniki naswietlania.

Dziatanie narzedzi Dodge (Rozjasnianie) oraz Burn (Sciemnij) w Photoshopie mozna
dos¢ elastycznie konfigurowac. Po wiaczeniu jednego z nich na pasku opcji pojawia
sie lista o nazwie Range (Tryb), ktéra decyduje o tym, jaki zakres tonalny bedzie mo-
dyfikowany — cienie, poicienie czy Swiatta. Ponadto za pomoca parametru Exposure
(Swiatto) — ktéry stanowi przyblizony odpowiednik parametru Opacity (Krycie) —
mozna regulowac intensywnos¢ dziatania obydwu tych narzedzi. Trzeba jednak pa-
mietac o tym, ze i jedno, i drugie ingeruje w strukture obrazu: uzywa sie ich bowiem
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na oryginalnej warstwie z fotografia (albo na jej kopii). Oprécz zmiany jasnosci moga UPIEKSZANIE
one wptywac na kolorystyke pikseli, przez co po zakornczeniu retuszu projekt czasa- SKORY
mi wyglada gorzej niz przedtem... Jakby tego byto mato, nieustanne sieganie do pa-

ska opcji w celu zmiany wartosci parametru Exposure (Ekspozycja) lub wybrania jed-

nej z opdji z listy Range (Tryb) jest po prostu troche uciazliwe. Oczywiscie, nie mam

zamiaru Cie zniecheca¢: za pomoca wymienionych narzedzi mozna skutecznie roz-

jasni¢ i przyciemnic¢ wybrane fragmenty obrazu. Pamietaj jedynie, aby przed ich uzy-

ciem powieli¢ warstwe ze zdjeciem, co uniemozliwi uszkodzenie oryginatu, oraz

o tym, by zmniejszy¢ warto$¢ parametru Exposure (Swiatto).

Mimo wszystko lepszym wyjsciem jest skonfigurowanie narzedzia Brush (Pedzel)
w taki sposéb, by zachowywato sie podobnie jak narzedzia Dodge (Rozjasnianie) oraz
Burn (Sciemnij). Taki efekt mozna osiggna¢ poprzez utworzenie nowej warstwy w try-
bie Soft Light (tagodne swiatfo) i wypetnienie jej 50-procentowym odcieniem szaro-
$ci — patrz rysunek 10.17.

RYSUNEK 10.17.

U gdry: Okno dialogowe
Name: |dodge burn | @ New Layer (Nowa warstwa)
[_] Use Previous Layer to Create Clipping Mask to najszybszyspaséb na
Color: [ [x] None B ] utworzenie nowej warstwy
rzeznaczonej specjalnie do
Made: [ Soft Light 4| Opacity: % P /3peq

rozjasniania i przyciemniania.
Aby je wyswietlic, nacisnij
Shift+-Ctrl+N (Shift+88+N

w Mac 05). Z listy Mode (Tryb)
wybierz apgje Soft Light
(tagodne Swiatto), wiqcz opcje
Fill with Soft-Light-neutral color
(50% gray) (Wypetnij kolorem
neutralnym w trybie tagodne
Swiatto (50% szarosci)) i kliknij
przycisk OK.

g Fill with Soft-Light-neutral color (50% gray)

Na dole: Po odpowiednim
rozjasnieniu i przyciemnieniu
zmarszczki az tak nie rzucajq
sie w oczy, a portret nie stracit
nic ze swego pierwotnego
charakteru. Zwré¢ uwage, ze
oczy mezczyzny rowniez zostaty
wyretuszowane. Rozjasniono
biatka, zas ciemniejsze obwddki
wokdt obydwu teczowek zostaty
przyciemnione
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Ta technika nadaje sie nie tylko do wygtadzania zmarszczek; jest to takze

znakomity sposéb na rozjasnienie albo przyciemnienie dowolnego fragmentu zdjecia, zwtaszcza
w przypadku zdjec portretowych.

Oto przepis na bezinwazyjne przyciemnianie i rozjasnianie:

1.

Otworz zdjecie, przytrzymaj klawisz Alt (Option w Mac OS) i kliknij przy-
cisk Create a new layer (Utwdrz warstwe) w panelu Layers (Warstwy).

W oknie dialogowym, ktére sie wéwczas pojawi, zmiern nazwe warstwy na
Dodge Burn (czyli ,rozjasnianie, przyciemnianie”), z listy Mode (Tryb) wybierz
opcje Soft Light (tagodne swiatto), wkacz opcje Fill with Soft-Light-neutral color
(50% gray) (Wypetnij kolorem neutralnym w trybie tagodne swiatto (50% szarosci))
i kliknij przycisk OK. (Owszem, mozna byto najpierw utworzy¢ nowa warstwe
w zwykty sposoéb, uzy¢ polecenia Edit/Fill (Edycja/Wypetnij) do wypetnienia jej
szaroscia, a potem wybrac¢ odpowiedni tryb mieszania, ale tak jest szybciej).

Nacisnij klawisz B, aby wtaczy¢ narzedzie Brush (Pedzel), i zmien wartos¢
parametru Opacity (Krycie) na 10 - 20%.

Aby utatwic sobie stopniowy, dyskretny retusz zdjecia, musisz zmniejszy¢ war-
tos¢ parametru Opacity (Krycie) dla pedzla. No céz, w ten sposéb zajmie Ci to
wprawdzie nieco wiecej czasu, ale stopniowe rozjasnianie i przyciemnianie
daje o wiele lepsze efekty niz wykonywanie takich poprawek przy zbyt duzej
intensywnosci krycia.

W celu miejscowego rozjasnienia obrazu zmien biezacy kolor narzedzia
na bialy.

Spéjrz na prébki koloréw znajdujace sie w dolnej czesci paska narzedzi. Jesli
nie zmienite$ wczes$niej koloru narzedzia na biaty, nacisnij najpierw klawisz D,
aby przywréci¢ domyslne barwy narzedzia i tta (czerni i biel), a potem zamien je
miejscami klawiszem X.

Ustaw kursor myszy w oknie dokumentu i zamaluj ciemne zmarszczki.

Uzyj na tyle matej koncowki pedzla, by méc rozjasni¢ tylko ciemniejsze deta-
le zmarszczek. Jesli uzyjesz zbyt duzej koricowki, mozesz rozjasni¢ miejsca, kto-
re tego nie potrzebuja. Przy pracach wymagajacych takiej precyzji dobrze jest
bardzo silnie powiekszy¢ podglad zdjecia za pomoca skrétu Ctrl++ (88 ++ w Mac
0S). Przy powiekszeniu przekraczajagcym 500% na ekranie pojawi sie podglad
siatki pikseli (patrz strona 86).

Zamien miejscami probki, tak by czarny znalazt sie na gorze, a potem za-
maluj te fragmenty, ktére wymagaja przyciemnienia.

Jesli zmarszczki s tak gtebokie, ze daja sie na nich zauwazy¢ niewielkie odbla-
ski $wiatta, mozesz je odrobine przyciemni¢. Na przyktadzie pokazanym na ry-
sunku 10.17 przyciemnitam tez krawedzie teczéwek, aby oczy mezczyzny staty
sie bardziej wyraziste.

Nieznacznie zmniejsz warto$¢ parametru Opacity (Krycie) dla warstwy
o nazwie Dodge Burn.

Jesli troche przesadzite$ z poprawkami, mozesz zmniejszy¢ krycie warstwy z re-
tuszem.
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7. Zapisz dokument w formacie PSD, aby umozliwi¢ sobie jego ewentualng
pOzniejsza edycje.

WSKAZOWKA W celu zachowania maksymalnej elastycznosci projektu mozesz przeprowadzi¢

rozjasnianie na jednej warstwie, a przyciemnianie na drugiej. Dzieki temu bedziesz mégt requlowac
krycie warstwy rozjasniajacej i przyciemniajacej niezaleznie od siebie.

M Oczy jak marzenie

O jednej z najprostszych, a zarazem robigcych najwieksze wrazenie sztuczek z popra-
wianiem wygladu oczu przeczytasz w rozdziale 11. (strona 519) — polega ona na za-
akcentowaniu oczu za pomoca odpowiedniego wyostrzania. Tymczasem w tej cze-
$ci rozdziatu dowiesz sie, jak rozjasnic¢ i wybieli¢ oczy, zapoznasz sie z wieloma spo-
sobami na usuniecie efektu czerwonych Zrenic, a nawet nauczysz sie poprawiac wy-
glad oczu swoich czworonoznych przyjaciot.

Upiekszanie oczu

Szybki i bezproblemowy sposéb na wyeksponowanie i nadanie zmystowego wygla-
du oczom polega na rozjasnieniu ich za pomoca trybu Screen (Ekran). Ta technika eks-
ponuje teczéwki i zarazem rozjasnia biatka oczu, tak jak ilustruje to rysunek 10.18. Aby
osiggnac podobny efekt bez powielania oryginalnej warstwy ze zdjeciem (co powo-
duje istotny przyrost objetosci pliku), uzyjemy w tym celu pustej warstwy korekcyjnej.

RYSUNEK 10.18.

Za pomocq pustej warstwy
korekcyjnej w trybie Screen (Ekran)
mozna nadac oczom sportretowanej
o0soby znacznie atrakcyjniejszy
wyglgd. (Oryginalne zdjecie zostato
oczywiscie pokazane po lewej
stronie, zas skorygowane

— po prawej).

Ogromnq zaletq tej techniki
Jjest mozliwos¢ jednoczesnego
wyeksponowania teczowek

i biatek oczu
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Oto przepis na btyskawiczne upiekszenie oczu:
1. Wczytaj zdjecie i utworz pusta warstwe korekcyjna.

Kliknij czarno-biate kétko znajdujace sie w dolnej czesci panelu Layers (Warstwy)
iz menu, ktére sie wéwczas pojawi, wybierz opcje Levels (Poziomy). Po wyswie-
tleniu sie panelu Properties (Wtasciwosci) kliknij jego zaktadke, aby go zamkna¢
(tak naprawde nie potrzebujemy bowiem ustawien warstwy Levels (Poziomy);
wybralismy ja tylko dlatego, ze jest to jedna z warstw korekcyjnych, ktéra przy
ustawieniach domysinych nie ma wptywu na wyglad zdjecia).

2. Zmien tryb mieszania warstwy korekcyjnej na Screen (Ekran).

Rozwin liste znajdujaca sie w lewym gérnym rogu panelu Layers (Warstwy)
i zmient domyslny tryb mieszania Normal (Zwykty) na Screen (Ekran). Gdy to zro-
bisz, Photoshop zdecydowanie rozjasni catg fotografie, ale nie martw sie — zaj-
miemy sie tym juz w nastepnym punkcie.

3. Wypetnij maske warstwy korekcyjnej czarnym kolorem.

Upewnij sig, ze miniatura maski warstwy korekcyjnej w panelu Layers (Warstwy)
jest aktywna (powinna by¢ obrysowana cienkg obwddka). Nastepnie, aby
ukry¢ nadmierne rozjasnienie obrazu, ktére wywotalismy w poprzednim punk-
cie ¢wiczenia, wydaj polecenie Edit/Fill (Edycja/Wypetnij), wybierz opcje Black
(Czarny) z listy Use (Uzyj) i kliknij przycisk OK.

4. Witacz narzedzie Brush (Pedzel) i zmien biezacy kolor narzedzia na biaty.

Nacisnij klawisz B, aby wtaczy¢ narzedzie Brush (Pedzel), a potem przyjrzyj sie
probkom koloréw znajdujagcym sie w dolnej czesci paska narzedzi. Jesli gor-
na prébka jest biata, to znakomicie; w przeciwnym razie nacisnij klawisz D, aby
przywréci¢ domysine kolory narzedzia i tta: czarny oraz biaty, a potem zamien je
miejscami klawiszem X. Teraz wszystko jest gotowe i mozna przystapi¢ do zama-
lowania maski w taki sposob, by efekt rozjasnienia obejmowat wylgcznie oczy.

5. Zamaluj oczy.

Umie$¢ kursor myszy w oknie dokumentu i zamaluj obydwie teczéwki. Jesli
biatka wymagaja rozjasnienia — je takze zamaluj. Jesli pochopnie rozjasnisz ja-
kis detal, ktéry tego nie wymaga, nacisnij klawisz X, aby zamieni¢ miejscami ko-
lory narzedzia i tta, i ponownie zamaluj to samo miejsce, tym razem na czarno.
Uwazaj, by nie zamalowac na biato ciemnych krawedzi teczéwek, gdyz ulegng
wowczas rozjasnieniu.

6. Jesli chciatbys jeszcze silniej zaakcentowa¢ uzyskany efekt, powiel war-
stwe korekcyjna i zmniejsz poziom krycia duplikatu.

Po uzyskaniu wiasciwej maski mozesz wzmocni¢ uzyskany efekt poprzez po-
wielenie warstwy korekcyjnej i zmniejszenie wartosci parametru Opacity
(Krycie) otrzymanej kopii. Naci$nij Ctr/+J (38+J/ w Mac OS), aby powieli¢ te war-
stwe, i zmniejsz poziom krycia kopii do okoto 25%.

7. Zapisz projekt w formacie PSD.

Ta-dam! Opisana sztuczka daje naprawde niesamowite efekty: oczy sfotografowane;j
osoby beda dostownie wychodzity z ekranu... no, moze troche sie rozpedzitam, ale
w kazdym razie beda bardzo wyraziste.
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Usuwanie efektu czerwonych oczu ez
JAK MARZENIE

Jedna z najwiekszych uciazliwosci zwigzanych z fotografowaniem z lampa btyskowa
jest mozliwos¢ wystapienia przerazajacego efektu czerwonych zrenic. Narzedzie Red
Eye (Czerwone oczy) w Photoshopie dos$¢ skutecznie radzi sobie z wiekszoscia tego
typu mankamentoéw, ale zdarzaja sie wyjatkowo trudne przypadki, ktérych po pro-
stu nie da sie rozwigza¢ w ten sposob. Z tego wzgledu dobrze mie¢ w rekawie kilka
trikdw, takich jak podkradanie Zrenic z innych kanatéw obrazu, poprawki za pomo-
ca narzedzia Color Replacement (Zastepowanie koloréw), uzycie warstwy korekcyjnej
Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) czy techniki retuszu w Camera Raw. Z wszystkimi
wymienionymi metodami zapoznasz sie w dalszej czesci rozdziatu.

I NARZEDZIE RED EYE (CZERWONE OCZY)

Chciatabym, aby wszystkie narzedzia w Photoshopie byty tak proste w obstudze
jak Red Eye (Czerwone oczy)! Znajdziesz je w zestawie z narzedziem Healing Brush
(Pedzel korygujqcy), a jego przycisk jest opatrzony symbolem oka oraz niewielkim
krzyzykiem. Wiacz je, umiesc¢ kursor myszy w oknie dokumentu, a potem obrysu;j
oko z czerwona Zrenicg, jak na rysunku 10.19, u géry. Po zwolnieniu przycisku myszy
Photoshop odszuka czerwone wnetrze oka i zaczerni je. | juz!

RYSUNEK 10.19.

U gdry: Worew temu, co
mozna bytoby przypuszcza¢,
lepiej obrysowac ramkq

cate oko, a nie samq

Zrenice. Z jakiegos
niewyttumaczalnego powodu
im mniejsza ramka, tym
narzedzie Red Eye ((zerwone
oczy) gorzej sobie radzi.

Na dole: Oryginalne zdjecie
zostato pokazane po lewej
stronie, zas po prawej — jego
znacznie mniej przerazajgca
wersja

Jesli nie uda Ci sie w ten sposéb catkowicie zaczerni¢ oka juz za pierwszym
podejsciem, nacisnij (ir/+Z (38+7 w Mac 0S), aby anulowac poprawke, a potem zwieksz wartosci

parametréw Pupil Size (Rozmiar Zrenicy) oraz Darken Amount (Stopieri Sciemnienia) na pasku opgji i sprébuj
skorygowac Zrenice jeszcze raz.

I NARZEDZIE COLOR REPLACEMENT (ZASTEPOWANIE KOLOROW)

Kolejny sposdb nawyjatkowo uparte czerwone zrenice to narzedzie Color Replacement
(Zastepowanie koloréw). Po zmianie koloru narzedzia na czarny mozna uzy¢ go
do usuniecia upiornej czerwieni. Poniewaz jednak narzedzie Color Replacement
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(Zastepowanie koloréw) ingeruje w strukture obrazu (i nie da sie przewidzie¢, jak za-
dziata w danym przypadku), przed jego uzyciem najlepiej jest zaznaczy¢ oczy i sko-
piowac je na nowga warstwe. Oto kompletny poradnik:

1.

Zaznacz oczy i skopiuj je na nowa warstwe dokumentu.

Za pomocga narzedzia Lasso narysuj odreczne zaznaczenie obejmujace oby-
dwoje oczu (zaznacz cate oczy, a nie tylko Zrenice), a potem nacisnij Ctr/+J (36+J
w Mac OS), aby przenies¢ zawarto$¢ zaznaczenia na nowa warstwe dokumen-
tu. Dzieki temu, nawet jesli cos pojdzie zupetnie niezgodnie z planem, bedziesz
mogt usunad nieudang warstwe i sprébowac od poczatku. (Jesli chcesz, mozesz
oczywiscie skopiowac catg warstwe ze zdjeciem).

. Wiacz narzedzie Color Replacement (Zastepowanie koloréw) za pomoca

panelu Tools (Narzedzia).

Znajdziesz je w zestawie z narzedziami malarskimi Photoshopa, a jego przy-
cisk wyglada jak maty pedzel, cho¢ dla odmiany opatrzony zakrzywiong strzat-
ka i kwadracikiem (kwadracik ma symbolizowa¢ prébke koloru). Do przetacza-
nia narzedzi z tego zestawu stuzy skrét Shift+B.

Zmien biezacy kolor narzedzia na czarny.

Nacisnij klawisz D, aby ustawi¢ domysine kolory narzedzia i tta, czyli czarny
i biaty (ewentualnie nacisnij klawisz X, aby czarna prébka znalazta sie na gé-
rze). Jesli wolisz, mozesz pobrac prébke koloru narzedzia wprost ze zdjecia: aby
to zrobi¢, przytrzymaj klawisz Alt (Option w Mac OS) i kliknij brew albo ciemny
fragment oka.

Na pasku opcji z listy Mode (Tryb) wybierz opcje Hue (Barwa), a potem
opcje Contiguous (Sgsiadujqcy) z listy Limits (Ograniczenie), za$ parame-
trowi Tolerance (Tolerancja) nadaj wartosc 30%.

Wybranie trybu Hue (Barwa) oznacza, ze narzedzie bedzie powodowato zmia-
ne koloru obrazu, bez wptywu na jego jasnos¢ (wiecej informacji o trybach
mieszania znajdziesz na stronie 319). Opcja Contiguous (Sgsiadujqcy) spra-
wia, ze Photoshop bedzie zmieniat kolor tylko tych czerwonych pikseli, kto-
re s3 zgromadzone w jednym miejscu i nie zostaty rozdzielone innymi barwa-
mi. Zas opcja Tolerance (Tolerancja) decyduje o tym, jak bardzo ,wybredne” be-
dzie narzedzie w dziataniu: mate wartosci tolerancji zmniejszajq zakres dopusz-
czalnych odstepstw w kolorystyce, a wysokie beda powodowaty kolorowanie
wszystkiego, co wpadnie Ci pod kursor.

Zamaluj czerwone Zrenice.

Ta operacja wymaga zastosowania niewielkiej koncéwki pedzla. Nacisnij kla-
wisz lewego nawiasu kwadratowego (/), aby zmniejszy¢ srednice koricowki
(prawy nawias powoduje jej powiekszenie), lub przytrzymaj klawisz Alt oraz
prawy przycisk myszy (przytrzymaj Control+Option w Mac OS) i przeciaggnij
w lewg albo w prawa strone, aby odpowiednio zmniejszy¢ albo powiekszy¢
Srednice pedzla. Gdy uda Ci sie dobra¢ wtasciwy rozmiar, ustaw kursor myszy
ponad Zrenicami i zamaluj czerwien, uwazajac, by krzyzyk-celownik nie znalazt
sie poza obrebem czerwonego obszaru.
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PORADY SPOD LADY

oczy
JAK MARZENIE

Podkradanie Zrenic z innych kanatéw

W zasadzie nie trzeba sie przeciez borykac z mozolnym usu-
waniem czerwieni, bo w panelu Channels (Kanaty) znajdziesz
idealnie czarne Zrenice, ktdre tylko czekaja na to, by ich uzyc!
(Pamietaj, ze Photoshop nie wysSwietla kanatdw w kolorach,
wiec na ich podgladzie Zrenice nie beda czerwone). O ile mi
wiadomo, prawo nie zabrania podkradania Zrenic z kanatéw
obrazu, wiec mozemy to zrobic zupetnie legalnie. Oto przepis:

1. Kliknij zaktadke panelu Channels (Kanaty) w grupie pa-
nelu Layers (Warstwy) lub wydaj polecenie Window/
Channels (Okno/Kanaty), aby ten kanat otworzy¢. Jesli
edytujesz zdjecie w trybie RGB, to przejrzyj poszczegdl-
ne kanaty za pomocg skrétow (ir/+3, 415 (86+3,4i 5
w Mac 0S), aby znalez¢ ten, w ktdrym Zrenice beda naj-
ciemniejsze (najprawdopodobniej bedzie to kanat zielo-
ny). Jesli edytujesz zdjecie w trybie CMYK, bedziesz miat
do dyspozydji jeszcze jeden kanat, ktdrego podglad mo-
zesz wyswietlic skrotem Ctr/+6 (38-+6 w Mac 05).

2. Wk narzedzie Elliptical Marquee (Zaznaczanie elip-
tyczne) i narysuj zaznaczenie nieco wieksze od Zre-
nicy jednego z oczu. Nastepnie nacisnij klawisz Shift,
aby uaktywnic tryb dodawania do zaznaczenia, i obry-
suj druga Zrenice. (Utworzenie dokfadnego zaznacze-

nia samych Zrenic moze wymagac powiekszenia pod-
gladu zdjecia).

. Kliknij prawym przyciskiem myszy (przytrzymaj kla-

wisz Control i kliknij w Mac 0S) we wnetrzu jedne-
o z zaznaczen (niewazne ktorego) i wybierz polece-
nie Feather (Wtapianie) z podrecznego menu. W oknie
dialogowym, ktdre sie wéwczas pojawi, zmieri warto$¢
parametru Feather Radius (Promieri wtapiania) na 1
i kliknij przycisk OK.

. Skopiuj Zrenice skrétem Ctr/+C (36 +Cw Mac0S), a po-

tem wyswietl kanat kompozytowy za pomoca skrétu
(trl+2 (F8+2 w Mac 0S).

. Otwérz panel Layers (Warstwy) i Kliknij przycisk Create

a new layer (Utwdrz warstwe), znajdujacy sie w dolnej
(zesci tego panelu, aby utworzy¢ nowa warstwe dla
Zrenic. Nadaj jej nazwe New Pupils (czyli ,nowe Zreni-
ce”) i umies¢ powyzej warstwy ze zdjeciem.

. Wklej Zrenice na nowa warstwe obrazu za pomoca

skrotu Ctr/+V/ (38-+V w Mac 05). Gotowe! Modelka
(albo model) powinna teraz wygladac znacznie mniej
przerazajaco.

6. Pozakonczeniu malowania uzyj narzedzia Eraser (Gumka) albo maski war-
stwy do skorygowania obszaru poza zrenica, jesli okaze sie to konieczne.

Jesli zauwazysz, ze zaczernites$ takze niewielkie obszary poza obrebem zrenicy,
mozesz je wymazac za pomoca narzedzia Eraser (Gumka), gdyz odstonisz w ten
sposob oryginalne zdjecie znajdujace sie pod spodem. Nacisnij klawisz E, aby
wiaczy¢ narzedzie Eraser (Gumka), i ostroznie usun czarne naddatki. Inne roz-
wigzanie polega na dodaniu maski do warstwy ze Zrenicami i zamalowaniu na

czarno pochopnie zaczernionych miejsc.

7. Zapisz dokument w formacie PSD — i z glowy!

Wprawdzie nie przypuszczam, zebys musiat czesto uciekac sie do tej techniki, ale w ra-

zie czego przynajmniej wiesz, jak postepowac!

I KORYGOWANIE CZERWONYCH OCZU W MODULE CAMERA RAW

Narzedzie Red Eye Removal (Usuwanie efektu czerwonych oczu) w module Camera
Raw dziata i wyglada bardzo podobnie jak narzedzie Red Eye (Czerwone oczy)
w Photoshopie. Dobrze, ze modut Camera Raw jest w nie wyposazony, gdyz w przy-
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oczy padku zdje¢ RAW, ktére nie wymagaja poprawek w Photoshopie, nie trzeba przeta-
JAK MARZENIE czac¢ sie miedzy oknami tylko po to, by usuna¢ omawiang wade. Po otwarciu zdjecia
w module Camera Raw (strona 83) nacisnij klawisz £, aby wtaczy¢ narzedzie Red Eye

Removal (Usuwanie efektu czerwonych oczu), a potem po prostu narysuj ramke zazna-

czenia wokét jednego z oczu, jak na rysunku 10.20, po czym zwolnij przycisk myszy.

RYSUNEK 10.20.

Po zastosowaniu narzedzia Red Eye
Removal (Usuwanie efektu czerwonych
oczu) w module Camera Raw Zrenica oka
zostanie obrysowana biato-czerwonq
ramkg, ktdra informuje o wykonaniu
poprawki. Aby ukry¢ ramke, wystarczy
wigezy¢ dowolne inne narzedzie. Kliknij
przycisk Done (Gotowe), aby zapisac
wprowadzone zmiany i zamkngq¢ okno
(amera Raw

006 Camera Raw 7.0 -

Q[ Tew s AFE)7 @ =]2]]

Korygowanie efektu biatych zrenic u zwierzat

Zwierzeta to niby nie ludzie, ale przez niektérych (wiacznie ze skromng autorka tej
ksiazki), sg traktowani na réwni z nimi. U naszych futrzastych przyjaciot takze wyste-
puje efekt podobny do niestawnych czerwonych oczu; nazywa sie go efektem biatych
Zrenic. Mankament ten, podobnie jak jego czerwony odpowiednik, moze catkiem ze-
psu¢ zdjecie. Efekt biatych Zrenic jest troche trudniejszy do skorygowania niz czer-
wonych, gdyz oczy sa niemal przeswietlone — najczesciej biate, ztociste albo zielon-
kawe — a tym samym praktycznie pozbawione cennych detali. Narzedzia typu Red
Eye (Czerwone oczy) sg w takich przypadkach bezskuteczne, gdyz Zrenice nie s3 czer-
wone, zas narzedzie Color Replacement (Zastepowanie koloréw) daje mierne efekty
ze wzgledu na brak odpowiedniego zréznicowania zrédtowych barw. Rozwigzanie
polega na zaznaczeniu catych Zrenic i zamalowaniu ich na czarno, a potem opatrze-
niu kilkoma tadnie dobranymi odblaskami swiatfa (,iskierkami”), dzieki ktérym oczy
beda wygladaty jak prawdziwe (patrz rysunek 10.21).
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oczy
JAK MARZENIE

RYSUNEK 10.21.

Po zaznaczeniu przeswietlonych
Zrenic (u gdry), zamalowaniu ich
na czarno i ozdobieniu dwoma
jasnymi plamkami biatego koloru,
nasladujqcymi odblaski Swiatta,
kotek juz nie wyglqda upiornie,
lecz przesympatycznie!

Oto sposob na skorygowanie oczu domowego futrzaka:
1. Otworz zdjecie i zaznacz jaskrawo zabarwione oczy.

Poniewaz tworzysz zaznaczenie na bazie kolorystyki obrazu, mozesz uzy¢ na-
rzedzia Magic Wand (Rézdzka) albo Quick Selection (Szybkie zaznaczanie) — po
prostu kliknij jedna z Zrenic, a potem przytrzymaj klawisz Shift i kliknij druga.

2. Rozmyj krawedzie zaznaczenia przy uzyciu ustawien w oknie Refine Edge
(Popraw krawedz).

Po otoczeniu zrenic korowodem maszerujacych mréwek kliknij przycisk Refine
Edge (Popraw krawedz) na pasku opcji. W oknie dialogowym, ktére sie wowczas
pojawi, zmien warto$¢ parametru Feather (Wtapianie) na 1 piksel oraz Smooth
(Gtadkosc¢) — takze na 1 piksel. Aby mie¢ pewnos¢ ujecia w zaznaczeniu wszyst-
kich biatych albo ztotych fragmentéw, rozwaz rozszerzenie zaznaczenia o 10 -
20% poprzez przeciggniecie suwaka Shift Edge (Przesuri krawedZ) w prawa stro-
ne. Po skonfigurowaniu suwakéw kliknij przycisk OK.
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UWAGA Pamietaj, ze ustawienia w oknie dialogowym Refine Edge (Popraw krawed?) sa
zapamietywane — po otwarciu tego okna zawsze wyswietlane s3 ostatnio wybrane parametry.
Upewnij sie wiec, ze wszystkie suwaki, ktérych nie trzeba requlowaé w tym ¢wiczeniu, s3 wyzerowane.

3. Utworz nowaq warstwe i nadaj jej nazwe Pupils, czyli ,zrenice”.

Kliknij przycisk Create a new layer (Utwdrz warstwe) w dolnej czesci panelu Layers
(Warstwy), nazwij warstwe i upewnij sie, ze trafita ona na sama gore listy warstw.

4. Wypetnij zaznaczenie czarnym kolorem.

Aby odtworzy¢ przepalong zrenice, nacisnij klawisz D i przywrd¢ w ten spo-
s6b domysine kolory narzedzia i tta — czarny oraz biaty — albo ewentual-
nie nacisnij klawisz X, aby czarna probka znalazta sie na goérze. Nastepnie na-
cisnij Alt+Backspace (Option+Delete w Mac OS), aby zamalowa¢ zaznaczenie
na czarno. Jesli czerni nie siega do samych krawedzi zaznaczenia (co moze sie
zdarzy¢ w przypadku nieco zbyt intensywnego rozmycia krawedzi wykonane-
go w 2. punkcie ¢wiczenia), pondéw operacje wypetniania za pomoca skrétu
Alt+Backspace (Option+Delete). Po zamalowaniu Zrenic nacisnij Ctr/+D (384D
w Mac OS), aby pozby¢ sie maszerujacych mréwek.

5. Utworz kolejng warstwe i nadaj jej nazwe Glint, czyli,,odblask”.

Poniewaz odblaski w oczach trzeba bedzie pézniej odpowiednio ztagodzi¢ po-
przez zmniejszenie wartosci parametru Opacity (Krycie), nalezy umiesci¢ je na
osobnej warstwie dokumentu.

6. Wlacz narzedzie Brush (Pedzel), zmien kolor narzedzia na bialy i dodaj
odblaski.

Naciénij klawisz X, aby zamieni¢ miejscami biezace kolory narzedzia i tta, i za
pomoca bardzo niewielkiej koricéwki pedzla (okoto 10 pikseli) kliknij w lewym
oku, aby uzyskac efekt nasladujacy odblask swiatta (zazwyczaj widoczny na
zdjeciach). Nastepnie kliknij w analogicznym miejscu prawego oka, aby utwo-
rzy¢ siostrzang ,iskierke”. Zmniejsz wartos¢ parametru Opacity (Krycie) dla war-
stwy z odblaskami do okoto 75%.

7. Zapisz projekt w formacie PSD.

A teraz mozesz sobie pogratulowac uratowania Swietnego zdjecia ulubionego
zwierzaka!

M Inne przyktady twérczego szalenstwa

Techniki retuszowania obrazu, z ktérymi dotychczas sie zapoznates, sg stosunko-
wo niegrozne. Z wyjatkiem filtra Liquify (Skraplanie), tak naprawde nie robites zdje-
ciom jakiejs wyjgtkowej krzywdy... ale to sie za chwile zmieni. W tej czesci rozdzia-
tu dowiesz sie, w jaki sposéb postugiwac sie nowym narzedziem Photoshopa o na-
zwie Content-Aware Move (Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci), ktére umoz-
liwia modyfikowanie rozmaitych obiektow (nawet budynkéw!) — powiekszanie
ich, zmniejszanie, wydtuzanie i skracanie, a takze przemieszczanie w obrebie zdje-
cia. Dowiesz sie tez, jak przeksztatca¢ obiekty za pomoca polecenia Puppet Warp
(Wypaczenie marionetkowe). Przygotuj sie na potezng dawke magii obrazu!
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Przenoszenie obiektow i edytowanie kompozycji
za pomoca nharzedzia Content-Aware Move
(Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci)

Narzedzie Content-Aware Move (Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci), bedace
jedna z nowosci w Photoshopie CS6, umozliwia zmiane wysokosci, szerokosci oraz
potozenia zaznaczonego obiektu. Dziatanie tego narzedzia bazuje na technologii
uwzgledniania zawartosci, umozliwiajgcej dopasowanie konturéw i deseni do no-
wego otoczenia w taki sposob, by modyfikacja nie budzita podejrzen.

Aby poeksperymentowac z przesuwaniem obiektu, otwérz zdjecie i utwérz nowa,
pusta warstwe (to na niej fizycznie odbedzie sie proces przenoszenia pikseli).
Nastepnie wiacz narzedzie Content-Aware Move (Przesuwanie z uwzglednieniem za-
wartosci) za pomoca panelu Tools (Narzedzia) — znajdziesz je w zestawie z pedzla-
mi korygujacymi — lub przy uzyciu skrétu Shift+J, ktéry nalezy nacisnac tyle razy,
ile to bedzie konieczne, by na pasku pojawita sie ikona wygladajaca jak dwie strzat-
ki przecinajace sie na ksztatt litery X. Na pasku opcji z listy Mode (Tryb) wybierz opcje
Move (Przenies) i wtacz opcje Sample All Layers (Probkuj wszystkie warstwy). Nastepnie
ustaw kursor myszy w oknie dokumentu, obrysuj dowolny obiekt — taki jak autko
widoczne na rysunku 10.22 po lewej stronie — i przeciagnij go w inne miejsce.

Nowe
zaznaczenie Przetnij z zaznaczeniem

Dodajdo Odejmij od
zaznaczenia zaznaczenia

RYSUNEK 10.22.

U gdry: Do zmodyfikowania zaznaczenia mozesz
uzyc przyciskow dodawania, odejmowania

i znajdowania czesci wspélnej, oznaczonych na
tym rysunku. Na liscie Mode (Tryb) znajdujq sie
dwie opcje o intuicyjnie brzmigcych nazwach:
Move (Przenies) oraz Extend (Rozszerz). Lista
Adaptation (Dopasowanie) umoZliwia okreslenie
dokfadnosci odwzorowania przemieszczanego
obiektu w nowym miejscu, poczqwszy od bardzo
wiernego — opcja Very Strict (Bardzo Sciste), do

swobodnego — opcja Very Loose (Bardzo luzne).

(Dziatanie tych opdji zostato wyjasnione takze na
stronie 468).

Posrodku: Po zaznaczeniu obiektu kliknij

i przeciqgnij go w inne miejsce. Podczas
przeciggania obok kursora bedzie wyswietlane
okienko z informacjq o wzglednym przesunieciu
fragmentu.

Na dole: Jesli tto wokdt przesuwanego obiektu
Jest stosunkowo puste, a Ty nie przesuwasz
obiektu bardzo daleko, to omawiane narzedzie
powinno sie sprawdzic bez zarzutu. Na ogdt
trzeba jednak uzy¢ narzedzia Spot Healing
Brush (Punktowy pedzel korygujqcy) w trybie
Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci)
albo Clone Stamp (Stempel) do oczyszczenia
ewentualnych pozostatosci i bfedow. (W tym
przypadku musiatam uzy¢ obydwu tych narzedzi,
aby wyretuszowac obszar w okolicach prawego
tylnego kota autka, ktdre dzieki opisywanym
zabiegom znalazto sie na prowadzeniu)
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Aby wykona¢ omawiane ¢wiczenie na tym samym przyktadzie, pobierz plik o nazwie
Racers.jpg wraz z innymi materiatami pomocniczymi z serwera FTP pod adresem ftp:/ftp.helion.pl/
przyklady/pcs6np.zip.

Narzedzie Content-Aware Move (Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci) umozli-
wia takze zmiane wysokosci oraz szerokosci obiektu. W ten sposéb mozna na przy-
ktad zupetnie przeobrazi¢ jakis budynek: sprawi¢, by stat sie wyzszy, szerszy, niz-
szy albo wezszy. Aby wyprébowaé narzedzie Content-Aware Move (Przesuwanie
z uwzglednieniem zawartosci), wkacz je, utwdrz nowa warstwe dokumentu i wybierz
opcje Extend (Rozszerz) z listy Mode (Tryb) na pasku opcji. Nastepnie zaznacz obiekt
przeznaczony do zmodyfikowania i przeciggnij go w gore, aby zwiekszy¢ jego wyso-
kos¢, albo w lewo lub w prawo, aby go rozszerzy¢. Prawde méwiac, jak na razie oma-
wiana funkcja sprawdza sie jednak tylko w przypadku bardzo matych zmian; zreszta
nawet wéwczas czesto zachodzi koniecznos¢ wprowadzenia poprawek za pomocg
narzedzi Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy) czy Clone Stamp (Stempel),
aby otrzymany efekt wygladat autentycznie.

pElZON Podobnie jak w przypadku narzedzia Patch (tatka), zaznaczenie mozna narysowac
przed wtaczeniem omawianego narzedzia.

Modelowanie obiektow za pomoca polecenia
Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe)

Polecenie Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe) zadebiutowato w Photoshopie
CS5, ale wiekszo$¢ ludzi nadal nie do konca sie orientuje, jak i do czego mozna je za-
stosowac. Stuzy ono do znieksztatcania wybranych elementéw kompozyciji, tak ze po-
zostate nie ulegaja zmianie (mozna tez wykorzystac je do zdeformowania catego zdje-
cia). Za pomoca polecenia Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe) da sie przeprowa-
dzi¢ bardzo wyrafinowane operacje, takie jak uporzadkowanie niesforne;j fryzury, albo
bardziej drastyczne zabiegi w rodzaju zmiany utozenia reki, nogi albo ogona.

W celu zdeformowania obiektu nalezy go najpierw zaznaczy¢, a potem opatrzyc kil-
koma punktami (pinezkami), ktére dla Photoshopa stanowig informacje o tym, co
chciatbys$ zmieni¢ (jesli zalezy Ci na zdeformowaniu catego zdjecia, nie musisz naj-
pierw rysowac zaznaczenia). Photoshop pokryje zaznaczony obiekt siatka z uchwy-
tami, ktérych mozesz uzy¢ do ksztattowania obrazu. Po ustawieniu uchwytéw w za-
danych pozycjach Photoshop podejmie préobe skorygowania reszty obrazu tak, by
wszystko do siebie pasowato, a uzyskana przerébka wygladata wiarygodnie. Cho¢
z pewnoscia nie bedziesz sie postugiwat tym poleceniem na co dzien, to od czasu
do czasu mozna je z powodzeniem wykorzysta¢ do utozenia reki albo nogi modela
w tadniejszym albo zabawniejszym potozeniu, jak na rysunku 10.23.

Polecenie Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe) mozna zastosowac w odniesieniu do
warstw obrazu, ksztattu oraz warstw tekstowych (cho¢ dwie ostatnie trzeba najpierw poddac rastery-
zacji), a takze obiektow inteligentnych (to doskonaty wybér, gdyz takie obiekty mozna znieksztatcac
do woli, nie naruszajac ich zawartosci) oraz masek rastrowych i wektorowych.
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Przesun pinezke Przesun RYSUNEK 10.23.
do przodu pinezke do tytu

U gdry: Tak wyglqda pasek opdji dla
polecenia Puppet Warp (Wypaczenie
marionetkowe).

Na dole: Po przygotowaniu

obiektu do modyfikacji za pomocq
polecenia Puppet Warp (Wypaczenie
marionetkowe) w sposdb opisany

na stronie 498 mozesz przystqpic do
rozmieszczania punktow — pinezek.
W celu ustawienia nogi chtopca w taki
sposdb, by przesadnie zaakcentowac
kopniecie, ustaw pinezki zarowno

w miejscach, ktdre zamierzasz
przesungc (lewa stopa), jak i w tych,
ktdre powinny pozostac na swoim
miejscu (lewe kolano, reka, glowa
oraz prawa stopa). (Oryginalne zdjecie
matego bohatera zostato pokazane po
lewej stronie).

Jesli nabroisz tak, ze nie da sie
przywrdcic zdjecia do tadu i bedziesz
wolat zaczqc od poczqtku, kliknij
przycisk Remove All Pins (Usuni
wszystkie punkty) na pasku opgji

Polecenia Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe) nie da sie uzy¢ na zablokowanej
warstwie Background (Tfo), wiec trzeba ja albo powieli¢, albo przeksztatci¢ na obiekt
inteligentny, ktéry ochroni oryginat przed uszkodzeniem, tak jak zostato to opisane
w ¢wiczeniu rozpoczynajacym sie na stronie 498. Po wydaniu polecenia Edit/Puppet
Warp (Edycja/Wypaczenie marionetkowe) na pasku opcji wyswietlaja sie nastepuja-
ce ustawienia:

o Lista Mode (Tryb) umozliwia okreslenie elastycznosci (rozciaggliwo$ci) siatki. Do
wyboru s opcje: Rigid (Twarde), przydatna przy precyzyjnym ksztattowaniu
obiektéw opatrzonych pinezkami, Normal (Zwykty) — najbardziej uniwersalna,
oraz Distort (Znieksztatcanie), ktéra swietnie nadaje sie na przyktad do defor-
mowania catych zdje¢ wykonanych obiektywem szerokokatnym albo tworze-
nia ciekawych faktur, ktére mozna natozy¢ na zdjecie (strona 348).

o Lista Density (Gestosc) stuzy do regulowania odlegtosci miedzy punktami we-
ztowymi siatki. Zwiekszenie gestosci siatki umozliwia uzyskanie doktadniej-
szych deformacji, ale przektada sie na wydtuzenie czasu przetwarzania obrazu.
Z kolei mniejsza gestos¢ siatki przyspiesza proces przetwarzania, ale w zalezno-
$ci od rodzaju edytowanego obiektu moze da¢ mniej naturalne efekty.

e Expansion (Rozszerzenie) umozliwia przesuniecie zewnetrznej krawedzi siatki
na zewnatrz albo do wewnatrz na podanga odlegtos¢ w pikselach. Wartosci do-
datnie powoduja przesuniecie krawedzi na zewnatrz (nawet poza brzegi do-
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kumentu), zas ujemne — przesuniecie ich do wewnatrz. Ujiemna wartos¢ pa-
rametru Expansion (Rozszerzenie) powoduje zarazem scisniecie deformowane-
go obrazu.

e Opcja Show Mesh (Siatka) umozliwia wigczanie i wylgczanie podgladu siat-
ki. Po ukryciu siatki na ekranie sa widoczne tylko pinezki, ktére rozmiescites na
zdjeciu. Wygodniej jest ukrywac siatke za pomoca skrotu Ctrl+H (88+H w Mac
0S); tym samym skrétem mozna ja wigczy¢ z powrotem.

e Przyciski Set Pin Forward/Backward (Przesuni punkt do przodu/do tytu)
umozliwiajg zdefiniowanie zaleznosci przestrzennych miedzy poszczegdiny-
mi obiektami. Po utworzeniu pinezek Photoshop traktuje przypiete nimi ob-
szary podobnie jak warstwy, ktérych kolejnos¢ mozna dowolnie zmieniac.
Jesli na przyktad przypniesz pinezka dtori modela oraz jego tokie¢, a potem
przeciaggniesz dton ponad klatke piersiowa, to pojawi sie ona przed tutowiem.
Ale jesli potem raz klikniesz przycisk Set Pin Backward (Przesuri punkt do tytu),
Photoshop przeniesie przypieta dton za sylwetke. W zaleznosci od liczby pine-
zek i sposobu zdeformowania obiektu (obiektow) by¢ moze bedziesz musiat
klikna¢ obydwa przyciski kilkakrotnie, aby uporzadkowac¢ wszystkie elemen-
ty zgodnie z planem.

o Lista Rotate (Obrot) umozliwia sterowanie sposobem obracania obrazu wokét
pinezek przy modyfikowaniu ksztattu albo potozenia obiektu. Domysinie z listy
tej jest wybrana opcja Auto (Automatyczny), ktéra sprawia, ze uktad siatki ptyn-
nie zmienia sie wokét pinezki podczas jej przeciggania. Jesli wolatbys, aby siat-
ka obracata sie o konkretng wartos$¢ w stopniach, uaktywnij kliknieciem wybra-
na pinezke, a potem przytrzymaj klawisz Alt (Option w Mac OS). Photoshop oto-
czy pinezke okregiem umozliwiajagcym zmiane kata obrotu — aby obroéci¢ siat-
ke, nalezy klikna¢ i przeciagna¢ ten okrag w wybranym kierunku. Gdy to zro-
bisz, z listy Rotate (Obrot) zostanie automatycznie wybrana opcja Fixed (Staty).
Po zakonczeniu tej operacji zwolnij przycisk Alt/Option. Zastosowanie tej funk-
¢ji zostato zilustrowane na rysunku 10.24.

Tak naprawde nie sposéb opanowac tego polecenia, jesli nie wyprdbuje sie go
w praktyce. Wykonaj ponizsze ¢wiczenie, aby zmieni¢ potozenie nég sfotografowa-
nej osoby.

Na serwerze FTP pod adresem ftp.//ftp.helion.pl/przyklady/pcsénp.zip znajdziesz materiaty
do realizacji ¢wiczen, a wsrdd nich plik o nazwie Karate.jpg wykorzystany w tym ¢wiczeniu.

1. Otworz zdjecie, powiel warstwe Background (Tto) i ukryj oryginat.

Polecenie Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe) nie zadziata w przypad-
ku zablokowanej warstwy Background (Tto), a ponadto ma bezwzglednie de-
strukcyjne dziatanie! Nacisnij Ctrl+J (3+J w Mac OS), aby powieli¢ warstwe
Background (Tto), i ukryj oryginat.

2. Zaznacz obiekt, ktérego wyglad chciatbys zmieni¢ (na przyktad dziecko
zrysunku 10.23, na dole, po lewej), przenies go na osobna warstwe doku-
mentu — mozesz nadac jej nazwe karate kid, czyli,,maty karateka” — a po-
tem ukryj te warstwe.
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RYSUNEK 10.24.

U gdry: Jesli chcesz obrdcic fragment obrazu
pod pinezkg, kliknij jq (rysunek po lewej
stronie), a potem przytrzymaj klawisz Alt
(Option w Mac 05S), aby wyswietli¢ niewielkie
kétko (rysunek po prawej); nastepnie po
prostu kliknij i przeciggnij kétko w wybranym
kierunku. W trakcie przeciggania Photoshop
wyswietli okienko z wartosciq kqta obrotu.

Na dole: Na tym rysunku widoczne sq wszystkie
pinezki, ktdre zostaty uzyte do rozciggniecia
plaszcza i ustawienia nég w taki sposdb, by
chtopiec wyglgdat, jakby wykonywat kopniecie
Z wyskoku. Jesli bedziesz chciat wrdci¢ do
edytowania pinezek, po prostu dwukrotnie
Kliknij nazwe Puppet Warp (Wypaczenie
marionetkowe) w panelu Layers (Warstwy),
oznaczonq na rysunku.

Jesli poréwnasz to zdjecie z oryginalng
fotografig, pokazang na rysunku 10.23
(na dole, po lewej), z pewnosciq docenisz
mozliwosci polecenia Puppet Warp
(Wypaczenie marionetkowe)!

Zaznacz obiekt, ktory chciatby$ zmodyfikowac¢ przy uzyciu technik opisanych
w rozdziale 4. — w tym przypadku uzytam w tym celu narzedzia Quick Selection
(Szybkie zaznaczanie). Jesli okaze sie to konieczne, kliknij przycisk Refine Edge
(Popraw krawedZz) na pasku opcji, aby ulepszy¢ ksztatt zaznaczenia. Po nadaniu
zaznaczeniu wiasciwego ksztattu nacisnij Ctr/+Alt+J (§8+Option+J w Mac OS),
aby skopiowac obiekt do nowej warstwy dokumentu.

3. Uaktywnij kopie warstwy Background (Tlo), utworzona w 1. punkcie ¢wi-
czenia, utworz zaznaczenie na podstawie zawartosci warstwy karate kid,
a potem rozszerz zaznaczenie tak, by obejmowato pewien margines tta.

Aby unikna¢ naktadania sie oryginatu i kopii deformowanego obiektu, nale-
zy usuna¢ zrodtowy obiekt ze zdjecia (a $cisle — z jego kopii wykonanej w 1.
punkcie ¢wiczenia). Mozna to tatwo zrobi¢ poprzez rozszerzenie zaznaczenia
i wypetnienie go poleceniem Fill (Wypetnij) z wigczong opcja Content-Aware
(Uwzglednianie zawartosci). Uaktywnij kopie warstwy Background (Tto), a po-
tem przytrzymaj klawisz Ctr/ (38 w Mac OS) i kliknij miniature warstwy karate
kid, aby utworzy¢ zaznaczenie odpowiadajace jej konturom. Nastepnie za po-
moca polecenia Select/Modify/Expand (Zaznacz/Zmieri/Rozszerzanie) zwieksz
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zasieg zaznaczenia tak, aby obejmowato niewielki fragment tta. W oknie dia-
logowym, ktoére sie woéwczas pojawi, okresl zasieg rozszerzenia na 70 pikseli
(w przypadku zdjecia o niskiej rozdzielczosci; dla zdje¢ w wysokiej rozdzielczo-
$ci wartos¢ ta powinna by¢ wyzsza) i kliknij przycisk OK. Photoshop rozszerzy
zaznaczenie o podang wartosc.

. Za pomoca polecenia Fill (Wypetnij) z opcja Content-Aware (Uwzglednianie

zawartosci) usun obiekt ze zdjecia, a potem anuluj zaznaczenie.

Dzieki temu, ze w poprzednim punkcie ¢wiczenia rozszerzytes zaznaczenie tak,
by obejmowato nieco wieksza czes¢ tta, Photoshop bedzie miat utatwione za-
danie z usuwaniem zaznaczonego obiektu. Po prostu wydaj polecenie Edit/Fill
(Edycja/Wypetnij) i upewnij sie, ze z listy Use (Uzyj) w oknie dialogowym tego
polecenia zostata wybrana opcja Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci),
a potem kliknij przycisk OK. (Jesli po wykonaniu tej operacji nadal beda wi-
doczne jakie$ pozostatosci oryginatu, utwoérz nowa, pusta warstwe i za pomoca
narzedzi Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy), Healing Brush (Pedzel
korygujgcy) albo Clone Stamp (Stempel) usun zbedne detale). Po wymazaniu
obiektu naciénij Ctr/+D (86+D w Mac OS), aby anulowac zaznaczenie.

. Uaktywnij warstwe karate kid, wyswietl ja, a potem kliknij prawym przyci-

skiem myszy (przytrzymaj klawisz Control i kliknij w Mac OS) tuz obok jej
nazwy i wybierz polecenie Convert to Smart Object (Konwertuj na obiekt in-
teligentny) z podrecznego menu.

Zastosowanie polecenia Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe) w odniesie-
niu do obiektu inteligentnego pozwoli Ci na wznowienie pracy w dowolnym
momencie; jesli oczywiscie zapiszesz projekt w formacie PSD (a zrobisz tak,
prawda?). Uff... Nareszcie mozemy sie zabrac¢ za modyfikowanie obiektu.

. Wydaj polecenie Edit/Puppet Warp (Edycja/Wypaczenie marionetkowe),

a potem wylacz opcje Show Mesh (Siatka) na pasku opcji.

Po wydaniu polecenia Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe) Photoshop na-
fozy na zawarto$¢ warstwy (czyli postac dziecka) siatke, ktéra skutecznie za-
ciemni Ci obraz sytuacji. Na wszystko jest rada: po prostu wyfacz opcje Show
Mesh (Siatka), znajdujaca sie na pasku opgji.

. Kliknij zaréwno te miejsca, ktore chcesz przesunad, jak i te, ktére maja po-

zostac¢ na swoim miejscu, aby oznaczyc¢ je pinezkami.

Pinezki sa czym$ w rodzaju uchwytéw, ktére mozna nastepnie przecia-
gac albo obraca¢, aby przesuwac i wygina¢ obiekty znajdujace sie pod nimi.
Rozmieszczenie pinezek informuje Photoshopa nie tylko o tym, co chciatbys wy-
giac albo przesuna¢; petnig one takze funkcje mocowan przypinajacych wybrane
fragmenty kompozycji do tta. Jesli nie przesuniesz jakiej$ pinezki ani jej nie ob-
rocisz, przypiety nia fragment pozostanie na swoim miejscu. Aby przesunac lewa
noge chtopca, umies¢ pinezki na jego lewej stopie oraz na kolanie. Nastepnie
przypnij reszte postaci pinezkami rozlokowanymi na lewym tokciu, gtowie i pra-
wej stopie, tak by te czesci ciata nie zostaty poruszone. (Jesli tego nie zrobisz,
przeciggniecie pinezki na lewej stopie spowoduje wygiecie catego ciata).
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Jesli sprébujesz utworzy¢ pinezke zbyt blisko istniejacej, Photoshop nie pozwoli

Citego zrobic¢i wyswietli stosowny komunikat ostrzegawczy. Rozwiazanie polega albo na zwiekszeniu
gestosci siatki poprzez wybranie opcji More Points (Wiecej punktow) z listy Density (Gestos¢) na pasku
op¢ji albo na usunieciu poprzedniej pinezki (jesli to ona przeszkadza w utworzeniu nowej) za pomoca
skrotu Ctr/+7 (38-+7 w Mac 0S) i rozmieszczeniu pinezek w inny sposob.

8. Kliknij pinezke na lewej stopie, aby ja uaktywni¢, a nastepnie przeciagnij
ja odrobine w gore i w lewgq strone (jak to zostalo pokazane na rysunku
10.23, na dole, po prawej stronie).

Przy przecigganiu pinezek znajdujace sie pod nimi fragmenty obrazu przesu-
waja sie, rozciagaja albo zwezaja, zaleznie od kierunku i odlegtosci przecia-
gniecia. Aby uzyskane zmiany wygladaty naturalnie, unikaj przeciggania pine-
zek na duze odlegtosci (wystarczy odrobine przesadzi¢, by uzyska¢ karykatural-
ny efekt). Przy przesuwaniu pinezek mozesz przy okazji zmienic kolejnos¢ frag-
mentoéw obrazu za pomoca przyciskdw sterowania gtebokoscia, znajdujacych
sie na pasku opcji (oznaczonych na rysunku 10.23, u géry). Jesdli na przyktad
przesunatbys noge dziecka w prawg strone, a nie w lewa, to jego stopa znajdzie
sie za prawa noga. W takim przypadku nalezy klikng¢ przycisk Set pin depth for-
ward (Przesuri punkt do przodu) i w ten sposéb przenies¢ stope przed noge, aby
byta widoczna.

Jeslinie chcesz przesuwac fragmentéw pod pinezka, ale je obrécic, uaktywnij te
pinezke kliknieciem (rysunek 10.24, u géry, po lewej), a potem przytrzymaj kla-
wisz Alt (Option w Mac OS) i ustaw kursor w poblizu tej pinezki (ale nie bezpo-
$rednio nad nig). Gdy pinezka zostanie obrysowana cienkim okregiem, przecia-
gnij zgodnie z ruchem wskazéwek zegara albo przeciwnie do niego, aby odpo-
wiednio obréci¢ edytowany fragment (wartos¢ kata obrotu zostanie wyswie-
tlona w okienku obok, tak jak zostato to pokazane na rysunku 10.24, u gory, po
prawej).

Jesli chciatbys przesunac kilka pinezek jednoczesnie (albo wszystkie), mozesz je
klikna¢, przytrzymujac klawisz Shift, badz klikna¢ prawym przyciskiem myszy dowolng (przytrzymac
klawisz Control i klikna¢ w Mac 0S) i wybra¢ polecenie Select All Pins (Zaznacz wszystkie punkty) z kon-
tekstowego menu. Aby usunac pinezke, przytrzymaj klawisz A/t (Option) i kliknij ja (kursor przybierze
wowczas ksztatt malutkich nozyczek). Aby usunac kilka pinezek, uaktywnij je i nacisnij klawisz Back-
space (Delete).

9. Pozakonczeniu pracy nacisnij klawisz Enter (Return w Mac OS) i zapisz pro-
jekt w formacie PSD.

Pod maska filtrow obiektu inteligentnego pojawi sie nowa pozycja o nazwie
Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe), widoczna na rysunku 10.24, na dole,
a pinezki znikna. Jesli zapiszesz dokument w formacie PSD, bedziesz mdgt wré-
ci¢ do edytowania pinezek w kazdej chwili; po prostu dwukrotnie kliknij pozy-
cje Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe) w panelu Layers (Warstwy), aby je
wyswietlic.
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INNE PRZYKLADY

TWORQZEGO Nietrudno sie domysli¢, ze eksperymenty z poleceniem Puppet Warp (Wypaczenie
SZALENSTWA marionetkowe) w bardzo duzej mierze odbywaja sie metoda prob i btedéw, ale czyz
nie na tym wtasnie polega praca w Photoshopie? Wyobraz sobie, co mozna zrobi¢ za
pomoca takiego polecenia ze zdjeciami bytych partneréw i partnerek! A bardziej na
powaznie, polecenie Puppet Warp (Wypaczenie marionetkowe) moze postuzy¢ do de-
formowania i modyfikowania zwyktych obiektéw tak, by wygladaty zupetnie niezwy-
czajnie. Mozna dzieki niemu na przykfad utworzy¢ jakis napis albo ksztatt ze zdjecia
kawatka sznura badz drutu kolczastego. Mozliwosci sg ograniczone... ale tylko cza-
sem, jaki zechcesz poswieci¢ na eksperymenty.
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Skorowidz

A
aberracja chromatyczna, 402, 701
ACR, Patrz: Camera RAW
Action Central, 836
Action Options, Patrz: Opcje operacji
ActionFx, 836
Actions, Patrz: Operacje
Adaptacyjny szeroki kat, 23, 90
Adaptive Wide Angle, Patrz: Adaptacyjny
szeroki kat
Add Anchor Point, Patrz: Dodawanie
punktéw kontrolnych
Adjustment Brush, Patrz: Pedzel korekty
Adjustments, Patrz: Dopasowania
Adobe After Effects, 877
Adobe Bridge, Patrz: Bridge
Adobe Dreamweaver, 802
Adobe Drive, 54, 89
Adobe Flash, Patrz: Flash
Adobe Output Module, 814
Adobe Photoshop Marketplace, 836, 838
Adobe Premiere Pro, 855
Adobe Studio Exchange, 584, 585
aerograf, 547-549, 579
Akapit, 39, 653, 657, 668
akcent, 536
Algorytm redukgji koloréw, 789
Allow Tool Recording, Patrz: Zezwol
na rejestrowanie narzedzi
animacja, 785, 794
klatka, 796
posrednia, 798
optymalizacja, 799
zapisywanie, 799
Animacja, 40, 795
Animation, Patrz: Animacja
Anti-alias, Patrz: Wygtadzanie
antyaliasing, 636, 656, 665
aparat fotograficzny, 114, 227,410,
411,444,531, 736, 745, 819, 890,
893-895, 900,
Apple Final Cut Pro, 855
Apply Image, Patrz: Zastosuj obraz
Apply PerTip, Patrz:
Art History Brush, Patrz: Artystyczny
pedzel historii
artefakty, 507, 709
Artystyczny pedzel historii, 49, 585, 586
ASCll, 762
auto bracketing, 444
Auto Color, Patrz: Auto-kolor
Auto Contrast, Patrz: Auto-kontrast
Auto Tone, Patrz: Auto-tony
Auto-Align Layers, Patrz: Auto-
wyréwnanie warstw
Auto-Blend Layers, Patrz: Auto-mieszanie
warstw
Auto-kolor, 397
Auto-kontrast, 400
Auto-mieszanie warstw, 338-340
Auto-Select, 105

Auto-tony, 400

Auto-wyréwnanie warstw, 334, 335,
337-340

Auto-zaznaczanie, 105

Avid Media Composer, 855

B
Background, Patrz: Tto
Background Eraser, 190, 191
balans bieli, 409-411
Balans koloréw, Patrz: warstwa
korekcyjna Balans koloréw
banner, 792
barwa, 534-536, Patrz tez: kolor
harmonia, 536, 538
koto, Patrz: koto barw
paleta, Patrz: kolor paleta
przestrzen, 736
zakres, 734
Barwa/Nasycenie, Patrz: warstwa
korekcyjna Barwa/Nasycenie
Batch, Patrz: Sekwencja wsadowa
Beard Bruce, 435
Béziera krzywe, Patrz: krzywa Béziera
Biate, 23,414
biblioteka
gradientoéw, 392, 677, 764
koloréw, 51, 544, 759
ksztattow, 590, 608
operadji, Patrz: operacja biblioteka
pedzli, 561, 562, 566, 584
stylow, 164
ustawien, 60
bichromia, 369, 370, 371, 763, 768, 777
druk, 370
imitacja, 357
Bichromia, 234, 370, 764
Bitmapa, 69, 70, 234, 366
Blacks, Patrz: Czarne
Blur, Patrz: Rozmywanie
Bedy, 831, 832
Bridge, 22, 77, 83, 139, 156, 288, 360,
396, 814, 828, 870, 889, 908, Patrz tez:
Mini Bridge
Collections, Patrz: Bridge Kolekcje
Diapozytyw, 890
Eksportuj, 902, 904, 905
Essentials, Patrz: Bridge Potrzebne
Export, Patrz: Bridge Eksportuj
Favorites, Patrz: Bridge Ulubione
Filmstrip, Patrz: Bridge Diapozytyw
Filter, Patrz: Bridge Filtr
Filtr, 898
Folders, 890, 891, 895
Foldery, 890, 891, 895
galeria zdje¢, 907
importowanie zdje¢, 893, 894, 895
kolekcja, 898, 899
inteligentna, 899
uzytkownika, 898
Kolekcje, 898

konfigurowanie okna, 892
Metadane, 890
Metadata, Patrz: Bridge Metadane
Output, Patrz: Bridge Wyjscie
pokaz slajdéw, 902-904
Potrzebne, 890, 892
przestrzen robocza, 890, 892
przetwarzanie wsadowe, 900
tryb recenzji, 894, 896
Ulubione, 898
Wyjscie, 890, 902, 906
zdjecie
eksportowanie PDF, 906
filtrowanie, 897
galeria, 907
otwieranie w Camera Raw, 902
sortowanie, 897
stosy, 901
zmiana nazwy, 900
brightness, Patrz: kolor jasno$¢
Brightness, Patrz: Jasnos¢
Brightness/Contrast, Patrz: warstwa
korekcyjna Jasno$¢/Kontrast
Brown Russell, 288
Brush, Patrz: Pedzel
Brush Pose, Patrz: Utozenie pedzla
Brush Projection, Patrz: Rzutowanie
pedzla
Brush Tip Shape, Patrz: Ksztat korcodwki
pedzla
Build-up, Patrz: Nagromadzenie
Burn, Patrz: Sciemnianie

C
Calculations, Patrz: Obliczenia
Camera Raw, 23, 82, 268, 269, 360, 361,
396,408, 409,412, 414,415,418, 419,
452,489
balans bieli, 409-411
ekspozycja, 412
filtr gradientowy, Patrz: Stopniowy filtr
Graduated Filter, Patrz: Stopniowy filtr
kopiowanie ustawier za pomoca
Adobe Bridge, 453
korygowanie czerwonych oczu, 491
korygowanie plamek, 461
Pedzel korekty, Patrz: Pedzel korekty
przetwarzanie wielu plikéw, 452, 461
Stopniowy filtr, 417
usuwanie kolorowych obwdédek, 710
wyostrzanie, 528, 529, 530, 531, 532
Canvas Size, Patrz: Rozmiar obszaru
roboczego
CAS, Patrz: Skalowanie
z uwzglednieniem zawartosci
Channel Mixer, Patrz: warstwa
korekcyjna Mieszanie kanatéw
Channels, Patrz: Kanaty
Character, Patrz: Typografia
Character Styles, Patrz: Style znakowe
Check Spelling, Patrz: Sprawdz pisownie
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Chmury, 44,722

cienie, 396

Cienie, 23,413

Cienie/Podswietlenia, 401, 403, 404, 405

cien, 159-161

Ciecie na plasterki, 802, 803

Clarity, Patrz: Przejrzysto$¢

Clone Source, Patrz: Powielanie zrodta

Clone Stamp, Patrz: Stempel

Clouds, Patrz: Chmury

CMYK, 70, 221, 222, 225,229-231, 234.
370, 542, 544,692, 734,736,776

Cofnij, 45

Color, Patrz: Kolor

Color Balance, Patrz: warstwa korekcyjna
Balans koloréw

Color Dynamics, Patrz: Dynamika koloru

Color Mode, Patrz: Tryb kolorow

Color Picker, Patrz: Prébnik koloréw

Color Profile, Patrz: Profil kolorow

Color Range, Patrz: Zakres koloréw,
Zakres koloru

Color reduction method, Patrz: Algorytm
redukgji koloréw

Color Replacement, Patrz: Zastepowanie
koloréw

Color Sampler, Patrz: Probkowanie
koloréw

Color Scheme Designer 2, 541

Color Schemer, 541

Color Settings, Patrz: Ustawienia koloréw

Commands, Patrz: Polecenia

Comments, Patrz: Komentarze

Contact Sheet Il, Patrz: Stykéwka Il

Content-Aware, Patrz: Uwzglednianie
zawartosci

Content-Aware Move, Patrz: Przesuwanie
z uwzglednieniem zawartosci

Content-Aware Scale, Patrz: Skalowanie
z uwzglednieniem zawartosci

Contrast, Patrz: Kontrast

Convert Anchor Point, Patrz:
Konwertowanie punktéw

Convert to Shape, Patrz: Konwersja na
ksztatt

Corel Painter, 570

Create Warped Text, Patrz: Utworz
zawiniety tekst

Create Work Path, Patrz: Utworz $ciezke
robocza

Crop, Patrz: Kadrowanie

Crop and Straighten Photos, Patrz:
Kadrowanie i prostowanie zdjec

Cross Dave, 430

Curves, Patrz: Krzywe

Custom Proof, Patrz: Dostosuj warunek
prébny

Custom Shape, Patrz: Ksztatt wtasny

cyfry nautyczne, 667

Czarne, 23,414

Czarno-biaty, Patrz: warstwa korekcyjna
Czarno-biaty

czerwone oczy, 489, 491

Czerwone oczy, 489

D
Davis Jack, 850

Define Pattern, Patrz: Zdefiniuj wzorek
Delete Anchor Point, Patrz: Usuwanie
punktéw kontrolnych
Derry John, 555, 823
Desktop Color Separation, Patrz: format
DSC
digital single-lens reflex, Patrz: DSLR
Direct Selection, Patrz: Zaznaczanie
bezposrednie
Distort, Patrz: Znieksztat¢
dithering, Patrz: roztrzasanie
Dodawanie punktéw kontrolnych, 609
Dodge, Patrz: Rozjasnianie
dokument
nazwa, 65
otwieranie, 76, 78-80
PDF, 80, Patrz tez: format PDF
przetwarzanie wsadowe, 828-831,
835,840
rozdzielczo$¢, 68, 739, Patrz tez:
rozdzielczos¢
rozmiar, 68, 94, 739, 780, 781, 852
skalowanie, 69, 738, 739, 740, Patrz tez:
skalowanie
szablon, 66, 72
tto, 71
tworzenie, 65,71, 72
z kanatem koloru dodatkowego, 761,
762
zapisywanie, 73, 739, 740
Domena publiczna, 810
Dopasowania, 38, 44, 45, 103, 320, 423
Dopasuj kolor, 382
Dostosuj warunek prébny, 735
dpi, 273,278
droplet, 835, 836
udostepnianie, 836
druk, 509, 521, 733,734, 744,752,776
czterokolorowy, 229, 752, 765
dwukolorowy, 234, 758, 763, 764
na drukarce atramentowej, 744
na maszynie cyfrowej, 771-773
offsetowy, 752
trzykolorowy, 234, 758, 763, 764
ustawienia, 745
uszlachetnianie, 224, 758
drukarka
PostScript, 751
sterownik, Patrz: sterownik drukarki
DSLR, 71
Dual Brush, Patrz: Podwajny pedzel
Duotone, Patrz: Bichromia
dynamika tonalna, 421
Dynamika koloru, 24, 576
Dynamika ksztattu, 24, 569
dzielenie wyrazdéw, 668, 671-673
Dziennik historii, 52

E
Edytor gradientéw, 359, 679
efekt
biatych Zrenic, 492
bokeh, 23,713,715,716
cienia, Patrz: cien
czerwonych oczu, Patrz: czerwone
oczy
halo, 505, 509, 515

lego, 507
pasmowania, 785
warstw, 44, 108, 143, 677, Patrz tez:
warstwa styl
Efekty obrazu, 822
Efekty Swietlne, 22
Efekty tekstu, 822
egipcjanka, Patrz: font szeryfowy
jednoelementowy
ekspozycja, 148, 268, 395, 399, 400, 412,
417,444
jasna tonacja, Patrz: high key
Elliptical Marquee, Patrz: Zaznaczanie
eliptyczne
Equalize, Patrz: Wyréwnaj
Eraser, Patrz: Gumka
Errors, Patrz: Btedy
Every-Line Composer, Patrz: Uktadacz
wielowierszowy
Extensis, 634
Eyedropper, Patrz: Kroplomierz

F
Fade, Patrz: Stonuj
Farba olejna, 24
favicon, 779, 799
Feather, Patrz: Wtapianie
Field Blur, Patrz: Rozmycie pola
File Info, Patrz: Informacje o pliku
Fill, Patrz: Wypetnienie
Fill Light, Patrz: Swiatto wypetnienia
Filter, Patrz: Filtr
Filter Gallery, Patrz: Galeria filtrow
filtr, 229, 505, 508, 512, 642, 691, 695, 819
Adaptacyjny szeroki kat, 23, 695-698
Adaptive Wide Angle, 694, 708, 727
Artistic, 694, 708, 727
Artystyczny, 694, 708, 727
Blur, 708
Brush Strokes, 719
Bryzganie, 720
Chmury, 722
Chmury réznicowe, 722
Cienkopis, 725, 726
Clouds, 722
Craquelure, 730, 731
Crystallize, 722
Deinterlace, 731
Difference clouds, 722
Diffuse Glow, 482
Digimarc, 732, 811
Displace, 721
Distort, 721
dla obiektu inteligentnego, 154
Dodanie tekstury, 730
Efekty Swietlne, 723, 724
Emboss, 328, 504, 513, 727-730
Farba olejna, 551,702, 708
Field Blur, 23,339, 692,711,712
Film Grain, 694, 730
Find Edges, 524, 727
Flara obiektywu, 722
Foliowanie, 692, 696, 708
Gaussian Blur, 238, 481,513,708, 710
Glass, 721
Goérnoprzepustowy, 327,506, 515,
516,731
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gradientowy, 417

Grain, 694, 730

Graphic Pen, 725,726

Halftone, 722

High Pass, 327, 506, 515, 516, 731

Inteligentne wyostrzenie, 505,
512-514

inteligentny, 506, 508, 518, 692, 884

Iris Blur, 23, 339, 692, 714,715

jako maska, 684

Kolory NTSC, 731

Korekta obiektywu, 699, 701, 722

Krystalizacja, 722

Lens Blur, 692,711,717

Lens Correction, 699, 701, 722

Lens Flare, 722

Lighting Effects, 723, 724

tatki, 730

Maksymalny, 731, 732

Maska wyostrzajaca, 505-509,
513,526

Maximum, 731,732

Mazniecia farba, 708

Minimalny, 208, 238, 731, 732

Minimum, 208, 238, 731, 732

Morskie fale, 721

Mosaic Tiles, 730°

Motion Blur, 513, 708, 709, 722

Napylone linie, 720

NTSC Colors, 731

Ocean Ripple, 721

Offset, 732

Oil Paint, 551, 702, 708

online, 732

Paint Daubs, 708

Patchwork, 730

Pikslowanie, 722

Pinch, 474,721

Pixelate, 722

Plastic Wrap, 692, 696, 708

Plaskorzezba, 328, 504, 513, 727-730

Ptytki mozaiki, 730

Pociggniecia pedzlem, 719

Podktad, 708

Poruszenie, 513, 708, 709, 722

Przemieszczanie, 721

Przesuniety, 732

Rastrowanie poéttonu, 722

Reduce Noise, 507

Redukcja szumu, 507

Render, 722

Renderowanie, 722

Rozmycie, 708

Rozmycie gaussowskie, 238, 481, 513,
708,710

Rozmycie pola, 23, 339, 692,711,712

Rozmycie przestony, 23, 339, 692,
714,715

Rozmycie soczewkowe, 692, 711, 717

rozmywajacy, 23, 708

Sharpen, 505, 526, 725, 801

Sharpen Edges, 505

Sharpen More, 505

Silniejsze wyostrzenie, 505

Skraplanie, Patrz: Skraplanie

Smart sharpen, 505, 512-514

Spatter, 720

Spekalina, 730, 731
Sprayed Strokes, 720
Stylizacja, 727
Stylize, 727
Szkto, 721
Szukanie krawedzi, 524, 727
Sciéniecie, 474, 721
Texturizer, 730
Tilt-Shift, Patrz: Tilt-Shift
Twirl, 721
Underpainting, 708
Unsharp Mask, 505-509, 513, 526
Usun przeplot, 731
Video, 731
Wideo, 731
Wiréwka, 721
Wyostrzanie, 505, 526, 725, 801
Wyostrzanie krawedzi, 505
Ziarno, 694, 730
Zmiekczona poswiata, 482
Znieksztatcanie, 721
Filtr, 691, 696
Filtr fotograficzny, Patrz: warstwa
korekcyjna Filtr fotograficzny
Find and Replace Text, Patrz: Znajdz
i zastap tekst
firet, 660
Flash, 815
foliowanie, 224
font, 630, Patrz tez: kréj pisma
afiszowy, 632
bezszeryfowy, 632
brakujacy, 644
ekranowy, 631
format, 630
instalowanie, 631, 634
odmiana
sztuczna, 632, 662
wbudowana, Patrz: font odmiana
wihasciwa
wiasciwa, 632, 662
ozdobny, 632, 660
szeryfowy, 632
jednoelementowy, 632
warianty stylistyczne, 631, 665
wielko$¢, 655
wygtadzanie krawedzi, 632
zarzadzanie, 634
FontAgent Pro, 634
FontExplorer X Pro, 634
format
AAC, 868
AlF, 868
ATN, 837
Avl, 858
BIGTIFF, 75,76
BMP, 858
Cineon, 858
DCS, 643, 740, 761
DICOM, 858
DPX, 886
EPS, 76,114, 630, 643, 737, 738, 765,
776
FLAC, 868
FLV, 858
GIF, 76, 288, 780, 784, 785, 789
animowany, 794

H.264, 886
1CO, 800
JPEG, 75, 114, 268, 282, 288,361, 410,
737,745,780, 783,788, 858
kompresja, 745, 780
JPEG 2000, 858
M4P, 868
MOV, 858
MP3, 868
MPEG-1, 858
MPEG-2, 858
MPEG-4, 858
OpenEXR, 858
PDF, 76, 80, 288, 630, 643, 737-742,
761,762,765,776,907
pliku, 74
PNG, 76, 114, 282, 288, 780, 785, 789,
858
PNG-24, 785,791
PNG-8, 785, 791
PSB, 54,75
PSD, 54,73,74, 114,153, 239, 388, 629,
643,737,761,776,780, 858
QuickTime, 886
RAW, Patrz: RAW
TARGA, 858
TIFF, 74, 76,81, 114, 268, 288, 361, 629,
737,738,754,776,858
WAV, 868
WBMP, 786, 791
XMP, 408
Fractional Widths, Patrz: Szerokosci
utamkowe
Frames, Patrz: Ramki
Free Transform, Patrz: Przeksztat¢
swobodnie, Przeksztatcanie swobodne
Free Transform Path, Patrz:
Przeksztatcanie swobodnie $ciezki
Freeform Pen, Patrz: Piéro dowolne

G
Galeria filtréw, 694-696
galeria zdje¢, Patrz: zdjecie galeria
gamut, 734
GenoPal, 541
Geometric Distortion, Patrz:
Znieksztatcenie geometryczne
glify, 630
gtebia bitowa, 69, 70, 83
gtowica odtwarzania, 860
gradient, 44,114, 115,122,317, 390, 391,
677,678,679
Gradient, 115, 116, 145, 320
Gradient Editor, Patrz: Edytor gradientéw
Graduated Filter, Patrz: Stopniowy filtr
grafika
rastrowa, 77
wektorowa, 77
Grayscale, Patrz: Indexed Color, Szarosci
Gumka, 51, 140, 190, 194, 314, 417, 549
Gumka tta, 190, 191

H

Hand, Patrz: Raczka

Harlan Rod, 888

harmonia barw, Patrz: barwa harmonia
HDR, 71, 89, 852, 901
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HDR Efex Pro, Patrz: plugin HDR Efex Pro

Healing Brush, Patrz: Pedzel korygujacy

high dynamic range, Patrz: HDR

high key, 231, 369

Highlights, Patrz: Swiatta

histogram, 420, 421, 422, 424

statystyki, 425

Historia, 45, 46, 48, 55, 585

History, Patrz: Historia

History Brush, Patrz: Pedzel historii

History Log, Patrz: Dziennik historii

Horizontal Type, Patrz: Tekst

HSB, 542

HUD Color Picker, Patrz: Prébnik
koloréw HUD

hue, Patrz: barwa

Hue/Saturation, Patrz: warstwa
korekcyjna Barwa/Nasycenie

|

Image Effects, Patrz: Efekty obrazu

Image Processor, Patrz: Procesor
obrazéw

Image Rotation, Patrz: Obracanie obrazu

Image Size, Patrz: Rozmiar obrazu

Indexed Color, 234

Info, Patrz: Informacje

Informacje, 429-434

Informacje o pliku, 810,811

Informacje o systemie, 841

Insider Software, 634

interlinia, 658, 659, 665

Internet, 779

interpolacja, Patrz: prébkowanie

Invert, Patrz: warstwa korekcyjna
Odwroé

Iris Blur, Patrz: Rozmycie przestony

1SO, 842

J

Jaskrawosc¢, Patrz: warstwa korekcyjna
Jaskrawosc

jasnosg¢, Patrz: kolor jasnos¢

Jasnos¢, 23,24

Jasnos¢/Kontrast, Patrz: warstwa
korekcyjna Jasno$¢/Kontrast

JavaScript, 123

jednostki miary, 57

justowanie, 668, 671

K
kadrowanie, 253-255, 260, 266-269
automatyczne, 266
perspektywiczne, 261, 703
za pomocg narzedzi zaznaczen, 264
Kadrowanie, 22, 25, 99, 254-256, 266~
269, 290, 780
Kadrowanie i prostowanie zdje¢, 266
Kadrowanie perspektywiczne, 261
kanat, 199, 219- 222, 239, 348, 523,717
aktywny, 223
alfa, 202, 220, 223-226, 235,717
edycja, 237
retusz, 244
tworzenie, 235-237
usuwanie, 239
CMYK, Patrz: CMYK

czerwony, 229, 250
Jasnos¢, 359
koloru dodatkowego, 224, 226, 232,
237,544,758,759
kompozytowy, 223, 234, 424
kopiowanie, 240, 523, 524
Lab, Patrz: Lab
Lightness, Patrz: kanat Jasno$¢
faczenie, 248
maski, 235
na podstawie zaznaczenia, 224
niebieski, 229, 240, 250
powielanie, 523, 524
przyciemnianie, 247
RGB, Patrz: RGB
rozdzielanie, 226
rozjasnianie, 247
tworzenie, 224, 225
usuwanie, 225, 226
wyostrzanie, 250, 523
wyswietlanie, 225
zielony, 229
Kanaty, 38, 45, 222-225, 230
kapitaliki, 663
Kelby Scott, 276, 511
kerning, 660
automatyczny, 664
reczny, 664
Keynote, 285, 286
klatka
kluczowa, 871
edytowanie, 873
kopiowanie, 873
nastepna, 872
poprzednia, 872
tworzenie, 872, 873
usuwanie, 872
wklejanie, 873
posrednia, 871, 873
kolor, 534, Patrz tez: barwa
bazowy, 536, 537
bezpieczny do uzycia w internecie,
542,787
biblioteki, Patrz: biblioteka koloréw
dodatkowy, 224, 232, 237,738, 740,
753-756,773,777
dodawanie, 353
dominujacy, 536
drugorzedowy, 535
jasnos¢, 535
linii pomocniczych, Patrz: linie
pomocnicze
model
addytywny, 219-221
subtraktywny, 219, 221
narzedzia, 43, 44
nasycenie, 124, 125,354,374
neutralny, 320
paleta, 534, 536
Pantone, 224, 544,757, 871
podstawowy, 535, 753
procesowy, 744
profil, 735,737, 755
skory, 434, 435
Spot, Patrz: kolor dodatkowy
spoza biezacej przestrzeni barw, 56
szary, 426,430, 431,437

tha, 43, 44
trzeciorzedowy, 535
usuwanie, 353
wartosci heksadecymalne, 795
zmienianie, 353
Kolor, 38, 44,416, 541, 546
Kolor selektywny, Patrz: warstwa
korekcyjna Kolor selektywny
kolorymetr, 736, 776
koto barw, 384, 534-536
Komentarze, 880
kompresja, 786, Patrz tez: format JPEG
kompresja
Konfiguracja farby klonowania pedzla
mieszajacego, 823
kontrast, 199, 226, 229, 248, 325-329,
355, 360, 366, 368, 396, 397, 400, 402,
412-414, 419,422, 441,657
Kontrast, 24, 199, 204, 413
Konwersja na ksztatt, 641
Konwertowanie punktéw, 596
Korekcja obiektywu, 334
Korekta obiektywu, Patrz: filtr Korekta
obiektywu
Korekta ukierunkowana, Patrz: narzedzie
do interaktywnej korekcji obrazu
Kroplomierz, 24, 184, 433, 541, 543, 544,
559,795
kroj pisma, 630, 655, Patrz tez: font
Krycie, 24,49, 50, 124, 125, 194, 213, 343,
390, 401, 548, 675, 760
krzywa Béziera, 591
Krzywe, 25,71, 419, 435-439, 525, Patrz
tez: warstwa korekcyjna Krzywe
ksenotyp, Patrz: font ozdobny
ksztatt
biblioteka, Patrz: biblioteka ksztattow
tworzenie, 590, 608
zapisywanie, 608
Ksztatt, 589, 590, 602
Ksztatt koncowki pedzla, 568
Ksztatt wiasny, 811
Kubota Kevin, 850, 852
Kuler, 58, 534, 535, 538-541, 545
motyw, Patrz: motyw, barwa harmonia
kursor, 549
podglad, 56, 550
kwadrychromia, 370

L

Lab, 70, 222, 232, 234, 359, 450, 542,
692, 822

LAB — Black & White Technique, Patrz:
LAB — technika czarno-biata

LAB — technika czarno-biata, 822

lakierowanie, 224

lasso, 194, 195

Lasso magnetyczne, 195, 197, 198

Lasso wielokatne, 195, 196

Layer Style, Patrz: Styl warstwy

Layers, Patrz: Warstwy

leading, 658

Lens Correction, Patrz: filtr Korekta
obiektywu

Levels, Patrz: Poziomy, warstwa
korekcyjna Poziomy

ligatura, 631, 665
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Lighting Effects, Patrz: Efekty Swietlne
Lightness, Patrz: luminancja
Line, Patrz: Linia
linia
bazowa, 661
podstawowa, Patrz: linia bazowa
Linia, 587, 603
linie
podziatu plasterkéw, 57
pomocnicze, 94, 95, 129, 803
inteligentne, 96, 129
kolor, 57
Linotype, 634
Liquify, Patrz: Skraplanie
Load Action, Patrz: Wczytaj operacje
Ipi, 277,278, 279
luminancja, 225, 232, 330
Lupka, 85, 86, 87

t

tatka, 23, 295, 456, 465-468
facznik, 628

tuski cebuli, 877

M
Magic Eraser, Patrz: Magiczna gumka
Magic Wand, Patrz: Rézdzka
Magiczna gumka, 190, 194
Magnetic Lasso, Patrz: Lasso
magnetyczne
majuskuta, 663
malowanie, 533, 547, 555, 562
Swiattem, 149
Mapa gradientu, Patrz: warstwa
korekcyjna Mapa gradientu
mapa obrazu, 808
margines, 668, 672
maska
animowanie, 876
krawedzi, 523, 528
przycinajaca, 154, 685
rastrowa, 144, 496
skalowanie, 590
tworzenie, 144, 168, 590
warstwy, 22,45, 121,129, 143, 145,
148,157,162,174,179, 313,314,
362,397,600, 681,683,711, 720,
845, 846
edycja, 150-153
roztaczanie z warstwa, 151
tekstowej, 676
wektorowa, 144, 162, 496, 588, 590,
599,602,618, 624
tworzenie, 624
Maska tekstowa, 642-646
Maski, 45, 150
Masks, Patrz: Maski
Match Color, Patrz: Dopasuj kolor
Matte, Patrz: Otoczka
Menedzer ustawiert domyslnych, 60,
546, 551
menu
kontekstowe, 29
Okno, 39
Window, Patrz: Okno
Mercury Graphics Engine, 22
Merge to HDR Pro, Patrz: Scal do HDR Pro

metadane, 82, 696, 792, 892

Miarka, 97

miarki, 36, 94, 95, 97, 129

Mieszanie kanatéw, Patrz: warstwa
korekcyjna Mieszanie kanatéw

migawka, 47, 48

Migrate Presets, Patrz: Migruj ustawienia
predefiniowane

Migruj ustawienia predefiniowane,
61,838

Mini Bridge, 22, 40, 77, 288, 858, 870,
889, 893, 907, 908, Patrz tez: Bridge

minuskuta, 663

Mixer Brush, Patrz: Pedzel mieszajacy

Mixer Brush Cloning Paint Setup, Patrz:
Konfiguracja farby klonowania pedzla
mieszajacego

Mokre krawedzie, 579

monitor, 779, 871

kalibracja, 733,736, 776
z kolorymetrem, 736

Monroy Bert, 588

mora, 416, 419

Motion, Patrz: Ruch

motyw, 539, Patrz tez: barwa harmonia

Move, Patrz: Przesuniecie

N
nadruk, 760
Nagromadzenie, 579
Narzedzia, 22, 42, 43
narzedzie, 33, 827
do interaktywnej korekgji obrazu, 375,
438,439
ksztattu, 45, 178, 179, 587, 590, 602
tryb, 180
operacja, 827
ustawien migracja ze starszych wersji,
61,842
predefiniowane, 60, 61
udostepnianie, 62
wektorowe, 587, 589
zaznaczania, 170, 177
nasycenie, 330,415, 535, 536
Nasycenie, 415, 449
Navigator, Patrz: Nawigator
Nawigator, 90
Noise, Patrz: Szum
Notatki, 880
Note, Patrz: Notatki

(o}
obiekt
3D, 22
inteligentny, 24,77, 79,103, 104, 126,
142-145,153, 156, 297, 344, 403,
484,496,516-519, 801, 852
edycja, 158, 297
eksportowanie, 158
filtry, 154
powielanie, 157, 158
rasteryzowanie, 158
skalowanie, 153, 287
tworzenie, 155
wideo, 859, 862, 883
zagniezdzanie, 159
zastepowanie, 155, 158

tréjwymiarowy, 41
obiektyw
Lensbaby, 714
ogniskowa, 697
profil korekcyjny, 334
rybie oko, 695
szerokokatny, 23, 695
tilt-shift, 714, 715
znieksztatcenia, 695, 701, 819
Obliczenia, 247, 320, 524, 528
Obracanie obrazu, 295
obraz
bichromatyczny, 370
ciggtotonalny, 753
czesciowo zabarwiony, 362
edycja
inwazyjna, 101, 506, Patrz tez:
zdjecie edycja
nieinwazyjna, 79, 101, Patrz tez:
zdjecie edycja
nieniszczaca, Patrz: edycja
inwazyjna
wielu plikéw, 452, 461
HDR, 444
kompozytowy, 220
faczenie, 305, 306
mapowanie, 305, 348, Patrz tez: mapa
obrazu
o zwigkszonej gtebi tonalnej, Patrz:
obraz HDR
obracanie, 291, 295
panoramiczny, 336-338
powiegkszanie, 276
prostowanie, 99, 266, 267, 268, 270
rastrowy, 77, 156, 272, 344, 629
recznie malowany, 555, 823
skalowanie, 271, 273, 274, 276, 276,
279, 283, 284, 285, 288
w skali szarosci, 353, 354, 358, 359,
360, 362, 366
druk, 362
wektorowy, 77, 103, 153, 272, 297,
344, 345,587,629
wielotonalny, 763, 768, 777
wielowarstwowy, 101
wyostrzanie, Patrz: wyostrzanie
zespolony, Patrz: obraz kompozytowy
Obré¢ widok, 56, 91, 388
obrys, 21, 23,124, 168, 216, 589, 603,
604, 605, 606, 615, 676, 677
Obrys, 606
obszar roboczy, 68, 94, 290, 296
obracanie, 91, 555
obwadki kolorowe, 709, 710
Odtwarzanie, 23
Odwrd¢, Patrz: warstwa korekcyjna
Odwréc
odzyskiwanie danych, 75, 90
Oil Paint, Patrz: Farba olejna
okienko podpowiedzi, 33, 125
Okno, 39
okno dialogowe, 821,827
Oldstyle, 667
Otéwek, 320, 557
Opacity, Patrz: Krycie
Opcje operacji, 833
Opcje wykonywania, 834
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OpenGlL, 86, 88, 90, 552
OpenType, 630, 631, 657, 665, 667
operacja, 453, 555, 745, 814, 819,
820, 853
biblioteka, 822, 823
dodawanie czynnosci, 834
edycja, 823, 834
komunikat, 833
lokalizacja w systemie, 838
pauza, 833
pobieranie z internetu, 826, 836, 837
powielanie, 823, 825
przetwarzanie wsadowe, 828, 829,
830, 831, 840
rejestrowanie, Patrz: operacja
tworzenie
tworzenie, 825, 826, 827, 828, 832
udostepnianie, 836, 837
wczytywanie, 837
wstawianie
polecen Menu, 832
Sciezki, 833
znacznikéw, 833
wykonywanie krokowe, 825
wyfaczanie poszczegolnych krokow
operacji, 821
wymuszenie wprowadzenia
parametréw, 833
zagtebianie, 828, 829, 830, 831
zarzadzanie, 832
zastosowanie, 822
zaznaczenie, 824
zestaw, 820, 821, 825, 838
Operacje, 820, 834
Operacje
menu panelu, 822, 827
tryb przyciskow, 822, 823, 834
Operacje na sciezkach, 613, 687
Operacje wideo, 822
Optimize to File Size, Patrz: Optymalizuj
do rozmiaru pliku
Optymalizuj do rozmiaru pliku, 792
ornamenty, 667
ostrzezenie przed odcieciem
cieni, 412,413,414, 421
Swiatet, 412,413,414, 421
05 czasu, 40, 795, 855, 860, 868, 869, 870,
874,877
jednostka miary, 869
wiasciwosci $ciezek, 869, 872
oswietlenie globalne, 878
otoczka, 207, 208, 209
Otoczka, 790, 791

P
Paint Bucket, Patrz: Wiadro z farbg
Painter, Patrz: Corel Painter
paleta, Patrz tez: panel
analogiczna, 537, 538
barw, Patrz: kolor paleta
dopetniajaca, 537, 538
rozdzielona, 537, 538
monochromatyczna, 537, 538
panel, 37, 38, 39, 40, 41, 44
Adjustments, Patrz: Dopasowania
Channels, Patrz: Kanaty
Dopasowania, 38

grupy, 37, 38, 39,40
Kanaty, 38
menu, 37
Narzedzia, 22
Paths, Patrz: Sciezki
ptywajacy, Patrz: panel swobodny
Properties, Patrz: Whasciwosci
Prébki, 38
rozwiniety, 38
Style, 38
Styles, Patrz: Style
Swatches, Patrz: Prébki
swobodny, 37, 40, 43
Sciezki, 38
Tools, Patrz: Narzedzia
ukrywanie, 35
Wiasciwosci, 22
zadokowany, 37, 40
zwiniety, 38
panorama, 336, 337, 338,697, 901
PanosFX, 836
Pantone Matching System, Patrz: kolor
Pantone
papieru profil, 735, 737,776
Paragraph, Patrz: Akapit
Paragraph Styles, Patrz: Style akapitowe
pasek
aplikacji, 21, 32
narzedzi, 42, Patrz tez: Narzedzia
opdji, 23, 33, 34,171, 180, 653
stanu, 89
Paste Lorem Ipsum, Patrz: Wklej tekst
lorem ipsum
Paste Special, Patrz: Wklej specjalnie
Patch, Patrz: Latka
Path, Patrz: Sciezka
Path Operations, Patrz: Operacje na
Sciezkach
Path Selection, Patrz: Zaznaczanie
Sciezek
Paths, Patrz: Sciezki
Pattern Fill, Patrz: Wypetnienie wzorkiem
pauza, 628, 629
PDF Presentation, Patrz: Prezentacja PDF
Pen, Patrz: Piéro
Pencil, Patrz: Otéwek
Perspective, Patrz: Perspektywa
Perspective Crop, Patrz: Kadrowanie
perspektywiczne
perspektywa, 687, 703
Perspektywa, 210, 687
pedzel, 24, 534, 820, 833, 842
biblioteka, Patrz: biblioteka pedzli
instalowanie nowych, 584
kolor, 576
koncowka, 548, 827, 833
ksztatt korncowki, 568
pobieranie z internetu, 837
podglad, 56, 552
podwajny, 574, 575
prébkowany, 582
rozpraszanie, 569
szum, 579
srednica, 22, 56, 148, 181, 182, 341,
521,547,552, 683, 827, 833
tekstura, 573, 579
Transfer, 577

twardos¢, 22, 52, 148, 182, 341, 547
tworzenie, 580-584

utozenie, 578

ustawienia, 567-580, 827, 833

wczytywanie, 562

Pedzel, 23, 52, 140, 145, 211, 320, 534,
544,547, 567,682,820
Pedzel historii, 48, 49, 320, 585
Pedzel korekty, 415,416, 530
Pedzel korygujacy, 320, 457, 462, 465
Pedzel mieszajacy, 543, 549, 551, 560
Photo Filter, Patrz: warstwa korekcyjna
Filtr fotograficzny
Photographic Toning, Patrz: Tonowanie
fotograficzne
Photomatix, 446
Photomerge, 337,819
Piksele, 590
piéro magnetyczne, 601
Pidro, 45, 194, 199, 589-591, 605, 610,
820,833
Piéro dowolne, 601
pisanka, 632, 660
Pixel Bender, 702
Pixels, Patrz: Piksele
Place, Patrz: Umies¢
plasterek, 792, 802
automatyczny, 803, 804
zmiana na plasterek uzytkownika,
805
blokowanie, 807
dzielenie, 806
kopiowanie, 806
faczenie, 806
z adresem URL, 806
modyfikowanie, 804
nazwa, 807
oparty na warstwie, 803
opcje, 805- 807
powiazany z warstwg, 805
typ, 807
ukrywanie, 807
usuwanie, 806, 807
uzytkownika, 803, 804
z linii pomocniczych, 804
zapisywanie, 809
Playback Options, Patrz: Opcje
wykonywania
plik, Patrz: dokument
format, Patrz: format pliku
odzyskiwanie, 75
zapisywanie, 73
plugin, 25, 58, 839
Color Efex Pro, 847
Dashboard Pro, 853
Dfine, 843
dodawanie, 840
Eye Candy, 852
Fluid Mask, 845
Genuine Fractals, Patrz: Perfect Resize
HDR Efex Pro, 446, 852
ICO Format, 800
instalowanie, 840
lokalizacja, 842, 844
Mask Pro, Patrz: plugin Perfect Mask
Noise Ninja, 845
Noiseware, 843
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Perfect Mask, 843, 846
Perfect Portrait, 276, 848
Perfect Resize, 276, 851
PhotoTools, 850
PhotoTune, 849
przegladanie bazy zdje¢, 847
Silver Efex Pro, 851
SiteGrinder, 852
usuwanie, 840, 841
szumu, 842-845
Viveza, 847
wylaczanie, 843
zarzadzanie, 842
Pochyl, 210
podglad dynamiczne przewijanie, Patrz:
strzepniecie
Podwdjny pedzel, 574, 575
pojemnik, 103
pokaz slajdéw, 902-904
pole wyciecia, 256
Polecenia, 822
Polygonal Lasso, Patrz: Lasso wielokatne
Popraw krawedz, 151, 174, 184, 201, 207,
208, 241,313, 494, 790, 845
portret, 91
Posterize, Patrz: warstwa korekcyjna
Posteryzuj
posteryzacja, 329
Posteryzuj, Patrz: warstwa korekcyjna
Posteryzuj
PostScript, 630, 631
PowerPoint, 285, 286
Powielanie zrodta, 305, 340, 342, 885
Poziomy, 25, 71,419, 423, 525, Patrz tez:
warstwa korekcyjna Poziomy
potcienie, 396
potpauza, 628, 629
ppi, 273, 275, 277-281, 284-286, 739,
740,744,775,776, 856
prawa autorskie, 810, 812, 868
Preferences
Cursors, 56, 549, 550
File Handling, 53, 75, 80
General, 51, 88,173
Guides, Grid and Slices, 57
Interface, 33, 36, 37,53, 87,225
Performance, 46, 54, 75, 90
Plug-ins, 58, 696
Transparency and Gamut, 56, 72
Type, 58, 665
Units & Rulers, 57
Preferencje, 50
Interfejs, 33,36, 37, 53, 87, 225
Jednostki i miarki, 57
Kursory, 56, 549, 550
Linie pomocnicze, siatka i plasterki, 57
Obstuga plikéw, 53, 75, 80
Ogolne, 51, 88,173
Przezroczysto$c i przestrzen kolorow,
56,72
Tekst, 58, 665
Wtyczki, 58, 696
Wydajnos¢, 46, 54, 75, 90
Preset Manager, Patrz: Menedzer
ustawiert domyslnych
Presets, Patrz: Ustawienia domysine
Prezentacja PDF, 24, 773,774

Procesor obrazéw, 287, 745, 814,819
procesor obrazu rastrowego, Patrz: RIP
Production, 822
Produkcja, 822
profil
koloru, Patrz: kolor profil
konwersji, 754
papieru, Patrz: papier profil
wyjsciowy, Patrz: papier profil
Profil koloréw, 72
program Bridge, Patrz: Bridge
Proof Setup, Patrz: Ustawienie proby
Properties, Patrz: Whasciwosci
prostowanie zdje¢, 266, 270
Protect Texture, Patrz: Zachowaj teksture
préba ekranowa, 735, 736, 767
Prébki, 38, 44, 541, 545
probki koloréw, 43
dodawanie, 545
usuwanie, 545
prébkowanie, 25, 274-276, 283
Prébkowanie koloréw, 431, 433
Prébnik koloréw, 44, 51,121, 541, 542,
545,554,757
HUD, 52, 56, 554
Prég, Patrz: warstwa korekcyjna Prog
Przejrzystos¢, 414, 449
Przeksztatcanie swobodne, 56, 125
Przeksztatcanie swobodnie $ciezki, 296
Przeksztat¢, 296, 298
Przeksztat¢ swobodnie, 22, 25, 210, 295,
298,310, 478, 591, 605, 643, 687
przestonigcie, 669
przestrzen robocza, 21, 22, 34,41, 856
zapisywanie, 42
Przesuniecie, 22, 93, 96, 105, 125, 126,
129,213
Przesuwanie z uwzglednieniem
zawartosci, 23, 214, 295, 456, 494-496
przetwarzanie wsadowe, 828-831, 835,
840, 850, 852, 900
przewijanie inercyjne, 88
przezroczystos¢, 44, 56, 71,72, 124, 265,
675,785,790
przycisk wyboru, 29
Przytnij, 265
Przywrdc¢, 48, 50
Public Domain, Patrz: Domena publiczna
punkt
odniesienia, 300
weztowy, 197-199, 590, 591
dodawanie, 609, 610
gtadki, 592, 595, 599
narozny, 592, 595
przeksztatcanie, 595
usuwanie, 609
Punkt zbiegu, 692, 702-707
Punktowy pedzel korygujacy, 457-560
Puppet Warp, Patrz: Wypaczenie
marionetkowe

Q

Quick Mask, Patrz: Szybka maska

Quick Selection, Patrz: Szybkie
zaznaczanie

R
ramka
aplikacji, 31, 32
tekstowa, 637
Ramka bryzgana, 822
Ramki, 822
raster, 734,753
liniatura, 279, Patrz tez: Ipi
Raster Image Processor, Patrz: RIP
Rasterize, Patrz: Rasteryzuj tekst
rasteryzowanie, 77, 140, 143, 158,
Rasteryzuj tekst, 641
RAW, 71, 82, 83,103, 153, 155,410, 444,
745, Patrz tez: Camera Raw
Raczka, 88, 91, 268
Recovery, Patrz: Odtwarzanie
Rectangular Marquee, Patrz: Zaznaczanie
prostokatne
Red Eye, Patrz: Czerwone oczy
Red Eye Removal, Patrz: Usuwanie efektu
czerwonych oczu
Refine Edge, Patrz: Popraw krawedz
reguta tréjpodziatu, 254, 268, 536
Render Video, Patrz: Renderuj wideo
Renderuj wideo, 859
Replace Color, Patrz: Zastap kolor
Required, 842, 844
Revert, Patrz: Przywrdé
RGB, 69, 220-222, 225, 227, 234, 338,
542,544,701,734,736,776
konwersja na CMYK, 754, 755
RIP, 770,772,773
Roman Hanging Punctuation,
Patrz: Wiszace znaki interpunkcyjne
— romarniskie
Rotate View, Patrz: Obré¢ widok
rotoskopia, 877
Rounded Rectangle, Patrz: Zaokraglony
prostokat
rozdzielczos¢, 68, 83, 253, 259, 272, 273,
280, 286,511, 776,780, 827, Patrz tez:
dokument rozdzielczo$¢
drukarki, 273, 278
druku, 276
monitora, 273
operacja, 827
Rozjasnianie, 368,401,422, 484
Rozmiar obrazu, 25, 273, 280-283,
296,782
Rozmiar obszaru roboczego, 290, 296
Rozmycie pola, 23
Rozmycie przestony, 23
Rozmywanie, 320, 526
Rozpraszanie, 569, 572
roztrzasanie, 790
Rézdzka, 181, 183-186, 194, 621
Ruch, 874, 876
Ruler, Patrz: Miarka
rysowanie, 589, 602, 607
Rzutowanie pedzla, 24

S

saturation, Patrz: nasycenie

Saturation, Patrz: Nasycenie

Save for Web, Patrz: Zapisz dla Internetu
Scal do HDR Pro, 446

Scattering, Patrz: Rozpraszanie
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Sekwencja wsadowa, 828-831
Selective Color, Patrz: warstwa
korekcyjna Kolor selektywny
separacje, 229, 767
Shadows, Patrz: Cienie
Shadows/Highlights, Patrz: Cienie/
Podswietlenia
Shape, Patrz: Ksztatt
Shape Dynamics, Patrz: Dynamika
ksztattu
Sharpen, Patrz: Wyostrzanie
siatka, 57,94, 97
Silver Efex Pro, 358
Single Column Marquee, Patrz:
Zaznaczanie pojedynczych kolumn
Single Row Marquee, Patrz: Zaznaczanie
pojedynczych rzedéw
Single-Line Composer, Patrz: Uktadacz
jednowierszowy
SiteGrinder, 802
Skala szarosci, 69, 222, 234, 338, 354,
360, 701
skalowanie, 168, 253, 271, 506, 511, 740,
776,780, 852, Patrz tez: dokument
skalowanie
interaktywne na potrzeby internetu,
781
tekstu, 663
Skalowanie z uwzglednieniem
zawartosci, 211,291, 292, 337
skanowanie, 81, 83, 340, 556, 558
Skew, Patrz: Pochyl
Skraplanie, 22, 90, 295, 474, 475, 477,
692,701
skrét klawiaturowy, 29, 34, 59, 112, 127,
132,443,621, 643, 659-664, 691, 826,
832
skrypt, 123, 288, 745, 819
Slice, Patrz: Ciecie na plasterki
stowa kluczowe, 898
stownik, 653, 664
Smoothing, Patrz: Wygtadzanie
Smudge, Patrz: Smuzenie
Smuzenie, 320, 560
Solidity, Patrz: Krycie
Sony Vegas Pro, 855
Spatter Frame, Patrz: Ramka bryzgana
spektrofotometr, 736
Spot Healing Brush, Patrz: Punktowy
pedzel korygujacy
Sprawdz pisownig, 641, 653
Stack Images, Patrz: Utworz stos
z obrazéw
Star Trails, Patrz: Slady gwiazd
Stempel, 140, 320, 337, 340, 469, 474,
547,885
sterownik drukarki, 735, 746
Stonuj, 320, 512,513,692
stopien pisma, 655
Stopniowy filtr, 417
stos, 85, 158,901
Stroke, Patrz: Obrys
strona www, 799, 852
makieta, 802, 809
strzepniecie, 52
Stykoéwka ll, 24, 773-775,819

styl
akapitowy, 24, 655, 669
biblioteka, 45, 164
warstwy, Patrz: warstwa styl
znakowy, 24, 655, 669
Styl warstwy, 320, 332
Style, 38, 44, 164
Styles, Patrz: Style
Suitcase Fusion, 634
Swatches, Patrz: Prébki
System Info, Patrz: Informacje o systemie
System Layout, Patrz: Uktad systemowy
Szarosci, 234, Patrz tez: Skala szarosci
Szerokosci utamkowe, 667
szkic, 555, 558
szum, 250, 416, 419, 505-507, 579, 719,
842-845
kolorowy, 507
luminancji, 507
szary, Patrz: szum luminangji
Szum, 507,579, 719,722,790
Szybka maska, 211-213, 224, 235, 238,
292,293,717
Szybkie zaznaczanie, 181, 182, 185, 189,
313,471
S
Sciemnianie, 49, 367,401, 422, 484
Sciezka, 77,156, 297, 590, 592, 833, 852
dzwiekowa: Patrz: wideo $ciezka
dzwiekowa
edytowanie, 609-611
kopiowanie, 611
faczenie, 611
na podstawie zaznaczenia, 620
obrys, 615,616
odcinajaca, Patrz: $ciezka przycinajaca
otwarta, 598,616
przesuwanie, 607,610
przycinajaca, 590, 598, 621
tworzenie, 622, 623
wideo, 858
tworzenie, 856
wypetnienie, 616, 617
wyréwnywanie, 614
zamknieta, 598, 616
zapisywanie, 599, 600
zaznaczanie, 610, 833
Sciezka, 590
Sciezki, 38, 45, 590, 600, 833
Slady gwiazd, 822
Swiatta, 396
Swiatta, 23,413
Swiatto wypetnienia, 23
Swiatto znakoéw, 661

T

tablet graficzny, 91, 199, 388, 459, 464,
548, 553,555,571, 572,578, 588, 601

tablica LUT, 773

Targeted Adjustment Tool, Patrz:
narzedzie do interaktywnej korekgji
obrazu

TAT, Patrz: narzedzie do interaktywnej
korekcji obrazu

tekst, 627, 628,
akapitowy, 637, 671
przeksztatcanie na tekst ozdobny,
638
deformowanie, 651, 657, 682, 684
drukowanie, 629, 688
edycja, 635, 639, 640
efekty specjalne, 675
formatowanie, 638, 653
jako maska przycinajaca, 685
justowanie, 668, 671
kolor, 656, 657, 676, 687
konwertowanie na ksztatt, 24, 686, 687
konwertowanie na sciezke, 24, 687
na $ciezce, 647, 648
obrys, 676
od punktu, Patrz: tekst ozdobny
orientacja, 635, 642, 655
ostrzezenia, 644
ozdobny, 637,671
przeksztatcanie na tekst akapitowy,
638
podswietlenie, 639-641
przesuwanie, 639
punktowy, Patrz: tekst ozdobny
rasteryzowanie, 642, 677, 684
skalowanie, 641, 642, 643, 663
Swiatto znakow, 661
tekstura, 680
tworzenie, 635
ustawienia domyslne, 655
wewnatrz ksztattu, 650
wyréwnanie, 668, 670
wysrodkowany, 628, 669
za zdjeciem, 146
zamiana na $ciezke, 648, 686
zastepczy, 638
znieksztatcanie, 651, 657, 682, 684
Tekst, 24,116, 168, 627, 635
Tekst pionowy, 635
tekstura, 680, 822
pobieranie z internetu, 837
recznie malowana, 682
zfiltra, 684
Tekstura, 24, 573,579,730
Tekstury, 822
Text Effects, Patrz: Efekty tekstu
Texture, Patrz: Tekstura
Textures, Patrz: Tekstury
Threshold, Patrz: warstwa korekcyjna
Prég
Tilt-Shift, 23,339,692, 714-716
Timeline, Patrz: O$ czasu
Tto, 44,113-115,118
Tonowanie fotograficzne, 764
Tools, Patrz: Narzedzia
touchpad, 87, 91
Transfer, 577
Transform, Patrz: Przeksztaté
trichromia, 370
Trim, Patrz: Przytnij
TrueType, 630, 631
tryb
Bitmapa, Patrz: Bitmapa
CMYK, Patrz: CMYK
ekranowy, 34, 35,396
Grayscale, Patrz: Skala szarosci
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jednokanatowy, 234
koloréw, 69, 221
wideo, 856
kreslenia, 589, 590
Lab Color, Patrz: Lab
mieszania, 51, 108, 136, 143, 305, 319,
343,458,
Barwa, 331, 378, 387
Ciemniej, 321
Ciemniejszy kolor, 323
Color, 331,387,710
Color Burn, 322
Color Dodge, 325
Darken, 321
Darker Color, 323
Difference, 330
Dissolve, 320, 321
Divide, 330, 331
Ekran, 148, 149, 325
Exclusion, 330
Hard Light, 327
Hard Mix, 329
Hue, 331, 378,387
Jasnos¢, 331, 387,405, 506, 510, 693
Jasniej, 324
Jasniejszy kolor, 326, 327
Kolor, 331,387,710
Lighten, 324
Lighter Color, 326, 327
Linear Burn, 328
Linear Dodge, 326
Linear Light, 328
Luminosity, 331, 387, 405, 506,
510,693
tagodne $wiatto, 327
Mieszanie twarde, 329
Multiply, 148, 149, 321
na bazie wtasnosci barw, 330
Naktadka, 327
Nasycona, 331
Normal, 320
Odejmij, 330
Ostre $wiatto, 327
Overlay, 327
Pin Light, 328
Podziel, 330, 331
Pomnodz, 148, 149, 321
poréwnujacy, 330
przyciemniajacy, 321
rozjasniajacy, 324
Rozjasnianie, 325
Rozjasnianie liniowe, 326
Rozpuszczanie, 320, 321
Roéznica, 330
Saturation, 331
Screen,, 148, 149, 325
Soft Light, 327
Subtract, 330
Sciemnianie, 322
Sciemnianie liniowe, 323
Swiatto jaskrawe, 328
Swiatto liniowe, 328
Swiatto punktowe, 328
Vivid Light, 328
warstw korekcyjnych, 387
Wykluczenie, 330

zmieniajacy kontrast, 324
Zwykly, 320
Multichannel, 226, 234
RGB, Patrz: RGB
Skala szarosci, Patrz: Skala szarosci
stosu, 158
Wielokanatowy, 226, 234
Tryb koloréw, 69
Type, Patrz: Tekst
Type Mask, Patrz: Maska tekstowa
typografia, 627, 688
btedy, 628
Typografia, 39, 630, 653, 657-660, 662,
666

U

Uktad systemowy, 667

Uktadacz jednowierszowy, 674

Utozenie pedzla, 578

Umies¢, 52,79, 156, 287, 307, 345, 609,
643, 859, 868

Undo, Patrz: Cofnij

Use Graphics Processor, Patrz: Uzyj
procesora graficznego

ustawienia domyslne, 53

Ustawienia domysine, 838

Ustawienia kolorow, 72

Ustawienie proby, 767

Usuwanie efektu czerwonych oczu, 491

Usuwanie punktéw kontrolnych, 610

Usuwanie winiet, 337

Utwérz stos z obrazéw, 339

Utworz sciezke robocza, 641

Utworz zawiniety tekst, 651

Uwzglednianie zawartosci, 23, 458-461,
466, 468

Uzyj procesora graficznego, 56

\'}

Vanishing Point, Patrz: Punkt zbiegu

Variations, Patrz: Wariacje

Vertical Type, Patrz: Tekst pionowy

Vibrance, Patrz: warstwa korekcyjna
Jaskrawosc

Video Actions, Patrz: Operacje wideo

Vignette, Patrz: Winieta

Vignette Removal, Patrz: Usuwanie
winiet

w
Wariacje, 386, 841
Warp, Patrz: Wypaczenie
Warp Text, Patrz: Zawijaj tekst
Warp Transform, Patrz: Wypaczenie
warstwa, 24,101,102, 131,516
3D, 104
aktywna, 104, 105
Background, Patrz: Tto
biezaca, Patrz: warstwa aktywna
blokowanie, 132-134
dopasowania, Patrz: warstwa
korekcyjna
drukowanie, 111
efekty, Patrz: efekt warstw
eksportowanie do osobnych plikéw,
131
filtrowanie, 106, 107

grupowanie, 134, 135, 136, 142, 331
kolor, 108, 110, 132
kompozycja, 137-138
kopiowanie, 119
korekcyjna, 22, 24, 44,103, 104, 189,
315,397,425,516
Balans koloréw, 397
Barwa/Nasycenie, 372,373,377,
378,450,472
Brightness/Contrast, 397, 402, 403
Channel Mixer, 250, 362, 524, 528,
529
Color Balance, 397
Curves, 331,397, 400, 405, 419, 420,
435, 438-440
Czarno-biaty, 228,317, 354-357,
362,727,882
Filtr fotograficzny, 383, 384, 399
Hue/Saturation, 372,373, 377, 378,
450,472
Invert, 385
Jaskrawos¢, 331, 414, 449, 450
Jasnos¢/Kontrast, 397, 402, 403
Kolor selektywny, 380, 381
Krzywe, 331, 397, 400, 405, 419, 420,
435, 438-440
Levels, 331,397, 400, 405, 419, 420,
423,426, 868
Mapa gradientu, 228, 315, 358, 362,
390, 764
Mieszanie kanatéw, 250, 362, 524,
528,529
Odwrdég, 385
Photo Filter, 383, 384, 399
Posterize, 384
Posteryzuj, 384
Poziomy, 331, 397, 400, 405, 419,
420,423,426, 868
Prog, 366, 680
Selective Color, 380, 381
Threshold, 366, 680
tryby mieszania, 387
Vibrance, 331, 414, 449, 450
korekcyjna, wideo, 881, 882, 883
krycie, 124, 125, 128, 450, 487
ksztattu, 23, 24, 103, 104, 140, 143,
145, 156, 297, 496, 589, 602
faczenie, 132,721

maska, ’(17'Z. maska warstwy
mieszanie, 24, 143, 162, 332
automatyczne, 338
miniatura, 104
nazwa, 108, 109, 132, 635
niesasiadujaca, 106
obracanie, 125,126
obrazu, 102
obrys, 124
potaczona, 106, 483
powielanie, 24, 116-118, 819
przeksztatcane w obiekt inteligentny,
156, 509, 518, 692
przenoszenie miedzy dokumentami,
130
przesuwanie, 127,721
rasteryzowanie, 140, 143, 642, 643
scalanie, 141,516-518, 643
do obiektu inteligentnego, 518
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skalowanie, 119, 125
sptaszczanie, 136, 140, 142, 643
styl, 108, 124, 159, 160, 162, 163, 320,
332,677,678,871, 883
animowanie, 871
eksportowanie, 165
wczytywanie, 165
tekstowa, 24, 102, 104, 140, 143, 297,
496, 635, 636, 643, 852,
maska, 676
tworzenie, 639
wyréwnanie tekstu, 670, 671
Tto, Patrz: Tto
transferowanie, 142
tworzenie, 109, 110, 120, 819
uaktywnianie, 105
ukryta, 24, 110, 124
usuwanie, 116, 118
wideo, 103, 861
kopiowanie, 873
styl, 883
tworzenie, 859
wklejanie, 119
wypetniajaca, 881-883
wypetnianie kolorem, 119
wypetnienia, 103, 104, 120, 121, 140,
143, 347
wypetnienie, 124, 125
wyréwnywanie, 127-129, 334
zablokowana, 44
zarzadzanie, 131
zaznaczenia na podstawie ksztattu,
106, 170, 684
zmiana kolejnosci, 111-114
Warstwy, 24, 38, 45, 103, 104, 124, 130,
858,870
wciecia akapitowe, 673
Wczytaj operacje, 837
wektor, 272, Patrz tez: obraz wektorowy
wersaliki, 628, 661, 663
Wet Edges, Patrz: Mokre krawedzie
Whites, Patrz: Biate
Wiadro z farba, 320
wideo, 22, 41,796, 855
Comments, Patrz: Komentarze
dzielenie, 861, 865
edydja, 861, 865
efekty specjalne, 871
eksport, 885-887
elementy graficzne, 866, 868
filtrowanie, 855, 859
filtry inteligentne, 884
grafika wektorowa, 866, 868
importowanie, 857
interpolacja liniowa, 873
jako obiekt inteligentny, 859, 862,
883, 884
klonowanie, 885
Komentarze, Patrz: Komentarze
maski animowanie, 876
menu plyty, 855
obszar bezpieczny, 857
odtwarzanie, 860
oswietlenie globalne, 878
otwieranie, 857, 585
profil koloréw, 856

proporcje pikseli, 856
przejscie, 863, 863
retusz, 855, 885
rozdzielczos¢, 856
Sciezka dzwigkowa, 855, 870
dodawanie, 868
wielowarstwowa, 870
tekst, 871
animowanie, 868, 874-876
dodawanie, 866-868
kolor, 871
tryb koloréw, 856
tworzenie, 856
usuwanie fragmentu ze srodka, 866
warstwa korekcyjna, 881-883
warstwa wypetniajaca, 881-883
zmiana dtugosci, 861, 862
widok z lotu ptaka, 88, 89
Wielokanatowy, 226, 234
wielokropek, 629
Willmore Ben, 438, 756
winieta, 175, 176, 700, 701
Winieta, 824
winietowanie, 419
Wireless Bitmap, 786
Wiszace znaki interpunkcyjne —
romanskie, 673
wizualizacja, 22
Wklej specjalnie, 308, 312
Wklej tekst lorem ipsum, 24
Wiasciwosci, 22, 45, 145, 150, 174,
355-357,373-377,434
Wtapianie, 172, 174,196
wtyczka, Patrz: plugin
wyciagi barwne, Patrz: separacje
wydruki prébne, 769

z kanatami koloréw dodatkowych, 772

Wygtadzanie, 172, 185, 196, 579
wyostrzanie, 124, 250, 252, 283, 416,
503-512, 528,729,776, 801
Camera Raw, 528-532
miejscowe, 519, 520, 531
ogdlne, 519, 529
plikéw wielowarstwowych, 506, 516
techniki zaawansowane, 523, 729
Wyostrzanie, 320, 526
Wypaczenie, 22, 90, 210
Wypaczenie marionetkowe, 22, 90, 211,
295, 456, 494, 496
wypetnienie, 24, 167, 216, 460, 461, 678
Wypetnienie wzorkiem, 121
Wyréwnaj, 401
WYSIWYG, 733
wzorek, 121, 122, 464, 573
skryptowy, 123
tworzenie, 573

Y4
Zachowaj teksture, 579
zakres tonalny, 420
Zakres koloréw, 151, 186, 379
Zakres koloru, 25, 151
Zaokraglony prostokat, 178
zapisywanie

automatycznie, 22

w tle, 22

Zapisz dla internetu, 282, 780, 784-788,
793,799, 809
Zastap kolor, 379
Zastepowanie koloréw, 489, 490
Zastosuj obraz, 247, 320
Zastosuj oddzielnie do kazdej korcowki,
24
Zawijaj tekst, 651, 874
zaznaczanie, 167-172,175, 181, 186,
200, 213, 238, 239, 245, 250, 467, 558,
588, 845, 856
modyfikowanie, 201
na podstawie
kanatu, 238, 525, 558
koloru, 180
ksztattu, 170, 600
ksztattu warstwy, 106, 170, 684
$ciezki, 600, 618-620
obszaréw o nieregularnych ksztattach,
194
przeksztatcanie, 209
przenoszenie zaznaczenia, 213, 214
twarzy, 189
w ksztatcie ramek, 209
w ksztatcie tekstu, 640, 644
z kanatu, 224,313
zaznaczenia kolorem, 216
za pomocg kanatéw, 199
za pomoca piora, 199, 588
zapamietywanie zaznaczenia, 215
Zaznaczanie bezposrednie, 593, 596,
605,610,611,615
Zaznaczanie eliptyczne, 170
Zaznaczanie pojedynczych kolumn, 177
Zaznaczanie pojedynczych rzedoéw, 177
Zaznaczanie prostokatne, 170, 264
Zaznaczanie sciezek, 607,610,611, 615,
648, 649, 687
Zdefiniuj wzorek, 573
zdjecie
edycja, 219, 253, 271, 305, 314, 319,
353,372,395, 396, 399, 453, 455,
469,471,474, 480, 487, 494, 503,
505,523,528, 691, 847-853
w module Camera Raw, 408
wielu plikow, 452, 461
galeria, 814,907
importowanie w Bridge, 893-895
kolekcja, 898, 899
niedo$wietlone, 148, 325, 414, 415,
421,422
otwieranie w Camera Raw, 902
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Photoshop CS6

nieoficjalny podrecznik

Adobe Photoshop to niedodcigniony lider
wirdd programow do obrébki grafiki rastrowej,
Jego najnowsza wersja — 0zZnaczona
symbolem CSé — ujrzata dwiatto dzienne

i znowu zaskoczyta uzytkownikow. Genialny,
niepowtarzalny i wyjatkowo uzyteczny interfejs
uzytkownika, ogrom moiliwosci, swietna
dokumentacija oraz doskonata integracjo

Z innymi narzedziami firmy Adobe — to wszystko
sktada sie na ukochane narzedzie wszystkich
profesjonalistow.

Oddajemy w Twoje rece kolejng ksigzke z serii
Nieoficjalny podrecznik. Ksigike, o ktdrej sam
Scott Kelby pisze: Moim zdaniem jest to nowa
biblia dla viytkownikéw Photoshopa. Co w nigj
zZnqQjdziesz? Niezwykle przystepnie opisane
techniki pracy z programem. Nawigacja

w gqszczu plikdw, zaznaczanie obszardw,
korygowanie kolorow, kadrowanie, skalowanie
i obracanie to tylko czesc umiejetnosci, ktdre
juz wkrotce opanujesz. Ponadto poznasz wrecz
magiczne narzedzia do manipulowania obiek-
tami na zdjeciu, sposoby rysowania obiektow
wektorowych oraz zasady przygotowywania
grafiki do druku. Ksigzka ta jest obowigzkowaq
lekturg dla kazdego uzytkownika Photoshopa
CS56 — zarowno amatorag, jak i profesjonalisty.,
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lnfnnmat)d(a w najlepszym wydan

Sprawdz,

jak wykorzystac
Adobe Photoshop do:

zaawansowanego
retuszu zdjec

przygotowywania grafik
na potrzeby stron WWW

lgczenia obrazow

tworzenia grafik HDR

Sprawdz mozliwosci
najnowszej wersji
Photoshopa CSé!
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