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0d otwarcia programu po efekty specjalne — wyeksponuj walory swoich zdjec

« Okno programu i najwazniejsze polecenia w Photoshopie (S5

- Zaznaczanie, malowanie, maskowanie oraz inne operacje na obrazie

« Kolor, kontrast, nasycenie i ptynne poruszanie si¢ w przestrzeniach barw
« Przeksztatcanie, filtry, efekty specjalne i zabawa z tekstem

Zaden program do obrébki zdjec na swiecie nie doréwna dzis Photoshopowi — ani pod wzgledem
rzeszy uzytkownikéw, ani fatwosci obstugi, ani perfekcji uzyskiwanych efektéw. Kazda wersja tej
aplikacji jest coraz bogatsza i coraz lepsza, a (S5 to juz prawie ideat. Jednak kazdy z nas potrzebuje
wstepnej wiedzy, aby bez trudu poruszac sie wérdd tysiaca polecer i mozliwosci programu. Polskim
czytelnikom od lat przychodzi przy tym z pomocg Anna Owczarz-Dadan, znakomita autorka wielu
swietnych podrecznikéw z zakresu obrdbki grafiki.

W ksiazce ,Photoshop (S5 PL. Szkofa efektu” autorka zajmuje sie po kolei wszystkimi aspektami
dziatania tej wersji Photoshopa. Znajdziesz tu informacje o tym, jak najwygodniej ustawic sobie
przestrzen roboczg i zaimportowac obrazy, jak bawic sie kolorami, fakturg i kontrastem. Dowiesz
sie, jak usunac niechciane fragmenty obrazu i powieli¢ inne, wykorzysta¢ maski i warstwy,
odzyskac utracone szczegoty obrazu i odpowiednio go wykadrowac. Nauczysz sie stosowac efekty
specjalne i odksztatcenia, retuszowac sylwetke, a nawet zmienia¢ miny 0séb uwiecznionych na
fotografii. Zatem owocnej lektury!

« Podstawy obstugi programu

« Zaznaczanie obrazu i jego fragmentow

« Malowanie w Photoshopie

« Powigkszanie i zmniejszanie widoku w oknie obrazu
« Pozbywanie sie niechcianych elementéw

« Praca z maskami i warstwami

« Cofanie wykonanych czynnosci

« Korygowanie koloréw

- £aczenie obrazow oraz ich dopasowywanie

« Zmiana rozmiardw, prostowanie i przeksztatcanie obrazéw
« Edycja obrazu poprzez jego znieksztatcanie

+ Obiekty inteligentne

« Filtry — korekcja obrazu i efekty specjalne

« Sciezki, ksztatty, tekst

- Tabela skrétow klawiszowych

Takze Ciebie sta¢ na mistrzowskie efekty!
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148  Rozdziat 5. | Pozbywanie sie niechcianych elementéw z obrazu

ozdzial zostal poswiecony narzedziom i poleceniom stuzacym do usuwania
z obrazéw niechcianych elementéw. Dzigki nim bedziesz mégl pozby¢ sie
ze zdjec¢ takich mankamentéw, jak np. zmarszezki, efekt czerwonych oczu
czy rozdarcia.

Korekcja powierzchni

Za pomocq narzedzia tatka

Narzedzie Latka (Patch) ([48)) stosuje sig najczesciej do korekcji duzych po-
wierzchni (rysunek 5.1), ale nie tylko.

H,

Fragment Przybornika — 2, ‘

narzedzie tatka (Patch) @ [P Punktowy peczel koryguiacy J

° “// , Pedzel korygujacy 1
“ n i tatha 1
ﬁ‘ +9 Czerwone ooy ]
7

Aby skorygowac za jego pomoca wybrany obszar obrazu, na poczatek musisz go
zaznaczy¢ (jesli na pasku opcji [rysunek 5.2] wlaczona jest opcja Zrédto [Source)),
lub zaznaczy¢ inny, odpowiedni obszar obrazu, ktéry nastepnie zostanie wy-
korzystany do skorygowania obszaru wymagajacego korekgji (jesli na pasku
opcji wlaczona jest opcja Katalog docelowy [Destination]). Nastepnie przeciag-
nij go na nowe miejsce (w przypadku zaznaczonej opcji Zrédto [Source]) lub nad
obszar przeznaczony do korekcji (w przypadku zaznaczonej opcji Katalog doce-
lowy [Destination]). Warto réwniez wspomnie¢, Ze po utworzeniu zaznaczenia

i w trakcie jego przenoszenia w inne miejsce obrazu — niezaleznie od tego, ktéra
ze wspomnianych opcji jest wlaczona — na obszarze objetym selekcja na biezaco
widoczne sa obszary obrazu, po ktérych przesuwany jest kursor myszy.

l* v [P E) atka: @ 1rsde ()katlog docelowy [ Prasarocaysty | Lizyj wizorka ‘

Pasek opcji narzedzia tatka (Patch)

Tak jak wspomniatam, praca z narzedziem rozpoczyna si¢ od utworzenia zazna-
czenia. Musisz wiedzie¢, ze mozesz je modyfikowa¢ poprzez dodawanie obszaru
do zaznaczenia, odejmowanie go lub zaznaczanie czesci wspdlnej. Zrobisz to za

pomoca dostepnych na pasku opcji przyciskéw zaznaczonych na rysunku 5.3
Dziataja one tak samo jak w przypadku narzedzi do zaznaczania.

1 Najczesciej jednak w przypadku £atki (Patch) korzystamy z dwéch pierwszych opcji, czyli
Nowe zaznaczenie (New Selection) i Dodaj do zaznaczenia (Add To Selection).
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l i - aikai @zrode () Katakg docelowy [ Preeerocaysty ‘ EB |
Pasek opdji narzedzia tatka (Patch) i przyciski umozliwiajace okreslenie sposobu tworzenia zaznaczenia

Narzedzie Latka (Patch) pod wzgledem selekcji zachowuje sie¢ bowiem tak samo
jak narzedzia z grupy lass. Mozesz zatem anulowac selekcje za pomoca skrétu
Ctrl+D, zaznaczy¢ ja ponownie — Ctrl+Shift+D (jesli np. niefortunnie usunates
selekcje) lub zlikwidowac zaznaczenie tej czesci obrazka, ktéra byla zaznaczona
uprzednio, i zaznaczy¢ fragment obszaru wczeéniej niezaznaczony (Ctri+Shift+1).

|@E.1? )

Wiele oséb o tym nie wie lub czesto zapomina, ze mozna utworzy¢
zaznaczenie obszaru, ktéry chcemy skorygowac (lub ktéry chcemy
wykorzysta¢ do przeprowadzenia korekcji), wybierajgac dowolng metode
sposréd dostepnych w programie, a dopiero pdzniej wigczyé narzedzie tatka
(Patch).

A

Cwiczenie 5.1.

Usuwanie z obrazu zmarszczek i workdw pod oczami lub dowolnej
innej skazy zajmujgcej duzqg powierzchnie

1. Otworz obraz, ktdrego fragment chcesz poddac korekgji. Ja skorzystam ze zdjecia
przedstawiajacego babcie z wnuczkiem; na jej twarzy zarysowaty sie zmarszczki i opu-
chlizna pod oczami. Chce te mankamenty skorygowac przy zachowaniu naturalnego
wygladu twarzy. Zaleze¢ mi bedzie zatem, by nie wygtadzi¢ twarzy nadmiernie. Nie
chce uzyskac efektu twarzy przypominajacej maske (rysunek 5.4). Dlatego tez ko-
rekcje przeprowadze na kopii warstwy Tfo (Background), by p6zniej mie¢ mozliwo$¢
zlagodzenia uzyskanego efektu — jesli bedzie taka potrzeba. Aby skopiowac warstwe
z oryginalnym obrazem, uzyj klawiszy Ctrl+J.

[ ——

Fotografia, ktdra zostanie poddana korekgji. Sprébujemy za pomoca narzedzia tatka (Patch) pozby¢ sie zmarszczek
i opuchlizny pod oczami starszej z kobiet  Dreamstime/© Sascha Dunkhorst
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2. Uaktywnij narzedzie tatka (Patch).

3. Powieksz widok w oknie obrazu, tak by retuszowany fragment byt dobrze widoczny, ale
nie réb zbyt duzego zblizenia. W oknie obrazu musza by¢ widoczne nie tylko korygo-
wany fragment, ale i obszary, z ktorych pobierzesz piksele do jego korekgiji.

4. Na pasku opcji zaznacz opcje Zrédto (Source) oraz kliknij przycisk Nowe zaznaczenie
(New Selection).

5. Wylacz opcje Przezroczyste (Transparent), jesli chcesz, aby probkowany obszar catkowi-
cie zastapit obszar docelowy.

6. Zaznacz zmarszczke lub inny, widoczny na Twoim zdjeciu defekt, ktéry chcesz poddac
korekgji (rysunek 5.5).

B dreamstime 3185219.jpg @ 47,6% (Warstwa LRGE/S) * (=)@ [

Pierwszym krokiem po zaznaczeniu ‘
opgji Zrédto (Source) jest utworzenie o i T
zaznaczenia wokét fragmentu obrazu, 1
ktory chcemy poddac korekgji

m

L

7559 (5| 3872 pks x 2592 piks (300 ppi)

@z Podczas zaznaczania obszaru przeznaczonego do korekcji mozesz nacisngé

@@ klawisz Alt. Wowczas zaznaczenie bedzie miato proste krawedzie.

7. Umies¢ kursor w $rodku zaznaczenia; naciskajac lewy przycisk myszy, przesun je na
obszar wolny od niedoskonatosci (rysunek 5.6). Kiedy zwolnisz przycisk, zmarszczka
zniknie (rysunek 5.7).

Aby usunac¢ ramke zaznaczenia, uzyj klawiszy Ctrl+D lub kliknij w dowolnym
miejscu obrazu, poza ramkg.

N,
N
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Jesli podczas przesuwania zaznaczenia wcisniesz klawisz Shift, bedzie ono
odbywato sie w kierunku pionowym.

S

Bl dreamstime_3185219.pg @ 47.6% (Warstwa LRGE/3) *

Skaza zostata usunieta

8. Teraz na pasku opcji zaznacz opcje Katalog docelowy (Destination) i zaznacz ob-
szar obrazu, ktéry chcesz wykorzysta¢ do zakrycia niechcianego fragmentu zdjecia
(rysunek 5.8).
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o Dora v s @uussson Crvssam | Copwets

I dreamstime 3185219.pg @ 47,6% (Warstwa 1RGB/S) * =]

Rysunek 5.8.

9. Umies¢ kursor w Srodku zaznaczenia i naciskajac lewy przycisk myszy, przesun je nad
obszar, ktory chcesz skorygowac (rysunek 5.9). Kiedy zwolnisz przycisk, skaza lub nie-
chciany element obrazu zostanie usuniety (rysunek 5.9).

1e_3185219.jpg @ 47.6% (Warstwa LRGB/8) * =l 1e_3185219jpg @ 47.6% (Warstwa LRGB/S) *

Zaznaczony obszar zostat przesuniety nad fragment obrazu, ktéry ma zosta¢ poddany korekgji. Szpecace $lady zostaty usuniete

10. W podobny sposéb usunetam z obrazu wszystkie widoczne zmarszczki (rysunek 5.10).
Twarz wyglada dos¢ nienaturalnie; za chwile to skoryguje.
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. dreamstime_3185219.jpg @ 47.6% (Warstwa LRGB/$) * o= é

Tl

Wszystkie zmarszczki zostaty usuniete

11. Poniewaz zalezy nam na naturalnym wygladzie twarzy, a zmarszczki w tym wieku, w ja-
kim jest osoba z fotografii, to cos naturalnego, przywrécimy je w niewielkim stopniu.
W tym celu zmniejsz wartos$¢ parametru Krycie (Opacity) w panelu Warstwy (Layers).
Oile, to juz zalezy od efektu, jaki chcesz uzyskac.

I dreamstime 3185219.jpg @ 47,6% (Warstwa LRGE/S) *

Warstwy
Zuwykly

zablokuji [ o7 + @

Warstwa 1

= fx. 0 © 0 3 §

Imniejszenie krycia pozwoli czesciowo przywrdcic oryginalny wyglad obrazu

Oto jak mogtoby wygladac zdjecie, gdybysmy popracowali nad nim troche dtu-
zej, stosujac maske i dopasowujac stopien krycia poszczegélnych obszaréw zdjecia
(rysunek 5.12).
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[ creamntime 318571500 @ 16T (Wertwa | btarks warshey i

Efekt dziatania narzedzia tatka (Patch). Zmarszczki zostaty w duzym stopniu wyeliminowane

w tym celu wybrac¢ rodzaj wzorku (pole wyboru znajduje sie na pasku opciji

Pracujac z narzedziem tatka (Patch), musisz wiedzie¢, ze w charakterze
W tatki mozna uzy¢ réwniez jednego z predefiniowanych wzorkéw. Wystarczy
@@ narzedzia) i klikna¢ przycisk Uzyj wzorku (Use Pattern).

Korekcja efektu czerwonych oczu

Czerwone oczy na zdjeciach — odwieczna zmora fotografujacych, zwlaszcza
tych, ktdrzy stawiaja pierwsze kroki w dziedzinie fotografii. Jednak dzieki narze-
dziu Czerwone oczy (Red Eye) problem ten moze zosta¢ rozwigzany za pomoca

jednego klikniecia.

Aby narzedzie to uaktywni¢, wystarczy klikna¢ odpowiednia ikone w Przyborniku
(rysunek 5.13).

-4
Fragment Przybornika — i
narzedzie Czerwone oczy (Red Eye) (48] 4P Purtiowy podeelkoryauiaey )
. i I Pedzel korygujacy
‘ * tatka il
~+, Czerwone oczy ]
Es]
Z,
7]
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Wéwczas na pasku opcji stana sie widoczne dwie opcje:

& Rozmiar Zrenicy (Pupil Size). Wybierajac wartosc¢ z zakresu od @ do 100%,
okreslasz rozmiar Zrenicy oka.

* Stopieni Sciemnienia (Darken Amount). Wybierajac wartos$¢ z zakresu od @
do 100%, okreslasz stopient przyciemnienia Zrenicy.

Cwiczenie 5.2.
Usuwanie efektu czerwonych oczu

1. Otwdrz w programie fotografie, na ktérej mozna zaobserwowac efekt czerwonych oczu
(rysunek 5.14), i powieksz widok w oknie obrazu. Dzieki temu bedziesz mégt dokfadnie
zapoznac sie z problematycznymi obszarami obrazu.

2. Uaktywnij narzedzie Czerwone oczy (Red Eye).

3. Kliknij oko w miejscu, w ktérym wystepuje kolor czerwony (rysunek 5.15).

1100 @ 19 (R - [= =] G oAV @ 1e (REHIE) - B

Fotografia, na ktorej widoczny jest efekt Kliknigcie w oknie obrazu obszaru, w ktorym
czerwonych oczu wystepuje efekt czerwonych oczu

4. Jesli uzyskany efekt nie jest zbyt satysfakcjonujacy, uzyj polecenia Edycja/Cofnij Usu-
wanie efektu czerwonych oczu (Edit/Undo Red Eye Removal Tool) i wykonaj kolejne kroki.
Jesli wszystko jest w porzadku, przejdz do kroku 6.



Photoshop CS5 PL. Szkota efektu

156  Rozdziat 5. | Pozbywanie sig niechcianych elementéw z obrazu

5. Na pasku opcji narzedzia znajduja sie dwie opcje: Rozmiar Zrenicy (Pupil Size) oraz Sto-
pieni Sciemnienia (Darken Amount) (rysunek 5.16). Domyslnie ich wartosci ustawione sg
na 50%. Jesli kolor czerwony nie zostat w pehni usuniety, zwieksz warto$¢ opcji Rozmiar
Zrenicy (Pupil Size). Zmieniajac ustawienie drugiej, okredl, jak ciemny ma by¢ kolor, kté-
ry zostanie wykorzystany do zastgpienia czerwieni w oku. Warto$¢ 100% oznacza czern,
a 50% — bardzo ciemny odcien szarosci.

Rozmiar Zrenicy: 50%  +  Stopien iciemnieniai 50% ¢ |

l@-

Pasek opcji narzedzia Czerwone oczy (Red Eye)

6. Kliknij przebarwiony fragment drugiego oka.

7. Efekt czerwonych oczu zostat usuniety (rysunek 5.17). Mozesz powrécic¢ do standardo-
wego powiekszenia okna obrazu (Ctr/+07?).

Efekt czerwonych oczu zostat usuniety
za pomocg narzedzia Czerwone oczy
(Red Eye)

Usuwanie (lub dodawanie) elementow
poprzez ich klonowanie

Narzedzie Stempel (Clone Stamp) (rysunek 5.18) pozwala usuwac lub powiela¢
fragmenty obrazu poprzez stosowanie klonowania. Wystarczy uaktywnic narze-
dzie, a nastepnie, naciskajac przycisk Alz, kliknaé¢ w oknie obrazu najpierw

2 Zero.
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Rysunek 5.18. Z,

Fragment Przybornika. Narzedzie Stempel to

(Clone Stamp) &

) . ‘ Sternpel =
?.e uStempel ze wzarkiern S
7|

w jednym miejscu, a nastepnie w drugim. To pierwsze miejsce jest punktem,
ktéry cheesz sklonowac. To drugie — miejscem, w ktére chcesz sklonowa¢ punkt
pierwszy. Aby jeszcze bardziej to zilustrowaé: wyobraz sobie, ze miedzy tymi
dwoma punktami zostaje utworzona linia. Z jednego korica piksele sa przeno-
szone na jej drugi koniec. Proste. Teraz, kiedy przesuwasz kursorem po oknie
obrazu, sprawiasz, ze piksele, ktére znajduja sie pod kursorem ( @ ), sa przeno-
szone w miejsce, gdzie znajduje sie kursor ( +).

Aby uaktywni¢ narzedzie, wystarczy klikna¢ jego ikone w Przyborniku lub kilka
razy uzy¢ skrétu klawiszowego Shift+S.

Po wybraniu narzedzia na pasku opcji staja si¢ dostepne polecenia widoczne na
rysunku 5.19.

i
a1 p 1

Pasek opdji narzedzia Stempel (Clone Stamp)

W wiekszosci przypadkdw, z jakimi bedziesz mie¢ do czynienia podczas retuszu
obrazéw, nie ma konieczno$ci zmieniania ustawien opcji, o ktérych powiem za
chwile. Wystarczy je ustawi¢ raz i mozna o nich zapomnie¢. Sa to:

L

Trybi Zveykhy ~ Krycie: | 1009 | @ Praephyw: | 100% |+ | Gz | (V] viyrdwnany problar Be: : w | @

* Tryb (Mode). Opcja ta pozwala, w zaleznosci od wybranej warto$ci,
tworzy¢ rozne efekty przez mieszanie klonu z oryginatem. Zazwyczaj po-
zostawiamy w tym polu wybrana opcje Zwykiy (Normal).

* Wigcz tryb aerografu (Airbrush). Pozostaw ja wylaczona. W przeciwnym
razie, kiedy podczas klonowania bedziesz trzymat kursor w oknie obrazu
nieruchomo, wciskajac przy tym lewy przycisk myszy, uzyskasz efekt
nachodzenia pikseli na siebie w jednym punkcie — w tym, w ktérym trzy-
masz kursor.

* Wyréwnane (Aligned). Wlacz ja. Dzigki temu dtugo$¢ wspomnianej wezes$-
niej linii (oczywiscie wyimaginowanej), ktdrej jeden koniec pobiera piksele,
aby umiesci¢ je na drugim konicu, pozostaje stata az do nastepnego kliknie-
cia z wci$nietym klawiszem Alt (czyli do rozpoczecia nowego klonowania).
Kiedy wytaczysz te opcje, bedziesz mégt kilka razy sklonowac te sama
cze$¢ obrazka.
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% Przeplyw (Flow). Pozostaw warto$¢ 100%. Opcja ta pozwala okresli¢
stopien przezroczystosci kazdego $ladu nakladanego przez narzedzie.
W przypadku narzedzia Stempel (Clone Stamp) opcje te mozna wykorzy-
sta¢ do tworzenia efektéw specjalnych.

Pozostale opcje, czyli Krycie (Opacity) oraz Prébka (Sample), nalezy ,niestety”
dostosowywac za kazdym razem, kiedy zaczynamy prace z nowym obrazem.

* Krycie (Opacity). Ta funkcja dziala tak jak podczas pracy z innymi na-
rzedziami. Wpisujac odpowiednig warto$¢ w jej polu, zmieniasz stopien
krycia klonowanej czesci obrazu (rysunek 5.20).

Obraz oryginalny Klonowanie fragmentéw oryginalnego obrazu
z r6znymi ustawieniami opcji Krycie (Opacity)

Klonowanie obrazu za pomocg narzedzia Stempel (Clone Stamp) z zastosowaniem réznych ustawieri opgji Krycie (Opacity)
dostepnej na pasku opcji Dreamstime/© Galina Barskaya

¥ Probka (Sample). Wybierajac jedna z metod, okre$lasz sposéb, w jaki
pobierane sa klonowane piksele. Zaznacz Biezgca warstwa (Current
Layer), wéwczas operacja klonowania pikseli bedzie mogta by¢ wyko-
nywana jedynie w obrebie aktywnej warstwy. Zaznacz Biezgca i ponizej
(Current & Below), wéwczas bedziesz mdgt klonowacé piksele z warstwy
biezacej oraz warstw znajdujacych sie ponizej na warstwe biezaca. Zaznacz
Wszystkie warstwy (All Layers), woéwczas bedziesz mégt klonowac piksele
pochodzace z wszystkich warstw tworzacych obraz.
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Na pasku opcji dostepne sa réwniez dwa przyciski dajace dostep do paneli Po-
wielanie Zrédta (Clone Source) ([Z]) oraz Pedzel (Brush) ([#]), ktore umozliwiaja
okreslenie sposobu, w jaki beda powielane piksele, oraz wybranie konicéwki na-
rzedzia. Panel Powielanie Zrédta (Clone Source) zostat oméwiony w dalszej czesci
rozdzialu. W najnowszej wersji programu wprowadzono réwniez dwa nowe przy-
ciski utatwiajace prace osobom korzystajacym z tabletu. Wiaczenie pierwszego

z nich (&) sprawi, ze krycie bedzie zmieniane poprzez zmiang nacisku piérka,
drugiego (@& ) — nacisk piérka bedzie wplywaé na rozmiar $rednicy narzedzia.

Cwiczenie 5.3.
Usuwanie fragmentu obrazu

1. Otworz zdjecie, z ktérego chcesz usunac wybrany element. W omawianym przyktadzie
tymi elementami bedg druty na niebie i ogrodzenie (rysunek 5.21).

= | B [t

. dreamstime_3902291.jpg @ 25% (RGB/§)

Obraz, z ktérego chce usunac kable i druciane ogrodzenie widoczne w obszarze nieba  © Dreamstime

2. Uaktywnij narzedzie Stempel (Clone Stamp) i na pasku opcji zaznacz opcje w zaleznosci
od efektu, jaki chcesz uzyskac. W omawianym przyktadzie zostaty zaznaczone w sposéb
przedstawiony na rysunku 5.22.

1;5 - [Z] Trvbr Zuykhy - Keyeler | 1009 [+ | @

f— G |2 wysurany prcbio: sicacomarsins v K| (@

X

Pasek opdji narzedzia Stempel (Clone Stamp)
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% Chcemy usunac z obrazu druciane ogrodzenie. Nacisnij klawisz Alt i kliknij lewym
przyciskiem myszy w oknie obrazu, w miejscu, z ktérego chcesz pobrac kolor
(rysunek 5.23), aby zatuszowac skaze. Nastepnie, zwalniajac klawisz Alt, kliknij
miejsce, ktére chcesz zatuszowac (rysunek 5.24). Zauwaz, ze na koricdwce pedzla
wyswietlany jest podglad przedstawiajacy pobierane piksele — to dzieki temu, ze
w panelu Powielanie Zrédta (Clone Source) (bedzie o nim mowa w dalszej czesci tego
rozdziatu) zostaty zaznaczone opcje Pokaz naktadke (Show Overlay) oraz Przytnij
(Clipped).

B eamntiome 1902131 pn © 25 (RGAYE) * =EE

Naciskajac klawisz Alt, po uaktywnieniu narzedzia Stempel (Clone Stamp) i kliknieciu w oknie obrazu okreslasz kolor, ktdry
chcesz sklonowac

[ eamutime 3901230ipy & 5% RGAM) ¢ =EE

Zwolnienie klawisza Alt i klikniecie w innym miejscu okna obrazu powoduje okreslenie punktu, do ktérego pobrany kolor
zostanie przeniesiony
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3. Rozpocznij przecigganie kursorem po obszarze skazy z wcisnietym lewym przyciskiem
myszy (rysunek 5.25).

B reamstine 394229 Lipy & 25% RGAM) * PSE

Przesuwajac kursor w oknie obrazu, mozesz usuna¢ skaze

4. Powtarzajac czynnosci z krokdéw 3. i 4., usun pozostate niechciane elementy obrazu
(rysunek 5.26).

I reamstine 394229 Lipy & 25% RGAI) * PSE

Ostateczny efekt — druty zostaty usuniete
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Narzedzie Stempel (Clone Stamp) mozesz wykorzystac rowniez podczas
pracy na dwdéch obrazach. Mozesz klonowac elementy z jednego obrazu
na drugi. W tym celu najpierw klikamy w oknie obrazu, z ktérego chcemy
pobrac probke, a nastepnie klikamy w oknie, do ktérego chcemy sklonowac
pobrang prébke (rysunek 5.27).

Pobieranie prébki

Klonowanie pobranej
~— probki w innym oknie
obrazu

Klonowanie pomiedzy dwoma obrazami  ISTOCKPHOTO/© Amit Eraz, # 9577686; Dmitry Galanternik, # 9736990

Panel Powielanie zroédta

Panel Powielanie zrédia (Clone Source) (rysunek 5.28) daje narzedziu Stempel
(Clone Stamp) jeszcze wieksze mozliwosci w zakresie powielania pikseli.

Przyciski umozliwiajace =‘°‘m“ﬂa

tworzenie zrédet | =L EL BT EL
préobkowania o okreslonych
parametrach
Przesunigcie: o 521 100,0% | Skalowanie zrédta
Okresélenie i 0 piks O wi w000% probkowania
przesuniecia zrodta

¥i 0 piks = 0.0 ® (9 Obracanie oraz

przywracanie domysinych
rozmiaréw i orientacji
probkowania

prébkowania

Poka: nakdadke Przytnij
Erycie:  100% 7] Autoulrywai

Zwkdy v |:L|Odwr6c'

|
Opcje naktadki

Rysunek 5.28.

Panel Powielanie Zrédta (Clone Source) i zastosowanie dostepnych w nim opgji
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W gdérnej czesci panelu znajduje sie pie¢ przyciskéow. Do kazdego z nich mozesz
przypisac rézne ustawienia pracy narzedzia Stempel (Clone Stamp). Dzigki temu

nie musisz ich co chwile zmieniaé. Wystarczy klikna¢ odpowiedni przycisk, a na-

rzedzie z odpowiednimi ustawieniami bedzie gotowe do pracy. Oczywiscie, panel
zachowuje ustawienia dla poszczegdlnych przyciskow do chwili, w ktérej zakon-
czymy prace z danym dokumentem i zamkniemy go w programie Photoshop.

No dobrze, ale powiesz teraz pewnie: ,OK, moze chcialbym przypisa¢, ale jak to
zrobic¢?”. Po prostu kliknij kolejna ikone ([£]) w panelu i ustaw parametry tak, jak

chcesz.

W panelu dostepne sa réwniez opcje umozliwiajace obracanie, podgladanie, prze-
suwanie w pionie lub poziomie i skalowanie klonowanych pikseli.

¥ Opcja Przesunigcie (Offset) pozwala okresli¢ przesuniecie klonowanych
pikseli w poziomie (pole X) oraz w pionie (pole Y). Przydaje si¢ to wtedy,
gdy chcesz sklonowac fragment obrazu w precyzyjnie okreslone miej-

sce wzgledem miejsca, z ktorego pobierasz probke. Najpierw pobierasz

prébke, a nastepnie we wspomnianych polach podajesz wartosci przesu-

niecia prébki w pionie i w poziomie.

* Wprowadzajac w polach Sz (W) i W (H) odpowiednie wartosci z zakresu
od 0 do 100%, okreslasz skalowanie w pionie oraz w poziomie klono-
wanych pikseli. Na rysunku 5.29 mozesz obserwowac¢ efekt, jaki mozna

uzyska¢ poprzez zmiane skalowania klonowanych pikseli.

[l tveamitene tht7inn & 0w

Tl et 1842278 @ 1P A

[ e o e i

drawndtina_1LEI0 B0 1 Wit

Pravtundons LR T

B phs [ Wi sarm m
i ok aw f oo
+ oka rublacky Frayin

Vryas o Autdryutd

e okt

Imieniajac warto$¢ w polach Sz (W) i W (H), mozna skalowac klonowane piksele ~ Dreamstime/© Norlito Gumapac

* Przyciski Odbij pionowo (Flip vertical) ( & ) i Odbij poziomo (Flip horizon-
tal) ( (& ) pozwalaja odbijac¢ obraz w tych dwéch orientacjach.

& W polu Obracanie powielonego zZrédta (Rotate the clone source) okreslasz
kat, pod jakim maja by¢ klonowane piksele. Efekt mozesz zobaczy¢ na ry-

sunku 5.30. Jedna z papryk zostata sklonowana pod katem 190 stopni.
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RS T ]

dreamstime 314856 jpg  Wfarstwa 1

Prassunigeie: @ s 1% )
X -146a piks L,
i 76 piks

Poka: nakfacks
Krycie: 0%

Zupkly -

Imieniajac wartos¢ w polu Obracanie powielonego Zrddfa (Rotate the clone source), mozna obracac klonowane piksele
o dowolny kat  Dreamstime/© Tom Schmucker

* Klikajac przycisk Wyzerowanie przeksztatcenia (Reset transform) (/£7), mo-
zesz przywrdci¢ oryginalny rozmiar oraz polozenie zrédla prébkowania.

¥ W panelu Powielanie zZrédia (Clone Source) dostepna jest takze bardzo
przydatna opcja, Pokaz naktadke (Show Overlay). Dzieki niej mozemy wi-
dzie¢, w jaki spos6b pobrana prébka bedzie klonowana w wybrane przez
nas miejsce. Po wlaczeniu opcji Pokaz naktadke (Show Overlay) i kliknieciu
w miejscu, z ktérego chcemy pobrac piksele, pojawia sie¢ w oknie obrazu
naktadka przedstawiajaca obraz z zachowaniem zaznaczonych w panelu
opdji, tj. kata, skali (rysunek 5.31 — po lewej). Przesuwamy naktadke tak,
aby widoczny na niej element obrazu, ktéry ma zosta¢ sklonowany, znalazt
sie w tym miejscu obrazu, w ktérym ma zosta¢ powielony. Rozpoczynamy
klonowanie, przesuwajac kursor po widocznym na nakltadce elemencie,
ktéry chcemy sklonowaé. W omawianym przykfadzie jest to kotek (rysu-
nek 5.31, po prawej). Z naktadka zwiazana jest jeszcze jedna interesujaca
funkcja o nazwie Przytnij (Clipped).

| im0y @ 101 i [ e ==

Opcja Pokaz naktadke (Show Overlay) pozwala precyzyjnie klonowac elementy obrazu. Dzieki wyswietlanej w oknie
naktadce (po lewej) widzimy, w jaki sposéb pobrana prébka bedzie klonowana w wybrane przez nas miejsce (po prawej)
Dreamstime/© Barmina Iva
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¥ Opcja Przytnij (Clipped) — jej zaznaczenie wiacza podglad pedzla na zywo
podczas klonowania. Wéwczas nie widzimy calej nakladki, pojawia si¢ ona
jedynie na konicéwcee pedzla.

Mozesz zmieniac stopien widocznosci naktadki, ustawiajgc odpowiedniq wskazowka

warto$¢ w polu Krycie (Opacity); zmieni¢ sposdb jej wyswietlania, wybierajgc
jedna z opciji dostepnych w rozwijanym menu w dolnej czeéci panelu;
odwrdci¢ kolory na zaktadce, zaznaczajgce opcje Odwrotnosé (Invert) lub
automatycznie ukrywac naktadke po kazdym kliknieciu w miejscu, do ktérego
klonujemy piksele — zaznaczajgc opcje Autoukrywaj (Auto Hide). Jesli opcja
ta nie bedzie zaznaczona, a zaznaczona bedzie opcja Pokaz naktadke (Show
Overlay), wéwczas naktadka bedzie caty czas wyswietlana w oknie obrazu.

Aby chwilowo wyswietli¢ naktadke podczas pracy z narzedziem Stempel
(Clone Stamp), mozesz skorzystac ze skrétu klawiaturowego Alt+Shift.
Wowczas narzedzie Stempel (Clone Stamp) zmieni sie w narzedzie
Przesuniecie naktadki zrédta (Move Source Overlay) i za jego pomocq bedzie
mozna przesung¢ naktadke w inne miejsce w oknie obrazu.

Opcja Przesuniecie ramki (Frame Offset) przydaje sie zwlaszcza podczas pracy
z obrazem wideo.

Cwiczenie 5.4.

Wykorzystanie opciji z panelu Powielanie zrédta dla powielenia obrazu
pod okreslonym kgtem i w zmienionej skali

1. W tym ¢wiczeniu nie powiem Ci, jakiego rodza-  [@eseie i siai
ju zdjecie powinienes otworzy¢ w programie,
aby wykona¢ zamieszczone przeze mnie kro-
ki. Nie chodzi tutaj bowiem o jakis$ szczegdlny
rodzaj zdjecia. Jest ono po to, abys mégt przyj-
rzec sie blizej mozliwosciom opcji znajdujacych
sie w panelu Powielanie Zrédta (Clone Source).
Mozesz zatem w ogdle nie otwiera¢ zadnego
obrazu, a jedynie przesledzi¢ kroki ¢wiczenia
lub otworzy¢ dowolne zdjecie (no moze poza

portretem), na ktérym przedstawiony zosta-
nie jeden czy dwa obiekty. Ja skorzystatam ze
zdjecia przedstawiajacego liscie (rysunek 5.32).
Chce powieli¢ wigkszy iS¢ w innej skali i pod in- | Fotografia, ktdra postuzy do zaprezentowania
nym katem nachylenia. mozliwosci, jakie daje panel Powielanie Zrodta
(Clone Source) ~ Dreamstime/© Jinyoung Lee
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2. Uaktywnitam narzedzie Stempel (Clone Stamp).

3. Nastepnie otworzytam panel Powielanie zrédta (Clone Source). Zaznaczytam w nim op-
cje Pokaz naktadke (Show Overlay), poniewaz chce méc obserwowac sposéb, w jaki
pobrana prébka bedzie klonowana w wybrane przeze mnie miejsce, i zmniejszytam
wartos$¢ w polu Krycie (Opacity) do 50%. Usunetam zaznaczenie opcji Autoukrywaj (Auto
Hide), aby naktadka byta caty czas wyswietlana w oknie obrazu (rysunek 5.33).

m

Panel Powielanie Zrddta (Clone Source).

Aby podczas klonowania wyswietlana byta C I IR

naktadka, upewnij sig, ze wskazane opcje e SR

53 zaznaczone Fremgs @ oo

) Kt -112 piks O Wi 100,09 @
i -228 piks 20 ° O

Pokai nakiadke [ Praytrij

Erycie: [ autoukrywaj

Zwrkly W 7] ©dwerad

4. Powiedzmy, ze chce powieli¢ duzy lis¢ w taki sposéb, ze bedzie on znajdowat sie po
przeciwnej stronie gatazki i bedzie mniejszy od oryginatu o 30%. W zwigzku z tym
wprowadzam w polach Sz (W) oraz W (H) warto$¢ 70%, a w polu Obracanie powielonego
Zrédta (Rotate the clone source) wartos¢ 180° (rysunek 5.34).

m

Panel Powielanie Zrddta (Clone Source).

Jesli cheesz, aby podczas klonowania I T

wybranego fragmentu obrazu byto on e SEFE R

skalowany i obracany o wybrany przez e = 5270 —
Ciebie kat, wprowadz w zaznaczonych Wi -112 piks 0w 70,09 @
polach odpowiednie wartosci Vi -228 piks 2 130 ° Q@

Pokaz naktadke [ Praytrij
Erycie: So% [7] Autoukrywaj
Zwrkly W 7] ©dwrad

5. Teraz rozpoczynam klonowanie. Robie to w sposéb opisany w poprzednim ¢wiczeniu.
Na poczatek pobieram prébke. W tym celu klikam w oknie obrazu z wcisnietym klawi-
szem Alt, w miejscu, w ktérym znajduje sie duzy lis¢ (rysunek 5.35).

6. Zobacz, co sie stato. Pojawita sie naktadka przedstawiajaca sposéb, w jaki bedzie po-
wielona pobrana przed chwila prébka (rysunek 5.36). Dzieki temu moge, przesuwajac
kursor, ustanowi¢ miejsce, w ktérym rozpoczne powielanie.
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[l eamiins Mt & P ERIT

m Rysunek 5.36.
Pobieranie probki Dzieki temu, ze w panelu Powielanie Zrodfa

(Clone Source) zaznaczona zostata opcja Pokaz
naktadke (Show Overlay), w oknie obrazu
wyswietlana jest naktadka. Przesuwajac
kursor w oknie obrazu, mozemy okresli¢
miejsce, w ktorym rozpoczniemy klonowanie
pobranych pikseli

7. W zasadzie mozemy juz rozpocza¢ klonowanie, ale chciatabym Ci pokaza¢ jeszcze
jedna mozliwos¢, jaka daje panel Powielanie Zrédta (Clone Source). Zaznacz w nim do-
datkowo opcje Przytnij (Clipped). Widzisz, co sie stato? Naktadka zostata dopasowana
do wielkosci srednicy Stempla, zostata przycieta (rysunek 5.37). Wydaje mi sig, ze w ten
sposéb duzo tatwiej jest klonowac wybrane elementy.

[ reamitime 341172 0y © 9% eRERIE)

e enw

i 30700

Traemrigeis) =1 T @
LT O Wi r

T % phy 2mar O

Naktadka przycieta do rozmiaru $rednicy Stempla
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8. Kliknij w miejscu, do ktérego chcesz przenies¢ pobrane piksele, i rozpocznij przeciaga-
nie kursorem (rysunek 5.38).

9. Obiekt zostaje powielony w skali i pod katem wybranym w panelu Powielanie Zzrddta
(Clone Source) (rysunek 5.39).

T rearmtiee S431 L © P AR T rearmtime 031220 @ T (bR ©

Rysunek 5.38. m
Klonowanie pobranych pikseli Efekt cwiczenia

Przed rozpoczeciem pracy z narzedziem Stempel (Clone Stamp), zwtaszcza
gdy planujemy wykorzystac je do powielania elementdw i zamierzamy
skorzystac z mozliwosci z panelu Powielanie Zzrodta (Clone Source), dobrze

jest utworzyé nowqg warstwe i na pasku opcji, w polu Zrédto (Source) wybraé
@@ opcje Wszystkie warstwy (All Layers). Dzieki temu w razie niepowodzenia
mozemy szybko usungc te warstwe, utworzy¢ nowq i rozpoczgc wszystko od
poczgtku. Oryginalny obraz pozostaje nienaruszony.

Btyskawiczna korekcja niewielkich skaz

Jesli szukasz narzedzia, ktére pozwoli Ci szybko usung¢ skaze niewielkich roz-
miaréw, jest nim Punktowy pedzel korygujacy (Spot Healing Brush). Jego dzialanie
polega na malowaniu korygowanych obszaréw obrazu (a tak naprawde tworza-
cych je pikseli) prébkami pikseli, wzorkéw i tekstur automatycznie pobranymi

z obszaréw wokoé! korygowanego fragmentu obrazu z zachowaniem ich stop-

nia jasnosci i przezroczystosci. W najnowszej wersji programu wprowadzono dla
niego nowa opcje Uwzglednianie zawartosci (Content-Aware), dzieki ktérej mo-
zemy uzyskiwac jeszcze lepsze rezultaty (rysunek 5.40).
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Rysunek 5.40.

Przykfad efektu, jaki mozna uzyskac podczas korekcji przeprowadzonej za pomocg narzedzia Punktowy pedzel korygujacy
(Spot Healing Brush) z wtaczonymi dla poréwnania opcjami Zgodnos$¢ z otoczeniem (Proximity Match) (w $rodku) oraz
Uwzglednianie zawartosci (Content-Aware) (po prawej). Usuwamy to, co na zdjeciu po lewej jest objete czerwong ramka
© Dreamstime

Narzedzie uaktywniamy, klikajac jego ikone ([ig®) w Przyborniku (rysunek 5.41).
Nastepnie, aby usunac skaze, ustawiamy opcje na pasku opcji oraz wybieramy
$rednice konicowki pedzla i klikamy korygowany fragment; jesli masz do czynie-
nia z wigkszym obszarem — nie wystarczy klikniecie.

A
Fragment Przybornika — narzedzie « (P Purktouy padkel korygutacy 1
PUnktOWy pedzel kOryngqu / f Pedzel korygujacy ]
(Spot Healing Brush) "‘ 4 tatks ]
° a +:!> Czerwone oczy 1

7,

-,

Srednice i twardo$¢ koricéwki narzedzia zmieniamy tak samo jak w przypadku
tradycyjnego Pedzla.

Stosujgc skrét klawiszowy Shift+], mozesz zwiekszac twardosé koncdwki
narzedzia Punktowy pedzel korygujqcy (Spot Healing Brush), za$ stosujac
Shift+[ — zmniejsza¢ jej twardosec. Natomiast klawisze ] oraz [ pozwolg Ci
zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ Srednice koncdwki.

S

Co do pozostalych opcji — nie ma tu ich zbyt wiele. Mozemy dostosowac tryb
mieszania. Robimy to w polu Tryb (Mode). Zazwyczaj wystarczy wybrac opcje
Zwykty (Normal). Jesli natomiast zalezy Ci na tym, aby podczas korekeji zacho-
wane zostaly szumy i tekstura, wybierzesz opcje Zastgp (Replace).

Mozemy réwniez okresli¢ sposéb prébkowania pikseli. Gdy wybieramy Zgod-
nos¢ z otoczeniem (Proximity Match), program wykorzystuje piksele znajdujace
sie wokot krawedzi kliknietego obszaru, aby znalez¢ inne fragmenty obrazu, kté-
rych uzyje jako fatki. Nowoscia w programie jest opcja Uwzglednianie zawartosci
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(Content-Aware). I w zasadzie w wiekszo$ci sytuacji powinni$my zostawic ja
wlaczona na state. Dzieki niej podczas przesuwania kursorem po usuwanych ob-
szarach beda one wypelniane zawarto$cig obszaru w sasiadujacych obszarach

z zachowaniem istotnych szczegétéw, takich jak cienie i krawedzie obiektéw. Jesli
efekty uzyskane po wlaczeniu tych opcji nie sa satysfakcjonujace, cofnij operacje
i zaznacz opcje Utwdrz teksture (Create Texture). Wéwczas program wykorzy-
sta wszystkie piksele kliknietego obrazu do utworzenia tekstury, ktéra naprawi
obszar.

Jedli chcesz, aby podczas prébkowania pobierane byty dane ze wszystkich
@z widocznych warstw, zaznacz opcje Probkuj wszystkie warstwy (Use All Layers).
@@ Jedlijej nie zaznaczysz — probkowanie zostanie dokonane na podstawie
Cwiczenie 5.5.

danych pochodzgcych tylko z warstwy aktywnej.

Usuwanie z obrazu niedoskonatosci skéry (lub innej dowolnej skazy
niewielkich rozmiardw)

1. Otworz obraz, z ktérego chcesz usunac niewielki element. Ja wybratam zdjecie przed-
stawiajace kobiete z blizna na czole (rysunek 5.42).

. dreamstime_1405342.jpg @ 16,7% (RGB/8) *

Fotografia, ktdra zostanie poddana korekgji
za pomocg narzedzia Punktowy pedzel
korygujacy (Spot Healing Brush). Postaram
sie usunac z niej blizne

Dreamstime/© Thel

3456 piks x 2304 piks (72 ppi)

Jedli zachodyzi taka potrzeba, powieksz widok w oknie obrazu, aby lepiej
widzie¢ jego korygowany fragment.
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2. Uaktywnij narzedzie Punktowy pedzel korygujqgcy (Spot Healing Brush).

3. Za pomocg opcji na pasku opcji ustaw Srednice i stopien twardosci jego koncowki,
a takze tryb mieszania — w omawianym przyktadzie bedzie to Zwykty (Normal).

Do korekcji obszaru stosujemy takg koncdwke narzedzia, ktérej srednica jest
odrobine wieksza od skazy. Pozwoli to uzyska¢ zadowalajgcey efekt.

N<
IS

4. Wybierz metode probkowania pikseli, zaznaczajac jedna z trzech opcji: Zgodnos¢ z oto-
czeniem (Proximity Match), Utwdrz teksture (Create Texture) lub Uwzglednianie zawartosci
(Content-Aware). W ¢wiczeniu wybratam Uwzglednianie zawartosci (Content-Aware)
(rysunek 5.43).

l ’ -
Pasek opcji narzedzia Punktowy pedzel korygujacy (Spot Healing Brush) i nowa opcja Uwzglednianie zawartosci (Content-Aware)

5. Zaznacz lub pozostaw niezaznaczong opcje Probkuj wszystkie warstwy (Use All Layers).
Ja pozostawitam jg niezaznaczong, poniewaz moj obraz skfada sie tylko z jednej
warstwy.

e
25

Tryb: Zueykby - |Typ: (") 2g0dnoit = otoczenien () Ubwérz teksture wzglqdnianiazawartm’:i

[ Prébkuj wszystkie warshay | @&

6. Kliknij lub przeciagnij po obszarze, ktéry chcesz skorygowac (rysunek 5.44).

Rysunek 5.44.

. dreamstime_1405342.jpg @ 16,7% (RGB/8) *

Fragmenty obrazu, ktére klikniesz lub po
ktdrych przesuniesz kursorem z aktywnym
narzedziem Punktowy pedzel korygujacy
(Spot Healing Brush), zostang poddane
korekeji — znikna z jego powierzchni

3456 piks x 2304 piks (72 ppi)
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7. Wyglad obrazu zostat skorygowany (rysunek 5.45).

B dreamstime_1405342ipg @ 16,7% (RGBIS) * =tBf x|

2456 piks x 2304 piks (72 ppil ) g

Efekt ¢wiczenia — blizna zostata usunieta

Natychmiastowe usuwanie niechcianych
elementdw obrazu — nowe polecenie
Uwzglednianie zawartosci

W wersji CS5 programu Photoshop wprowadzono do okna Wypetnienie (Fill)
nowg opcje Uwzglednianie zawartosci (Content-Aware), co moim zdaniem sta-
nowi przetom w szybko$ci i prostocie usuwania niechcianych elementéw obrazu,
niezaleznie od ich rozmiaru. Za jej pomoca mozna réwniez w spos6b wrecz
»magiczny” uzupelnia¢ brakujace fragmenty obrazu. Dziala duzo szybciej niz ja-
kiekolwiek inne narzedzie tego typu dostepne w programie i jest niezwykle tatwa
w obsludze. Potrzebujemy jedynie zaznaczenia woko! obiektu, ktérego cheesz sig
pozby¢ — nie musi by¢ ono wcale wykonane precyzyjnie — tak naprawde w wiek-
szo$ci sytuacji wystarczy go obrysowac (rysunek 5.46).
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Rysunek 5.46.

Opgja Uwzglednianie
zawartosci (Content-
-Aware) pozwala
szybko usuna¢ z obrazu
niepozadany element,
wypetniajac miejsce,

w ktorym sie znajdowat,
podobna zawartoscia
zsgsiedniego obszaru
ISTOCKPHOTO/© Bradley
Mason, # 2697896

Cwiczenie 5.6.

Uzupetnianie brakujgcych fragmentdw obrazu za pomocg polecenia
Uwzglednianie zawartosci

1. Po wyprostowaniu obrazu (bez stosowania automatycznego kadrowania) czy wte-
dy, gdy tworzymy panorame, czesto mamy do czynienia z sytuacja, ze na krawedziach
uzyskanego obrazu pojawiaja sie puste obszary. Do tej pory najczesciej taki obraz do-
datkowo poddawany byt kadrowaniu, aby pozby¢ sie tych pustych obszaréw, lub po
prostu byty one wypetniane przez co bardziej cierpliwe osoby za pomoca np. narzedzia
Stempel (Clone Stamp). Teraz jest to duzo tatwiejsze. Na poczatek zaznaczamy po prostu
obszary, na ktérych piksele nie wystepuja — najlepiej do tego celu wykorzystac narze-
dzie Rézdzka (Magic Wand) (rysunek 5.47).

. dreamstime_781840.jpg @ 66,7% (RGB/8) *

Zaznaczanie obszaréw, ktore
majq zosta¢ wypetnione obrazem
Dreamstime/© Manoj Mundapat

6667% 0] Dok L47M/1,47M1 [¥] « b
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2. Rozszerzamy zaznaczenie, tak by objeta byta nim czes¢ obrazu przy krawedziach puste-
go obszaru (rysunek 5.48). Mozemy to zrobi¢ np. za pomocg polecenia Zaznacz/Zmieri/

Rozszerzenie (Select/Modify/Expand).

. dreamstime_781840.jpg @ 66,7% (RGB/S) *

| Rozszerzenie zaznaczenia @
Anuiui

Rozszerz ot | 2 piksele

Rysunek 5.48.

Rozszerzanie granicy zaznaczenia

3. Stosujemy polecenie Wypetnij (Fill) znane juz z wczesniejszych wersji programu. Mo-
zemy w tym celu uzy¢ klawiszy Shift+F5 lub po prostu wybrac Edycja/Wypetnij (Edit/
Fill). W oknie, w polu Uzyj (Use) wybieramy nowe polecenie Uwzglednianie zawartosci
(Content-Aware) i klikamy OK (rysunek 5.49).

Wypetnienie
— Zawartost
ok |

Uzyii| Uweglednianie zawartosc v|
Ly

Wtasry weorek: I:H

— Mieszanie

Tryb:  Zuveykhy -

Krycie; 100 %

Utrzyrnaj preezroczystost

Rysunek 5.49.

Okno Wypetnienie (Fill) i nowe polecenie Uwzglednianie zawartosci (Content-Aware)
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4. Puste obszary zostajg wypetnione szczegétami z obszaréw przylegtych do zaznaczenia
(rysunek 5.50). Na koniec musisz juz tylko usuna¢ zaznaczenie (Ctr/+D).

I dreamstime _781840.ipg @ 66,7% (RGB/B) *

Obszary, ktdre wezesniej byty wypetnione kolorem tta, teraz zostaty wypetnione pikselami obszardw sasiadujacych
z zaznaczeniem, w wyniku czego uzupetnity brakujace fragmenty obrazu
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