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Znakomite zrodto informacii o Photoshopie GS4 PL!

* Jak uzywac poszczeg6Inych narzedzi?
e Jak przeprowadzi¢ korekte kolorow?
* Jakie mozliwoSci kryja warstwy i maski?

Méwi sie, ze obraz zastepuije tysiac stow, a dobrze zilustrowane zagadnienie staje sie
zrozumiate zdecydowanie szybciej. Dlatego tez ilustrowane podreczniki sa tak cenione
wsrod osob chcacych szybko zdoby¢ wiedze. Ksiazka, ktorg trzymasz w rekach, dotyczy
programu niezwyktego. Adobe Photoshop, bo o nim tu mowa, to jedno z najbardziej
zaawansowanych narzedzi graficznych na rynku. Go ciekawe, pomimo swoich
niewiarygodnych mozliwosci w dalszym ciagu jest ono przyjazne dla poczatkujacych
uzytkownikow.

Sposob, w jaki autorka uczy obstugi tego narzedzia, jest rownie przystepny. Przejrzyste
przyktady, Swietnie dobrane ilustracje oraz jasne sformutowania sprawiaja, ze przyswajanie
wiedzy odbywa sie szybko i przyjemnie. Zakres zawartych tu wiadomosci pozwoli Ci
szybko rozpoczaé swobodng prace w Photoshopie. Poznasz zasady pracy z tym
programem, sposoby importowania do niego zdje¢ oraz metody wydajnej nawigacii.
Dowiesz sie, jak wykorzysta¢ podstawowe narzedzia malarskie oraz mozliwo$ci warstw
i masek. Ponadto nauczysz sie retuszowac fotografie, stosowac filtry oraz faczy¢
obrazy. Ksigzka ta Swietnie sprawdzi sie jako przewodnik dla poczatkujacego
uzytkownika Adobe Photoshop CS4, ktdry pragnie szybko i bezbolesnie opanowaé
potencjat programul!

e Praca z programem, interfejs uzytkownika

* Import zdje¢ do Photoshopa

* Podstawowe parametry obrazu i ich edycja

* Nawigacja po obrazie, wykorzystanie panelu Nawigator
* Podstawowe narzedzia malarskie

* Mozliwosci warstw i masek

¢ Zaznaczanie fragmentoéw obrazu i jego modyfikacja

¢ Cofanie prac edycyjnych

» Korekcja koloréw, jasnosci i innych parametréw obrazu
¢ Retuszowanie zdje¢

» Wykorzystanie filtrow do edycji obrazu

* Modyfikacja i taczenie obrazow

Rozpocznij niezwykia przygode z programem Adobe Photoshop!
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Rozdziat 10.
Narzedzia

Stempel

Narzedzie Stempel (Clone Stamp) (&)
wykorzystuje si¢ do retuszowania obra-
z6w oraz powielania ich fragmentow.
Wszystko polega na sklonowaniu czgsci
obrazu i przeniesieniu jej w okreslone
miejsce. Aby to zrobi¢, nalezy (po uak-
tywnieniu narzedzia) na pasku opcji klik-
na¢ ikong dostepu do panelu Powielanie
¢rédia (Clone Source) [[IEN. Kiedy zo-
stanie wywotany, najpierw zaznacz op-

do retuszu obrazu

cje Pokaz naktadke (Show Overlay) oraz
opcje Przytnij (Clipped). Dzigki niej ist-
nieje teraz mozliwos¢ podgladu pedzla na
zywo. Nastepnie naciskajac klawisz Alt,
kliknij w oknie obrazu najpierw obszar
zawierajacy piksele, ktore chcesz pobra¢
i sklonowa¢ [0, a nastepnie ten, do
ktorego cheesz sklonowac pobrane przed
chwila piksele FIUE].
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Efekt, jaki mozemy uzyska¢, widoczny
jest na rysunku [E0Z0. Aby tatwiej byto
Ci to zrozumieé, wyobraz sobie, ze mig-
dzy tymi dwoma punktami zostaje utwo-
rzona linia. Z jednego jej konca piksele
sa przenoszone na drugi koniec. Kiedy
przesuwasz kursorem po oknie obrazu,
sprawiasz, ze piksele znajdujace si¢ pod
kursorem ( # ) sa przenoszone w miej-
sce, nad ktorym umieszczasz Kursor.
Zauwaz rowniez (to wlasnie jest nowos¢
wprowadzona w wersji CS4), ze na kur-
sorze widzisz probke tego, czym beg-
dziesz malowatl — dzigki opcji Przytnij
(Clipped), jak pisatam wczesniej.
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Przed przystapieniem do klonowania
pikseli warto zwréci¢ uwagg na ustawie-
nie wybranych opcji znajdujacych sig na
pasku opcji narzedzia EIEN.

Przede wszystkim nalezy okresli¢:

Sposéb, w jaki pobierane sa klono-
wane piksele. Zrobimy to za pomoca
opcji Prébka (Sample). Nalezy tutaj
wybraé jedna z metod.

0 Biezqca warstwa (Current Layer)
— wowczas operacja klonowania
pikseli bedzie mogta by¢ wykony-
wana jedynie w obrgbie aktywnej

warstwy.
O Biezqca i ponizej (Current &
Below) — wowczas bedziesz

mogt klonowac¢ piksele z warstwy
biezacej oraz warstw znajdujacych
si¢ ponizej na warstweg biezaca.

0 Wszystkie warstwy (All Layers) —
wowczas bgdziesz mogt klonowaé
piksele pochodzace ze wszystkich
warstw tworzacych obraz.

Stopien krycia klonowanej czesci

obrazu. Stuzy do tego opcja Krycie

(Opacity). Wpisujac w jej pole odpo-

wiednig warto$¢, zmieniasz stopien

krycia klonowanej czgsci obrazu.
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Narzedzia do retuszu obrazu

Tryb pracy narzedzia. Zrobimy to za
pomoca opcji Tryb (Mode). Funkcja
ta pozwala, w zalezno$ci od wybranej
wartos$ci, tworzy¢ rozne efekty przez
mieszanie klonu z oryginatem. Jesli
jednak zalezy Ci na wykorzystaniu
narzg¢dzia wylacznie do retuszu zdje-
cia, wystarczy, ze wybierzesz warto$¢
Zwykty (Normal).

Rozmiar i twardo$¢ koncéwki pedz-
la. Aby ja zmieni¢, postgpujemy tak
samo jak w przypadku narzedzia Pedzel
(Brush). Aby zmieni¢ rozmiar kon-
cowki, uzywamy np. klawiszy [ lub ],
a twardo$¢ — Shift+[ lub Shift+].

Dla wigkszos$ci zastosowan pozostale
opcje nalezy ustawi¢ w nastepujacy
sposéb:

Przeptyw (Flow) — 100%,

Ustaw wiqczone funkcje aerografu
(Set to enable airbrush capabilities)
(#) — wylaczona,

Wyrownane (Aligned) — whaczona,

Ikona (®) Wiqcz, aby ignorowad
warstwy dopasowania podczas powie-
lania (Turn on to ignore adjustment
layers when cloning) — wyltaczona.

Przyciski umozliwiajace
tworzenie zrédet
prébkowania o okreslonych

paramerach o I—

9 =g fg Eg

Wskazowka

Narzedzie Stempel (Clone Stamp) klo-
nuje obraz w postaci, w jakiej znajdowat
sig on w chwili rozpoczecia klonowania.
Jesli wigc przeciagniesz kursorem w oknie
obrazu w miejscu, w ktérym znajduje sig
juz klon, stempel umiesci tam kopie orygi-
nalnego obrazu.

Panel Powiel zrédto

W Photoshopie dostepny jest takze panel
Powiel zrédlo (Clone Source) da-
jacy narzedziu Stempel (Clone Stamp)
jeszcze wigksze mozliwosci w zakresie
powielania pikseli.

W gornej jego czgéci znajduje sig pigé
przyciskow. Do kazdego z nich mozesz
przypisa¢ rézne ustawienia pracy na-
rzedzia Stempel (Clone Stamp). Dzigki
temu nie musisz ich co chwile zmieniac.
Wystarczy klikna¢ konkretny przycisk,
a narzedzie z odpowiednimi ustawienia-
mi bedzie gotowe do pracy. Oczywiscie,
panel zachowuje ustawienia dla poszcze-
gblnych przyciskow do chwili, w ktorej

Skalowanie zrodta

Przesuniecie:
Okreslanie
przesuniecia zrodfa
probkowania

A 0 piks

i 0 piks

prébkowania
Saif 100,09 SE )
wf 100,00 | = Obracanie 0_I'aZ i
4 o0 o | Pprzywracanie domysinych

rozmiardw i orientacji

Prassunigeie ramki; 0

[ Zablokuj ramkg rddta probkowania

Pokat nakladks
Krycier 1009

Zwgkly -

/| Praytnij
] Autoukryweaj
[ Odwréc

—— Opcje naktadki
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zakonczymy pracg z danym dokumentem
i zamkniemy go w programie Photoshop.
No dobrze, ale teraz pewnie powiesz:
,»OK, moze bym chcial przypisa¢, ale
jak to zrobi¢?”. Po prostu kliknij kolejna
ikone (52)) w panelu i ustaw parametry
tak, jak chcesz.

W panelu dostgpne sa réwniez opcje
umozliwiajace obracanie, podgladanie,
przesuwanie w pionie lub poziomie
i skalowanie klonowanych pikseli.

Opcja Przesunigcie (Offset) pozwala
okresli¢ przesunigcie klonowanych
pikseli w poziomie (pole X) oraz
w pionie (pole Y). Przydaje sig to wte-
dy, gdy chcesz sklonowaé fragment
obrazu w miejsce precyzyjnie okre-
Slone wzgledem miejsca, z ktorego
pobierasz probke.

Wprowadzajac w polach Sz (W)
i W (H) odpowiednie wartosci z za-
kresu od 0 do 100%, okre$lasz ska-
lowanie w pionie oraz w poziomie
klonowanych pikseli. Na rysun-
ku FI¥d mozesz obserwowacé efekt,
jaki uzyskasz poprzez zmiang ska-
lowania klonowanych pikseli.

W polu Obracanie powielonego zrodia
(Rotate the clone source) okreslasz kat,
pod jakim maja by¢ klonowane pikse-
le. Efekt mozesz zobaczy¢ na rysunku
FI9¥2. Jeden z ptakow zostat sklonowa-
ny, ale pod katem —40 stopni.

Klikajac przycisk Resetuj przeksztal-
cenia (Reset transform) (€7), mozesz
przywroci¢ oryginalny rozmiar oraz
potozenie zrodla probkowania.

1l 831218 @ 16,7% (RGBYB) *

Dok 22,8M422,3M
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Narzedzia do retuszu obrazu

. 9231267 @ 25% (RGB/8) *

W panelu Powiel zrodto (Clone Source)
dostgpna jest jeszcze jedna bardzo cie-
kawa opcja — Pokaz naktadke (Show
Overlay). Pozwala obserwowac, w jaki
sposoOb pobrana probka bedzie klono-
wana w wybrane miejsce. Na rysunku
[0E] widzimy przykladowe zdjecie.
Narysunku widoczne jest to samo
zdjecie, ale z wlaczona opcja Pokaz
naktadke (Show Overlay). Klikamy
w miejscu, z jakiego chcemy pobrac¢
piksele, 1 przesuwamy naktadke tak,
aby widoczny na niej element obrazu,
przeznaczony do sklonowania, znalazt
si¢ W tym miejscu obrazu, w ktorym

N 68 pike Wi 100,09
¥i 172 piks s[mo]r ©

ma zosta¢ powielony. Rozpoczynamy
klonowanie, przesuwajac kursor po
widocznym na naktadce elemencie,
ktory cheemy sklonowaé {IE]. W ten
sposob obraz zostanie precyzyjnie sklo-
nowany [EIE). W najnowszej wersji
Photoshopa wprowadzono réwniez
opcje Przytnij (Clipped), ktorej zazna-
czenie wiacza podglad pedzla na zywo,
podczas klonowania EIEEN. Wowczas
nie widzimy catej naktadki, pojawia sig
ona jedynie na koncowce pedzla IUEFA.

Opcja Przesunigcie ramki (Frame
Offset) przydaje si¢ zwlaszcza pod-
czas pracy z obrazem wideo.
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B 1358824 @ 16,7% GBI * =95

.I.“Illl & 16T% IRGEIW

Naktadka

10.9
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Narzedzia do retuszu obrazu

B 1363824 @ 16,75 (RGB/B) *

10.11
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Wskazowka

Mozesz zmienia¢ stopien widocznosci na-
ktadki, ustawiajac odpowiednia warto$é
w polu Krycie (Opacity), zmieni¢ sposob
jej wyswietlania, wybierajac jedna z opcji
dostepnych w rozwijanym menu w dolnej
czesci panelu, odwrdcic kolory na zaktad-
ce, zaznaczajac opcje Odwrdé (Invert),
lub automatycznie ukrywaé naktadke po
kazdym Kkliknigciu w miejscu, do ktdrego
klonujemy piksele — zaznaczajac opcje
Autoukrywaj (Auto Hide). Jesli opcja ta
nie bedzie zaznaczona, natomiast zazna-
czona bedzie opcja Pokaz nakiadke (Show
Overlay), wowczas nakiadka bedzie caty
czas wyswietlana w oknie obrazu.
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Aby chwilowo wys$wietli¢ naktadke pod-
czas pracy z narzedziem Stempel (Clone
Stamp), mozesz skorzysta¢ ze skrétu
klawiaturowego Alt+Shift. Wtedy narze-
dzie Stempel (Clone Stamp) zmieni sie
w narzedzie Przesunigcie naktadki Zrodfa
(Move Source Overlay) i za jego pomoca
bedzie mozna przesunaé naktadke w inne
miejsce w oknie obrazu.




Rozdziat 10.

Narzedzia do retuszu obrazu

tatka

Narzedzie Zatka (Patch) (&) wyko-
rzystuje si¢ najczgsciej do usuwania
skaz obrazu zajmujacych wigksza jego
powierzchnig. Warunkiem jest to, aby
w obrazie wystgpowaly roéwniez obsza-
ry o odpowiednio duzych rozmiarach
i pozbawione niedoskonalo$ci, z kto-
rych mozna bedzie pobra¢ piksele do
zamaskowania wad. Postugiwanie sig
tym narzgdziem jest dos$¢ tatwe. Otdz na
poczatek nalezy za jego pomoca zazna-
czy¢ obszar przeznaczony do korek-
cji EIEEL, a nastepnie umiescié¢ kursor
we wnetrzu zaznaczenia i przeciagnac
go nad obszar, w jakim znajduja si¢ pik-
sele, ktore mamy zamiar wykorzysta¢
do korekeji obrazu 0SS, Po zwolnie-
niu przycisku myszy program sklonuje
te piksele i ptynnie wtopi w nowe tlo,
korygujac wyglad obrazu EINE]. Tak
dziata narzedzie Latka (Patch), jesli na
jego pasku opcji zaznaczona jest opcja
Zrédlo (Source).

Jesli zaznaczysz opcje Katalog doce-
lowy (Destination), wdwczas operacja
przebiega w sposob odwrotny: najpierw
zaznaczasz obszar, na jakim znajdujq sig
piksele, ktore maja zosta¢ wykorzystane
do korekcji, a nastgpnie przeciagasz za-
znaczenie nad obszar ze skazg.

| Il 2o i @ 88 MG
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Punktowy pedzel korygujacy

Narzedzie Punktowy pedzel korygujq-
¢y (Spot Healing Brush) (7)) pozwala
szybko usuna¢ plamy i innego rodzaju
niewielkie skazy wystepujace w obrazie.
Wszystko polega na wybraniu koncowki
pedzla o rozmiarze niewiele wigkszym
od rozmiaru skazy, ktora chcemy usu-
na¢, umieszczeniu kursora nad skaza
i kliknigciu jej lub przesunigciu po nigj
kursorem [EINIA. Efekt, jaki mozna
w ten sposob uzyska¢, widoczny jest na
rysunku [{0¥FA. Z twarzy kobiety usu-
nigty zostal szpecacy pieprzyk. Zobacz,
jaki efekt mozna uzyskaé przy uzyciu
tego narzedzia, korygujac pozostate nie-
doskonatosci, takie jak blizna na czole
czy inne widoczne pieprzyki FIEE]L

Tak jak w przypadku innych narzedzi do

retuszu, przed usunigciem skazy nalezy
na pasku opcji ustawi¢ odpowiednie pa-
rametry.

W polu Tryb (Mode) wybierz Zwykty
(Normal) lub Wymien (Replace), je-
$li chcesz, aby na brzegach obrysu
pedzla zachowany zostal szum oraz
tekstura. Najczgsciej wybieram opcje
Zwykty (Normal).

Wybierz metodg probkowania pikse-
li, zaznaczajac jedna z dwoch opcji:
Zgodnos¢ z otoczeniem (Proximity
Match) lub Utworz teksture (Create
Texture).

B e @ e meam ¢ B e @ e meam ¢
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Narzedzia do retuszu obrazu

0 Zgodnosé z otoczeniem (Proximity

Match). Po wlaczeniu tej opcji
program wykorzystuje piksele
znajdujace si¢ wokot krawedzi
zaznaczenia, aby znalez¢ obszary

ktéra naprawi obszar. Jesli efekty
uzyskane po wlaczeniu tej opcji
nie sa satysfakcjonujace, jeszcze
raz przeciagnij kursorem po kory-
gowanym obszarze.

obrazu, ktorych uzyje jako tatki Zaznacz lub pozostaw niezaznaczo-

dla obszaru zaznaczonego. Jesli na opcjg Probkuj wszystkie warstwy
efekty uzyskane po wiaczeniu tej
opcji nie sa satysfakcjonujace,
cofnij operacje i zaznacz opcje
Utworz teksture (Create Texture).

0 Utworz teksture (Create Texture).

Po jej zaznaczeniu program wyko-

(Sample All Layers). Jej zaznacze-
nie sprawi, ze podczas probkowania
pobierane beda dane ze wszystkich
widocznych warstw. Jesli pozosta-
nie niezaznaczona — probkowanie
zostanie dokonane na podstawie da-
nych pochodzacych tylko z warstwy
znaczeniu do utworzenia tekstury, aktywnej.

rzystuje wszystkie piksele w za-

Wskazowka

Aby zmieni¢ Srednice koncowki narzedzia Punktowy pedzel korygujacy (Spot Healing Brush)
oraz jej twardo$¢, postepujemy tak samo jak podczas pracy z narzedziem Pedzel (Brush).
Mozemy np. skorzysta¢ z klawiszy | — aby zwigkszaé srednice i /| — aby jg zmniejszaé,
a uzywajac kombinacji klawiszy Shift+], mozemy zwigkszy¢ twardos¢ koncowki, zas Shift+/
— sprawic, ze bedzie stawata sig coraz bardziej migkka.

147




Photoshop CS4 PL. llustrowany przewodnik

Czerwone oczy

Usunigcie efektu czerwonych oczu w pro-
gramie Photoshop mozliwe jest dzigki
narze¢dziu Czerwone oczy (Red Eye), kto-
re uaktywniamy, klikajac w Przyborniku
ikong (("®)). Nastepnie wystarczy kliknaé
zrenicg W miejscu, w ktorym wystepuje
czerwony kolor EIEE), a problem powi-
nien sam znikna¢ M.

Jesli tak sig nie stanie lub uzyskany efekt
nie begdzie dokonaly, cofnij wykonana
czynno$¢ za pomoca polecenia Edycja/
Cofnij Usuwanie efektu czerwonych oczu
(Edit/Undo Red Eye Removal Tool), a na-
stgpnie zmien wartoSci parametrow do-
stgpnych na pasku opcji.

Rozmiar (Pupil  Size).
Wybierajac warto$¢ z zakresu 0
— 100%, okreslasz, jak duzy zakres
barw zostanie poddany korekcji pod-

czas usuwania efektu czerwonych

Zrenicy

oczu. Jesli kolor czerwony nie zostat
W petni usunigty, zwigksz warto$¢ op-
¢ji Rozmiar Zrenicy (Pupil Size).

Stopien sciemnienia (Darken Amount).
Wybierajac warto$¢ z zakresu 0— 100%,
okreslasz stopien przyciemnienia ko-
loru, ktory zostanie wykorzystany do
zastapienia czerwieni w oku. Warto$¢
100% oznacza czern, a 50% — bardzo

ciemny odcien szaro$ci.
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