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Efekt bajecznie rozmytej fotografii

Efekt, ktéry postaram sie zaprezentowa¢ za chwile, trudno nazwac.
Polega on na utworzeniu ze zdjecia obrazu, ktéry bedzie dosé¢ kontra-
stowy, odrobing rozmyty... Moze to niezbyt madre, ale kiedy patrze na
tego rodzaju obraz, pojawia sie skojarzenie, ze mam do czynienia z czyms$
tak puszystym jak sweterki widziane w reklamach plynéw do prania :).
Zobacz sam.

CWICZENIE

Tworzenie efektu rozmytej fotografii

1. Otworz zdjecie i powiel warstwe tta (Ctrl + ]), a nastepnie
zmien jej tryb mieszania na Pomnéz (Multiply). Ciemne obszary
obrazu zostang wzmocnione (rysunek 3.20).

CE, S — (. — T —

Rysunek 3.20. Fotografia wyjsciowa i zmiana trybu mieszania warstwy,
ktéra spowodowata przyciemnienie obrazu

2. Nastepnie wybierz Filir/Rozmycie/Rozmycie gaussowskie
(Filter/Blur/Gaussian Blur) i w otworzonym oknie przesun
suwak w prawo, rozmywajgc obraz (rysunek 3.21).
Zastosowatam rozmycie rzedu 20 pikseli. Kiedy skoniczysz,
kliknij OK.

3. Teraz troche rozja$nimy obraz za pomoca warstwy dopasowania
Krzywe (Curves). Aby utworzy¢ taka warstwe, kliknij w palecie
Dopasowania (Adjustments) ikone, jak na rysunku 3.22,

a nastepnie, kiedy pojawi sie krzywa, kliknij jej prawy gérny
naroznik i przy uzyciu klawisza Strzatka w lewo zmniejszaj
warto$¢ w polu Wejscie (Input), rozjasniajac w ten sposéb
obszary Swiatel w obrazie (rysunek 3.23).



Rozdziat 3. « Efekty oraz przydatne umiejetnosci i polecenia 113

B et @ 1 (it LA

Ryt gurisrankie

Promiedc 18,9

oksnln

Rysunek 3.21. Rozmywanie obrazu przy uzyciu suwaka w oknie Rozmycie

gaussowskie (Gaussian Blur)
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4. W panelu Warstwy (Layers) pojawila sig¢ warstwa dopasowania
Krzywe (Curves). Dolaczona do niej maska ma kolor biaty,
dlatego efekt rozjasniania jest widoczny w oknie obrazu. Teraz
chce chwilowo przywréci¢ wyglad obrazu sprzed zastosowania
dopasowania Krzywe (Curves). W tym celu wypelniam maske
kolorem czarnym (rysunek 3.24) poprzez jej odwrdcenie,
uzywajac klawiszy Ctrl+1.
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Rysunek 3.23. Rozjasnianie najjasniejszych obszaréw zdjecia
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5. Nastepnie w wybranych obszarach obrazu chce zastosowaé
uzyskane wczesniej rozjasnienie. Uaktywniam narzedzie
Pedzel (Brush) i jako kolor narzedzia wybieram biaty. Klikam
prawym przyciskiem myszy w oknie obrazu i w wywotanym
menu podrecznym ustawiam miekkg konicowke, przesuwajac
suwak Twardo$¢ (Hardness) maksymalnie w lewo. Zamalowuje
te obszary obrazu, w ktérych chce doda¢ wiecej Swiatla
(rysunek 3.25).

6. Aby w panelu Dopasowania (Adjustments) powr6ci¢ do ikon
dopasowania, kliknij przycisk (@) na dole panelu.

7. Nastepnie utworz kolejng warstwe dopasowania, tym razem
Poziomy (Levels), klikajac jej ikone (idii). Gdy wyswietlony
zostanie histogram wraz z opcjami dopasowania Poziomy
(Levels), przesun czarny suwak pozioméw wejsciowych
w prawo (rysunek 3.26). W ten sposéb zwiekszasz udzial cieni
w obrazie, a co za tym idzie — przyciemniasz piksele obrazu.
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Rysunek 3.25. Dodawanie blasku i swiatla w wybranych obszarach zdjecia
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Rysunek 3.26. Przyciemnianie najciemniejszych obszaréw zdjecia

8. Spraw, aby cala maska stala sie czarna. Wypelnij jg kolorem
czarnym. W tym celu odwré6é maske, uzywajac klawiszy Ctrl+1.
Nastepnie chcesz w wybranych obszarach obrazu zastosowaé
uzyskane wczesniej przyciemnienie. W tym celu uaktywnij
narzedzie Pedzel (Brush), ustaw migkka koncéwke i biatym
kolorem zamaluj te obszary obrazu, ktére chcesz odrobing
przyciemni¢ (rysunek 3.27).
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Rysunek 3.27. Przyciemnianie wybranych obszaréw obrazu

9. Uaktywnij warstwe tla i ponownie utwoérz warstwe
dopasowania Poziomy (Levels), klikajac jej ikone w panelu
Dopasowania (Adjustments) (rysunek 3.28).
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Rysunek 3.28. Utwdrz nowq warstwe dopasowania Poziomy (Levels)
nad warstwq tla

10. Przesun czarny suwak poziomoéw wyjsciowych (Output levels)
w prawo, rozjasniajac obraz i zmniejszajac kontrast, w wyniku
czego w oknie obrazu powstanie efekt czego$ w rodzaju mgietki
(rysunek 3.29). Jesli nie chcesz, aby zostal zastosowany na
calym obrazie, maska warstwy dopasowania powinna cata by¢
wypelniona kolorem czarnym. Poniewaz Twoja maska jest
biala, wystarczy ja odwrécié, uzywajac klawiszy Ctrl+I i biatym
pedzlem zamalowaé obszary, w ktérych chcesz dodaé¢ wiegce;j
$wiatla (rysunek 3.30).

=
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Rysunek 3.29. Zmniejszenie kontrastu obrazu i jego rozjasnienie
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Rysunek 3.30. Efekt koricowy

Efekt matej gtebi ostrosci
— filtr Rozmycie soczewkowe

Efekt malej glebi ostrosci polega na tym, Ze jeden (lub kilka znajdu-
jacych sie blisko siebie) wybrany element fotografii pozostaje ostry,
a reszta zdjecia jest w okres§lonym stopniu rozmyta. Ostro$¢ moze by¢
skupiona zaréwno na obiekcie zajmujagcym pierwszy plan zdjecia, jak
i na kazdym z pozostalych planéw. Pozwala to skupi¢ uwage oglada-
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jacego na wybranym elemencie fotografowanej sceny. Jest to réwniez
doskonala metoda na pozbycie sie z tta nieciekawych elementéw.

Jesli nie udato Ci sie uzyskac tego efektu za pomocy aparatu fotograficz-
nego lub wpadle$ na pomyst zastosowania go po tym, jak juz zrobites
zdjecie — nic straconego. Mala glebie ostrosci mozesz uzyskaé réwniez
w programie Photoshop CS4, wykorzystujac opcje z okna dialogowego
Rozmycie soczewkowe (Lens Blur).

CWICZENIE

Tworzenie efektu matej gtebi ostrosci
zu pomocq polecenia Rozmycie soczewkowe (Lens Blur)

1. Otwérz w programie Photoshop zdjecie, w ktérym chcesz
utworzy¢ efekt matej glebi ostrosci.

2. Powiel warstwe tta (Ctrl+]) i utwérz biatg maske, klikajac
ikone (&) w panelu Warstwy (Layers).

3. Uaktywnij narzedzie Gradient (Gradient). Na pasku opcji narzedzia
kliknij strzatke rozwijajaca okno wyboru gradientu, a nastepnie,
kiedy okno zostanie otwarte, kliknij strzatke znajdujaca sie w jego
prawym gérnym rogu i wybierz z listy opcje Wyzeruj gradienty
(Reset Gradients) (rysunek 3.31). Kiedy pojawi sie okno
komunikatu, kliknij OK.

[>T Gonsn v oo )] o s | s
;

O]
FrYi 7 © F—

Zrmieri nazwe gradientu..

Usur gradient

Efekty specjalne
Widmo

Rysunek 3.31. Pasek opcji narzedzia Gradient (Gradient) i resetowanie
ustawien dotyczqcych gradientéw dostepnych w oknie wyboru gradientu.
Po tej operacji przywrdcone zostanq ustawienia domysine programu
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4. Nastepnie w oknie wyboru gradientu kliknij prébke gradientu
o nazwie Czarny, bialy (Black, White).

5. Na pasku opcji kliknij ikone Gradient liniowy (Linear Gradient),
w polach Tryb (Mode) oraz Krycie (Opacity) ustaw odpowiednio
Zwykly (Normal) oraz 100%, zaznacz opcje Roztrzqsanie (Dither)
oraz Przezroczystos$é (Transparency) (rysunek 3.32).

I O Gouzn e o o | ot s

Rysunek 3.32. Ustawianie opcji na pasku narzedzia Gradient (Gradient)

6. Najwazniejsza czescig operacji jest utworzenie tzw. maski
glebokosci, za pomocg ktérej wskazujemy, jakie obszary maja
pozostacé ostre, a jakie chcemy rozmy¢. Na masce kolorem
czarnym zaznaczamy obszary, ktére maja pozostac ostre,

a bialym te, ktére maja by¢ rozmyte. Mozemy réwniez uzy¢
koloru szarego. Obszary nim pomalowane pozostang nie

w pelni rozmyte, ale tez i niecatkowicie ostre (im ciemniejszy
kolor szary, tym obszary beda ostrzejsze). Umies$¢ kursor nad
elementem, ktéry ma pozostac ostry, i — naciskajac lewy
przycisk myszy — przesun w kierunku, w ktérym obraz ma
stopniowo stawac sig coraz bardziej rozmyty (rysunek 3.33).

_ FORBHE @ 1T (Wanstwa LManka wadwy /T * - 8%

Rysunek 3.33. Tworzenie maski glebokosci, czyli wskazywanie,
ktdry obszar ma by¢ ostry, a ktéry ma pozostaé rozmyty
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7. Jesli obszar, ktéry ma pozostaé ostry, zostal przez przypadek
zaznaczony kolorem bialym lub szarym, zamaluj go czarnym
pedzlem (rysunek 3.34).

Rysunek 3.34. i
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8. Kliknij miniature warstwy.

9. Wybierz Filtr/Rozmycie/Rozmycie soczewkowe
(Filter/Blur/Lens Blur).

10. W otwartym oknie (rysunek 3.35) zaznacz opcje: Podglad
(Preview) oraz Szybki (Faster). W polu Zrédlo (Source) wybierz
jedna z opcji okreslajacych zrédio mapy glebokosci. Wybratam
Maska warstwy (Layers Mask), poniewaz do utworzenia maski
glebokosci wykorzystaliSmy maske warstwy. Do dyspozycji
masz tutaj jeszcze trzy inne opcje.

Q Niska (None) sprawi, ze wszystkie piksele w obrazie zostang
rozmyte w tym samym stopniu.

Q Przezroczystosé (Transparency) spowoduje, ze o tym, ktory
piksel ma zosta¢ rozmyty, a ktory nie, zdecyduje stopien jego
przezroczystoSci.

Q Alfa 1 (Alpha 1) — wybierana, gdy maska zostata utworzona
na kanale Alfa 1 (Alpha 1).

11. Upewnij sie, ze usunales zaznaczenie opcji Odwrdé¢ (Invert)?,

i kliknij w oknie podgladu, w miejscu, w ktérym ma zostac

zachowana ostros¢ (rysunek 3.35).

2 Gdyby opcja Odwrdc (Invert) zostata zaznaczona, doszloby do odwrécenia
koloréw na masce, czyli to, co bylo tam czarne, potraktowane zostatoby
jak biale. W wyniku tego to, co miato by¢ ostre, staloby sie rozmyte, a to,
co mialo by¢ rozmyte, byloby ostre.
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Rysunek 3.35. Okno Rozmycie soczewkowe (Lens Blur)

12. Opcje z sekcji Przesfona (Iris) pozwolg Ci dokonaé¢ wszelkich
ustawien zwigzanych z wirtualng przestona, majacych wplyw
na glebig ostroéci. W polu Ksztaft (Shape) wybierz ksztatt
przestony i ustaw krzywizne elementéw przystony za pomoca
Krzywizna ostrza (Blade Curvature), a nastgpnie okresl obrét
otworu przysltony przy uzyciu opcji Obrét (Rotation).
Korzystajac z suwaka Promien (Radius), ustal intensywno$¢
rozmycia (im wiekszy promien, tym wigksze rozmycie
(rysunek 3.36)). Jest to odpowiednik otworu przestony.

13. Kolejng sekcjg okna jest cze$¢ Odblaski (Specular Highlights).
Skorzystaj z dostepnych w niej opcji, jesli chcesz przywrocic
ostro$¢ w jasnych partiach zdjecia. Pomoze Ci w tym przede
wszystkim suwak Jasnos¢ (Brightness). Suwak Prég (Threshold)
natomiast pozwoli okresli¢ intensywnos¢ efektu uzyskanego
za pomoca suwaka Jasnosc (Brightness).
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Rysunek 3.36. Opcje w sekcji Przestona (Iris) umozliwiajq dokonanie
wszelkich ustawien zwiqzanych z wirtualnq przestonq, a majqcych wplyw
na glebie ostrosci

14. Jesli na fotografii, ktérg poddales dziataniu filtra, widoczny
byt szum lub ziarnisto$¢ i teraz, w wyniku przeprowadzonych
czynnosci, stal sie niewidoczny, mozesz go przywrocic. Zrobisz
to za pomocg suwakéw z sekcji Szum (Noise). Przy uzyciu
suwaka Wartos¢ (Amount) mozesz przywroci¢ w obrazie szum.
Rodzaj szumu okreélisz, wybierajac jedna z opcji Jednolite
(Uniform) lub Gaussowskie (Gaussian).

15. Na zakonczenie kliknij OK.

16. Efekt powinien by¢ widoczny w oknie obrazu (rysunek 3.37).
Jesli tak sie nie stalo, kliknij prawym przyciskiem maske
warstwy i wybierz z listy opcje Wylqcz maske warstwy
(Disable Layer Mask).
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Rysunek 3.37. Efekt malej glebi ostrosci zostal utworzony — po lewej.
Obraz oryginalny — po prawej
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