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online efektow tekstowych, a takze dowiesz sie, jak uzyskac fascynujace efekty 3D przy
uzyciu funkgcji i narzedzi dostepnych w programie Photoshop Extended.
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Cudowne 3djecie

Zdjecia i efekty specjalne, czesc 1

Pewnie mnie juz znaszi o tym wiesz... A jedli nie znasz, to podpowiem Ci, Ze tytuty

wszystkich rozdziatow moich ksiazek zaczerpniete s z piosenek, filméw lub programéw SPORTS FASHION
telewizyjnych. Nie inaczej jest w przypadku tego rozdziatu, ktérego tytut zainspirowany

zostat piosenka ,Miracle Photo”zespotu Ruth. Ech, Ruth... piekne kobiece imie.
Nic dziwnego, ze zanim ustyszatem ten utwor, zaczatem wyobrazacé

sobie, jak wyglada gtéwna wokalistka. Jakiez byto moje zdziwienie, gdy
podczas odtwarzania wspomnianej piosenki moim uszom objawit sie

gtos jak najbardziej meski. | jedyny — Ruth jest bowiem zespotem jednego

wykonawcy. Ciekawy zabieg artystyczny — pomyslatem sobie. By¢ moze,

jesli wykonawca ma na imie Mike i nazwatby swoja kapele ,Mike’, to wowczas
nikt by sie nia zainteresowat. Taka nazwa bytaby atrakcyjna jedynie wéwczas,
gdyby w kapeli nie byto nikogo imieniem Mike, a sam wykonawca bytby

w rzeczywistosci wykonawczynia. Idac tym tropem, mozna dojs¢ do wniosku,

ze owszem, mozna by¢ facetem i nazwac swdj zespdt, Mike’, lecz wéwczas trzeba
bytoby dorobi¢ do tego jakas medialna historyjke, zeby zaskoczy¢ odbiorce.

Na przyktad powiedzie¢, ze tak miat na imie pierwszy agent artystyczny zespotu,
ktéry zajat drugie miejsce w zderzeniu z kombajnem. Ewentualnie, ze nazwa
ta zostata nadana zespotowi na pamiatke wiasciciela klubu, w ktorym zespot
dat swoj pierwszy ptatny koncert. Nie musze chyba dodawac, ze na potrzeby
promocji zespotu trzeba koniecznie doda, iz ni¢ zycia owego wtasciciela
réwniez zostata tragicznie przecieta przez kombajn. | tak dalej. Zreszta,
niewazne. Przyznam po cichu, ze gdy po raz pierwszy zobaczytem tytut
+Miracle Photo’, odzyty w mojej pamieci historie, o ktérych czesto pisze
sie w brukowej prasie i kreci programy telewizyjne, wyswietlane w czasie e Kickoff
najwiekszej ogladalnosci. Na przyktad o tym, ze na zachodzie USA kto$ » 5 w;ce mber Sth* 8:00 pm
wykopat ziemniaczana bulwe w ksztatcie gtowy Elvisa, do ktérej potem
pielgrzymowaty tysiace fanow z catego $wiata. Taka bulwa to dla nich
rodzaj wiadomosci od wielkich nieobecnych. Mozna by rzec — kartoflist.
Albo pyrofon. Pomyslisz, ze zwariowatem, ale ja wierze w takie znaki.
Moim zdaniem, s3 zbyt dziwaczne i niewytlumaczalne, by mogty
pojawiac sie przypadkiem. Prawdziwe ostrzezenia z zaswiatow. Trzeba
tylko umiec je zinterpretowac. Na przykfad wiadomos¢ zaszyfrowang

w bulwie ziemniaka przettumaczytbym jako,strzezcie sie kombajnéw".
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Zmniejszanie nasycen

najpopularniejszych sztucze

iej i enia barw to jedna z :
i yjnych i wielu innych zdj
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juzza chwile dowiesz sie, jak zmniejszy¢ nasycenie

KROK 1. Otworz zdjecie, ktore chcesz poddac
dziataniu omawianego efektu, i nacisnij Ctrl+J
(Mac OS: Command+)J), aby powieli¢ warstwe
Background (Tto). Uzyj tego skrétu raz jeszcze, aby
wykonac kolejna kopie tta. (Po zakoriczeniu tego
procesu dokument powinien sktadac sie z trzech
identycznych warstw).

k w wysokiej kI
eciach, ktore wymagaja za
a zdje¢ w opisany sposob jest zachowa
odzi znakomicie bez zadnych dodatkowyc
postaci W sinoszare zom
by unikna¢ tego niepozadanego efe

ia barw w zdjeciach portretowych

asy zdjeciach portretowych. Efekt ten“
akcentowania dramaturgil
nie odpowiedniego odcienia
innym razem Z kolei trzeba
k na zapas:

h zabiegow,
bie. Nie przejmuj sie jedna
ktu.

©SCOTT KELBY
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KROK 2. Siegnij do panelu Layers (Warstwy)

i ukryj gérna warstwe dokumentu. Nalezy w tym
celu kliknag¢ ikone z symbolem oka, znajdujaca
sie po lewej stronie miniatury tej warstwy. Kliknij
srodkowa warstwe dokumentu (na rysunku obok
zostata ona podswietlona) i nacisnij Ctrl+Shift+U
(Mac OS: Command-+Shift+U), aby usunac z niej
wszystkie informacje o kolorze (czyli przeksztatci¢
znajdujace sie w niej zdjecie w obraz w skali
szarosci). Przesun suwak parametru Opacity
(Krycie) w lewa strone, aby zmniejszy¢ wartos¢
tego parametru do 80% (patrz rysunek). Dzieki
temu edytowana warstwa zostanie bardzo
subtelnie zabarwiona przez kolorowe zdjecie
znajdujace sie pod spodem.
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KROK 3. Kliknij w pustym kwadratowym polu
obok miniatury gérnej warstwy, aby ponownie
wyswietli¢ znajdujaca sie tam wczesniej ikone
oka. Jednoczesnie na ekranie ponownie

pojawi sie warstwa z druga kopig oryginalnego
zdjecia. Kliknij te warstwe, aby wybrac jg do
edycji. Rozwin liste trybéw mieszania i zmien
domyslny tryb Normal (Zwykty) na Soft Light
(tagodne swiatto), aby zwiekszy¢ kontrast obrazu
i nieznacznie zaakcentowac kolorystyke uzyskana
w poprzednim kroku ¢wiczenia (patrz rysunek).
W zasadzie mozna bytoby juz teraz potaczy¢
wszystkie warstwy zdjecia, gdyz nawet na tak
wczesnym etapie pracy widac, ze odcien skory
osoby pokazanej na zdjeciu wyglada naturalnie
(cho¢ nieznacznie rézni sie od oryginatu). Moim
zdaniem jednak, warto poswieci¢ jeszcze chwile
na odtworzenie jej oryginalnej karnacji. Jesli
chcesz sie dowiedzie¢, w jaki sposéb mozna

to zrobic (to bardzo proste!), zachecam Cie do
zapoznania sie z kolejnym krokiem ¢wiczenia.

KROK 4. Nacisnij Ctrl+Alt+Shift+E (Mac OS:
Command-+Option+Shift+E), aby utworzy¢

nowa warstwe i umiesci¢ jg na samej gorze

stosu warstw. Warstwa ta zawierata bedzie

obraz odzwierciedlajgcy dotychczasowy

wyglad wszystkich trzech poprzednich warstw
dokumentu. Wtacz narzedzie History Brush (Pedzel
historii) (Y) przy uzyciu przybornika. (Czesto
nazywam to narzedzie,,pedzlem uzbrojonym

w polecenie Cofnij’, gdyz umozliwia ono
przywrécenie poprzedniego wygladu zdjecia tylko
w tych miejscach, ktére zostang nim zamalowane.
Innymi stowy, jesli zamalowatbys cate zdjecie,

to wygladatoby ono tak, jak gdyby poprzednie
operacje w ogole nie miaty miejsca). Narzedzie

to postuzy (w nastepnym kroku ¢wiczenia)

do odtworzenia oryginalnej kolorystyki skory
dziewczyny oraz pierwotnego odcienia zottych

i granatowych elementéw jej stroju.

ciqg dalszy na nastepnej stronie

|
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KROK 5. Wybierz sredniej wielkosci korcéwke
pedzla z przybornika na pasku opcji programu,
siegnij po narzedzie History Brush (Pedzel historii)

i zacznij zamalowywanie postaci. Zamaluj nie tylko
odstoniete czedci ciata, lecz takze stroj dziewczyny
(patrz rysunek). Gdy skonczysz, kolorystyka

catej sylwetki powinna odpowiada¢ barwom
oryginalnego zdjecia. Znakomicie... cho¢ nie do
korica: moim zdaniem, kontrast pomiedzy jaskrawa
kolorystyka postaci a przyttumiona paletg barw tta
okazat sie zbyt duzy. Problem ten mozna rozwigzac
na dwa sposoby: pierwszy polega na anulowaniu
wszystkich pociagnie¢ wykonanych narzedziem

History Brush (Pedzel historii) przy uzyciu skrétu
Ctrl+Z (Mac OS: Command+2Z) lub Ctrl+Alt+Z
(Mac OS: Command-+Option+2) badz kliknieciu ostatniej z utworzonych warstw,
przeciagnieciu jej ponad przycisk z symbolem kosza w panelu Layers (Warstwy)

i utworzeniu nowej, w sposéb opisany w poprzednim kroku ¢wiczenia. (Nawiasem
mowiac, pierwszy z wymienionych przed chwilg skrétéw stuzy do usuwania
pojedynczego pociaggniecia, drugi zas przyda sie w sytuacji, gdy catg sylwetke
dziewczyny zamalowates$ wieloma mniejszymi pociagnieciami i chciatbys kolejno
anulowac je wszystkie). Po utworzeniu nowej warstwy zmniejsz warto$¢ parametru
Opacity (Krycie) dla narzedzia History Brush (Pedzel historii) na pasku opcji
programu do okoto 60%, a nastepnie ponownie zamaluj sylwetke dziewczyny.
Takie rozwiazanie umozliwi odtworzenie 60% oryginalnego nasycenia barwy jej
skory. Jesli chcesz rozwingc ten pomyst, zamaluj odstoniete czedci ciata dziewczyny
przy 60-procentowym kryciu, zas przed pomalowaniem jej stroju zwieksz wartos¢
parametru Opacity (Krycie) z powrotem do 100%. Wymaga to nieco wiekszego
naktadu pracy, lecz warto sie na to zdecydowa¢, by zachowa¢ naturalnie
wygladajaca réznice w intensywnosci barw pomiedzy ubraniem a kolorytem skory.

KROK 6. Drugi sposéb polega na zamalowaniu
catej postaci narzedziem History Brush (Pedzel
historii) przy 100-procentowym stopniu krycia
i zmniejszeniu wartosci parametru Opacity
(Krycie) dla zmodyfikowanej w ten sposéb
warstwy do 60%. Efekt takiego zabiegu
pokazany zostat na rysunku obok — uwazam,
ze w kontekscie zmniejszonego nasycenia tta
sylwetka dziewczyny wyglada bardzo naturalnie.
Moim zdaniem, warto zna¢ obydwie opisane
techniki i wybrac jedna z nich w zaleznosci od
rodzaju edytowanego zdjecia.
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KROK 7. Oto poréwnanie wygladu
przyktadowego zdjecia przed i po zastosowaniu
drugiej z opisanych metod miejscowego
przywracania nasycenia barw przy uzyciu
pedzla History Brush (Pedzel historii). Przy
okazji podpowiem Ci, ze ztocisty odcien skory
dziewczyny, dobrze korespondujacy z kolorem
zachodzacego storica, uzyskatem dzieki filtrowi
zelowemu, zatozonemu na lampe btyskowa
aparatu. (Byfa to potéwka zelowej nakfadki

w kolorze pomarainczowym, ktéra umiescitem
na,palniku”flesza).

KROK 8. A oto jeszcze jedno zdjecie wykonane
podczas tej samej sesji. Przedstawia ono brata
dziewczyny stojacej na bramce i zostato zrobione
nieco pdzniej, w chwili, gdy storice niemal
catkowicie skryto sie juz za horyzontem. Fotografia
ta zostata wyretuszowana w ten sam sposéb
(Scilej biorac, drugi z opisanych sposobdéw),

co poprzednia.
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Gramy w jednej druzynie!

owal mnie projekt reklamy batonow Snicke

Do opracowania tego ¢wiczenia zainspir

w ktérym mozna byto wygrac bilety na
k6w z dwoch druzyn, ktore starly sie ze sO
dowolny zespot ludzi pracujacych
itp.). Do dzieta — Twoje zadanie po

KROK 1. Rozpocznij od utworzenia nowego
dokumentu o wymiarach 5x7 cali i rozdzielczosci
240 ppi. Kliknij prébke koloru narzedzia i wybierz
jasny odcien szarosci, a nastepnie nacisnij
Alt+Backspace (Mac OS: Option+Delete),

aby wypetnic tym kolorem cafa warstwe ta.
Projektowany element graficzny bedzie miat
docelowo 3 cale szerokosci i 4 cale wysokosci,
totez warto zadbac o utworzenie odpowiednich
linii pomocniczych, ktdre beda wyznaczaty
kontury tego elementu. Naci$nij Ctrl+R (Mac OS:
Command-+R), aby wyswietli¢ miarki, a nastepnie
kliknij gérng miarke i przeciggnij kursorem myszy
w dét. Zwolnij przycisk myszy, gdy linia pomocnicza
znajdzie sie w odlegtosci 1 cala od gérnej krawedzi
dokumentu. W analogiczny sposéb utwoérz kolejng
linie pomocnicza, tym razem jednak umiesc ja

w odlegtosci 5 cali od gérnej krawedzi. Gdy to
zrobisz, utworz pionowa linie w odlegtosci 1 cala
od lewej krawedzi dokumentu i druga, w odlegtosci
4 cali. (Wszystkie cztery linie powinny tworzy¢
pionowy prostokat, taki jak na rysunku obok).

KROK 2. Wiacz narzedzie Polygonal Lasso
(Lasso wielokgtne) (L; patrz rysunek), nacisnij

i przytrzymaj klawisz Shift, a nastepnie narysuj
ksztatt pokazany na rysunku. Nacisniecie klawisza
Shift utatwia utozenie kolejnych odcinkow
rysowanego zaznaczenia pod katem 45° lub
jego wielokrotnoscia. Jesli popetnisz bfad,
nacisnij klawisz Backspace (Mac OS: Delete), aby
usungac ostatni odcinek narysowany narzedziem
Polygonal Lasso (Lasso wielokgtne). Gdy
dotrzesz do miejsca, od ktérego rozpoczates
obrysowywanie, kliknij, aby zamkna¢ utworzony
ksztatt i zamieni¢ go w gotowe zaznaczenie.

finatowe spotkanie ligi futbol
ba w finale, pomyslatem, ze W analog
np. w jednym prze
legato bedzie na zaprojektowa

owej. Cho¢ na p!
iczny sposob mo
dsiebiorstwie (grupe menedzerow, kurier’f)w,
niu takiego plakatu ,od zera".

rs, przygotowany na konkurs,
lakacie widniaty zdjecia zawodni-
zna bytoby przedstawi¢

pracownikow miesigca
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KROK 3. Siegnij do panelu Layers (Warstwy)

i kliknij przycisk Create a New Layer (Utwdrz
nowgq warstwe), znajdujacy sie w dolnej

czesci tego panelu, aby utworzy¢ nowa, pusta
warstwe dokumentu. Nacisnij kolejno klawisze

Di X, aby zmienic biezacy kolor narzedzia na
biaty, i wypetnij tym kolorem cate narysowane
zaznaczenie (patrz rysunek) przy uzyciu skrétu
wspomnianego w 1. kroku tego ¢wiczenia. Gdy to
zrobisz, nacisnij Ctrl+D (Mac OS: Command-+D),
aby to zaznaczenie anulowa¢ — nie bedzie juz
potrzebne. Przy okazji podpowiem Ci, ze szary
kolor, ktérym wypetnites tto w pierwszym punkcie
¢wiczenia, miat na celu odréznienie konturéw
biatego ksztattu, ktéry utworzyte$ przed chwila,
od (domysInie biatego) koloru tta. W przeciwnym
razie ksztatt ten bytby niewidoczny.

KROK 4. Linie pomocnicze nie beda Ci juz
potrzebne (zostaty one utworzone tylko

w celu narysowania opisanego przed chwily
ksztattu), a zatem mozesz wybrac polecenie
Clear Guides (Usun linie pomocnicze) z menu
View (Widok), by je usuna¢. Kolejny etap pracy
polegat bedzie na obrysowaniu ksztattu ciemng
obwddka. Najwygodniej bedzie to zrobic przy
uzyciu efektow warstw — kliknij przycisk Add

a Layer Style (Dodaj styl warstwy), znajdujacy

sie w dolnej czesci panelu Layers (Warstwy),

i wybierz opcje Stroke (Obrys) z menu, ktore

sie wowczas pojawi. Zmien warto$¢ parametru
Size (Rozmiar) w oknie dialogowym Layer Style
(Styl warstwy) na 8 pikseli, zas z listy Position
(Potfozenie) wybierz opcje Inside (Wewngqtrz)

— dzieki temu narozniki obrysu beda ostre

i wyrazne; w przypadku opcji Outside (Zewnqtrz)
zostatyby automatycznie zaokraglone. Zmien tez
kolor obrysu na czarny (patrz rysunek) i kliknij
przycisk OK, aby zatwierdzi¢ wybrane ustawienia.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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KROK 5. Naciénij i przytrzymaj klawisz Ctrl (Mac
0S: Command), a nastepnie kliknij miniature
godrnej warstwy w panelu Layers (Warstwy), co
spowoduje obrysowanie znajdujacego sie w tej
warstwie ksztattu konturem zaznaczenia. Z catego
otrzymanego zaznaczenia potrzebna jest nam
jedynie jego dolna czes¢ o wysokosci mniej wiecej
jednej czwartej catego ksztattu. W celu usuniecia
goérnych trzech czwartych zaznaczenia wigcz
narzedzie Rectangular Marquee (Zaznaczanie
prostokgtne) (M), nacisnij i przytrzymaj klawisz Alt
(Mac OS: Option), a nastepnie narysuj prostokatna
ramke, obejmujaca niepotrzebny fragment
istniejacego zaznaczenia.

KROK 6. Po zwolnieniu przycisku myszy
zaznaczona pozostanie tylko dolna czes¢
narysowanego wczesniej ksztattu (otrzymane
zaznaczenie jest nadal widoczne na rysunku
obok). Utworz kolejng, pusta warstwe, zmien
biezacy kolor narzedzia na czerwony, a nastepnie
wypetnij tym kolorem pozostate zaznaczenie.
Gdy to zrobisz, mozesz je anulowa¢ — spetnito
swoje zadanie.
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KROK 7. Utwérz kolejna, pustg warstwe
dokumentu, raz jeszcze wiacz narzedzie
Polygonal Lasso (Lasso wielokqtne) i narysuj
ksztatt, w ktérym bedzie znajdowato sie zdjecie.
Ksztatt ten powinien by¢ podobny do tego, ktory
narysowates wczesniej, musi on jednak w catosci
sie w nim zawierac. Do dzieta: nacisnij klawisz Shift
i sprébuj odtworzy¢ ksztatt zaznaczenia pokazany
na rysunku obok (jesli bardzo chcesz, mozesz
utatwic sobie to zadanie poprzez utworzenie
odpowiednich linii pomocniczych, jednak moim
zdaniem nie beda one absolutnie konieczne).

KROK 8. Po narysowaniu zaznaczenia kliknij
probke koloru narzedzia i wybierz jasny odcier
szarosci, podobny do tego, ktérym zostato
wypetnione tto projektu. Zamaluj wnetrze nowego
zaznaczenia wybranym kolorem i anuluj je.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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KROK 9. To nie koniec pracy nad tlem
pojedynczego zdjecia — wymaga ono
dorysowania jeszcze dwéch drobnych elementéw.
Ponownie wtacz narzedzie Rectangular Marquee
(Zaznaczanie prostokgtne), nacisnij i przytrzymaj
klawisz Shift (dzieki czemu bedziesz mogt
narysowac zaznaczenie w ksztalcie idealnego
kwadratu), a nastepnie kliknij i przeciagnij
kursorem myszy w lewym dolnym rogu biatego
fragmentu narysowanego obiektu (patrz rysunek).

KROK 10. Teraz trzeba jeszcze odcig¢ prawy
gorny rég narysowanego zaznaczenia. Mozna

to zrobi¢ w podobny sposoéb, w jaki obciates
gdrng czes¢ gtdownego elementu w 5. kroku tego
¢wiczenia. Wigcz narzedzie Polygonal Lasso
(Lasso wielokgtne), nacisnij i przytrzymaj klawisz
Alt (Mac OS: Option), aby przystapi¢ do odjecia
pewnego fragmentu od biezacego zaznaczenia,

i narysuj ukosna linie, ,odcinajaca” jego prawy
goérny naroznik. Poniewaz sama linia nie wystarczy,
by usuna¢ niepotrzebny fragment zaznaczenia,
narysuj niewielki wielobok, w ktérym bedzie
zawierat sie niepotrzebny rog prostokata (taki jak
na rysunku obok). Po zakoriczeniu rysowania
naroznik zostanie odciety, a pozostata czes¢
zaznaczenia pozostanie nienaruszona.
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KROK 11. Po narysowaniu zaznaczenia utworz
kolejna, pusta warstwe dokumentu, nacisnij
klawisz D, aby zmienic biezacy kolor narzedzia

na czarny, a nastepnie wypetnij tym kolorem cate
zaznaczenie w sposdb pokazany na rysunku
obok. Kolejne zaznaczenie spetnito swoja role

i mozna je anulowad, potrzebne bedzie jednak
jeszcze jedno. Przed narysowaniem drugiego

i ostatniego z niewielkich elementoéw, o ktorych
wspominatem wczesniej, trzeba utworzy¢ kolejna
warstwe. Tym razem jednak, zanim ja utworzysz,
kliknij warstwe Background (Tto) w panelu Layers
(Warstwy). Dzieki temu nowa warstwa znajdzie sie
tuz pod biatym prostokatem z obcigtymi rogami,
ktéry narysowates na poczatku.

KROK 12. Wiacz narzedzie Polygonal Lasso
(Lasso wielokqtne), nacisnij i przytrzymaj klawisz
Shift i narysuj ksztatt pokazany na rysunku

obok — zauwaz, ze stanowi on kolejny wariant
ksztattéw narysowanych wczesniej. Po utworzeniu
odpowiedniego zaznaczenia zmien biezacy

kolor narzedzia na ciemnoszary i wypetnij nim
wspomniane zaznaczenie. Gdy to zrobisz, mozesz
je bez zalu anulowac.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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KROK 13. A teraz odrobina pedanterii... Wiacz
narzedzie Rectangular Marquee (Zaznaczanie
prostokgtne) i narysuj bardzo waskie, pionowe
zaznaczenie (takie jak na rysunku obok, ktéry
zostat powiekszony na tyle, by mozna byto
doktadnie oszacowac jego ksztatt), a nastepnie
wypetnij je czarnym kolorem i anuluj. Wiem, to
detal, ale czyz diabet nie tkwi w takich wfasnie
szczegotach? Teraz nalezy pofaczy¢ warstwe

z ciemnoszarym naroznikiem z warstwa

z biatym (,gtéwnym”) prostokatem. W tym celu
nalezy klikna¢ warstwe z tym prostokatem

w panelu Layers (Warstwy) i nacisng¢ Ctrl+E
(Mac OS: Command-+E). Wykonanie tej operacji
spowoduje scalenie wskazanej warstwy

z warstwa znajdujaca sie tuz pod nia.

KROK 14. Kolejny etap pracy polegat bedzie na
dodaniu efektu cienia do scalonej przed chwilg
warstwy dokumentu. Kliknij przycisk Add a Layer
Style (Dodaj styl warstwy), znajdujacy sie w dolnej
czesci panelu Layers (Warstwy), i wybierz opcje
Drop Shadow (Cieri) z menu, ktore sie wowczas
pojawi. Zmien wartos¢ parametru Angle (Kqt)

w oknie dialogowym Layer Style (Styl warstwy)
na 39°, parametrowi Distance (Odlegfos¢) nadaj
warto$c 22 piksele, zas warto$¢ parametru Size
(Rozmiar) zwieksz do 32 pikseli (patrz rysunek).
Na koniec kliknij przycisk OK, aby utworzy¢
tagodny efekt cienia, padajacego na lewo i w dot
wzgledem wybranej warstwy.

r— Drop Shadow

R —)
Opacity: B [75 |%

Angle: @}E}' {4 Use Global Light
Distance: el 22 |Px

Spread: i P |*
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Quality
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? - T : - : : - ¥ r T KROK 15. Nastepne zadanie polegato bedzie

' na umieszczeniu zdjecia wewnatrz szarego
ksztattu, ktéry znajduje sie w biatym prostokacie
z obcietymi rogami. Kliknij warstwe z tym
ksztattem w panelu Layers (Warstwy), a nastepnie
przytrzymaj klawisz Ctrl (Mac OS: Command)

i kliknij miniature tej warstwy, aby utworzy¢
zaznaczenie o ksztatcie odpowiadajacym jej
zawartosci (patrz rysunek). Otwérz zdjecie,

ktére ma zosta¢ umieszczone w obrebie szarego
ksztattu. Dla utatwienia wybratem fotografie
wykonang na bezcieniowym, niemal jednolicie
gtadkim tle (przypominam, ze zdjecia uzyte

w kolejnych projektach mozesz pobrac ze strony
internetowej podanej we wstepie do niniejszej
ksigzki). Kliknij przycisk narzedzia Magic Wand
(R6zdzkay) lub nacisnij Shift+W, aby je wiaczy¢,

a nastepnie kliknij w dowolnym miejscu biatego
tha, by je zaznaczy¢ (zaznaczenie catego tta

moze wymagac dodania gérnych naroznikéw,
ktére maja nieco inny odciers — nalezy w tym
celu nacisna¢ klawisz Shift i klikna¢ w jednym

ze wspomnianych naroznikéw). Po zaznaczeniu
catego tta nacisnij Ctrl+Shift+l (Mac OS: Command-+Shift+1), aby odwréci¢
zaznaczenie (innymi stowy, zamiast tta zaznaczona zostanie sylwetka mezczyzny),
a nastepnie skopiuj zawartos¢ zaznaczenia do schowka przy uzyciu skrotu Ctrl+C
(Mac OS: Command+CQ).
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IO Oimmpm— LGN e ARG — KROK 16. Siegnij do utworzonego wczesniej
dokumentu z kolorowymi ksztattami i wybierz
polecenie Paste Into (Wklej do) z menu Edit
(Edycja). Skopiowane zdjecie mezczyzny zostanie
wklejone do zaznaczenia w ksztatcie szarego
prostokata z obcietymi naroznikami. Wklejona
fotografia moze wymagac przeskalowania,
nacisnij zatem Ctr/+T (Mac OS: Command+T),

aby wydac polecenie Free Transform
(Przeksztatcanie swobodne), przytrzymaj klawisz
Shift, aby skalowanie odbyto sie zzachowaniem
proporgji, a nastepnie kliknij i przeciggnij jeden

z uchwytdéw znajdujacych sie w naroznikach ramki
o : przeksztatcenia do $rodka lub na zewnatrz ramki

. ‘ (w zaleznosci od tego, czy fotografia wymaga
powiekszenia, czy tez zmniejszenia). Jesli kontury

i uchwyty ramki zaznaczenia znajduja sie poza obrebem okna dokumentu, nacisnij
Ctrl+0 (zero; Mac OS: Command-+0), aby zmniejszy¢ podglad projektu na tyle,

by staty sie one widoczne. Gdy skonczysz, zatwierdz wykonane przeksztatcenie
klawiszem Enter (Mac OS: Return).

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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KROK 17. Otrzymana ,tabliczke” mozna uzupetni¢
o réznego rodzaju napisy, takie jak imie i nazwisko
osoby na zdjeciu, kilkuliterowy skrét nasladujacy
oznaczenia pozycji zawodnikéw w polu (ktory

w przypadku plakatu przedstawiajacego
pracownikéw moze by¢ skrétem nazwy ich
stanowiska, takim jak DYR lub KIER.). Wiacz
narzedzie Horizontal Type (Tekst) (T) i umies¢ na
tabliczce napisy, ktore uznasz za odpowiednie.
Przyktadowa czcionka, ktérej uzytem podczas
projektowania tabliczki pokazanej obok, nosi
nazwe Rockwell, lecz Ty mozesz uzy¢ dowolnej,
ktéra przypadnie Ci do gustu (jedli bardzo
spodobat Ci sie krdj Rockwell, to mozesz kupic¢

go w serwisie http://www.fonts.com za 29 $). Po
umieszczeniu stosownych napiséw powinienes
zrobic jeszcze jedna rzecz, ktéra utatwi Ci
wykonanie kolejnego kroku ¢wiczenia: przewin
liste warstw w panelu Layers (Warstwy) w dot

i odszukaj warstwe, na ktorej umieszczone zostato
zdjecie. Warstwe te powiniene$ odnalez¢ bez
problemu, gdyz obok jej miniatury znajduje sie
czarno-biata miniatura maski. Kliknij pomiedzy

[ Normal

[ Opacity: [ 100%

teck: [©]#| (A

Fill:[100% )

®

2.

Layer &

Layer 3

et

& £ 0O ® O & T

tymi dwoma miniaturami, aby pofaczy¢ ze sobg warstwe i jej maske, co zostanie
zasygnalizowane pojawieniem sie niewielkiej ikony z ogniwami faricucha (patrz
rysunek). Dzigki temu potaczeniu pdzniejsze przeskalowanie catej tabliczki stanie

sie o wiele fatwiejsze.

KROK 18. Nacisnij i przytrzymaj klawisz

Ctrl (Mac OS: Command), siegnij do panelu
Layers (Warstwy) i kliknij kolejno wszystkie
warstwy, z wyjatkiem warstwy Background (Tto),
aby je zaznaczy¢ (zaznaczone warstwy zostana
podswietlone). Gdy to zrobisz, wybierz polecenie
New Group from Layers (Nowa grupa z warstw)
zmenu panelu Layers (Warstwy), pokazanego na
rysunku obok. Wszystkie zaznaczone warstwy
zostang wéwczas przeniesione do wspdlinego
foldera (zwanego w Photoshopie,grupa”),

ktéry utatwi Ciich pdzniejsze przenoszenie

i przetwarzanie. (Tworzenie grup podczas realizacji
ztozonych projektéw w Photoshopie jest wrecz
konieczne — po przekroczeniu pewnej krytycznej
liczby warstw struktura dokumentu staje sie
stopniowo coraz trudniejsza do opanowania.
Wyobraz sobie tylko, jak trudno bytoby potapac¢
sie w zawartosci dysku twardego w komputerze,
gdyby nie mozliwos¢ tworzenia folderéw...).
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KROK 19. Utw6rz nowy dokument i nadaj mu
wymiary odpowiadajace docelowej wielkosci
dokumentu (projekt na pokazanym obok
przyktadzie ma wymiary 8,5x11 cali i rozdzielczos¢
240 ppi). Siegnij do okna dokumentu z tabliczka
i kliknij grupe warstw o nazwie Group 1 (Grupa
1), znajdujacq sie w panelu Layers (Warstwy).
Przeciaggnij wskazana grupe do okna nowego
dokumentu i zwolnij przycisk myszy. Grupe
warstw mozna przeskalowac tak, jak gdyby byta
to pojedyncza warstwa projektu. Wydaj zatem
polecenie Free Transform (Przeksztatcanie
swobodne), naci$nij klawisz Shift (aby zachowac
oryginalne proporcje skalowanego obiektu),
kliknij dowolny z uchwytéw w naroznikach
ramki przeksztatcenia i przeciggnij 6w uchwyt
do wnetrza ramki, aby zmniejszy¢ tabliczke ze
zdjeciem (patrz rysunek). Nadaj jej takg wielkos¢,
by w jednym rzedzie, utozonym w poprzek
dokumentu, zmiescito sie pie¢ podobnych
tabliczek, i zatwierdz wykonane przeksztatcenie.

KROK 20. Wiacz narzedzie Move (Przesuniecie)
(V), nacisnij i przytrzymaj klawisze Alt+Shift (Mac
0S: Option+Shift), a nastepnie kliknij tabliczke

w oknie dokumentu (a nie grupe skfadajacych sie
na nig obiektéw w panelu warstw). Przeciggnij
tabliczke w prawa strone, aby powieli¢ cata grupe
(gwoli wyjasnienia: nacisniecie klawisza Alt/Option
umozliwia wygodne powielenie wybranych
warstw przy uzyciu narzedzia Move (Przesuniecie),
za$ nacisniecie klawisza Shift sprawia, ze
powielany obiekt bedzie znajdowat sie na tej
samej wysokosci, co oryginat). Przeciagnij jeszcze
trzy kopie, aby w sumie na szerokosci catego
dokumentu rozmieszczonych zostato piec takich
samych tabliczek (na wszelki wypadek rzu¢ okiem
do panelu Layers (Warstwy) — po zakorczeniu
catej operacji powinno znajdowac sie w nim piec
grup z warstwami).

I ) e I
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KROK 21. Upewnij sig, ze narzedzie Move
(Przesuniecie) jest nadal wtaczone, a nastepnie
przytrzymaj klawisz Ctrl (Mac OS: Command),
siegnij do panelu Layers (Warstwy) i kliknij drugg
oraz czwartg grupe, liczac od gory (patrz rysunek). I
Nacisnij dziesieciokrotnie klawisz strzatki w dof,
aby przesuna¢ dwie zaznaczone grupy odrobine T
ponizej pozostatych (co réwniez zostato pokazane
na rysunku).

T (6] e N i

KROK 22. Zaznacz teraz wszystkie piec grup

w panelu Layers (Warstwy), przytrzymaj klawisze
Alt+Shift (Mac OS: Option+Shift), kliknij dowolng
z pieciu tabliczek w oknie dokumentu, a nastepnie

przeciggnij kursorem myszy pionowo w dét, L
aby powieli¢ je wszystkie. W wyniku tej operacji
powinien powstac drugi rzad z tabliczkami (patrz 5

rysunek). Uwaga: Jesli zamierzasz fotografowac
kolezanki i kolegéw z pracy, ale chciatbys$ uzyskac i
efekt przypominajacy typowe zdjecia sportowe,
to popros ich, aby nie stawali pod pewnym katem
do aparatu (tak jak zazwyczaj robi sie na zwyktych
portretach). Plakat bedzie wygladat znacznie
bardziej przekonujaco, jezeli fotografowane osoby .-
ustawig sie doktadnie na wprost obiektywu.

| 1
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KROK 23. Jedli chcesz, mozesz dla urozmaicenia
zmieni¢ kolorystyke drugiego rzedu tabliczek.
Rozpocznij od wyswietlenia zawartosci

dowolnej grupy w tym rzedzie poprzez

klikniecie niewielkiego tréjkatnego symbolu
znajdujacego sie po lewej stronie tej grupy

w panelu Layers (Warstwy) i odszukaj warstwe

z czerwonym paskiem. Wybierz dowolny kolor
narzedzia (w tym przypadku zmienitem go na
fioletowy) i naci$nij Alt+Shift+Backspace (Mac
0S: Option+Shift+Delete), aby zamalowac tym
kolorem caty pasek. Kliknij warstwe z biatym
prostokatem w edytowanej grupie, a nastepnie
wiacz narzedzie Magic Wand (Rézdzka) i kliknij
T ‘| ciemnoszary naroznik, doklejony” do prawego
gdrnego rogu tego prostokata. Zmien kolor
narzedzia na taki, ktéry bedzie fadnie kontrastowat
z nowa barwa paska (ja wybratem zétty), i wypetnij
tym kolorem caty zaznaczony fragment. Na koniec
wiacz narzedzie Horizontal Type (Tekst), kliknij
warstwe tekstowg ze skrétem znajdujacym sie

w narozniku, ktdry przed chwilg pokolorowates,

i zmien kolor tekstu z biatego na czarny (nalezy

w tym celu klikna¢ odpowiednia prébke na pasku
opcji programu). Powtérz wszystkie opisane
czynnosci dla pozostatych czterech tabliczek

w dolnym rzedzie.

KROK 24. Kolejny etap pracy polegat bedzie

na umieszczeniu zdjecia w tle projektu. W tym
przypadku bedzie to fotografia przedstawiajaca
fragment murawy i pitke futbolowa, pasujaca do
tematyki plakatu (podobnie jak wiekszos¢ innych
zdje¢, mozesz pobrac jg ze strony internetowej,
ktdrej adres podatem we wstepie). Po wezytaniu
zdjecia wtacz narzedzie Move (Przesuniecie)

i przeciagnij je ponad okno dokumentu

z projektem. Po skopiowaniu fotografii do
projektu przeciggnij zawierajaca jg warstwe na
sam dot listy warstw w panelu Layers (Warstwy),
tuz ponad warstwe o nazwie Background (Tto).
Dzieki temu fotografia ta bedzie stanowita tto dla
zaprojektowanych wczesniej tabliczek.

©SCOTT KELBY
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KROK 25. Fotografie w tle nalezy skorygowac w taki
sposdb, by nie odwracata ona uwagi ogladajacego
od najwazniejszej czesci projektu, czyli tabliczek

z fotografiami. Na poczatek usun catg informacje

o kolorze zdjecia przy uzyciu skrotu Ctrl+Shift+U
(Mac OS: Command-+Shift+U); warto wiedzie¢, ze
ten skrét jest odpowiednikiem polecenia Desaturate
(Zmniejsz nasycenie). Nastepnie otworz panel
Adjustments (Dopasowania) i kliknij ikone warstwy
korekcyjnej Levels (Poziomy) — jest to druga ikona,
liczac od lewej, w gérnym rzedzie ikon. Gdy we
wspomnianym panelu pojawia sie ustawienia
warstwy korekcyjnej Levels (Poziomy), przeciggnij

w lewo dolny suwak Output Levels (Poziomy
wyjsciowe), znajdujacy sie po prawej stronie paska
zgradientem (jak na rysunku), aby silnie przyciemnic
cafa fotografie. Na takim tle tabliczki ze zdjeciami
beda prezentowaty sie znakomicie.

- & [
E 0 1.00 255
Doc 15.4M/104.8W |
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KROK 26. Projekt jest prawie gotowy. Trzeba e L)
jedynie uzupei¢ go odpowiednimi napisami

— miejsca pod dwoma rzedami tabliczek jest pod
dostatkiem. W tym przypadku zdecydowatem sie
dodac kilka duzych napiséw przy uzyciu narzedzia QA E 8 = [T
Horizontal Type (Tekst), postugujac sie przy tym ta
sama czcionka, ktorej uzytem podczas wpisywania
imion ,zawodnikéw" na tabliczkach. Kluczem do
uzyskania napisu pasujacego do charakteru catej
kompozycji jest takie przeskalowanie znakéw,

by kazdy wiersz tekstu miat te sama szerokos¢
(zmiana odstepdw miedzy literami bedzie
wygladata znacznie gorzej). Przed skalowaniem

i dopasowywaniem poszczegdlnych wierszy
tekstu warto utworzy¢ linie pomocnicze (przy
uzyciu miarek w oknie dokumentu), ktére

utatwig Ci poprawne rozmieszczenie catej

tresci plakatu. Po wprowadzeniu wszystkich
niezbednych napiséw wiacz narzedzie Line (Linia)
— jest to jedno z wielu narzedzi ksztattu, ktére
mozesz wiaczy¢ poprzez kilkukrotne nacisniecie
skrétu Shift+U — kliknij przycisk Shape Layers
(Warstwa ksztattu) po lewej stronie paska opgcji

i zmien wartos¢ parametru Weight (Grubosc),
ktéry znajduje sie na tym samym pasku, na

8 pikseli. Zmien biezacy kolor narzedzia na biaty,
nacisnij klawisz Shift i narysuj prosta, pozioma
kreske oddzielajaca nazwe firmy od napisu
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KROK 27. Po zaprojektowaniu catego plakatu
mozna umiescic¢ zdjecia wszystkich cztonkéw
zespotu (pracownikéw, prawdziwej druzyny
pitkarskiej itp.) w poszczegolnych tabliczkach.

W tym celu nalezy wiaczy¢ narzedzie Move
(Przesuniecie), nacisnac¢ i przytrzymac klawisz Ctr/
(Mac OS: Command), a nastepnie klikna¢ tabliczke,
w ktorej chcesz podmienic zdjecie. Grupa

warstw ze wskazana tabliczkg zostanie wowczas
automatycznie zaznaczona w panelu Layers
(Warstwy) — przyznasz chyba, ze ten sposob na
zaznaczanie warstw jest bardzo wygodny —a Ty
bedziesz mégt spokojnie wyswietli¢ zawartos¢
tej grupy, odszukac znajdujacg sie w niej

warstwe ze zdjeciemi... przeciggnac te warstwe
ponad przycisk z symbolem kosza, znajdujacy

sie w dolnej czesci panelu Layers (Warstwy).
Warstwa ta zostanie wowczas usunieta. Gdy tak sie
stanie, kliknij warstwe z szarym ksztattem, aby ja
uaktywnic, a nastepnie nacisnij klawisz Ctrl (Mac
0OS: Command) i kliknij jej miniature, by utworzy¢
zaznaczenie, ktérego kontury beda odpowiadaty
konturom szarego ksztattu.

KROK 28. Teraz sprawa jest juz bardzo prosta

— nalezy powtorzy¢ czynnosci opisane

w punktach 15 - 16, to znaczy wczytac zdjecie,
ktére ma pojawic sie w tabliczce, zaznaczy¢
sylwetke osoby uwiecznionej na tym zdjeciu,
skopiowac zawarto$¢ zaznaczenia do schowka,
powrdci¢ do gtéwnego dokumentu i wybrac
polecenie Paste Into (Wklej do) zmenu Edit
(Edycja). Po wklejeniu zdjecia trzeba bedzie

je zapewne przeskalowac poleceniem Free
Transform (Przeksztatcanie swobodne), by
pasowato do rozmiardw tabliczki, i zaktualizowac
dane o pracowniku (zawodniku itp.) podane

w podpisie, wpisa¢ poprawny skrot stanowiska
lub pozycji w druzynie itp. Wszystkie wymienione
czynnosci nalezy powtérzy¢ dla kazdej z tabliczek
z osobna — i gotowe! (Tak, wiem, ze jest to
bardzo czasochtonne, ale przeciez wcale nie
obiecywatem, ze ten projekt bedzie prosty!
Zauwaz jednak, ze skomplikowana struktura
warstw ma swoje zalety: jesli kiedys, w przysztosci,
bedziesz chciat wykona¢ podobny projekt,
wystarczy, ze podmienisz zdjecia i napisy).

Cudowne zdjecie. Zdjecia i efekty specjalne, Czes¢ 1 m Rozdziat 1
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KROK 1. Wybierz polecenie New (Nowy) zmenu ‘A:s —

File (Plik), aby utworzy¢ nowy dokument. Wybierz
opcje Web (Internet) z listy Preset (Ustawienia
domysine) w oknie dialogowym New (Nowy), za$
zlisty Size (Rozmiar) w tym samym oknie wybierz
opcje 800x600 i kliknij przycisk OK. Wtacz narzedzie
Rounded Rectangle (Prostokqt zaokrqglony)

— mozesz to zrobic przy uzyciu menu narzedzi
ksztattéw, pokazanego na rysunku obok, lub po
prostu nacisnac Shift+U tyle razy, ile bedzie trzeba,
aby je wigczy¢. Kliknij trzeci (ostatni) przycisk od
lewej strony, znajdujacy sie w niewielkiej grupie
przyciskow na pasku opcji programu — dzieki
temu otrzymany ksztatt bedzie zwyktym obrazkiem sktadajacym sie z pikseli, a nie warstwa ksztattu (takie jest
bowiem ustawienie domysine) ani $ciezka (w tym celu nalezatoby klikna¢ drugi przycisk). Précz tego trzeba bedzie
tez silniej zaokragli¢ narozniki prostokata, zwieksz zatem warto$¢ parametru Radius (Promieri) do 15 pikseli (pole
tego parametru zostato oznaczone na rysunku). Domyslna warto$¢ tego parametru wynosi 10 i jest zbyt mata na
potrzeby tego projektu (nietrudno zgadnag, ze zwiekszanie tego parametru powoduje coraz silniejsze zaokraglenie
naroznikéw). Kliknij przycisk Create a New Layer (Utworz nowq warstwe) w dolnej czeéci panelu Layers (Warstwy),
nacisnij klawisz D, aby zmieni¢ biezacy kolor narzedzia na czarny, a nastepnie kliknij i przeciggnij kursorem myszy
w oknie dokumentu, aby utworzy¢ duzy, czarny prostokat z zaokraglonymi rogami — taki jak na rysunku obok.
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KROK 2. Kolejny etap pracy polegat bedzie na = Grmtemtin

utworzeniu gradientu, zmieniajacego sie od == =
ciemnego do jasnego i z powrotem do ciemnego VIFM — - }r % _— gt

odcienia czerwieni. Najprostszy sposéb na -

zaprojektowanie takiego gradientu polega na “M, e ; e "'"‘ =

przerobieniu jednego z istniejacych trzykolorowych i B

gradientéw. Wigcz narzedzie Gradient (G), = -

a nastepnie kliknij miniature biezacego gradientu e £ =

na pasku opcji programu, aby otworzyc¢ okno

dialogowe Gradient Editor (Edytor gradientéw).

Kliknij miniature 6smego gradientu w drugim

rzedzie — nosi on nazwe Orange, Yellow, Orange (Pomarariczowy, Zétty, Pomarariczowy).W celu zmiany koloru

w wybranym miejscu gradientu nalezy dwukrotnie kliknac jeden z niewielkich znacznikéw znajdujacych sie pod
paskiem ilustrujacym jego przebieg, posrodku edytora gradientéw. Na ekranie pojawi sie wéwczas okno dialogowe
Color Picker (Prébnik koloréw), w ktérym bedziesz mégt wybrac odpowiedni odcien (skonfiguruj gradient tak,

by po obydwu stronach konczyt sie ciemnym odcieniem czerwieni, zas posrodku nadaj mu kolor jasnoczerwony).
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KROK 3. Po skonfigurowaniu wszystkich

odcieni gradientu kliknij przycisk OK. Otwérz
panel Layers (Warstwy), przytrzymaj klawisz

Ctrl (Mac OS: Command) i kliknij miniature
warstwy z utworzonym wczesniej ksztattem, aby
obrysowac go ramka zaznaczenia (patrz rysunek).
Wiacz narzedzie Gradient, a nastepnie kliknij

i przeciagnij po skosie, poczawszy od lewego
dolnego rogu ksztattu do jego prawego gérnego
naroznika (whasciwy kierunek pokazany zostat

na rysunku), aby wypetni¢ cate zaznaczenie
zmodyfikowanym przed chwila gradientem.
Nacisnij Ctrl+D (Mac OS: Command-+D), aby
anulowac niepotrzebne juz zaznaczenie.

KROK 4. Krawedzie prostokata trzeba teraz
nieznacznie uwypukli¢ i zaakcentowac (chodzi
gtéwnie o rozjasnienie gérnego, poziomego
brzegu narysowanego ksztattu). Kliknij przycisk
Add a Layer Style (Dodaj styl warstwy),
znajdujacy sie w dolnej czesci panelu Layers
(Warstwy), i wybierz opcje Bevel and Emboss
(Faseta i ptaskorzezba) z menu, ktére sie
wowczas pojawi. Zmien warto$¢ parametru
Depth (Gfebia) w oknie dialogowym Layer
Style (Styl warstwy) na 100%, odszukaj sekcje
Shading (Cieniowanie), nadaj parametrowi
Angle (Kqt) warto$¢ 90° (dzieki czemu gérna
krawedz prostokata zostanie silnie rozjasniona),
w polu parametru Altitude (Wysokosc) wpisz
26°, na koniec za$ zwieksz wartos¢ parametru
Opacity (Krycie) w sekcji Highlight Mode (Tryb
podswietlenia) na 100%. Dzieki wszystkim
wymienionym poprawkom gérna krawedz
prostokata stanie sie naprawde jasna.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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KROK 5. Utworzony ksztatt nalezy ponadto
obrysowac cienka czarng obwodka, do tego

za$ ponownie przydadzg sie efekty warstw.

Jesli kliknate$ OK po skonfigurowaniu ustawien
efektu Bevel and Emboss (Faseta i ptaskorzeZba)
w poprzednim punkcie ¢wiczenia, to ponownie
kliknij przycisk Add a Layer Style (Dodaj styl
warstwy), tym razem jednak wybierz efekt

o nazwie Stroke (Obrys). Jesli go nie kliknates,

to wystarczy, ze klikniesz nazwe tego efektu

po lewej stronie okna dialogowego Layer Style
(Styl warstwy). Zwieksz wartos¢ parametru Size
(Rozmiar) do 3 pikseli (pozostate ustawienia
obrysu mozesz pozostawi¢ bez zmian) i kliknij
przycisk OK; by otoczyc¢ prostokat czarng obwddka
(patrz rysunek). Uwaga: Jesli tworzytes wezesniej
obrys w innym kolorze, to powinienes zmienic¢ go
na czarny przy uzyciu pola Color (Kolor) i prébnika
Color Picker (Prébnik koloréw).

KROK 6. Kolejny etap pracy polegat bedzie na
zaznaczeniu dolnej czedci (okoto jednej czwartej
wysokosci) prostokata. Mozna to zrobi¢ na kilka
réznych sposoboéw, tym razem jednak chciatbym
pokazac Ci pewna sprytng sztuczke, ktéra utatwia
tworzenie takich zaznaczen. Wacz narzedzie
Rectangular Marquee (Zaznaczanie prostokqtne)
(M) i narysuj prostokatne zaznaczenie,
obejmujace dolng czes¢ czerwonego ksztattu
(oczywiscie, bedzie ono obejmowato takze

spore fragmenty biatego tta, lecz nie musisz sie
tym przejmowac). Po utworzeniu zaznaczenia
wiacz narzedzie Move (Przesuniecie) (V) i nacisnij
klawisz strzatki w gére (tylko raz). Zaznaczenie
zostanie wowczas automatycznie dopasowane
do konturéw czerwonego prostokata (patrz
rysunek). Zastanawiasz sie, dlaczego tak sie stato?
Otoz dlatego, ze czerwony prostokat znajduje

sie na oddzielnej warstwie dokumentu, ktéra
(jako jedyna w tej chwili) byta aktywna. Préba
przesuniecia tej warstwy za pomoca narzedzia
Move (Przesuniecie), gdy narysowane zostato
zaznaczenie obejmujace przynajmniej czes¢
prostokata, sprawia, ze Photoshop automatycznie
rezygnuije z tych czesci zaznaczenia, ktdére znajduja
sie w pustych miejscach warstwy. Na koniec zmien
kolor narzedzia na czarny, naciénij Alt+Backspace
(Mac OS: Option+Delete), aby wypetni¢ tym
kolorem cate otrzymane zaznaczenie, i anuluyj je.

I
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KROK 7. Otwérz dowolne, plenerowe zdjecie (jesli
chcesz, mozesz pobra¢ w tym celu przyktadowg
fotografie z palmami ze strony internetowej, ktorej
adres podany zostat we wstepie). Wiacz narzedzie
Move (Przesuniecie), kliknij wczytana fotografie

i przeciagnij ja do okna z projektem. Umies¢
fotografie tak jak na rysunku obok — jej gérna
czes$¢ powinna dos¢ znacznie wystawac poza
obreb prostokata. Uwaga: Jesli skonfigurowates
Photoshopa w taki sposéb, by poszczegdine
projekty byty otwierane nie w oddzielnych
oknach, lecz w zaktadkach, to przeciagnij zdjecie
ponad zakfadke dokumentu z czarno-czerwonym
prostokatem, przytrzymaj wcisniety przycisk
myszy tak dtugo, az dokument ten pojawi sie

na ekranie, a nastepnie przesun kursor ponad
prostokat i dopiero teraz zwolnij przycisk myszy.
Jesli nie uzywasz systemu, zaktadkowego”

i chciatbys$ utozy¢ okna z dokumentami, by byty
one widoczne jednoczesnie, wydaj polecenie
Window/Arrange/Cascade (Okno/Utéz/Kaskada).

©SCOTT KELBY

KROK 8. Kliknij przycisk Create a New Layer
(Utwdrz nowq warstwe), znajdujacy sie w dolnej
czesci panelu Layers (Warstwy), aby utworzyé
nowa, pusta warstwe dokumentu. Ponownie
wiacz narzedzie Rounded Rectangle (Prostokqt
zaokrgglony), tym razem narysuj jednak szeroki,
niski prostokat, podobny do pokazanego na
rysunku obok. Po narysowaniu prostokata siegnij
do panelu Layers (Warstwy), nacisnij i przytrzymaj
klawisz Ctrl (Mac OS: Command), a nastepnie
kliknij miniature warstwy z tym prostokatem,

aby utworzy¢ zaznaczenie odpowiadajace jego
ksztattowi. Poniewaz celem catej opisanej w tym
kroku operacji byto uzyskanie tego wtasnie
zaznaczenia, mozesz z powodzeniem usunad
warstwe z ksztattem, na podstawie ktérego zostato
ono utworzone — przeciagnij ja ponad przycisk

z symbolem kosza, znajdujacy sie w dolnej czesci
panelu Layers (Warstwy).
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KROK 9. Po usunieciu warstwy ksztattu
automatycznie wybrana zostanie warstwa
zawierajaca zdjecie, a zaznaczenie powinno by¢
nadal aktywne. Jesli tak jest w istocie, nacisnij ___—‘_—_‘ :
Ctrl+Shift+l (Mac OS: Command-+Shift+1), aby P v ] i é&‘ 5
zamieni¢ miejscami fragmenty zaznaczone Ilh" li' i l‘ il'st' e 3 E
i niezaznaczone. W efekcie powinienes otrzymac e e

zaznaczenie obejmujace caty obszar projektu,

z wyjatkiem waskiego paska z zaokraglonymi
rogami. Naci$nij klawisz Backspace (Mac OS:
Delete), aby usuna¢ cate zdjecie, z wyjatkiem
zawartosci wspomnianego paska (patrz rysunek).
Zaznaczenie mozna juz anulowa¢ — nie bedzie Ci
potrzebne.

KROK 10. Dolng czes$¢ zdjecia nalezy przerobic

w taki sposéb, by tagodnie wtapiata sie ona

w czerwone tfo. Aby uzyskac tego typu efekt,
kliknij przycisk Add Layer Mask (Utwdrz maske
warstwy), znajdujacy sie w dolnej czesci panelu
Layers (Warstwy) — jest to trzeci przycisk, liczac
od lewej, zaznaczony na rysunku obok. Wtacz
narzedzie Gradient i kliknij przycisk ze skierowang
w dot strzatka, znajdujacy sie po prawej stronie
miniatury biezacego gradientu, aby wyswietli¢
przybornik z gradientami. Kliknij trzeci gradient od
lewej strony, w gérnym rzedzie miniatur — nosi
on nazwe Black, White (Czarny, Biaty). Uzbrojony

w éw gradient, kliknij tuz ponad dolng krawedzig BAYERS =l
pozostatego fragmentu zdjecia, a nastepnie S = g Orscit 1ov Y
przeciagnij kursorem myszy w gére, niemal D b Filk[roox |7
do gdrnego brzegu fotografii. Po zwolnieniu | |
przycisku myszy fotografia zostanie zamaskowana = @ \_ -

i bedzie tagodnie wtapiata si¢ w czerwone tfo.
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enn o2 @ 100K kayer 2, RGBS - KROK 11. Jak na razie uzyskany efekt

nie prezentuje sie zbyt atrakcyjnie. Jego
udoskonalenie wymaga jednak tylko dwoch
bardzo prostych poprawek: na poczatek siegnij do
panelu Layers (Warstwy) i zmien tryb mieszania
warstwy ze zdjeciem z Normal (Zwykty) na

Screen (Ekran), dzieki czemu fotografia stanie

potem zas zmniejsz wartos¢ parametru Opacity
LAYERS (Krycie), wskutek czego zdjecie zostanie niejako

[(sereen o Opacity:[40x ] wtopione w tto. Teraz (patrz rysunek) catosc
oy
tock: [I[#[4 @] 1 o | powinna prezentowac sie znacznie lepiej —
o] czerwony prostokat sprawia wrazenie potyskujacej
= me tabliczki, w ktérej odbija sie najblizsze otoczenie.
oon [ B R 3 j‘ ——— — —
-l
W Effects

B Bevel and Emboss

W Stroke
|§ Background B

e i O ® 0O & F

KROK 12. Kliknij warstwe z czerwonym
prostokatem i wybierz efekt Drop Shadow

(Cient) z menu wyswietlanego po kliknieciu
przycisku Add a Layer Style (Dodaj styl warstwy),
znajdujacego sie w dolnej czesci panelu Layers
(Warstwy). Zmien warto$¢ parametru Angle (Kqt)
na 48°, parametrom Distance (Odlegtos¢) i Size
(Rozmiar) nadaj, odpowiednio, wartosci 13i 21,

a nastepnie kliknij przycisk OK, aby utworzy¢ cien
SPORTS FASHION padajacy w lewg strone i w dét tabliczki. Na koniec
trzeba jeszcze dodac jakie$ elementy tekstowe
— wiacz narzedzie Horizontal Type (Tekst) (T),
wybierz pasujaca czcionke i uzupetnij logo

o dowolne napisy (napis,CSR" zostat utworzony
przy uzyciu czcionki o nazwie Satisfaction, ktéra
mozna kupic¢ w cenie 15 dolaréw w serwisie
MyFonts.com, za$ do utworzenia napisu,Sports
Fashion” uzytem kroju Eurostile Bold Extended).

!
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Collage z wielu fotografii

az pierwszy W reklamie drukarek HP. Cho

Z projektem tego typu zetknatem sig po I

zycja wyglada jak sterta bezta
eczotowitosci, niz mo

wiecej uwagi i pi
: a ponadto musza

¢ciéle okreslona liczbe zdje¢,
wiaéciwy sposéb. Do dzieta!

KROK 1. Przyktadowy projekt sktadat sie bedzie

z 17 zdje¢, ktére powinny by¢ w jakis sposéb
powigzane tematycznie (moga to by¢ zdjecia

z wakadji, fotografie kwiatéw, portrety rodzinne
itp.). Rozpocznij prace od umieszczenia wszystkich
17 zdje¢ w jednym folderze. Gdy to zrobisz,
wybierz polecenie New (Nowy) z menu File (Plik)
Photoshopa. W oknie dialogowym New (Nowy),
ktdre sie wdwczas pojawi (patrz rysunek), utworz
dokument w formacie 8,5x11 cali i dobierz

jego rozdzielczos¢ zgodnie z planowanym
przeznaczeniem projektu (poniewaz ja zazwyczaj
drukuje tego typu projekty na drukarce
atramentowej, nadaje im rozdzielczos¢ wynoszaca
240 ppi). Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzi¢
wybrane ustawienia.

KROK 2. Wybierz zdjecie, ktére ma stanowic
najwazniejszy element catej kompozycji,
otworz je i przenies do utworzonego przed
chwilg dokumentu przy uzyciu narzedzia

Move (Przesuniecie) (V). Naci$nij Ctrl+T (Mac

0S: Command+T), aby wydac polecenie

Free Transform (Przeksztatcanie swobodne)

i przeskalowac przeniesione zdjecie do
odpowiednich rozmiaréw. Nacisnij klawisz Shift,
kliknij dowolny uchwyt znajdujacy sie w narozniku
ramki przeksztatcenia i przeciggnij do wnetrza
tej ramki (patrz rysunek), aby zmniejszy¢ zdjecie
do rozmiaréw pokazanych na przyktadzie obok.
Nacisnij klawisz Enter (Mac OS: Return), aby
zatwierdzi¢ wykonane przeksztatcenie. Uwaga:
Jesli po przeciggnieciu zdjecia do utworzonego
dokumentu okaze sie ono tak duze, ze uchwyty
ramki przeksztatcenia beda niewidoczne, naciénij
Ctrl+0 (Mac OS: Command-+0), aby dopasowac
powiekszenie dokumentu do rozmiaréw okna.

!

dnie rozrzuconych fotek, to w praktyce jej
gtoby sie wydawac. Przede wszys
to by¢ zdjecia o odpowiedniej tematyc

¢ na pierwszy rzut oka cata kompo-

przygotowanie wymaga znacznie

oprawne ’
o ycji trzeba wybrac

tkim do utworzenia kompoz WY
e. Co wiecej, nalezy ufozyc¢ je we

New
Name: |Untitled-1 ‘ -
 preser Custom =
Width: [8.5 |(inches 4 Delete Preser... )
Height: |11 ‘ ['inches H -
( Device Central...
Resolution: |24D ‘ [ pixels /inch H
Color Mode: [ RGE Color &) [ 8 bit F
Background Contents: ['White H Image Size:
15.4M
E] Advanced
Color Profile: [ Working RGB: sRGB IEC61966-2.1 ||
Pixel Aspect Ratio: ( Square Pixels M
Aann T
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KROK 3. Srodkowe zdjecie powinno by¢ idealnie
kwadratowe (a nie prostokatne, jak to ma
miejsce w przypadku typowych fotografii),
nalezy je zatem odpowiednio przyciaé. Wtacz
narzedzie Rectangular Marquee (Zaznaczanie
prostokgtne) (M), nacisnij i przytrzymaj klawisz
Shift (ktéry utatwi nadanie zaznaczeniu idealnie
kwadratowego ksztattu) i narysuj zaznaczenie
obejmujace najwazniejszy fragment fotografii
(patrz rysunek).

KROK 4. Zaznaczenie jest gotowe, lecz naszym
celem byto nie tyle samo wyodrebnienie
srodkowej czesci zdjecia, co usuniecie jego
niepotrzebnych fragmentéw. Aby to osiagnac,
nacisnij Ctrl+Shift+l (Mac OS: Command-+Shift+1),
czyli skrét powodujacy zamiane miejscami
zaznaczonych i niezaznaczonych fragmentow
obrazu, a nastepnie naci$nij klawisz Backspace
(Mac OS: Delete), by usuna¢ wszystko, oprocz
srodkowej, kwadratowej czesci fotografii
(patrz rysunek). Po brutalnym rozprawieniu

sie ze zbednymi fragmentami zdjecia nacisnij
Ctrl+D (Mac OS: Command-+D), aby anulowa¢
niepotrzebne juz zaznaczenie.

ciqg dalszy na nastepnej stronie
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KROK 5. Projekt nalezy uzupetnic o kolejne ann SN
fotografie. Na pierwszy ogien péjda cztery
pionowe zdjecia, ktére nalezy przeskalowac przy
uzyciu polecenia Free Transform (Przeksztatcanie
swobodne) w taki sposdb, aby byty one nieco
mniejsze niz gtdwne, srodkowe zdjecie. Rozmiesc¢
wspomniane fotografie za pomoca narzedzia
Move (Przesuniecie) po czterech stronach
gtéwnego zdjecia i przenie$ warstwy z tymi
fotografiami ponizej warstwy z gtéwnym zdjeciem ]

w panelu Layers (Warstwy). Dzieki temu bedziesz
mogt teraz przesunac je w oknie dokumentu

w taki sposéb, by okoto jedna trzecia kazdej

z nich znajdowata sie pod srodkowa fotografia.
Zrbb tak jednak wytacznie w przypadku fotografii
znajdujacych sie po bokach gtéwnego zdjecia;
pomiedzy fotografiami umieszczonymi pod nim

i nad nim powinien pozostac niewielki odstep
(patrz rysunek). Uwaga: Odtad wszystkie nowe
zdjecia trafiajgce do projektu trzeba bedzie
umiesci¢ pod warstwa z gtéwnym zdjeciem

w panelu Layers (Warstwy).

©SCOTT KELBY

KROK 6. Dodaj teraz cztery poziome zdjecia e
i nadaj im kwadratowy ksztatt, korzystajac ze
sposobu, o ktérym pisatem wczesniej. Rozmiesé
je w czterech rogach gtéwnego zdjecia, w sposdb
pokazany na rysunku. Podobnie jak poprzednio,
upewnij sie, ze warstwy z tymi zdjeciami znajduja
sie pod warstwa z gtéwnym zdjeciem, a takze
pod warstwami zawierajacymi zdjecia dodane

w poprzednim punkcie ¢wiczenia. Jesli ktéras

z fotografii bedzie umieszczona wyzej, przeciagnij
ja w odpowiednie miejsce przy uzyciu panelu
Layers (Warstwy).

©SCOTT KELBY
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KROK 7. Dodaj cztery kolejne, pionowe zdjecia
(jesli nie masz wystarczajacej liczby pionowych
zdje¢, to sprobuj odpowiednio przyciaé

zdjecia poziome lub zaznacz prostokatne
fragmenty dostepnych fotografii przy uzyciu
narzedzia Rectangular Marquee (Zaznaczanie
prostokqtne), a nastepnie przenie$ ich zawarto$¢
do okna z projektem. Rozmies¢ dodane zdjecia
w naroznikach czterech kwadratowych fotografii,
dodanych w poprzednim kroku ¢wiczenia

(nowe fotografie zostaty oznaczone na rysunku
owalami). Dodaj jeszcze dwa pionowe zdjecia po
bokach kompozycji (na przyktadowym rysunku
oznaczytem je prostokatami).

©SCOTT KELBY

o 1

ann s KROK 8. Na koniec dodaj jeszcze dwa pionowe,
duze zdjecia i umies¢ je pod wszystkimi
fotografiami, w niewielkiej odlegtosci od

siebie. Musze przyzna¢, ze na tym etapie pracy
stwierdzitem, ze wybrane na koniec zdjecia nie
prezentuja sie zbyt dobrze w tle, totez dokonatem
niewielkich przetasowan w catej kompozycji:
dwie ostatnie fotografie zmniejszytem

i umiescitem w gtéwnej czesci kolazu, na spdd
za$ przeniostem dwa nowe zdjecia. Dla jasnosci,
na mniejszym rysunku obok pokazany zostat
wyglad projektu po ukryciu wszystkich warstw
oprocz tych, na ktérych znajduja sie dwa ostatnie,
najwieksze zdjecia (te, ktdre umieszczone zostaty
na samym spodzie).

©SCOTT KELBY
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ciqg dalszy na nastepnej stronie
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KROK 9. Teraz nalezy dodac efekt, ktéry bedzie

przypominat ciei rzucany przez zdjecia, lecz o iz £ B
ze wzgledu na to, Ze cien ten powinien padac Blending Options: Defaul Slend Mode
dookota fotografii, zamiast typowego efektu Drop E:’”i:a:t e ﬁ:
Shadow (Cien) lepiej bedzie uzy¢ efektu Outer PR om O EEET R D
Glow (Blask zewnetrzny). Kliknij przycisk Add E: Lm. “'d“’m ——— .
aLayer Style (Dodaj styl warstwy), znajdujacy sie e [T

w dolnej czesci panelu Layers (Warstwy), i wybierz O Texure fn ————— (-

efekt Outer Glow (Blask zewnetrzny) z menu, S: — o q..,:“ e [T |

ktére sie wéwczas pojawi. Na ekranie wyswietlone ) Graent Overlay m:m m E—

zostanie wowczas okno dialogowe Layer Style S:L S i e

(Styl warstwy), pokazane na rysunku obok. i e [

Rozpocznij konfigurowanie ustawien od gdrnej

czesci tego okna: najpierw wybierz opcje Normal

(Zwykty) z listy Blend Mode (Tryb mieszania),

zmieniajac tym samym domyslny tryb mieszania,
czyli Screen (Ekran), ktdry zupetnie nie nadaje sie
do tworzenia cieni. (Zresztg, nie tylko do tego.

Z jakiego wzgledu tryb ten zostat wybrany jako
domyslny dla omawianego efektu — nie mam
pojecia. To temat na osobng dyskusje. Jedng

z tych, w ktérej nie szczedzi sie mocnych stéw).
Zmniejsz wartos$¢ parametru Opacity (Krycie) do
40%, a nastepnie kliknij kwadratowg prébke koloru
i zmien domysing barwe efektu z jasnozéttego
(nawet nie pytaj...) na czarny. Na koniec zwigksz
wartos¢ parametru Size (Rozmiar) do 10 i kliknij
przycisk OK;, aby utworzy¢ cien okalajacy zdjecie
ze wszystkich stron.

KROK 10.Tak wyglada cieri uzyskany przy uzyciu
stylu Outer Glow (Blask zewnetrzny) i dodany

do srodkowego, gtéwnego zdjecia kompozycji
(zauwaz, ze w poréwnaniu do poprzednich
wariantéw projektu poprzenositem niektdre
zdjecia i dodatem kilka nowych, aby troche
urozmaici¢ kompozycje). Myslisz sobie pewnie, ze
skonfigurowany przed chwilg efekt trzeba bedzie
teraz dodac do pozostatych 16 warstw, i... masz
racje. Istnieje jednak bardzo wygodny sposdb na
to, by unikna¢ wielokrotnego konfigurowania

1 Blending Options...

4 Duplicate Layer... -
tego samego efektu: wystarczy klikna¢ warstwe, :":I:s'“ - E
do ktdrej przed chwilg dodate$ dw efekt, prawym 5
przyciskiem myszy (Mac OS: klikna¢, przytrzymujac Tl 8
klawisz Control) i wybra¢ polecenie Copy Layer L cione Cipping sse
Style (Kopiuj styl warstwy) z kontekstowego menu, I | kLI o c
ktdre sie wéwczas pojawi (patrz rysunek). Wszystkie Select Similar Layers
ustawienia stylu biezacej warstwy, wraz ze [ oo iesie )
skonfigurowanym przed chwilg stylem Outer Glow Clear Layer e
(Blask zewnetrzny), zostana skopiowane do pamieci N
podrecznej Photoshopa. L R

!
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KROK 11. Kliknij kolejna warstwe, znajdujaca

sie tuz pod warstwa ze srodkowym zdjeciem

w panelu Layers (Warstwy), aby ja zaznaczyc.
Nacisnij i przytrzymaj klawisz Ctrl (Mac OS:
Command), a nastepnie kliknij kolejno
pozostate warstwy ze zdjeciami, oprocz warstwy
Background (Tto). Gdy wszystkie warstwy beda
juz zaznaczone, kliknij prawym przyciskiem
myszy (Mac OS: kliknij, przytrzymujac klawisz
Control) dowolna z nich i z kontekstowego menu
wybierz polecenie Paste Layer Style (Wklej styl
warstwy). W taki oto sposéb cier uzyskany przy
uzyciu efektu Outer Glow (Blask zewnetrzny)

o 1 zostanie powielony we wszystkich zaznaczonych
l warstwach (czyz to nie jest genialne utatwienie?).
! Duplicate L i 2 e
" R s Cienie dodane do poszczegdlnych zdjec
_J Convertte SratObfect elegancko rozdzielaja poszczegdine elementy
3 kolazu i nadajg mu wrazenie gtebi.
i e Layer Mas/
-- éﬂa\e C‘i‘llppmg Mask
| ] Link Layers
Tl Select Linked Laye
i arrular

. i Clear Layer Style l r

Merge Layers
Merge Visible
Flatten Image

KROK 12. Ostatni etap, polegajacy na dodaniu
kolorowego tla, jest opcjonalny, lecz jesli

chciatbys utatwic sobie wybranie koloru, ktéry
bedzie dobrze korespondowat ze zdjeciami
wybranymi do kolazu, wiacz narzedzie Eyedropper
(Kroplomierz) (I) przy uzyciu paska narzedzi
Photoshopa i kliknij najbardziej rzucajacy sie

w oczy element pokazany na zdjeciach. Jak

widac na rysunku obok, w przypadku tej
kompozycji pobratem prébke koloru ze zdjecia
przedstawiajacego pomalowang na rézowo $ciane
domu z zielonymi oknami (patrz rysunek). Pobrana
prébka zostanie automatycznie ustawiona jako
T biezacy kolor narzedzia. Teraz nalezy juz tylko
klikng¢ warstwe Background (Tto) w panelu Layers
(Warstwy) i nacisnac Alt+Backspace (Mac OS:
Option+Delete), aby wypetic tym kolorem caty
warstwe tta. Jesli chcesz, sprébuj pobrac probki
koloréw z réznych zdje¢ i zmieniac kolor tta tak
dtugo, az uda Ci sie uzyskac satysfakcjonujacy
efekt. To wszystko!
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biektyw typu tilt-shift

ym lub tez fotografii,z lotu ptaka”
b efekt jest

Efekt miniaturyalao

ecia wykonanego obiektyw!
biekty wygladaty jak min
pu zdje¢ pasjonuje coraz
w ktérym funkcjonuj :
zo proste — 1O jednaz najkrotszyc

em szerokokatn

iaturowe makiety. Uzyskany w ten sposo

Ta sztuczka polega na przerobieniu zdj l
ym mozna przekonac

w taki sposob, by przedstawione na niej o
. . . q
tak niewiarygodnie realistyczny, ze tworzenie tego ty!

sie cho¢by podczas przegladania zasobow serwisu Flickr, "
- Co wiecej, uzyskanie tego efektu jest bar

wiecej 0s6b, 0 €z
3 cate grupy mitoénikéw miniaturyzo-
hi najlatwiejszych

wania rzeczywistosci.
technik w tej ksigzce!

KROK 1. Otworz zdjecie, ktére chciatbys poddac
dziataniu omawianego efektu. Sztuczka ta
sprawdza sie najlepiej w przypadku zdje¢
wykonanych z duzej wysokosci. Przyktadowa
fotografia (ktéra mozesz pobrac ze strony
internetowej, o ktérej wspominatem we wstepie do
ksiazki) to zdjecie lotnicze, wykonane ze $migtowca,
lecz do zapoznania sie z mozliwo$ciami tego efektu
nie jest konieczny tak wyrafinowany materiat

— moze to by¢ zwykta fotografia zrobiona ze
wzglednie duzej wysokosci: z mostu, wzniesienia,
okna hotelu itp. Chodzi po prostu o to, by kat, pod
jakim sfotografowane zostaty obiekty, przypominat
ten, pod jakim patrzy sie zazwyczaj na makiety

czy modele redukcyjne, chocby takie jak uzywane M ST
w dioramach i kolejkach elektrycznych.

©SCOTT KELBY

KROK 2. Nacisnij klawisz Q, aby wiaczy¢ tryb Quick ST (A ,u@ S e Sy e
Mask (Szybka maska) Photoshopa, a nastepnie
przywré¢ domysline kolory narzedzia i tha (czyli
czarny i biaty) za pomoca klawisza D. Wiacz
narzedzie Gradient (G) i kliknij przycisk Reflected
Gradient (Gradient lustrzany), znajdujacy sie na
pasku opcji Photoshopa (jest to czwarty przycisk,
liczac od lewej — zostat on oznaczony na rysunku
obok). Przy okazji zaznacz opcje Reverse (Odwrdc),
znajdujaca sie troche dalej, po prawej stronie tego
paska. Umies¢ kursor narzedzia Gradient w miejscu,
ktore ma by¢ w petni ostre, i przeciggnij w kierunku
miejsca, ktdre z kolei powinno ulec rozmyciu (im
wieksza odlegtos¢ pokona kursor myszy, tym
wieksza czes¢ zdjecia bedzie ostra; nie obawiaj sie
jednak — w praktyce kursor nalezy przeciagnac
catkiem daleko, by zanadto nie ograniczy¢
sztucznej gtebi ostrosci zdjecia. Po utworzeniu gradientu na zdjecie natozona zostanie czerwona, przezroczysta
maska (patrz rysunek). Catkowicie przejrzyste fragmenty tej maski oznaczajg miejsca, ktére pozostang ostre,
czerwone fragmenty odpowiadajg miejscom, ktore ulegng najsilniejszemu rozmyciu. Przejécie pomiedzy tymi
fragmentami bedzie nastepowato stopniowo, zgodnie ze zmiang intensywnosci czerwonej maski.
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KROK 3. Ponownie naci$nij klawisz Q, aby
wytaczyé tryb szybkiej maski. Na podgladzie
dokumentu pojawi sie wdwczas poziome,
prostokatne zaznaczenie, biegnace przez caty
szeroko$¢ fotografii (wyznacza ono przyblizone
granice tej czesci zdjecia, ktéra pozostanie ostra).
Wydaj polecenie Filter/Blur/Lens Blur (Filtr/
Rozmycie/Rozmycie soczewkowe), zaznacz opcje
Invert (Odwrdc) w sekcji Depth Map (Mapa gfebi),
z listy Shape (Ksztatt) wybierz opcje Hexagon

(6) (Szesciokqt (6)), za$ parametrowi Radius
(Promieri) nadaj warto$¢ 35 (podane ustawienia
zostaty pokazane na rysunku obok; wartos¢
ostatniego z wymienionych parametréw decyduje
o0 intensywnosci rozmycia obrazu). Na koniec
zwieksz warto$¢ parametru Brightness (Jasnos¢)
sekgji Specular Highlights (Odblaski) do 50 i kliknij
przycisk OK.

KROK 4. Po kliknieciu przycisku OK zdjecie
zostanie rozmyte. Teraz trzeba juz tylko
anulowac zaznaczenie skrétem Ctrl+D (Mac OS:
Command-+D) i podziwia¢ ukoriczone dzieto:
wielki stadion wyglada tutaj jak miniaturowa
makieta lub zabawka stojgca na stole.
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