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Poznaj sekrety Photoshopa, aby pracowaé szybko, wydajnie i z przyjemnoscia

* Jak personalizowa¢ wyglad aplikacji Bridge?
* Jak uzywac odwrdconego kadrowania?
* Jak uzyskiwaé niesamowite efekty na fotografiach?

Cho¢ Photoshop to najpopularniejszy program graficzny na Swiecie, nie wszyscy potrafia
sprawnie korzystac ze wszystkich oferowanych w nim mozliwosci. Aby odkry¢

i wykorzystac¢ niesamowity potencjaf, nie wystarcza opaste akademickie podreczniki

- musisz w praktyce poznac, a takze opanowac wszelkie sztuczki i skréty, ktdre wyzwolg
Twoja kreatywnos¢ i pozwola tworzy¢ naprawde oryginalne i profesjonalne projekty.

Ten podrecznik rézni sie od wiekszo$ci publikacji na temat programu - to Twdj osobisty
nauczyciel, ktory krok po kroku, w kolejnych ¢wiczeniach pokazuije, jak korzystac
ze wszystkich funkcji i narzedzi Photoshopa. Znajdziesz tu przejrzyste, ilustrowane
zrzutami ekranowymi instrukcje do stu zadan, ktére ujawniaja sekrety aplikacii,
pokazuija, jak zaoszczedzi¢ czas, uniknac zagrozen i korzystaé z takich opcji programu,
0 ktorych istnieniu nawet nie miate$ pojecia! Dzieki tej ksiazce szybko i bez wysitku
nauczysz sie sprawnie tworzy¢ perfekcyjne technicznie i zachwycajace graficznie
projekty.

* Dostosowanie Photoshopa do Twoich potrzeb

* Praca na warstwach, zaznaczanie i maski

* Prostowanie, kadrowanie i zmiana rozmiaru

e Retuszowanie zdje¢

* Zmiana i poprawianie koloréw oraz odcieni

* Cyfrowe efekty specjalne

* Projekty z efektami tekstowymi

 Tworzenie cyfrowych prac z fotografii

* Profesjonalna prezentacja projektow

~Photoshop GS3. 100 najlepszych sztuczek i trikow” - Twoj osohisty nauczyciel
i przewodnik po niesamowitych mozliwosciach Photoshopa!
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Spis tresci

o Dostosowywanie Photoshopa do wtasnych projektow

Name:

#1 Wybierz ustawienia koloréw dla Twoich projektéw ~ Preset: | Custom

Dostosuj preferencje do swojego trybu pracy Size:
Dostosuj swoja przestrzen robocza Width:
Spersonalizuj wyglad aplikacji Bridge Height:
Dodaj skroét klawiaturowy do ulubionego filtra 2 Resolution:

Stworz wiasng operacje dla wiekszej wydajnosci Color Mode:

Zapro]ektuj thny PQdZEl : Background Contents:

Stworz gradient potrzebny do Twojego projektu R Advanced

Kalibracja i profilowanie monitora do lepszej edycji obrazéow

Poznaj petne mozliwosci Photoshopa — uzyj tabletu graficznego

O Praca z warstwami, zaznaczaniem i maskami

#11 Powielenie i zmiana warstwy Tto

rozwiazuje takie problemy, jak przeswietlenie zdjgcia
#12 Uzywanie warstw dopasowania

do bezpiecznego dopasowywania obrazéw
#13 taczenie dwoch fotografii za pomoca maski warstwy
#14 Warstwy Ksztatt whasny pozwalaja dodawac projekty do zdjeé
#15 Zaakcentuj niebo za pomoca warstwy wypetnienia gradientem
#16 Narzedzie Szybkie zaznaczanie i paleta Popraw krawedz
#17 Uzycie szybkiej maski do wykonania doktadnego zaznaczenia
#18 Wydzielanie gtéwnego tematu obrazu z tta
#19 Warstwa otwierana lub dodawana jako obiekt inteligentny
#20 Stosowanie inteligentnych filtrow

do wprowadzania dynamicznych dopasowan




o~
6 Prostowanie, kadrowanie i zmiana rozmiaru

#21 Kadruj obrazy i poprawiaj ich kompozycje
#22 Wyréwnaj poziom horyzontu

#23 Uzyj odwréconego kadrowania,
aby powiekszy¢ rozmiar obszaru roboczego

#24 Kadruj i prostuj obrazy w Camera Raw

#25 Szybko prostuj nieréwne skany

#26 Wykadruj kilka obrazéw z jednego oryginatu

#27 Zmien perspektywe dzieki narzedziu Kadrowanie

#28 Wyprostuj budynki za pomoca filtru Korekcja obiektywu

#29 Stworz panorame z kilku fotografii

#30 Zmaksymalizuj rozmiar obrazu, nie obnizajac jego jakosci

L BT me Ik
re Retuszowanie zdje¢ A
| #31 Usun niedoskonatosci cery 80 f 4 E_ e EI-
#32 Szybko usun efekt czerwonych oczu 84 i oSl = = :.__._T_‘
#33 Cyfrowo zmien kolor oczu 86 | - '___-"?:_"j'
#34 Zredukuj zmarszczki i wygladz twarz 88 :’c‘ e e T
#35 Wybiel zeby, aby doda¢ usmiechowi blasku 90 |
#36 Dodaj oczom blasku, rozjasniajac biatka 92 s
#37 Podkresl oczy przez dodanie im glgbi I v
#38 Nadaj oczom odbtysk, aby je ozywi¢ 98  [|Cimmmi T —— -
#39 Zwrdé uwage widza na oczy — wyostrz je 100 : i .
#40 Stworz efekt nieostrego zdjecia, aby rozswietli¢ portret 102 ? : ....T‘
Z s




Spis tresci

=" Zmiana i poprawianie koloréw i odcieni

T #41
#42
#43
#44
#45
#46
#47
#48
#49

#50

Popraw w dwoch krokach niedoswietlona fotografie

Popraw w trzech krokach przeswietlona fotografie

Popraw kolorystyke obrazu, usuwajac dominantg barwna
Pokoloruj starg czarno-biata fotografie

Zmien kolory fotografii na odcienie szarosci

Nadaj nowej fotografii wyglad starego, pokolorowanego zdjecia
Odtworz podswietlenie za pomoca Camera Raw

Popraw niebo, zmieniajac wartosci HSL w Camera Raw

Biato-czarne dopasowanie
zmienia kolory fotografii na odcienie szarosci

Uzyskaj wyjatkowy efekt
dzieki rozdzieleniu tonowania w Camera Raw

cyfrowych efektéw specjalnych

Zastosuj inteligentny Filtr fotograficzny dla dynamicznych dopasowan

Dodaj efekt ciemnego winietowania, aby podkresli¢ temat obrazu
Dodaj filtr Poruszenie, aby ozywic obraz

Zmien tryb mieszania, aby wystylizowa¢ obraz

Wyréwnuj i mieszaj oddzielne zdjecia, aby stworzy¢ najlepsze ujecie

Scal kilka fotografii Raw do 32-bitowego HDR

Zastosuj czesciowo neutralny filtr za pomoca obiektow inteligentnych

Uzyj Rozmycia soczewkowego, aby zmieni¢ glebie ostrosci

Stworz sylwetke do wilasnego projektu

Projektuj cyfrowo z filtrem Punkt zbiegu

106
107
108
110
112
114
116
118

120

122
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(@) Proieity z etektami tekstowymi

#61
#62
#63
#64
#65
#66
#67
#68
#69
#1710

Dodaj do tekstu podwojny blask neonu
Stworz wiasny znak wodny, aby chroni¢ swoje prace

Stworz wyjatkowy efekt przez wypefnienie ksztattu tekstem
Znieksztafcenie tekstu przyciagnie uwage do stow

Dodaj perspektywe do tekstu, ale nie trac jego ostrosci
Zawin tekst w dowolny ksztatt

Stworz napis wypetniony fragmentami fotografii

Kreatywnie wkomponuj tekst w fotografie
Dodaj do tekstu kolorowy cien

Splec ze soba tekst i grafike w celu uzyskania ciekawego efektu

p N
6 Tworzenie cyfrowych prac z fotografii

#71
#1712
#1713
#1714
#1715
#16
#17
#1718
#1719
#80

Nadaj fotografii wyglad szkicu

Dodaj podpis do swoich prac

Cyfrowo stworz rysunek pidérem i tuszem

Nadaj fotografii wyglad ryciny

Zmien zdjecie w ilustracje malowang kredkami
Posteryzuj fotografig, aby nada¢ jej styl prac Warhola
Stwérz rysunek otéwkiem z rozmytymi kolorami
Stworz kolaz z kilku fotografii

Zmien fotografie w obraz olejny

Stworz cyfrowg akwarele

170
172
174
176
178
180
184
188
190
194

]
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@ Profesjonalna prezentacja obrazéw

#81 Dodaj do zdjgc¢ tradycyjne narozniki

#82 Stworz ramke z fragmentu fotografii
#83 Stworz ze swoich fotografii stykowke
#84 Stworz pokaz slajdéw w formacie PDF
#85 Stworz internetowa galerie zdjec
z zastrzezonymi prawami autorskimi
#86 Dodaj do fotografii artystyczne obramowanie
#87 Stworz whasny szablon slajdu
#88 Stworz wiasne obramowanie

#89 Spraw, aby obraz wygladat jak kilka potaczonych uje¢
#90 Stworz z obrazu grafike galerii

#99 Zastosuj tradycyjne filtry fotograficzne za pomoca Nik Color Efex 238

1Q Photoshop CS3 i dodatki E _
B #91 Bez wysitku ozdabiaj obrazy ramkami
i zdobieniami Graphic Authority 222
#92 Stworz cyfrowa rycing z filtrem Screens Andromedy 224
#93 Powiekszaj obrazy bez utraty ich jakosci f,‘,'
— uzywaj Alien Skin BlowUp 226 Z
#94 Zmien fotografie w dzieto sztuki za pomoca Alien Skin Snap Art 228 _.‘.:_
#95 Pokoloruj czarno-biata fotografie za pomoca AKVIS Coloriage 230 f-“
#96 Wybierz element obrazu i usun tto za pomoca Vertus Fluid Mask 232 :":
#97 Kontroluj cyfrowe szumy dzieki filtrowi Nik Dfine 2 234 %
#98 Wyostrzaj obrazy dzigki Nik Sharpener Pro 2 236 ;‘,‘
|

#100  Przekraczaj granice mozliwosci Bridge dzieki Extensis Portfolio 8 240




Praca z warstwami,
zaznaczaniem | maskami

Jesli uzywasz Photoshopa do czego$ wiecej niz tylko
zmieniania rozmiaru i drukowania fotografii, do wiekszosci
projektéw przyda Ci sie wiedza na temat zastosowania
warstw, zaznaczania i masek. Mozesz powielac¢ warstwy,

aby zabezpieczy¢ sie przed utrata danych obrazu, lub tworzy¢
wielowarstwowe pliki obrazéw z dowolnej kombinagji
warstw, zaznaczen i masek.

Dzieki uzyciu warstw Photoshop staje sie naprawde
poteznym narzedziem do edycji i projektowania obrazow.
Warstwe mozna opisac jako przezroczysty arkusz,

na ktérym znajduje sie grafika. Masz mozliwos¢ edytowania
jej, przeksztatcania i dodawania do niej filtrow niezaleznie
od innych warstw. Mozesz sprawi¢, ze jedna warstwa wptynie
na wyglad drugiej, lezacej nad lub pod nig. Masz mozliwosé
zapisania pliku razem z warstwami, aby pézniej w prosty
sposob edytowac jedna lub wiecej z nich. Mozesz takze
przeciggnac¢ warstwe z jednego dokumentu do innego,
aby ja skopiowac.

Zaznaczanie pozwala wyodrebnia¢ fragmenty obrazu,

aby stosowac¢ do nich rozne filtry i efekty, przy czym reszta
fotografii nie zostanie zmieniona. Mozesz nawet zaznaczy¢
czesci na jednej warstwie i stworzyc kolejng, ktora bedzie
zawierata te zaznaczenia. Te ostatnie stworzysz za pomocg
wielu réznych narzedzi Photoshopa, zaleznie od tego,

jaki obszar chcesz zaznaczy¢. Mozesz kopiowac, przesuwac,
wklejac i zapisywac zaznaczenia.

Uzyj masek, kiedy bedziesz chciat zablokowa¢ fragment
obrazu lub ochroni¢ go przed zmianami. Maska

to zaznaczenie wyswietlane jako obraz w odcieniach
szarosci: biate obszary sg zaznaczone, czarne — nie.
Mozesz tworzy¢ bitmapowe maski warstw za pomoca
narzedzi do malowania; narzedzi ksztattébw — niezalezne
od rozdzielczosci — uzyj do generowania masek
wektorowych.




# 11 Powielenie i zmiana warstwy Tto
rozwiazuje takie problemy, jak przeswietlenie zdjecia . . 36

# 12 Uzywanie warstw dopasowania
do bezpiecznego dopasowywania obrazéw ........... 38

# 13 taczenie dwoch fotografii za pomoca maski warstwy . . 40

# 1 4 Warstwy Ksztatt wtasny
pozwalaja dodawa¢ projekty do zdjeé. ............... 42
# 1 5 Zaakcentuj niebo
zZa pomoca warstwy wypetnienia gradientem ......... 44

# 1 6 Narzedzie Szybkie zaznaczanie
i paleta Popraw krawedz ................coiiiiee 46

# 17 Uzycie szybkiej maski
do wykonania doktadnego zaznaczenia .............. 48

# 18 Wydzielanie gtbwnego tematu obrazuz tfa........... 50

Warstwa otwierana lub dodawana
jako obiekt inteligentny ............. ... .. 0L,

#20 Stosowanie inteligentnych filtrow
do wprowadzania dynamicznych dopasowan.......... 54
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POWIELENIE | ZMIANA
WARSTWY TtO rozwiqzuje takie problemy,

jak przeswietlenie zdjecia

Warstwa Background (Tto) to obraz znajdujacy sie na samym znajdujacej sie po lewej stronie — obok miniatury warstwy
spodzie palety Layers (Warstwy) — i jedyna warstwa, ktéra w palecie warstw. Ukrywa ona powielong warstwe i pozostawia tylko
jest widoczna po otwarciu nowej fotografii. Mozesz jg powielic widok oryginalnej — Background (Tto). Po ponownym jej kliknieciu
i zastosowad inny tryb mieszania (blending mode), aby zmieni¢ zobaczysz warstwe, w ktorej wprowadzates zmiany.
wyglad obrazu, lub po prostu pracowac na powstatej w ten
sposéb warstwie — bez ingerowania we wtasciwosci fotografii. Photoshop CS3 posiada wiele rodzajow warstw. Mozesz

je dodawac ponad Background (Tto), aby uzyskac rézne efekty.
Praca na powielonej warstwie, chociaz zwieksza rozmiar pliku, Istnieje mozliwos¢ przeksztatcania tej warstwy i przesuwania
jest dobrym i bezpiecznym sposobem na wprowadzenie niewielkich ~ jej w inne miejsca w palecie Layers (Warstwy). Warstwy sa kluczem
zmian. Pozwala tez szybko i tatwo poréwnac¢ zmodyfikowany do bezpiecznej edycji obrazéw — dzieki nim istniejace piksele
obraz z oryginatem poprzez klikniecie ikony Visibility (Widocznosc), nie zostang zniszczone.

Uwaga:To zadanie wykonuje si¢ w trybie okna

_l !.'leuim File Edit Image Layer Select Filter Analysis  View Window Help
E“ cre e i L Chmie) G (i) zmaksymalizowanego.

| o Otworz w Photoshopie przeswietlony obraz.
r‘( e W palecie Layers (Warstwy) kliknij i przeciagnij
% ikong warstwy Background (Tfo) na przycisk
;’ New Layer (Utwérz Warstwe), a nastepnie pusc¢
g:: przycisk myszy.
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__.'_.‘s:mquu:m File Edit Image Laver Sect Filier Analysis View Window el LR T I@ PhOtOShOP umiesci powielona warstwe

L B e e e Lt e (i) (i) (i) = B Background (Tto) nad oryginalna.

| e Kliknij dwa razy nazwe warstwy Background
&l copy (Tto kopia), aby ja podswietlic.

>

> @ \Wpisz nowa nazwe kopii.

7|

;.' e Kliknij tutaj i zmien tryb mieszania na Multiply
g (Mnozenie).
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Zdjecie bedzie ciemniejsze.

e

% Photoshop File Edit Image Laver Select Filter Analysis View Window Help
[ I Ot v s i) i) )
E Uwaga: Jesli tho wciqz jest zbyt
jasne, wykonaj kroki 6.i 7. Jezeli
jest zbyt ciemne, przejdz od razu
do punktu 8.

Kliknij i przeciagnij powielong
warstwe na przycisk New Layer
(Utwérz Warstwe), a nastepnie
pus¢ przycisk myszy. |

[POZIOM TRUDNOSCI
|
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Powtarzaj krok 6.,az zdjecie
stanie si¢ nieco zbyt ciemne.

Kliknij tutaj i przeciagaj suwak w lewo,
aby zmniejszy¢ krycie wierzchniej warstwy,
az zdjecie uzyska odpowiedni wyglad.

% Phowshop File Edit Image Layer Select Fifter Analysis View Window  Hulp
g B | st oy T Lt ot o | el [ & | 0 | 45

Uwaga: Powielanie warstwy Background (Tto)

ma wiele innych zastosowan; pozwala na przyktad
chroni¢ oryginalny obraz, kiedy stosujesz rézne
filtry lub retuszujesz portret.
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Czy wiesz, ze...?

Mozesz powieli¢ warstwe
Background (Tto) lub kazda inna.

W tym celu skorzystaj ze skrétu
klawiaturowego. Kliknij w palecie
Layers (Warstwy) odpowiednia
pozycje, aby ja wybra¢. Nacisnij Ctrl+J
(38+J) . Warstwa zostanie powielona.

Czy wiesz, ze...?
Wybrana pozycja to warstwa
aktywna. Mozesz wybrac kilka
warstw naraz. Aby to zrobic,

przytrzymaj klawisz Ctrl (38) i klikaj je.

Aktywne warstwy mozna przesuwac
razem lub jednoczes$nie stosowac
do nich style.

Wiecej opgji!

Aby przesunga¢ warstwe Background
(Tto), musisz jg odblokowac przez
dwukrotne klikniecie jej nazwy,
wpisanie nowej w oknie dialogowym
i zatwierdzenie przyciskiem OK.
Nastepnie mozesz przesuwac

ja w palecie Layers (Warstwy),

aby uzyska¢ wiecej opcji edycji.




Uzywanie

WARSTW DOPASOWANIA

do bezpiecznego dopasowywania obrazéw

Opcja Adjustments (Dopasowania) w menu Image (Obraz)
pozwala na dokonanie wielu poprawek obrazu. Gdy powielite$
warstwe Background (Tto), tatwo dopasujesz grafike za pomoca
powielenia; oryginalna warstwa nie zostanie zmieniona. Jednak
za kazdym razem, kiedy bedziesz zmieniac¢ piksele obrazu,
zniknie czes¢ danych. Jesli bedziesz jednoczesnie stosowaé
rézne dopasowania, utracisz ich jeszcze wiecej.

Jezeli zamiast tego uzyjesz warstwy dopasowania, bedziesz
mégt stosowaé modyfikacje koloréw i tonacji bez zmiany
wartosci pikseli.

Dzieki warstwie dopasowania mozesz wyprobowac rézne
ustawienia i edytowa¢ dopasowanie w pdzniejszym czasie.

Za pomoca suwakow Opacity (Krycie) i Fill (Wypetnij) zmniejszysz
lub zréznicujesz ten efekt. Mozesz rowniez taczy¢ ze soba rézne
warstwy dopasowania. Te ostatnie majg wptyw na wszystkie
warstwy znajdujace sie pod nimi.

Photoshop oferuje liczne warstwy dopasowania, do ktérych
masz dostep poprzez menu Layer (Warstwa).

T Lise Previcus Layer to Crexte Clnping Mavk
]
) opacys 100 [ %

Color: | I Mane
Mode: | Narmal

Whpisz nazwe warstwy dopasowania.

Kliknij OK.

i

Pojawi si¢ okno dialogowe rodzaju

warstwy dopasowania, ktora wybrates.

.Jn-m Fle Edn Image m«._a.ﬂ....u. View Window elp Wi FaASO Uwaga:To zadanie wykonuje si¢ w trybie okna
T ey e * ke | 4 [ .
i3 upiais e et S LA Bea R zmaksymalizowanego.
el a L

= > i 0 Kliknij menu Layer (Warstwa).

=] T 3 — < e Kliknij New Adjustment Layer

) ¥ Curves. .

7 ColosBaance.. : (Nowa warstwa dopasowania).

f‘ Brightness/Cantrast... Rad

F s kel S © Kiiknij, aby wybra¢ dopasowanie, ktore cheesz
£ S Qs 2| Chione e B zastosowad, na przykfad Levels (Poziomy).
| . Gradient Map... - ~

_]. 3B_u|m 1 Phow Filar.. I N .

o : L Pojawi sig¢ okno dialogowe New Layer

o] I iia

8] Threshol.. (Nowa warstwa).

[Tl Posterize..,

.‘-
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@ Photoshop File Edit Image Layer Select Filter Analysis
P T 3]
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Uwaga: Upewnij sie, ze opcja Preview (Podglqd)
jest zaznaczona.

Levels (Poziomy): przeciagnij ten suwak
W prawo, az znajdzie sie tuz pod poczatkiem
czarnego histogramu z lewej strony.

Levels (Poziomy): przeciagnij ten suwak w lewo,
az znajdzie sie tuz pod poczatkiem czarnego
histogramu z prawej strony.

Levels (Poziomy): w razie potrzeby przeciagnij
lekko ten suwak, aby dopasowac $rednie tony.

Uwaga: Okna dialogowe réznych warstw
dopasowania majq odmienne opcje. Dokonaj
zmian wymaganych przez warstwe, ktérq
wybrates.

Kliknij OK.




Zmiany warstwy dopasowania
zZostang zastosowane

do obrazu.

I
|

Powtérz kroki |.i 2.

©6

Wybierz inng warstwe
dopasowania, na przykiad
Exposure (Ekspozycja).

(POZIOM TRUDNOSCI
Pojawi sie okno dialogowe i
warstwy dopasowania, :
ktdéra wybrafes.

@ Exposure (Ekspozycja): kliknij tutaj i przeciagnij
w lewo lub w prawo, aby dopasowac
ekspozycje.

Uwaga: Dokonaj niezbednych zmian w opcjach
dostepnych w wybranej przez Ciebie warstwie
dopasowania.

BcE ‘FoiSissercesnEsSNaAoT

@ Photoshop File Edit Image Layer Select Filer Analysis  View Window Help . .
W B | e (G TR e o o | - [ 81| T | 0 @ Kliknij OK.
Zmiany warstwy dopasowania zostang

zastosowane w obrazie.

@ Kliknij tutaj, aby wytaczy¢ ikone Visibility
(Widocznosc) dla kazdej z warstw dopasowania
i ukry¢ dopasowanie.

@ Poréwnaj efekty warstw dopasowania.

Uwaga: Jesli nie jestes zadowolony z efektu
warstwy dopasowania, mozesz po prostu

jq usunqc.
Czy wiesz, ze...? Wiecej opgji!
Mozesz uzy¢ pustej warstwy dopasowania i zmienic¢ Wszystkie warstwy dopasowania posiadajg maske.
tryb mieszania, aby uzyskac ten sam efekt, ktory Jej miniaturka znajduje sie obok zminimalizowanej wersji
daje powielenie warstwy i zmiana trybu mieszania. warstwy w palecie Layers (Warstwy). Mozesz klikng¢
Po prostu kliknij Layer/New Adjustment Layer (Warstwa/ miniaturke maski warstwy i zamalowac jg na czarno,
Nowa warstwa dopasowania) i wybierz dowolne aby ograniczy¢ obszar zastosowania dopasowania
dopasowanie. Nie wprowadzaj zadnych zmian w oknie w obrazie. Jesli przez przypadek pozostawisz zbyt duza
dialogowym, kliknij OK. Zmien tryb mieszania pustej cze$¢ grafiki bez dopasowania, masz mozliwos¢ zmiany
warstwy dopasowania — jak zrobitbys to z kazdg inna koloru na biaty i uzycia go w masce, aby ponownie
powielong warstwa. zastosowac dopasowanie w obrazie.




t ACZENIE DWOCH FOTOGRAFII

za pomocq maski warstwy

Maski warstw (ang. layer masks) stwarzaja niezliczone mozliwosci Mozesz najpierw utworzy¢ gradient na masce warstwy, po czym
pracy z obrazem, niedostepne, gdy uzywa sie tradycyjnych poprawi¢ go pedzlem, a takze od razu uzy¢ pedzla na masce.
narzedzi. Gdy zastosujesz maski warstwy w celu ukrycia Gdy bedziesz malowaé czarnym kolorem na biatej masce
elementow jednej fotografii a pokazania fragmentéw innej, warstwy, obraz znajdujacy sie na wierzchu stanie sie widoczny.
powstang obrazy, ktore z pewnoscia przykuja uwage widza. Jesli przesadzisz z malowaniem, po prostu odwrdé kolory

i maluj na biato.
Jesli uzyjesz maski warstwy w celu wkomponowania jednej

fotografii w inng, uzyskasz niezwykte efekty. tatwo na przyktad Ta technika daje najlepsze efekty, gdy uzywasz tabletu
wkomponujesz zdjecie nowozencoéw w fotografie bukietu graficznego. Jesli ustawisz w taki sposdb pedzel, by reagowat
slubnego panny mtodej. Mozesz takze osiggnac efekt na nacisk pisaka, bedziesz mogt tatwo kontrolowag, jak duza
humorystyczny poprzez wkomponowanie w zdjecie jedzacej cze$¢ obrazu zostanie ujawniona.

osoby (umieszczenie na talerzu) konia (koniecznie z kopytami).

S e Witi=s © Otvoraywszy dwa zdiecin kabre cheesz
808 A m potaczyg, kliknij narzedzie Move (Przesunigcie).
' = e Kliknij i przeciagnij zdjecie, ktore chcesz
! = wkomponowag, na wierzch fotografii majacej
5 stanowic¢ tto.
k]
Al W razie koniecznosci mozesz takze kliknac¢
ksl 2 © Wava 1 § 16.7% (RGH/3° — X i przeciagna¢ warstwe gornego obrazu,
E= aby dopasowac jej potozenie na grafice

stanowiacej baze.

Uwaga: Jesli obrazy majq ten sam rozmiar
i rozdzielczo$c, gérny przykryje bazowy.

I LA ]

sposréd dostepnych opgiji.

% Photoshop File Edit Image Laver Select Filter Analysis View ‘Window Helg [ ] . .. . TV .

ol | e (o [ | e S o ] e Kllkhlj tutaj, aby oI'<re'sI|c domyslne barwy,
00 06 Pupidlheal @ 12.5% (RG89 st S czyli w celu ustawienia koloru tfa na czarny.

i [ Ty e )

s =) @ Nacisnij przycisk Add layer mask

:f £ (Utworz maske warstwy).

= ¥

£ 2| @ Biata miniatura maski warstwy pojawi sie

:"; £ Al w palecie Layers (Warstwy).

&) L

E 808 » & Wave tIf @ 16.7% Raver 3, Laver Mask/8) B = o X . . )

E 9 = .L__.m. - o Kliknij ikong Gradient i wybierz tryb gradientu

]

& Kliknij maske warstwy, aby ja wybrac.

IQ:

:_}__ Kliknij i przeciagnij na obrazie w celu

ﬂ; zastosowania gradientu na masce.

(5]

3 Uwaga:Aby osiqgnq¢ pozqdany efekt, czasem
|

trzeba kilkakrotnie klikac i przeciqgac.




®ienw o Obrazy beda sie ze soba #
A ——— komponowac.

©

Wybierz narzedzie Brush
(Pedzel).

Wybierz z rozwijalnego menu
duzy, fagodnie zakonczony
pedzel.

[ETa =T [%E =

(POZIOM TRUDNOSCI'
@ Maluj na czarno, aby poprawic I

maske i odstoni¢ wieksza czesé¢ = 1 i o
obrazu bazowego.

o DR i
Q- =
i [ et a

SEEAL LIS

:q":“‘_""‘l‘l:'_':j" e Wadow s RiSHwQ @ Kliknij tutaj, aby zamieni¢ barwy tha i narzedzia.
e e TCp—e - - o
SR A = @ Maluj na biato w miejscach, gdzie ujawnite$
c zbyt duzo obrazu bazowego.
Fa N . .
5 Pociagnigcia pedzlem ponownie ukaza
3 detale krawedzi; sprawia, ze gorny obraz
A wkomponuje sie w bazowa fotografie.
T
=
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Sprobuj tego! Wiecej opgji! Dostosuj!

Gdy uzywasz tabletu graficznego Wpisz dowolny tekst za pomoca Kliknij przycisk Set foreground color
Wacom, mozesz zréznicowac narzedzia Text (Tekst) i kliknij (Ustaw kolor narzedzia) i wybierz
swoje pociggniecia pedzlem dzieki miniaturke maski warstwy w palecie szary w oknie Color Picker (Prébnik
naciskowi pisaka. Kliknij ikone Layers (Warstwy). Zamaluj na czarno koloréw). Pomaluj fragmenty maski
Brushes (Pedzle), aby otworzy¢ Brush niektdre fragmenty tekstu, warstwy na szaro — stana sie tylko
Presets (Predefiniowane ustawienia aby je ukry¢. Bedzie on wygladat, czesciowo widoczne.

pedzla). Kliknij Shape Dynamics jakby wystawat zza elementéw

(Dynamika ksztaftu), po czym wybierz obrazu.

z listy Control (Sterowanie) w sekgji

Size Jitter (Wahanie rozmiaru) opcje

Pen Pressure (Nacisk piora).




WARSTWY KSZTAET WEASNY

Photoshop CS3 zawiera wiele ksztattéw, ktorych mozesz uzy¢
dzieki wykorzystaniu funkcji Custom Shape (Ksztatt wtasny).
Istnieje takze mozliwo$¢é stworzenia wtasnego projektu

— w tym celu nalezy uzy¢ narzedzia Pen (Pidro). Wtasne ksztatty
to niezalezne od rozdzielczosci ksztatty wektorowe. Oznacza

to, ze zachowuja wyrazne krawedzie podczas modyfikacji
rozmiaru lub zapisywania w pliku PDF. Mozesz dodawac ksztatty
do kazdej fotografii jako elementy obrazu badz w celu zmiany
ksztattu grafiki.

Aby uzyska¢ dostep do wiekszej liczby ksztattéw niz domysina,
powinienes wybrac ikone Shape (Ksztatt) na pasku opgji,

a nastepnie klikna¢ strzatke rozwijanego menu wyboru ksztattu.
Jesli klikniesz w nim kolejna strzatke, bedziesz mégt wybraé grupe
ksztattéw lub opcje All (Wszystkie) w celu wyswietlenia wszystkich
dostepnych ksztattéw. Aby wybra¢ konkretna pozycje, dwukrotnie
kliknij jej miniaturke.

Gdy bedziesz uzywad ksztattéw w palecie Layers (Warstwy),
pojawia sie dwie miniaturki: warstwa wypetnienia i powigzana
z nig maska wektorowa. Maska to kontur wybranego ksztattu.
Kolor warstwy wypetnienia mozesz wybraé na pasku opgji
przed narysowaniem ksztattu. Istnieje réwniez mozliwosé
ustawienia zerowego krycia dla barwy wypetnienia.

SICICICICIEN
mmmEex

@ FPhowoshop File Edit Image Layer Select Filter  Analysis  View Window Help
EL - S EOEIEIEIEIEN » cle 3]~ St e i-_yf‘—é
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Uwaga:To zadanie wykonuje sie w trybie okna
zmaksymalizowanego.

Powiel warstwe Background (Tto) obrazu.

Uwaga: Powielenie warstwy Background (To)
opisane jest w zadaniu #1 1.

Kliknij w pasku narzedzi pozycje Custom Shape
(Ksztaft witasny).

g W} Fesel)r A= Ao sENS NaAT]

FITNE. Y Boc JANEIN I

Kliknij tutaj, dwukrotnie kliknij ksztatt,
po czym zamknij okno wyboru.

Kliknij tutaj.

Dwukrotnie kliknij ikone I Px Stroke 0% Fill
Opacity (Obrys — | piks, Krycie wypetnienia — 0%).

@ Photoshop File Edit Image Layer Select Filter Analysis View Window Help

= T D

Kliknij i przeciagnij na swoim obrazie,

2| (3 [ GIOIO [0S I e o N [~ [T - ] -
[ E—— aby narysowac ksztatt.
| [T e —
e =5 o Przytrzymaj klawisz Ctrl (38) , po czym kliknij
| miniaturke warstwy. Ksztatt zmieni sig
A '3 W zaznaczenie.
/\ 2
/ \ M 9 Kliknij miniaturke warstwy ksztattu w palecie
{ @ oo T Lo Layers (Warstwy) i przeciagnij ja do kosza
= R 1L — palety Layers (Warstwy).

U6 W ronellr e PEESNENS NEZDE

Loees | Enasrmn | b |

) oweir [ ol
e

Zaznaczenie pozostanie na obrazie.

Nacisnij klawisz D w celu zresetowania

- !.- koloréw tta i narzedzia do domysinych.
'Iﬁ Rrnground oy
™ L @ Nacisnij X, aby odwroci¢ domysline ustawienie
koloréw — narzedzie stanie sig biate.
O w5}




Photoshop File Edit .m.mi;m..w. View Window Help
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Delete >
Layer Proparties...
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Layer Style 3
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 New

Layer Mask

| Vector Mask

Craate Clipping Mask T3¢
Smart Objects

Video Layers

30 Layers

New Layer Based Slice
Group Layers ®G
Hide Layers
Arrange

iAo aTaly

@ Photoshop File Edit Image Layer Select Filter Analysis View Window Help
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GCradient Fill
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Nacisnij Ctrl+] (38+] ),
aby powieli¢ zaznaczenie
na jego wiasna warstwe.

g

Zaznaczenie bedzie sie
znajdowac na nowej warstwie;
nie zobaczysz go na obrazie.

Kliknij warstwe Background Copy

(Tto kopia), aby ja wybrac. \EREIoN TRUDNOSCE

Kliknij Layer/New Fill Layer/Gradient L i

(Warstwa/Nowa warstwa wypetnienia/Gradient).

Kiedy pojawi si¢ okno dialogowe New Layer
(Nowa warstwa), kliknij OK.

Bazowy obraz zostanie pokryty
gradientem przechodzacym od biatego
do przezroczystego.

Kliknij OK w oknie dialogowym Gradient
lub zmien jego ustawienia.

Ksztatt bedzie uwydatnia¢ czes¢ fotografii.
Mozesz takze doda¢ tekst, a potem sptaszczyc
warstwy, aby obrazek nadawat si¢ do uzycia
jako kartka $wiateczna lub zdjecie reklamowe.

Wiecej opgji!

Stworz wypetnienie gradientem

w kolorach Twojego obrazu. Kliknij
ikone Set foreground color (Ustaw
kolor narzedzia), aby otworzy¢
probnik koloréw. Przesun kursor
poza okno dialogowe Color Picker
(Prébnik koloréw) i kliknij barwe

na Twoim obrazie. Kliknij OK,

zeby zamkna¢ okno dialogowe.

Zmien je pozniej!

Dostosu;j!

Mozesz zapisac plik ze wszystkimi
warstwami, aby moc je pdzniej
zmieniac. Jedli jednak chcesz
zmniejszy¢ rozmiar pliku, kliknij
Layer/Flatten Image (Warstwa/
Sptaszcz obraz), a potem File/Save As
(Plik/Zapisz jako), po czym zachowaj
plik pod nowa nazwa.

Kliknij gérna warstwe

z zaznaczeniem ksztattu. Dodaj
Shadow (Cieri) lub inny efekt.

W tym celu kliknij Add a layer style
(Dodaj styl warstwy) w palecie Layers
(Warstwy). Wybierz efekt i kliknij OK,
aby zamkna¢ okno dialogowe.




ZAAKCENTUJ NIEBO

za pomocq warstwy wypetnienia gradientem

Mozliwe, ze masz zdjecie pleneru, na ktérym niebo wydaje sie Dodanie warstwy wypetnienia gradientem umozliwi Ci nadanie
nieco niewyrazne. Moze oswietlenie wymagato innego ustawienia wyrazu bladoniebieskiemu niebu lub sprawienie, ze jego szaros¢
ekspozycji albo przydatby sie neutralny lub polaryzacyjny filtr stanie sie bardziej grozna. tatwo dopasujesz ilos¢ koloru, ktéry
w aparacie. Mozliwe jednak, ze mimo wszystko chcesz umiesci¢ zamierzasz doda¢, a poniewaz uzywasz warstwy wypetnienia,
to zdjecie w albumie lub uzy¢ go w projekcie graficznym. mozesz takze zaczaé od poczatku w dowolnej chwili i zmienic
,Poprawa pogody"” poprzez dodanie niebieskiego koloru te wartos¢. Masz nawet mozliwo$é zmiany wybranego koloru
lub jej ,pogorszenie” przez przyciemnienie szarego nieba w celu osiggniecia bardziej dramatycznego efektu. Ta technika
moze doda¢ charakteru nawet najnudniejszym wycieczkowym pozwala uzyskac najlepsze rezultaty w przypadku obrazéw
fotografiom. przedstawiajacych duzy fragment nieba i otwarty horyzont.

:__]"”:‘:" e ’f‘fJF:': ;“f_'s"":‘j‘"u'L‘:l:‘":“ e = :f:fm: @ o Otworz zdjecie przedstawiajace ponure,

— [ e zare niebo.

(866 000 -—hmal@33ECHE g [ D= =

F = e Kliknij Default Foreground and Background

f & Colors (Domyslne kolory narzedzia i tta).

%

= : . 9 Kliknij przycisk Create new fill or adjustment

If} Al layer (Utworz nowq warstwe wypemienia

Ei‘ At lub korekcyjnq).

Ig,l | e ————,

I B == O Kiiknij Gradient..
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SR o= NS S K= LR = St = e bt v S MoV S e miSuesQ Otworzy sig okno dialogowe Gradient Fill
-3 =t — et (Wypetnienie gradientem), a na obrazie pojawi
e D L7 sie gradient przechodzacy od koloru narzedzia

do przezroczystosci.

2On Farm tif @ 333K [Cracinent Fill 1, Laver Mask/§)

@ Upewnij sie, ze kat (angle) ustawiony jest
na 90 stopni.

e Kliknij Reverse (Odwrotnie).

[>T =T ]mé

Gradiant Fill

cncor TR 06 | (o]

| I SR Style: [ Linear 13 ( Cancel )
wn = ‘
|| Anghe: | iJ.llw :

e

|2 a- ceale:[100 W%
|=d - | Birverse [ Dither
 align with layer
[Lad F il ™ RK -] dlala




i Phowshop File Edit Image Layer Select Filer Analysis View Window el it FU=Q Gradient zostanie odwrécony
= i = do czarnego na gérze #

[ i L5 i przezroczystego na dole,

ktéry bedzie odsfania¢ dolng

czes$¢ obrazu.

farmcif @ 33, 3% (Gradseny 74l 1,

Umies¢ kursor nad obrazem.

Przeciagnij kursorem w gore
pon_TaT——— 1 4 na obrazie, przytrzymujac lewy
i przycisk myszy ,az gradient
bedzie przykrywat tylko niebo,

a chmury uzyskaja grozny wyglad.

[BTa=Tw s [%E=

(PozIOM TRUDNOSCI

LN N Mo Wb

© Kiiknij OK.
] P |- —
@ Scale: {100 [al
|i @ Reverse ) Dither
8 Airon with inver e A
LAl ILAEIETE]
& Piowshop Fie it image Laver Selea Fier Anayss View Windew el LEE XTI N Pochmurne niebo zostanie dodane jako nowa
DB = = warstwa; znajdzie sig nad Background (Tto).
awl —— 1} © Kiiknij tutaj i wybierz Overlay (Nakladkay).
% ] @ Podwojnie Kliknij miniaturke warstwy,
i‘ g . aby zmieni¢ ustawienia.
7 =i
7 A Okno dialogowe Gradient Fill
&, L L . L .
£ [ e — (Wypetnienie gradientem) pojawi si¢ ponownie.
'E I —t | @ Powtorz kroki od 6. do 8., aby nasili¢
B lub zmniejszy¢ efekt.
2
;:' Za kazdym razem, kiedy zaczniesz przeciagac
) na obrazie, a warstwa Gradient Fill
}"- Cradient Fill = . . . .
2| oo T @0 [ (Wypeienie gradientem) bedzie zaznaczona,
5 Ste inasr 78] Coma) ||=lp8 o= 2 wyglad nieba zmieni sie.
&l '
2l
W Align with layer COFr - AEIEIE ]
Wiecej opgji! Czy wiesz, ze...?
Jesli szare niebo na Twoim obrazie powinno by¢ bardziej Wieksza liczba warstw oznacza wiekszy rozmiar Twojego
dramatyczne, zmien kolor w pasku narzedzi na czarny. pliku. Poniewaz Photoshop wymaga sporej pamieci
Jezeli jest ono niebieskie, ustaw Foreground color (Kolor do pracy z duzymi plikami, powiniene$ pofaczyc ze soba
narzedzia) na ciemnoniebieski, zanim zastosujesz warstwe warstwy, ktére nie beda pézniej zmieniane. Wcisniecie
wypetnienia gradientem. Mozesz takze podkresli¢ zachéd Ctrl+E (38+E) taczy zaznaczona warstwe z tg, ktora
storica. W tym celu uzyj pomararnczowo-czerwonej barwy znajduje sie pod nig. Uzycie kombinacji Ctr/+Shift+E
jako koloru narzedzia. (38+ Shift+E) sprawi, ze wszystkie widoczne warstwy
zostang ze sobg potaczone.




Narzedzie SZYBKIE ZAZNACZANIE
| paleta POPRAW KRAWEDi

Photoshop CS3 posiada innowacyjne narzedzie, umozliwiajace
szybkie zaznaczanie duzych obszaréw obrazu przez
ich zamalowywanie. Dzieki funkcji Quick Selection (Szybkie

zaznaczanie) mozesz zamalowac miejsca, ktére chcesz zaznaczy¢;

istnieje mozliwos¢ zmiany rozmiaru pedzla w czasie pracy,
aby miec takze dostep do trudno dostepnych fragmentow.
Zamiast tego mozesz po prostu klikng¢ niewielki obszar, ktéry
zamierzasz zaznaczy¢. Aby dodac fragmenty do zaznaczenia,
przytrzymaj Shift lub wyklucz je, wciskajac klawisz Alt (Option)
w czasie malowania.

Nowa ptywajaca paleta Refine Edge (Popraw krawed?Z)

jest dostepna w pasku narzedzi, gdy wtgczono dowolne narzedzie
zaznaczenia. Za jej pomocg mozesz wyczysci¢ zaznaczenia,
ztagodzi¢ lub wtopié zarys krawedzi, usunaé postrzepienie
brzegéw oraz zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ obszar zaznaczenia

o wiele prosciej, niz gdybys uzywat jakiegokolwiek narzedzia
zaznaczania samodzielnie. Paleta udostepnia liczne opcje
podgladu, ogladanie zaznaczenia na réznych rodzajach tta,

abys z tatwoscig mégt zobaczy¢ krawedzie Twoich zaznaczen

i zmiany, ktére wprowadzasz.

- Photoshop  File Edit  Image

| -\*“\. | 'j

Select  Filver  Analysis View Wingow Help

grean ghecha @ 33.3% RGB/E71

MIEE IR IEE
NERE

Kliknij narzedzie Quick Selection
(Szybkie zaznaczanie).

Kliknij tutaj.

Kliknij i przeciagnij suwak Diameter (Srednica),
zeby zmieni¢ rozmiar koncowki pedzla.

Jesli uzywasz tabletu graficznego Wacom,
mozesz skorzysta¢ z rozwijanego menu
Size (Rozmiar), aby ustawi¢ rozmiar pedzla
poprzez stopien nacisku pisaka.

=)
=]
EaE AT
- mmm File En-lll Image Layer Select Fier Analysis  View Helgr [] _i‘? e Q| Uwaga:Moz'esz nacianc' Ctrl (3:@) + spacja
[ [ w5 | e e £ s || (i R i w o ) L, . R ;
L e -'l_, i kliknqc, aby przyblizy¢ obraz i doktadniej wybrac
[ (e [ | 7E

ma 2 [niae_[_': [d'=

zaznaczenie.

Kliknij i przeciagnij kursorem wewnatrz
fragmentu obrazu, ktory chcesz zaznaczyc.

Kliknij i przeciagnij wewnatrz innego
fragmentu.

Zaznaczenie zmieni sie w opcje Add to selection
(Dodaj do zaznaczenia).

Nacisnij Alt (Option) i kliknij w miejscach,

CF - 2RI ]

ktore chcesz usunaé z zaznaczenia.

Uwaga: mozesz nacisnqé Alt (klawisz
Option)+spacja i kliknq¢, zeby oddali¢ obraz.

o Kliknij Refine Edge (Popraw krawedz).




@ FPhowshop File Edin Image Layer Select Filier  Analysis  View Window Help
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@ Phowoshop File Edit Image Layer Select Filter Analysis View Window Helg
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Pojawi sie okno dialogowe
Refine Edge (Popraw krawedz).
Kliknij i przeciagnij suwak
Radius (Promien) w prawo,
zeby zlagodzi¢ zarys krawedzi.

POZIOM TRUDNOSCI

Kliknij i przeciagnij
suwak Contrast (Kontrast)
w prawo w celu usunigcia

niedoskonatosci krawedzi. ' ' |

Kliknij i przeciagnij suwak
Smooth (Gtadki), zeby wygtadzi¢
zarys zaznaczenia.

Kliknij i przeciagnij suwak Feather (Wtapianie),
aby stworzy¢ fagodniejsze przejscie miedzy
krawedziami zaznaczenia i otaczajacych
obszaréw.

Kliknij i przeciagnij suwak Contract/Expand
(Zawezanielrozszerzanie) w celu dopasowania
rozmiaru zaznaczenia.

Kliknij ikone innego podgladu (ang. preview),
aby zobaczy¢ zaznaczenie na innym tle.

Powtarzaj krok |3.,zeby zmienia¢ tta
i uzyskiwac lepsze widoki.

Powtérz kroki od 8.do 12.
w celu dopasowania zaznaczenia.

Kliknij OK, aby zachowa¢ zmiany zaznaczenia.

Twoje zaznaczenie bgdzie widoczne
na obrazie.

Czy wiesz, ze...?

Mozesz stosowac palete Refine
Edge (Popraw krawedZ) na kazdym
aktywnym zaznaczeniu, niezaleznie
od tego, jakiego narzedzia

uzytes do jego stworzenia. Kliknij
Select/Refine Edge (Zaznacz/
Popraw krawed?Z), kiedy aktywne
jest dowolne zaznaczenie. Mozesz
takze uzy¢ palety na kazdej
aktywnej masce warstwy,

aby dopasowywac jg podczas
stosowania na warstwie.

Sprobuj tego!

Jesli uzywasz palety Refine Edge
(Popraw krawedZ), mozesz szybko
zmieni¢ tto podgladu zaznaczenia
poprzez wcisniecie klawisza F.
Podglad zmieni sie za kazdym
razem, gdy wciéniesz F podczas
przechodzenia przez kazdy

ze stylow.

Dostosuij!

Gdy uzywasz narzedzia Quick
Selection (Szybkie zaznaczanie),
mozesz klikna¢ Auto-Enhance
(Auto-poprawianie) w pasku opcji,
aby wygtadzi¢ granice zaznaczenia.
W zaleznosci od szybkosci
komputera opcja Auto-Enhance
(Auto-poprawianie) moze spowolnic
proces zaznaczania.

R
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Uzycie SZYBKIEJ MASKI

do wykonania doktadnego zaznaczenia

W Photoshopie CS3 istnieje mozliwos¢ zaznaczania na wiele

réznych sposobdéw. Mozesz zaznaczy¢ prostokatny lub owalny
obszar za pomoca narzedzia Marquee (Zaznaczanie); wybrac

dowolny lub geometryczny ksztatt przy uzyciu funkgji Lasso;

skorzysta¢ z Magic Wand (R6zdzka) do zaznaczenia obszarow

o podobnej barwie.

Mozesz takze uzy¢ funkcji Quick Selection (Szybkie zaznaczanie)

— patrz zadanie #16 — aby wybraé poszczegdlne fragmenty

obrazu i dodawa¢ oraz odejmowac zaznaczenia. Niektore

grafiki moga jednak wymagaé zastosowania jeszcze bardziej
precyzyjnego narzedzia zaznaczenia. Za pomoca funkgji Brush
(Pedzel) w trybie Quick Mask (Szybka maska) stworzysz precyzyjne

zaznaczenie lub dopasujesz wczedniej zaznaczone obszary.

Quick Mask (Szybka maska) to tryb edycji, w ktérym chronione
obszary pokryte sg potprzezroczystg kolorowa maska.

Jezeli zaczniesz malowa¢ domyslnym czerwonym kolorem
bezposrednio na fragmentach, ktérych chcesz uzy¢, bedziesz
mogt bardziej precyzyjnie wybraé zaznaczenie; jednoczesnie
bedziesz widziat, z ktérymi fragmentami pracujesz. Uzycie tej
techniki pozwala na zamaskowanie obszaréw, ktore sie maluje,

powinienes wiec odwrocic¢ zaznaczenie przed dokonaniem

jakichkolwiek zmian. Gdy to uczynisz, zamalowane obszary
beda zaznaczone, a reszta znajdzie sie pod maska.

% Photoshop File Edit Layer Select Filter Analysis View Window Help
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Wybierz narzedzie Zoom (Lupka)
i kliknij obszar, ktory chcesz zaznaczyc.

Kliknij przycisk Default Foreground and
Background Colors (Domysine kolory narzedzia
i tfa), aby ustawic¢ kolor narzedzia na czarny,
a tfa na biaty.

Kliknij przycisk trybu Quick Mask
(Szybka maska).

Wybierz narzedzie Brush (Pedzel).

Kliknij tutaj.

Wybierz pedzel o twardych krawedziach
(ang. hard-edged).

Kliknij i przeciagnij, aby ustawi¢ suwak
Master Diameter (Gtéwna srednica).

Zamaluj obszary, ktére chcesz wybrac.

Zamalowane obszary pokryte beda czerwona,
potprzezroczysta maska.
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@ Kliknij ikong Switch #
Foreground and Background
Colors (Przetqcz kolory narzedzia
i tta), aby zmieni¢ kolor
narzedzia na biaty.

Pomaluj obszary, ktére
weczesniej przypadkowo
zamalowates.

Kliknij ponownie ikone Switch
Foreground and Background

Colors (Przetqcz kolory narzedzia i tta),
aby zmieni¢ kolor narzedzia na czarny.

[POZIOM TRUDNOSCI

Maluj obszar, ktory chcesz zaznaczy¢,
az caly stanie si¢ czerwony.

Kliknij tutaj, aby wytaczy¢ tryb Quick Mask
(Szybka maska).

Przerywane linie wskaza obszar,
ktory zostat pokryty czerwona maska.

Kliknij Select (Zaznacz).
Kliknij Inverse (Odwrotnosc).

W obszar zaznaczenia wejda tylko fragmenty,
ktore pomalowates w trybie Quick Mask
(Szybka maska).

Czy wiesz, ze...?
= Jesli chcesz szybko zmienic¢ rozmiar
pedzla, powinienes$ nacisna¢ prawy
nawias kwadratowy (J), by zwiekszy¢
Srednice narzedzia, lub lewy (/) w celu
jej zmniejszenia. Aby zmodyfikowac
kolory pedzla i tta, wcisnij klawisz X.

Wazne!

Czasem musisz wtopic (ang. feather)
zaznaczenie, zanim zaczniesz
dopasowywac obraz. Kliknij Select/
Modify/Feather (Zaznacz/Zmieri/

Wtapianie) i wpisz wartos¢ wtapiania.

Dla zaznaczenia zebéw wybierz
wtapianie jedno- lub dwupikselowe.
Mozesz takze klikna¢ Select/Refine
Edge (Zaznacz/Popraw krawedz)

i dopasowac zaznaczenie

— patrz zadanie #16.

Wiecej opgji!

Jesli obraz, na ktérym malujesz,
jest bardzo czerwony, mozesz
zmienic¢ barwe maski. Kliknij
dwukrotnie ikone trybu Quick Mask
(Szybka maska), a nastepnie wybor
koloru w oknie dialogowym Quick
Mask Options (Opcje Szybkiej maski).




WYDZIELANIE
GLtOWNEGO TEMATU obrazu 7 tta

Prawdopodobnie czesto bedziesz chciat wydzieli¢ osobe kontrastujace ze sobg krawedzie w zaznaczonym przez Ciebie

lub przedmiot z fotografii, aby méc ich uzy¢ na oddzielnej warstwie obszarze. Jesli piksele krawedzi maja barwe tta, filtr usunie je,

lub innym obrazie. Mozesz oczywiscie starannie zamalowac aby unikna¢ efektu aureoli po umieszczeniu obiektu na innym tle.

wybrany obiekt w trybie Szybkiej maski lub za pomoca innego

narzedzia zaznaczania. Jednak filtr Extract (Wydziel) moze Chociaz filtr Extract (Wydziel) jest precyzyjnym narzedziem, moze

zrobic to o wiele lepiej, zwtaszcza w przypadku delikatnych pozostawic¢ fragmenty, ktore trzeba bedzie poprawi¢. Mozesz

i szczegdtowych krawedzi, takich jak drzewa czy wiosy. to zrobi¢ poprzez uzycie kolejnej warstwy lub innych funkgji
Photoshopa.

Kiedy uzywasz filtru Extract (Wydziel), Photoshop usuwa wybrany
obszar tta; czyni go przezroczystym. Narzedzie odnajduje

o Otworz zdjecie zawierajace element,
ktory chcesz wydzieli¢.

kg =l ||

9 Powiel warstwe Background (Tto)
— patrz zadanie #| |.
Artigtie
o sk Kliknij tutaj, aby wytaczy¢ widocznos¢
Distort

oryginalnej warstwy tta.
Kliknij Filter (Filtr).
Kliknij Extract (Wydziel).

[ETaz[#=%E=
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Pojawi sie okno dialogowe filtru Extract
(Wydziel) z Twoim obrazem.
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Kliknij narzedzie Edge Highlighter
(Podswietlacz krawedzi).

Kliknij tutaj i przesun suwak,
aby dopasowac rozmiar pedzla.

9 Obrysuj krawedzie obszaru,
ktory checesz zachowac.

Uwaga: Upewnij sig, ze Twoja linia zaznaczenia
w potowie pokrywa obiekt, ktéry wybierasz,
a w potowie tto.

Kliknij narzedzie Fill (Wypetnienie).

Kliknij w obszarze, ktory chcesz zachowac.

Zielony podswietlony obszar zostanie
wypetniony potprzezroczystym niebieskim
kolorem.

SR @ Kiiknij Preview (Podglqd).
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na przezroczystym tle.

@ Kliknij narzedzie Cleanup
(Czyszczenie), po czym
rysuj wokét postrzepionych
brzegdw, aby usunaé
pozostawione tfo.

@ Przytrzymujac klawisz Alt POZIOM TRUDNOSCI

(Option), maluj na obrazie
w celu przywrocenia
fragmentow obiektu, ktore zostaly usuniete.

@ Kliknij narzedzie Edge Touchup
(Retusz krawedzi), po czym rysuj wokot
postrzepionych krawedzi, by je wyrdéwnac.

@ Kiiknij OK.
:3""‘“"“““"::'_'_‘ St ""';_:‘l":'__;"‘f:"::_; Hew Wndew _Hilp A @ Wybrany obszar zostanie wydzielony.
g ot besch Lt 8 33,75 ackaround caey 2, T —e)
B OO ©Coupheat brachlbf @ 33,3 v copy 2, A7 = e @ Naciénij Ctrl+/ (3€+j ), aby powieli¢ warstwe.

]
5| Uwaga: Powielenie warstwy naprawia inne
B opuszczone obszary.
2
A @ Nacisnij Ctrl+E (38+E ) w celu pofaczenia
q dwoch wydzielonych warstw.
r Obiekt zostanie wydzielony z obrazu

na oddzielnej warstwie. Mozesz teraz
przeciagnad ja na inng grafike lub zmieni¢ tto
za obiektem poprzez dodanie innej warstwy
pod warstwa obiektu.

P
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Uwazaj! Wiecej opgji! Sprobuj tego!

Jesli niebieskie wypetnienie ,wylato Uzyj matego pedzla do zaznaczenia Aby zobaczy¢ podglad wydzielenia
sie" na pozostatg cze$¢ obrazu, wyraznych granic obiektu, a duzego na gfadkim tle, kliknij rozwijana
oznacza to, ze Twoj obiekt nie zostat — do postrzepionych, na przykfad liste Display (Wyswietlanie) w sekgji
do konca otoczony zielong linia. wiosoéw. Weiskanie prawego (J) Preview (Podglqd) po prawej
Nacisnij Ctrl+Z (38+2), aby cofnac i lewego () nawiasu kwadratowego stronie. Wybierz Gray Matte (Szara
wypenianie, po czym zamknij pozwala szybko zmieni¢ rozmiar otoczka) lub inny kolor, ktory utatwi
granice obiektu. narzedzia, takze w czasie malowania. obejrzenie Twojego wydzielenia.




Warstwa otwierana lub dodawana

iakoOBIEKT INTELIGENTNY

Warstwa otwarta jako obiekt inteligentny przechowuje dane
o obrazie. Daje ona petna swobode tworcza podczas edycji

tego ostatniego. Jesli na przyktad przeciagasz fotografie,

aby skopiowac ja do innego dokumentu jako zwykta warstwe,
warstwa ta przejmuje wtasnosci obrazu bazowego. Kiedy uzywasz
polecenia Transformation (Przeksztatcenie) w celu zmniejszenia
obrazu, jego wymiary na warstwie ulegaja pomniejszeniu. Jesli
pdzniej zechcesz zwiekszy¢ rozmiar grafiki na warstwie, jej jakosé
bedzie nizsza, poniewaz poprzednie przeksztatcenie usuneto
piksele, aby zmniejszy¢ wielkos¢. Jezeli jednak otworzysz te sama

fotografie jako obiekt inteligentny, bedziesz mogt do woli
przeksztatca¢ warstwe bez utraty danych.

Mozesz otworzy¢ dokument jako obiekt inteligentny,
umiesci¢ plik w innym dokumencie jako obiekt inteligentny,
przekonwertowa¢ otwarte juz w Photoshopie warstwy

na obiekty inteligentne; umiesci¢ plik Illustratora lub inny
wektorowy plik w dokumencie jako obiekt inteligentny,
przy czym zachowane zostang ostre krawedzie grafiki
wektorowej, nawet przy zmianie rozmiaru.
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Du!m Layer...

Layer Proparties...
Layer Style 3

New Fill Layer
New Adjustment Layer

Layer Mask 3
Vector Mask

Smurt Objects Convert to Smart Object

New Smart Object via Copy
Edit Contants

Expart Contents...
Replace Contents...

Stack Mode 3
Rasterize
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OTWIERANIE OBRAZU JAKO SMART OBJECT
(OBIEKT INTELIGENTNY)

@ Kiiknij File (Plik).

Kliknij Open As Smart Object (Otworz jako
obiekt inteligentny). Pojawi sie okno dialogowe
otwierania pliku.

e Kliknij plik, ktéry chcesz otworzy¢.
e Kliknij Open (Otworz).

Plik zostanie otwarty jako obiekt inteligentny.

KONWERTOWANIE OTWARTE] WARSTWY

OBRAZU NA SMART OBJECT

(OBIEKT INTELIGENTNY)

0 Kiedy obraz bedzie otwarty, kliknij menu Layer
(Warstwa).

Kliknij Smart Objects (Inteligentne obiekty).

Kliknij Convert to Smart Object (Konwertuj
na obiekt inteligentny).

Warstwa zostanie zmieniona na obiekt
inteligentny; bedzie wyswietlana w palecie
Layers (Warstwy) z ikona Smart Object (Obiekt
inteligentny). Jej nazwa bedzie brzmie¢ Layer 0
(Warstwa 0).
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= C——1 JAKO SMART OBJECT

(OBIEKT INTELIGENTNY)

0 Otworz plik, w ktorym ma
zosta¢ umieszczony dokument

e T s Ve Vindon s STeaT 0. UMIESZCZANIE PLIKU EPS #
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lllustratora.
- ® Kiiknij menu File (Plik). (POZIOM TRUDNOSCI
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Pojawi sig okno dialogowe
otwierania.
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Wybierz plik lllustratora,
ktory chcesz otworzyc.

Kliknij Place (Umies¢) w oknie
dialogowym otwierania.
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@ Photoshop Fie Edi image Layer Select Fier Ansiis View Window Heip L ?¢9@ ) Obraz pojawi si¢ w ramce z dwiema

SO - B o YU s e S 1 [P o P k .
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Kliknij umieszczony plik i przeciagnij

= g0 W nowe miejsce.
2, e Kliknij i przeciagnij narozniki ramki,
A aby zmieni¢ rozmiar umieszczonego obrazu.
i 1 . e . . .. . LRt PR
Please s the dube F—c ; 6 Kliknij i przeciagnij tuz poza naroznikiem
Kim and Matt =2 w celu obrocenia grafiki.
| 1]
Maw 5, 2007 - — |
e it 8 prem— ] 9 Kliknij tutaj, aby zaakceptowac

= wstawiony obraz.

ﬁ“ 23 Ramka zostanie usunieta, nowy inteligentny
® (1] mmmememu 7 obiekt pojawi si¢ nad poprzednia warstwa
e~ o w palecie Layers (Warstwy).

EdE IEAEIETE

Wiecej opji! Sprobuj tego! Czy wiesz, ze...?

Kliknij Layer/Smart Objects/Edit Mozesz powieli¢ inteligentne Mozesz umiesci¢ obraz RAW w pliku
Contents (Warstwa/Inteligentne warstwy w dokumencie i pofaczy¢ Photoshopa jako inteligentna
obiekty/Edytuj zawartosc). Kliknij OK je ze soba. Kiedy zmienisz zawartos$¢ warstwe. Bedziesz ja mogt

w ostrzegawczym oknie dialogowym, jednej inteligentnej warstwy, dowolnie edytowac jako plik RAW
ktore sie pojawi. Edytuj oryginalny wszystkie powielenia zostang — bez grozby utraty danych.

obraz i wcisnij Ctrl+S (¥$+S) — obiekt automatycznie zaktualizowane.

inteligentny zostanie zaktualizowany.
Mozesz tez po prostu klikngc
dwukrotnie na ikonie Smart Object
(Miniaturka obiektu inteligentnego)

na miniaturze warstwy, aby méc
wprowadzac zmiany w grafice.




Stosowanie

INTELIGENTNYCH FILTROW

do wprowadzania dynamicznych dopasowan

Kiedy masz juz inteligentna warstwe, mozesz doda¢ inteligentne
filtry. Narzedzie to jest catkowicie bezpieczne i oferuje wieksza
elastycznos¢ edycji obrazu niz kiedykolwiek przedtem.

Wiasciwie kazdy filtr uzyty na inteligentnej warstwie staje sie
filtrem inteligentnym. Narzedzia te pozwalaja dokonywac zmian
bez utraty danych o pikselach. Mozna je usunac lub ukry¢

w dowolnej chwili. Dodatkowo mozesz stale zmieniac ustawienia
filtrow, aby osiggac réoznorodne efekty. Istnieje mozliwosé
dodawania wielu filtréw, jeden na drugim, oraz zmieniania

ich kolejnosci w celu osiggniecia réznych rezultatow. Gdy dodasz
maske do inteligentnego filtra, bedziesz mégt stosowaé

go tylko do wybranych fragmentéw obrazu, a wszystko

to bez ingerowania w dane grafiki.

| | ) (e ) (] Lt e .

B romie Ma SX D e S mﬁe“""“ oo LI g ) @ Otworz obraz jako obiekt inteligentny

he — patrz zadanie #19.

® Kliknij Fitter (Filtr).
9 Kliknij filtr, ktérego chcesz uzy¢.

o Wybierz zmiany, ktore zamierzasz
wprowadzi¢ w wybranym filtrze.

Pojawi si¢ okno dialogowe filtra.

e Kliknij i przeciagnij suwaki, po czym
dopasuj inne opcje.

O HE « N S SISO O ety = |
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@ Kiiknij OK.

W Fhotoshop e Edn Image Layer Selc mwﬂmm Help LR ) ‘

Mg |t (G T e Bt o g Median xF ?
s ano oy and Boat1 &+ Smart Objed vert for Smar f

Inteligentny filtr pojawi sie ponizej
inteligentnej warstwy w palecie Layers
(Warstwy).

Kliknij Filter (Filtr).

Wybierz inny filtr, ktéry chcesz
zastosowaé do obrazu.

L Kl Pojawi si¢ okno dialogowe filtra.

— © Powtorz kroki 5.i 6.
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Drugi inteligentny filtr
pojawi sie nad pierwszym.

g

Kliknij narzedzie Brush (Pedzel).

Kliknij miniature maski.

Kliknij tutaj i wybierz
pedzel o tagodnej krawedzi
i rozmiarze pasujacym

do Twojego obrazu. Upewnij
sie, ze kolorem narzedzia
(ang. foreground) jest czarny.

{POZIOM TRUDNOSCI

Nacisnij D, aby przywroci¢ domysine
ustawienie, a w razie potrzeby X w celu
ustawienia koloru narzedzia na czarny.

Maluj na obrazie w miejscach, w ktérych
nie chcesz zastosowac narzedzia.

Uwaga: Na przyktad tutaj inteligentny filtr
rozmywa to. Jezeli pomalujesz na czarno gtéwny
temat fotografii, usuniesz z niego rozmycie.

Zamalowane obszary wyswietla sig jako
czarne w masce efektow Smart Filters
(Inteligentne filtry), a filtry zostana z nich
usuniete.

Kliknij tutaj i przeciagnij drugi filtr ponizej
pierwszego, aby sprawdzi¢, ktore ustawienie
daje lepszy efekt.

Klikaj tutaj, aby wiaczac i wylaczac ikone
Visibility (Widocznos¢) poszczegdlnych
inteligentnych filtrow, a takze zobaczy¢ efekty
z filtrami i bez nich.

Dwukrotnie kliknij tutaj, aby otworzy¢ okna
dialogowe poszczegdlnych inteligentnych
filtrow i dopasowac ustawienia.

Czy wiesz, ze...?

Tylko filtry Extract (Wydziel), Liquify
(Skraplanie), Pattern Maker (Tworzenie
wzorka) i Vanishing Point (Punkt
zbiegu) nie moga by¢ uzywane

jako filtry inteligentne. Dopasowania
Shadow/Highlight (Cieri/Podswietlenie)
oraz Variations (Wariacje) mozesz
stosowac jako inteligentne filtry

na inteligentnej warstwie.

Sprobuj tego!

Kliknij tréjkat znajdujacy sie

obok inteligentnej warstwy, aby
wyswietli¢ zastosowane do niej
inteligentne filtry. Dwukrotnie
kliknij dwie tréjkatne strzatki obok
inteligentnego filtru, aby zmienic¢
jego tryb mieszania i krycie.

Wiecej opgji!

Aby usuna¢ jeden inteligentny

filtr, kliknij jego nazwe i przeciagnij
na ikone Trash (Kosz) palety Layers
(Warstwy). W celu jednoczesnego
usuniecia wszystkich inteligentnych
warstw kliknij i przeciagnij

na te ikone napis Smart Filters
(Inteligentne filtry), ktory znajduje sie
na inteligentnej warstwie.
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