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Kazda nowa wersja Photoshopa zawiera wigcej funkcji i daje wieksze mozliwosci. Nie
inaczej jest w przypadku programu Photoshop CS3, ktéry obok znacznie przebudowanego
interfejsu oferuje migdzy innymi inteligentne filtry, wygodne narzedzia do szybkiego
zaznaczania czy nowe mechanizmy dopasowywania warstw i faczenia obrazéw.
Ponadto najnowsza edycja Photoshopa cechuje sie wysoka stabilnoscia i szybkoscia
dziatania, co utatwia prace nad ztozonymi projektami.

Ksiazka ,Photoshop CS3. Cwiczenia praktyczne” szybko wprowadzi Cie w mozliwosci
najnowszej wersji tej popularnej aplikacji. Nauczysz sie korzystac¢ ze zmodyfikowanego
interfejsu, a takze zobaczysz w akcji usprawnione oraz zupetnie nowe funkcje. Dzieki
¢wiczeniom bedziesz potrafit wykadrowaé zdjecie, wyprostowaé je, poprawic jego
kolorystyke i kontrast, usuna¢ szumy, wygtadzic¢ skdre postaci lub zlikwidowac efekt
czerwonych oczu. Zobaczysz, jak dodac do fotografii atrakcyjne efekty specjalne lub
odnowi¢ wyblakte zdjecia. Poznasz takze kilka dodatkowych narzedzi, umozliwiajacych
miedzy innymi wygodne wycinanie postaci z tta czy tworzenie efektownych panoram.

* Przeglad interfejsu

o Kadrowanie zdje¢

* Korekcja ekspozyciji, kontrastu i kolordw
» Wyostrzanie zdje¢

* Zmiana ksztattu obrazéw

* Przeksztatcanie zdje¢ na czarno-biate obrazy
* Mieszanie warstw

» Wycinanie postaci

* Szybkie zaznaczanie elementéw

* Tworzenie panoram bez ,szwow”

» Stosowanie inteligentnych obiektow

Dzigki nieograniczonym mozliwosciom programu Photoshop CS3
Twoje projekty i zdjecia beda cieszy¢, zachwycaé i budzié zazdro$é!
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Korygowanie
wyglgdu obrazow

Kadrowanie obrazu
Za pomocq narzedzia Crop

Kadrowanie to proces polegajacy na usuwaniu fragmentu ob-
ﬁ% razka w celu poprawienia jego kompozycji lub zwrécenia uwagi

na jaki$ element. Istnieje wiele metod kadrowania. Jedna z nich
polega na wykorzystaniu narzedzia Crop (Kadrowanie). Aby je uak-
tywnié, nalezy w Przyborniku klikngé ikone (&) lub nacisnaé¢ kla-
wisz C. Kiedy po uaktywnieniu narzedzia nacisniesz lewy przycisk
myszy i rozpoczniesz przesuwac kursor po oknie obrazu, zostanie tam
utworzona prostokatna ramka. Bede jg nazywata ramkq kadrowania
(rysunek 2.1).
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Rysunek 2.1.
Ramka
kadrowania

i jej elementy

*{*==+ Ramka
kadrowania

Jej elementami sa uchwyty i punkt poczatkowy'. Ramka ta otacza ob-
szar obrazu, ktéry ma zosta¢ zachowany. Wszystko, co znajduje sie
poza ramka, zostanie wyciete po nacisnieciu klawisza Enter lub dwu-
krotnym kliknieciu w jej wnetrzu. Jak mozna zauwazy¢, obszar znaj-
dujacy sie poza ramka kadrowania jest pokryty przez program kolo-
rowg przezroczystg naktadka. Ma to na celu utatwienie rozpoznania
granic kadrowania. Kolor tej naktadki i stopien jej przezroczystosci
mozesz sam regulowaé przez dokonanie odpowiednich ustawien pa-
rametrow Color (Kolor) i Opacity (Krycie) na pasku opcji narzedzia.

Jesli ramka kadrowania nie zostanie umieszczona w oknie obrazu
w odpowiedni sposéb, mozesz to zmienié.

QO Ramke mozna przesunaé. Wystarczy ustawic¢ kursor w §rodku
ramki i przesuna¢ ja w dowolne miejsce okna obrazu,
naciskajac lewy przycisk myszy.

Q Ramke mozna obrécié. W tym celu nalezy umiesci¢ kursor
poza jedna z krawedzi ramki (zmieni on wéwczas swo6j wyglad
— stanie sig wygietg w tuk strzatka posiadajacg na obu koncach
groty) i, naciskajac lewy przycisk myszy, przesuwac kursor
w dowolnym kierunku, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara
badZ w kierunku do niego przeciwnym.

! Punkt poczatkowy to punkt znajdujacy sie w samym érodku ramki
kadrowania.
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Q Mozna zmieni¢ jej wymiary. W tym celu wykorzystujemy
uchwyty ramki. Aby rozciagna¢ ramke, nalezy nacisna¢ lewy
przycisk myszy i przesunaé jeden z uchwytéw ramki znajdujacy
sie na dowolnym z jej bokéw. Aby powiekszy¢ ramke, nalezy
nacisna¢ lewy przycisk myszy i przesuna¢ jeden z naroznych
uchwytéw ramki. Jesli naci$niesz podczas tej czynnosci klawisz
Shift, bedziesz mégt zmieni¢ rozmiar ramki, zachowujac jej
proporcje.

Q Mozna zmienic polozenie punktu poczatkowego ramki.
Punkt ten ma wplyw na érodek obrotu ramki; jest to punkt,
wokoét ktérego nastepuje obrét ramki.

Po utworzeniu ramki kadrowania na pasku opcji narzedzia Crop (Ka-
drowanie) dostepny jest parametr Perspective (Perspektywa), ktéry
umozliwia skorygowanie wad obrazu zwigzanych z tzw. zbieznoscig
perspektywiczna®. Jesli borykasz sie z tego rodzaju problemem, uak-
tywnij narzedzie Crop (Kadrowanie), narysuj ramke kadrowania, za-
znacz ten parametr i zmodyfikuj jej wyglad. Kiedy skonczysz, naci-
$nij Enter.

Aby anulowa¢ kadrowanie, skorzystaj z klawisza Esc lub kliknij pra-
wym przyciskiem myszy w oknie obrazu i wybierz polecenie Cancel
(Anuluj).

CWICZENIE

m Usuwanie ze zdjecia niepotrzebnych elementow
zu pomocq narzedzia Crop (Kadrowanie)

1. Otworz obraz, na ktérym znajduje sig obiekt stanowigcy gtéwny
temat zdjecia oraz elementy tworzace tlo, jakich chcialbys$ sie
pozby¢.

2. Uaktywnij narzedzie Crop (Kadrowanie)

3. Naciskajac lewy przycisk myszy, utwérz w oknie obrazu ramke
kadrowania obejmujacg tylko ten obszar zdjecia, ktéry chcesz
pozostawié (rysunek 2.2).

4. Korzystajac z uchwytéw ramki, dostosuj jej potozenie i rozmiar
do obiektu, ktéry chcesz wykadrowac.

2 Powstaje ona czesto na skutek wykonywania zdjecia pod pewnym katem.
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- Zoo 012.jpg @ Q@@

Doc: 4,99M(4,99M

Rysunek 2.2. Ramka kadrowania obejmujqca obszar, ktéry chcemy
pozostawié. Te fragmenty obrazu, ktdre sq przyciemnione, zostanqg usuniete

5. Na pasku opcji zaznacz opcje Delete (Usuii), aby obszar
znajdujacy sie poza ramkg zostal usuniety po zatwierdzeniu
operacji.

6. Naci$nij klawisz Enter.

Zdjecie zostato poddane kadrowaniu, ktérego efekt mozemy zobaczy¢
na rysunku 2.3.

Rysunek 2.3. " 200 012.jpg 0 66
Efekt koricowy BEEE
kadrowania

So67% | 5] Doci LeeMiLsH k|
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% | Narzedzie Crop (Kadrowanie) mozesz wykorzysta¢ réwniez do uzyskania
| zblizenia, jakie uzyskasz, stosujac podczas fotografowania zoom optyczny
| (rysunek 2.4). Warunkiem osiagniecia dobrych rezultatéw jest tutaj
| jednak to, aby obraz kadrowany miaf wystarczajaco duze wymiary.

Kadrowanie wielu obrazow
jednoczesnie za pomocq polecenia
Crop and Straighten

Sama najczesciej uzywam narzedzi do kadrowania w momencie, gdy
musze przycigé zeskanowane zdjecia. Do tej pory byto to dos¢ mozol-
ne zajecie zwlaszcza w chwilach, kiedy trzeba bylo najpierw ze-
skanowaé¢ np. cztery zdjecia, nastepnie kazde z nich wykadrowaé
i utworzy¢ z nich oddzielny dokument. Dzigki programowi Photoshop
skanowanie wielu réznych obrazkéw przestalo by¢ bolesne, a wszyst-
ko dzieki tej opcji. Kiedy umiescisz na powierzchni skanera wiele r6z-
nych obrazkéw, zeskanujesz je w programie Photoshop, a nastepnie
uruchomisz opcje Crop and Straighten (Kadrowanie i prostowanie
zdjec), program automatycznie skopiuje kazdy obrazek do osobne-
go dokumentu i obréci go zgodnie z potrzebami. To duza wygoda
i oszczedno$é czasu.

%}‘éfg Aby osiagna¢ najlepsze rezultaty, nalezy podczas skanowania obrazkow
zachowa¢ miedzy nimi odlegfos¢ '/, cala. Inng istotng kwestia jest,
aby tlo skanera miato jednolity kolor.

Funkcja Crop and Straighten (Kadrowanie i prostowanie zdjec) jest do-
stepna po wybraniu polecenia File/Automate/Crop and Straighten Photos
(Plik/Automatyzuj/Kadrowanie i prostowanie zdjec).

% Jesli opcja Crop and Straighten (Kadrowanie i prostowanie zdjec)

niepoprawnie odseparuje jedno z Twoich zdje¢, utwérz wokét niego
ramke zaznaczenia, a nastepnie, przytrzymujac klawisz Alt, zastosuj
polecenie File/Automate/Crop and Straighten Photos (Plik/Automatyzuj/
Kadrowanie i prostowanie zdjec). Zastosowanie klawisza Alt oznacza,
ze tylko jeden obrazek ma by¢ odseparowany od tfa.
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w @ dreamstime_61 0560.jpg ¢

~ @ dreamstime_610560.jpg & 100% (RGO/E")

Rysunek 2.4. Efekt zoomu optycznego uzyskany za pomocq narzedzia Crop
(Kadrowanie) — na dole. Na gorze fotografia oryginalna
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CWICZENIE

m Automatyczne kadrowanie kilkv zeskanowanych zdjec

1. Otwoérz plik zawierajacy kilka obrazéw przeznaczonych
do wykadrowania, np. zeskanowane zdjecia (rysunek 2.5).

Rysunek 2.5. » Skany.tif @
Plik zawierajqcy
cztery zeskanowane
zdjecia

Dioc; 90,3M,30,9M

2. Wybierz polecenie File/Automate/Crop and Straighten Photos
(Plik/Automatyzuj/Kadrowanie i prostowanie zdjec).

3. Program umiescil kazdy z wykadrowanych obrazéw
w oddzielnym pliku (rysunek 2.6).

% Czasem moze sie zdarzy¢, ze wykadrowany obraz bedzie posiadat
| na krawedziach skaze w postaci czarnej smugi. Wowczas nalezy ja
usuna¢ za pomoca narzedzia Crop (Kadrowanie).
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)

Rysunek 2.6. Dzigki poleceniu Crop and Straighten Photos (Kadrowanie
i prostowanie zdjeé) kazde z zeskanowanych zdjec¢ zostalo automatycznie
wykadrowane i umieszczone w oddzielnym pliku

Prostowanie obrazu

Do wyprostowania sfotografowanego ujecia mozna wykorzystaé¢ narze-
dzie Ruler (Miarka) oraz polecenie Aribtrary (Swobodnie). Uaktyw-
nisz je, klikajac w Przyborniku ikone ([¢”)) lub naciskajgc kombina-
cje klawiszy Shift+I dopdki nie stanie sie ona widoczna w palecie
Przybornik.

CWICZENIE

Prostowanie obrazu

1. Otwoérz w programie Photoshop zdjecie, ktére wymaga
wyprostowania.

2. Uaktywnij narzedzie Ruler (Miarka).

3. Nastepnie znajdZ na zdjeciu co$, co bedzie stanowito punkt
odniesienia w wyznaczaniu poziomu (lub pionu). Najlepiej
sprawdzaja sie w tej roli linie, ktére z pewnosciag powinny by¢
proste. Kiedy juz cos takiego znajdziesz, przeciggnij mysza
wzdluz tej linii (rysunek 2.7).

3

Jesli sie pomylisz i zechcesz od nowa narysowac linie, kliknij przycisk Clear
(Usun) i po prostu to zréb.
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Rysunek 2.7. v Lazienki 263.jpg @ 33,3% (RGB/B)
Prostowanie
fotografii

za pomocq
narzedzia Ruler
(Miarka)

4. Wybierz polecenie Image/Rotate Canvas/Arbitrary (Obraz/Obréc
obszar roboczy/Swobodnie) i w otwartym oknie dialogowym
(rysunek 2.8) najpierw zaznacz jedng z dostepnych tam opcji: CW
(w prawo) — najcze$ciej wybierana, obracajgca obraz w prawo,
lub CCW (w lewo), a nastepnie kliknij przycisk OK.

Rysunek 2.8. Rotate Canvas
Okno dialogowe

oK _OK
Rotate Canvas s [438 | N

. )T
(Obréc¢ obszar
roboczy)

5. Fotografia zostatla wyprostowana (rysunek 2.9 — na goérze).
Wymaga jeszcze przeprowadzenia kadrowania. Po tej czynnosci

bedzie wygladata tak jak na rysunku 2.9 — na dole.
e
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Rysunek 2.9. v tazienki 263.jpg @ 33,3% (RGB/8)
Po zastosowaniu
narzedzia Ruler
(Miarka) i okna
Rotate Canvas
(Obrdéc obszar
roboczy)
fotografia zostala
wyprostowana,

w skutek tego

w naroznikach
pojawily sie
obszary w kolorze
wybranego

w Przyborniku
koloru tla

— wtym
przypadku jest to
bialy (rysunek

na gorze).

W zwiqzku z tym,
nalezy ;
przeprowadzié s W] G b
dodatkowo
kadrowanie
obrazu, ktérego
efekt widoczny
jest na rysunku
na dole

» Lazienki 263.jpg @ 33,3% {RGB/B)
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Zastosowania narzedzia
Spot Healing Brush

Narzedzie Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy) pozwala
szybko usunaé plamy i innego rodzaju skazy wystepujace w obrazie.
Jego dziatanie polega na malowaniu korygowanych obszaréw obrazu
(a naprawde tworzacych je pikseli) prébkami pikseli, wzorkéw czy
tekstur automatycznie pobranymi z obszaré6w wokot korygowanego
fragmentu obrazu przy zachowaniu ich stopnia jasnoéci i przezroczy-
stosci. Aby uaktywnié to narzedzie, kliknij w Przyborniku ikone (7).
Sposéb postugiwania sie nim zalezy od tego, czy chcesz poddac¢ ko-
rekcji duzy, czy tez maly obszar obrazu. Jedli jest to maty obszar — wy-
starczy uaktywni¢ narzedzie, ustawi¢ opcje na pasku opcji i klikngé
korygowany fragment, jesli masz do czynienia z wiekszym obszarem
— nie wystarczy klikniecie. Nalezy klikna¢ korygowany obszar i, wci-
skajac klawisz myszy, przeciagnaé¢ kursor, aby usuna¢ skaze.

% Zeby zmieni¢ érednice koricowki pedzla, nalezy skorzysta¢ z paska opcji

— wystarczy klikna¢ pole Brush (Pedzel) i w rozwinigtym menu wybrac
Srednice lub rodzaj koficowki. Mozesz réwniez skorzystac z klawiszy |
— aby zwieksza¢ rozmiar Srednicy i [ — aby go zmniejsza¢.

% Uzywajac kombinacji klawiszy Shift+], mozesz zwieksza¢ twardos¢
koncéwki narzedzia Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujacy),
za$ za pomoca Shift+[ — zmniejsza¢ jej twardosc.

CWICIENIE

Usuwanie skaz ze skory fotografowanej osohy

1. Otwérz w programie fotografie przedstawiajgca postaé, na skorze
ktérej widoczna jest skaza niewielkich rozmiaréw (rysunek 2.10).
W omawianym przykladzie bedg to krosty na twarzy i pieprzyki
na Sszyi.

2. Uaktywnij narzedzie Spot Healing Brush (Punktowy pedzel
korygujqcy) i na pasku opcji ustaw te, ktore sg potrzebne.
Wybierz koncéwke pedzla, ktérej rozmiar powinien by¢ niewiele
wiekszy od korygowanego obszaru, w polu Mode (Tryb)
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Rysunek 2.10. [ ———— jpg © 25% (RGB/8)
Fotografia
przedstawiajqca
postac, na skérze
ktdrej widoczne sq
skazy niewielkich
rozmiaréw

i e
ESE Doci 16,0M/16,2M b

wybierz Normal (Zwykly) lub Replace (Zastgp), jesli chcesz, aby
na brzegach obrysu pedzla zachowany zostat szum oraz tekstura.
Ja jednak najczesciej wybieram opcje Normal (Zwykly).

% Jesli chcesz skorygowac niewielki fragment obrazu — jednym kliknieciem
. — wybierz pedzel, kt6rego srednica jest odrobine wieksza od skazy.
. Pozwoli to uzyska¢ zadowalajacy efekt.

3. Wybierz metode prébkowania pikseli, zaznaczajac jedng z dwdch
opcji: Proximity Match (Zgodnosc z otoczeniem) lub Create Texture
(Utwoérz teksture).
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Q Proximity Match (Zgodnosc z otoczeniem). Po wlgczeniu tej
opcji program wykorzystuje piksele znajdujace sig wokot
krawedzi zaznaczenia, aby znalez¢é obszary obrazu, ktére
wykorzysta jako latke dla obszaru zaznaczonego. Jesli efekty
uzyskane po wilaczeniu tej opcji nie satysfakcjonuja Cise,
cofnij operacje i zaznacz opcje Create Texture (Utwdrz teksturg).

Q Create Texture (Utwdrz teksture). Po jej zaznaczeniu program
wykorzystuje wszystkie piksele w zaznaczeniu do utworzenia
tekstury, ktéra naprawi obszar. Jesli efekty uzyskane
po wilaczeniu tej opcji nie satysfakcjonuja Cie, przeciagnij
jeszcze raz kursorem po korygowanym obszarze.

W éwiczeniu wybratam Proximity Match (Zgodnosc z otoczeniem).

. Zaznacz lub pozostaw wyltaczong opcje Sample All Layers
(Prébkuj wszystkie warstwy). Jej zaznaczenie sprawi, ze podczas
probkowania pobierane beda dane ze wszystkich widocznych
warstw. Jesli pozostawisz jg wylaczong — prébkowanie zostanie
dokonane na podstawie danych pochodzacych tylko z warstwy
aktywnej.

. Kliknij w oknie obrazu kroste lub inng drobng skaze, ktérg
chcesz usuna¢ (rysunek 2.11). Opcjonalnie, jesli korzystasz

z wlasnego zdjecia i skaza jest duza — kliknij i przeciagnij

wzdtuz niej kursorem.
=
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