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'NAUCZ SIE WYKORZYSTYWAL POTEGE |
wiasne] kreatywnosd | moc obrazul

Naucz sie wykorzystywacé potege wiasnej kreatywnosci i moc ohrazu!

* Na czym polega praca z obiektami inteligentnymi?
» W jaki sposob usuwac niedoskonato$ci obrazu?
* Jak uzyskaé efekty specjalne?

® Photoshop CS3 PL to najnowsza wersja programu do edycji grafiki rastrowej. Program
)/ “~ CENNIK | INEORMACJE ten zostat wyposazony w narzedzia jeszcze bardziej usprawniajace prace, m.in.
w przegladarke plikéw Bridge (swoiste centrum dowodzenia obrazami) oraz technologie
S IMAW INENRVACE ,obiektow inteligentnych”, pozwalajaca na skalowanie, obracanie i znieksztatcanie
0 NOWOSCIACH warstw. Ta sprawdzona i doceniana przez specjalistow aplikacja umozliwia tworzenie
ztozonych, profesjonalnych obrazéw, a takze realizacje wtasnych oryginalnych

= ZAMOW CENNIK i twdrczych pomystow.

Ksiazka ,,Photoshop CS3 PL” zawiera wszystkie informacje niezbedne do tego, aby$

- bez wzgledu na poziom Twojego zaawansowania w dziedzinie obrobki plikow
graficznych - mdgt w petni korzystaé¢ z ogromnych mozliwosci Photoshopa.

Dzigki temu podrecznikowi nauczysz sie udoskonalaé cyfrowe fotografie oraz malowac
i tworzy¢ obrazy. Poznasz sztuczki, ktore pozwola Ci na modyfikacje lub sporzadzenie
wtasnej koncowki pedzla, aby uzyskaé efekt cyfrowych rzes czy ust pomalowanych
btyszczykiem. Dowiesz sie, jak pracowaé na warstwach, na czym polega maskowanie
i w jaki sposdb korygowac kontrast czy jasnos¢ obrazu. Krotko méwiac, zyskasz
wiedze, jak stworzy¢ doskonate technicznie i efektowne obrazy.
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e Aplikacja Bridge

* Metadane

* Sortowanie i filtrowanie plikow

* Malowanie w Photoshopie

* Powiekszanie i zmnigjszanie widoku w oknie obrazu
* Korekcja obrazu

Wydawnictwo Helion * Praca na warstwach
ul. Kosciuszki 1c¢ e Maskowanie

44-100 Gliwice * Modyfikowanie zdje¢
tel. 032 230 98 63 * Edycja obrazu poprzez znieksztatcanie
e-mail: helion@helion.pl * Obiekty inteligentne

e Filtry

* Efekty specjalne

»Photoshop GS3 PL’ - podrecznik, ktéry sprawi,
Ze wykorzystasz caly swoj tworczy potencjat!
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Malowanie
w Photoshopie

W tym rozdziale:

Narzedzia Otéwek i Pedzel
¥ Oftowek ¥ Pedzel
¥ Wybieranie nowej koncowki pedzla
¥ Paleta Pedzle % Pozostate opcje Pedzla
¥ Zapisywanie wiasnych ustawien wybranej koricowki
¥ Tworzenie nowej koricowki Pedzla z dowolnego obrazu
¥ Zmiana koloréw tfa i narzedzia % Paleta Probki % Paleta Kolor

¥ Zastepowanie koloréw
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O towek (Pencil) oraz Pedzel (Brush) sa w programie Photoshop narzedziami
stuzacymi do rysowania i malowania. Bez nich trudno byloby cokolwiek
stworzy¢ w nowym oknie dokumentu. Jednak nie sg one wykorzystywane jedynie

do ,malowania obrazkéw” — przydaja sie rowniez podczas prac edycyjnych, ktérym
poddawany jest obraz (np. malujemy nimi po masce w celu odkrycia lub zakrycia
wybranych obszaréw obrazu poddanych dzialaniu ktérego$ z polecen). W rozdziale
tym zapoznasz sie z mozliwo$ciami obu tych narzedzi. Ponadto dowiesz sie,

w jaki sposdb dziata narzedzie Zastepowanie koloréw (Color Replacement) stuzace
do kolorowania obrazéw bez naruszania ich tekstury.

Narzedzia Otowek i Pedzel

Aby uaktywnié narzedzie Oféwek (Pencil) lub Pedzel (Brush), kliknij jego ikone
w Przyborniku (rysunek 4.1).

Przybornik — narzedzia Otéwek (Pencil)
oraz Pedzel (Brush)

i:JJE'

l'yZastonwanie kolordw ]

.
i,
g
&,
2,
| ﬁ [ / Padzel B
%‘ f Ok, E
#,

Narzedzia Otédwek (Pencil) lub Pedzel (Brush) mozesz uaktywni¢ rowniez
przy uzyciu skrétu klawiszowego — naciskajgc klawisz B lub Shift+B!.

Otdwek

Ofowek (Pencil) jest narzedziem, ktdre rysuje linie o ostrych krawedziach.
W automatycznym ustawieniu grubos¢ linii wynosi 1 piksel. Mozesz to jednak
zmienid, klikajac na pasku opcji przycisk strzatki i przesuwajac suwak Gfowna
Srednica (Master Diameter) (rysunek 4.2).

1 Jesli ten skrét nie zadziala, uzyj skrétu Ctrl+K i upewnij sig, ze w otwartym oknie dialogowym
zaznaczona zostalta opcja Uzyj klawisza Shift do przetaczania narzedzi (Use Shift Key for Tool Switch).
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Jesli pasek opciji nie jest widoczny, upewnij sie, czy zostata wtgczona opcja

Opcje (Options) w menu Okno (Window). @@

> dzel:
/ Padzel 1H

Trybt | Zweykby w Krycie: | 1009 * || [] Aute-gumka

Pasek opcji oraz menu ustawien narzedzia

3 . Shdwwna Erednica -1 il ®
Otéwek (Pencil) (&3 - -
e E Menu ustawierh Otéwka
.| ® 9
1|z |85 |3
IR JK E
s |3 ||y
o099
SEJL JK
3 | 13| | 1w ~

Rozmiar $rednicy narzedzia Otdwek (Pencil) mozesz zwiekszy¢ lub zmniejszy e,
korzystajgc odpowiednio z klawiszy ] lub [.

A

Aby rysowac Ofdwkiem, wystarczy go wybra¢ w Przyborniku, a nastepnie —
wciskajac lewy przycisk myszy — przesuwac¢ kursorem w dowolnym kierunku.

Poza zmiang grubo$ci linii, ktére powstaja podczas rysowania Ofdwkiem, mozna
ustawic stopien ich przezroczystosci. Zrobisz to za pomoca opcji Krycie (Opacity)
znajdujacej sie na pasku opcji narzedzia. Mozesz okresli¢ jej wartos$¢, korzystajac

z zakresu od 0 do 100%. 100% oznacza pelna widoczno$¢ linii. W miare zmniejszania
stopnia krycia zmniejsza si¢ widocznos¢ linii. Aby zmieni¢ krycie, wystarczy kliknaé¢
strzalke znajdujaca sie obok pola tekstowego i za pomoca wywolanego suwaka
ustawi¢ nowe krycie.

Pedzel

Narzedzie Pedzel (Brush) pozwala uzyskac efekt tagodnych krawedzi —
w przeciwienstwie do narzedzia Oféwek (Pencil) (rysunek 4.3).
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Rysunek utworzony za pomoca narzedzi
Pedzel (Brush) i Otéwek (Pencil).

W pierwszym przypadku krawedzie

sq tagodne, zmiekczone; w drugim —
ostre

Pedzel (Brush) Otéwek (Pencil)

Program Photoshop umozliwia zmiane konicéwek omawianego narzedzia — ich liczba
i réznorodnos¢ jest imponujgca. Sa one umieszczone w zestawach. Aby je zmienia¢,
musisz skorzysta¢ z menu ustawien Pedzla (rysunek 4.4).

Fkysunek 4.4.
Ghdwna Sradnica -5 piks (¥
Menu ustawien Pedzla -

J al
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@ = | ==

13 17 45 BE | ¥
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Najszybszym sposobem na uzyskanie dostepu do tej palety jest klikniecie prawym
przyciskiem myszy obszaru otwartego okna dokumentu. Mozesz takze, tak jak

w przypadku Oféwka, skorzysta¢ z paska opcji narzedzia Pedzel (Brush) (rysunek
4.5). Wystarczy klikna¢ strzatke znajdujaca sie po prawej stronie pola Pedzel
(Brush). Menu ustawien Pedzla na pierwszy rzut oka wyglada tak samo jak menu
ustawien Ofdwka. Rzeczywiscie tak jest, jednak w tym przypadku bedziesz korzystat
z pozostalych funkgji, jakie zostaly w niej ukryte. Zauwazyles zapewne, ze w menu
dostepne sa dwie podstawowe opcje: Giowna Srednica (Master Diameter) —

za pomoca suwaka mozesz regulowac $rednice Pedzla — oraz Twardo$¢ (Hardness),
ktéra pozwala okresli¢ jego twardos¢ (stopien wygladzenia $ladu, jaki pozostawia)
(rysunek 4.6).
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j" + | Pedzel: ; 0| Tryb: |2W‘Ikhf v Krycie: | 1009 ¥ | Przephow: | 100% * | %
Pasek opcji narzedzia Pedzel (Brush) i ikona umozliwiajaca dostep do menu jego ustawien
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Rysunek 4.6.
Wptyw zmiany wartosci parametru Twardo$¢ (Hardness) na stopier zmigkczenia $ladu pozostawianego przez Pedzel (Brush)

wskazéwka

5
5

Wszystkie koncodwki Pedzla z zatozenia sg automatycznie wygtadzane, tzn.
slad przez nie pozostawiany jest bardziej tagodny, ptynny, a jego krawedzie
nie sq ostre. Aby wzmoc ten efekt, zmniejsz wartos¢ parametru Twardosé
(Hardness), przesuwajqc jego suwak w lewo.

wskazéwka

Rozmiar srednicy narzedzia Pedzel (Brush) mozesz zwiekszy¢ lub zmniejszy<,
korzystajgc odpowiednio z klawiszy | lub [. Aby zwiekszy¢ twardosc jego
konhcowki, zastosuj skrot Shift+] (kazdorazowe jego uzycie zwiekszy twardo$c
o kolejne 25%), aby zmniejszy¢ — Shift+[.

W dolnej czesci menu widoczne sa koricdwki pochodzace z aktywnego w danej
chwili zestawu konicéwek Pedzla. Jesli nie znajdujesz wsréd nich takiej, ktéra
bedzie odpowiadata Twoim potrzebom, mozesz wybra¢ nowy zestaw zawierajacy
inne koncowki.
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Cwiczenie 4.1.

Wczytywanie nowego zestawu pedzli
1. Uaktywnij narzedzie Pedzel (Brush) ().

2. Kliknij na pasku opcji strzatke znajdujaca sie po prawej stronie przycisku Pedzel
(Brush), aby rozwina¢ menu ustawien narzedzia.

3. Przyjrzyj sie, jak wygladaja dostepne koncowki. Za chwile zostana zmienione. Kliknij
strzatke znajdujaca sie w prawym gérnym rogu menu (rysunek 4.7).

Gdwna srednica @
Kliknij strzatke znajdujaca sie w prawym ) B
gornym rogu palety pedzli, aby uzyskac
dostep do listy umoZliwiajacej zmiang e
zestawu pedzli 3
e |0 |@®|~

1 3 5 9 12 13

. - L - -

5 3 |17 || e |

- - - - - -

35 45 3 100 200 300

s |0 |@| % | % |

9 13 19 17 45 EE ‘_’

4. Na rozwinietej liscie kliknij nazwe wybranego zestawu pedzli, np. Pedzle efektéw
specjalnych (Special Effect Brushes) (rysunek 4.8).

Rysunek4.8. Gwna drednica IC] ‘

O &l Mowe predefiniowane ustawienie pedzla...
Lista, na ktdrej zaznaczone zostaty nazwy
zestawdw pedzli dostepnych w programie S
Photoshop (53 e, Tyks nazwy
o v Mate miniaturki
M . ' A Duée miniaturki
1 k] s a 13 | 19 Mata lista
. . . . - Duza lista
c 9 12 7 21 | Miniaturka sladu pedzla
. . L L L
= a5 s | w0 | 200 | 200 Menedzer ustawier predefiniowanych,..
. L4 . . . . Wyzeruj pedzle...
k] 13 | 19 | 17 | 45 [ 65 |¥ Wezykai peddle...
Zachowaj pedzle. ..
Zastgp pedzle...
Grube pedzle
Pedzle kaligraficzne
Pedzle kwadratowe
Pedzle mokre
Zestaw' Pedzle naturalne
kOI”lC(’)WGK Pedele naturalne
Pgdzla Pedzle podstawowe
Pedzle suche
Pedzle wykariczajace
Pedzle z cieniem
Zestaw pedzli
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5. Pojawito sie okno z pytaniem (rysunek 4.9), czy program ma zastapic¢ aktualne kon-
cowki Pedzla tymi z zestawu Pedzle efektow specjalnych (Special Effect Brushes). Klik-
nij OK, aby zatwierdzic.

Rysunek 4.9.

Adobe Photoshop

0kn0 komunikatu pmgramu 'E Zastapic aktualne pedzle pedzlami z Pedze efektdw
& specjalnych.abr?
Photoshop (53

[ 0K ] [ Anuluj ] [ Dofacz

Spojrz teraz na palete pedzli. Dostepne w niej koricowki ulegty zmianie

(rysunek 4.10).
Rysunek 4.10. Ghéwna Srednica >
Imiany, ktore wystapity w palecie pedzli ) &l
w wyniku zastosowania nowej grupy
) Tweardoic:
‘ &

- {ECEY
g
a

Photoshop daje mozliwos¢ zmiany sposobu wyswietlania miniaturek
kohcowek w menu ustawien Pedzla. Aby to zrobic, kliknij strzatke w prawym
gdrnym rogu menu i wybierz z listy sposdb wyswietlania (rysunek 4.11).

Oto przyktady (rysunek 4.12).

A

Ghwna éredrica @ |
Aby zmienic’ SpOSéb wy§wietlania O g Howepredefiniowane ustawienic pedzla. .
miniaturek koncowek, w menu ustawier
L , Twardoit:
Pedzla kliknij strzatke w prawym gérnym . a Tk nazwy
. . . v Mate miniaturki — Sposob
rogu menu i wybierz jedna z zaznaczonych E[@[e - [o]s P wr;/,s'w,ie%,Iania
na liscie Opcj] B3 | 43 | a5 | 9 | 48 | @5 Mata lista koncowek
° '-. 2 Duza liska Pedzla
1z 45 84 35 S0 35 Miniaturka $ladu pedzla
:5 g Menedzer uskawien predefiniowanych, .,
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Ghéwna frednica [spks | ® Ghiwwna érednica [sphks | ® Ghdwna érednica [Spiks | ®
o al a al G al
Tuardnéé a4 Twardaté: |aam | Twardodés [4a3 |
8 O O
. -~ -~ “: — A
. . 4 Spadajace liicie
. w 25 Hipnotycane linie
35 E 50 35 o Wiirujace planety
NF N s ke 2 Phynny granit
'k » . " a5 Krysztahy-phatki
'! ;ﬂiﬁﬁ S 2 - X Moty ]
Tylka nazwy Tylka nazwy Tulka nazuy
Mate miniaturki Mate miniaturki Mate miniaturki
Duze miniaturki v Duze miniaturki Duze miniaturki
Mata lista Mata lista v Matalista
Duzs lista Duzs lista Duzs lista
w Miniaturka sladu pedzla Miniaburka Sladu pedala Miniaturka Sladu pedzla

Przykfady sposobdw wyswietlania koricéwek Pedzla w menu ustawiert

Wybieranie nowej konhcowki pedzla

Aby wybra¢ nowa koncédwke pedzla, kliknij jej miniaturke w menu ustawien
(rysunek 4.13). Obok pola Pedzel (Brush) na pasku opcji widoczna jest ikona nowo
wybranej, aktywnej konicdwki pedzia (Rysunek 4.14).

Ghiwena Srednica 29 piks (]

Aby wybra¢ nowa koricdwke Pedzla, kliknij 3
jej miniaturke w menu ustawien

1]

Fle[o]-[»
E:g 45 9 45
¢t vee
117 G 35 50

[
]

-
@Ijﬁx Y

_,;f - Pedzel:lg = | Tryb: |2w\;k+y w Kr\,rcie: Przephtw: _%\
Rysunek 4.14.

Pasek opcji narzedzia Pedzel (Brush) — obok pola Pedzel (Brush) widoczna jest ikona aktualnie wybranej koricowki
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Paleta Pedzle

Narzedzie Pedzel (Brush) daje znaczenie wiecej mozliwosci w pracy z obrazem niz
Ofowek (Pencil). Dzieje sie tak dzieki dodatkowym opcjom znajdujacym sie w palecie
Pedzle (Brushes) (rysunek 4.15), ktéra zostaje wywotana po nacié$nieciu klawisza F5.

E— —x
| Pedzle x | =
Predefiniowane ustawienia pedzls 1 El 5 k] 13 | 19| & “~
Paleta Pedzle (Brushes) £ . s & & & & =
R sotal kaficowkd pedala o lewlelalslslal
[Cloynamika ksztsu & * . . * E 3L
[CIRozpraszanie = 65 | 100 | zo0 | 300 | 14 | 24 | 27
[ Tekstura =1 AR I ﬂ“ * C
. Ex a6 7] 11 17 23 S el
CIPadwdiny pedzel & =
P R d e [33piks |
e dynsmiki & a
Odbij ¥ Odbij ¥
[Szum =1 o ixL] :
[CIrdokre krawgdzie [ Kat: | 0o
[l aercarsf | zackraglenie: [ 100%
Flitihstia &
[ Zachowaj teksture [ B
[Flodstspy [1%
o

Po otworzeniu palety i kliknieciu opcji Predefiniowane ustawienia pedzla (Brush
Presets), po prawej stronie znajdziesz dokladnie te same koricéwki, ktére ustawiates
w menu ustawien Pedzla. Dostepne sa tutaj takze poznany juz suwak Master
Diameter (Gtéwna Srednica) i pole podgladu wybranej koncéwki. To w nim bedziesz
mogl obserwowac efekt zmian wartosci parametru Master Diameter (Glowna
Srednica) (rysunek 4.16).

i x

Rysunek 4.16. [ Padale x | et

A T wane ustawienia pedzla . o | ® ~
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Klikajac opcje Ksztalt koricowki pedzla (Brush Tip Shape), przechodzisz do panelu,
ktory umozliwia modyfikowanie wybranej wezesniej konicowki. Zauwaz, ze wyglad
palety Pedzle (Brushes) ulegt zmianie (rysunek 4.17). Mozesz teraz zmieni¢ $rednice,
twardos¢, odstepy czy kat nachylenia koricowki.

| Pedzle x | =
Wyglqd palety PQlee (BrUShES), w Cthll Predefiniowane ustawienia padzla 1 i i ‘3. f f i s
gdy aktywny jest panel Ksztatt koricowki TR N e
pedzla (Brush Tip Shape) [FE—— | e Lo [ow | | | o |
° [] Tekstura Sl Eis & HE™
o - 39 46 59 11 17 ] 36 b
[ Podwiiny padzel & " -
15 ynan Ralloke B :
[ Inne dynamiki & iy T
e o [ @ dbij ¥ ] ©dbii
[CIMokre krawedzie ﬁ Kati
Cleragrsf &| Zaokraglenie
[ wiygtadzanie & Z
[C]Zachowa teksturs =1 l:l
[ odstepy 1%
o

WS kozowko

Aby sprawnie pracowac z kohcOdwkami, wybieraj ich grupe w menu ustawien
Pedzla; jesli wybranej koncodwki nie zamierzasz poddawac innym zmianom niz
zmiana srednicy lub stopnia twardosci — pozostan przy menu ustawien pedzli.
Jesli zas na bazie uaktywnionej grupy koncodwek chcesz utworzy¢é swojq
wtasng koncowke lub wybrang poddac dziataniu bardziej wyszukanych
opciji, przejdz do palety Pedzle (Brushes) i w niej dokonaj modyfikacii.

@

Opcja Srednica (Diameter) stuzy do okreslania szerokosci wybranej koricowki.
Wszystkie konicowki Pedzla (w przeciwienstwie do Ofdwka) sa wygladzane.

Aby jeszcze bardziej zmiekczy¢ krawedzie koncéwki, uzyj parametru Twardos¢
(Hardness). Ustaw warto$¢ na mniej niz 100%. Odstepy (Spacing) to parametr,

od ktdrego zalezy wielko$¢ odstepu miedzy jednym a drugim natozeniem $ladu
Pedzla. Kolejny parametr, Kgt (Angle), okresla kat nachylenia koricéwki i pozwala
ja obracac. Jest to jednak widoczne tylko wtedy, gdy koricéwka jest elipsa.

Po lewej stronie palety wida¢ nazwy kilku innych opcji. Aby uaktywni¢ jedna z nich,
kliknij mate pole znajdujace sie¢ po lewej stronie jej nazwy. Aby dezaktywowac ja,
kliknij ponownie. Kliknieciem nazwy jednej z opcji zaznaczonych na rysunku 4.18
sprawisz, ze wy$wietlony zostanie panel zawierajacy dodatkowe opcje. Dzigki nim
mozesz doda¢ na tworzonym $ladzie teksture, malowaé¢ dwiema koricéwkami Pedzla
jednoczesnie, okresli¢ dynamike ksztaltu, stopien rozproszenia i dynamike koloru.
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Rysunek 4.18. [Pedde x| =

Paleta Pedzle (Brushes). Klikniecie jednej e e o
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W palecie dostepnych jest réwniez pie¢ opcji, ktérych klikniecie wprawdzie

nie wywola panelu z dodatkowymi parametrami, ale poprzez ich zaznaczenie mozemy
doda¢ do tworzonego $ladu szum, uzyskac efekt malowania akwarelami, aerografem
czy po prostu go wygladzi¢. Mowa o opcjach zaznaczonych na rysunku 4.19.

Rysunek 4.19. [ Pedde x | i
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wykorzystujesz teksture) [ erosar &l =
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g

Pedzlem malujemy tak samo jak Ofowkiem: przytrzymujac wcisniety lewy przycisk
myszy, przesuwasz ja w dowolnym kierunku, a kursor jednoczesnie pozostawia $lad
w oknie obrazu.
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Cwiczenie 4.2.

Modyfikacja koncoéwki Pedzla w celu utworzenia rzes

1. Otworz zdjecie, na ktérym chcesz utworzyc¢ efekt przedtuzonych i zageszczonych
rzes (rysunek 4.20).

v dreamstine S43992. g 6

Rysunek 4.20.

Fotografia, na ktrej za pomocg narzedzia
Pedzel (Brush) skorygowany zostanie
wyglad rzes

2. Uaktywnij narzedzie Pedzel (Brush).

3. W palecie Pedzle (Brushes) kliknij strzatke, aby uzyskac dostep do menu palety,
a nastepnie na rozwinietej liscie wybierz opcje Wyzeruj pedzle (Reset Brushes). Dzie-
ki temu w palecie przywrécone zostang domysle korncowki pedzli (rysunek 4.21).

Padzle =
1 psdex ] — q v sidokr
Predefiniowane ustawienia pedzlal TR 3 =
*|€ € Nowe predefiniowane ustawienie pedzla.

Kaatalt kafeukl pada sl o Lot Lo L

M AL IR Wyczyst kontrolki pedela
[ oynamika ksatatu G| [543 | s3] |5

: Wyzeruj wszystkie zablokowane ustanenia
[ Rozpraszanie [~ 1
[ Tekstura B
———] o Zmiert nazve pedala...

; Usus pedzel
] Bymamika kaloru &
Inne dynamiki B Tylko nazwy
Os 7 v Mate miniaturki

S & Duse miniaturki
[ Mokre krawsdzie & Mata lista
[P & Duzalista
Wygfadeanie & Ministurks élac pedala
[ zachowsi teksture 53 Menedzer ustawier predefiniowanych...
Ghéwina fredrica
O

Przywracanie domyslnego ustawienia koricéwek pedzli w palecie Pedzle (Brushes)
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4. Nastepnie kliknij opcje Ksztaft koricowki pedzla (Brush Tip Shape).

5. Poniewaz chcemy uzyskac efekt cyfrowych rzes, skorzystamy z koricowki Dune
Grass. Kliknij jej miniature (rysunek 4.22).

1
111} %

| Pedzle x | -
Predefiniowane ustawienia pedzla 39 46 cq 11 17 2-3" 36 L]
sztalt koncowki pedzla %’ % i N
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[ yramika .szt u ﬁ /- > ﬁ m E
[ Razpraszanie & 70 124 | 74 | 95 | 29 | 192
[ Tekstura = % % % 'Qf @
: J @
Ry prekel E, 36 32 [x] EE 29 B3 11 b
.| Eredni . ,
[ ynamika kelarg & feh 112 piks

Wybieramy koficowke, za pomoca ktdrej stworzymy imitacje rzes. Nosi ona nazwe Dune Grass

Nazwa koncowki Pedzla stanie sie widoczna, kiedy umiescisz kursor R@
nad miniaturg. @@

6. Upewnij sie, ze Zadna z opcji znajdujacych sie po lewej stronie palety nie jest za-

znaczona.
7. Ustaw dtugos¢ rzes za pomoca suwaka Srednica (Diameter).

8. Teraz w zaleznosci od zdjecia, jakim dysponujesz, musisz tak dostosowac kat na-
chylenia rzes, aby wygladaty one jak najbardziej naturalnie. Zrobisz to za pomo-
ca opdcji Kqt (Angle) lub pola Ustaw kqt i zaokrqglenie pedzla (Set the brush angle and
roundness). Tak naprawde nie ma tutaj zadnej reguty. Umie$¢ kursor nad strzatka
i przesuwaj go w odpowiednim kierunku. Aby zmieni¢ zaokraglenie Pedzla, umie$¢
kursor nad jedng z czarnym kropek na obreczy kota i przesuwaj go do $rodka lub
na zewnatrz (rysunek 4.23).

9. Nastepnie za pomoca suwaka Odstepy (Spacing) ustaw odstep pomiedzy sladami
pozostawianymi przez Pedzel, czyli w omawianym przyktadzie odstep miedzy jed-
ng a druga rzesa. Im gestsze maja byc rzesy, tym mniejsza wartos¢ wybieramy.

10. Kliknij opcje Dynamika ksztattu (Shape Dynamics). Za pomoca dostepnych w pane-
lu opcji mozesz ustali¢ sposéb, w jaki bedzie zmieniat sie $lad pozostawiany przez
Pedzel w trakcie kolejnych pociagnie¢. Za pomoca suwaka Wahanie rozmiaru (Size
Jitter) mozesz okresli¢ dynamike zmiany $rednicy korcowki Pedzla podczas kolej-
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nych pociggniec. Dzieki temu rzesy beda raz dtuzsze, raz krétsze. Pozwoli to uzy-
skac bardziej naturalny efekt. Ja ustalitam warto$¢ okoto 20%. Pozostate opcje
ustaw tak jak na rysunku 4.24. Z pozostatych opcji panelu mozemy bowiem skorzy-
sta¢ wowczas, gdy tworzymy rzesty za pomoca tabletu.

Rysunek 4.23.

Za pomoca opdji Kat (Angle) oraz
Zaokraglenie (Roundness) ustawiamy kat
nachylenia oraz zaokraglenie koricowki
Pedzla. Mozemy to zrobi takze za pomoca
diagramu umieszczonego na biatym polu
po prawej stronie wymienionych opgji.
Parametr Srednica (Diameter) pozwala
okresli¢ Srednice koricowki narzedzia —
w tym przypadku dtugos¢ tworzonych rzes

a »

Ustaw kat

i zaokraglenie
pedzla

1
1ES
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11. Zaznacz opcje Wygtadzanie (Smoothing).
Koncéwka pedzla zostata przygotowana, a wiec nie wahaj sie jej uzyc.

12. Wybierz jedno z oczu i kliknij przy krawedzi gérnej powieki lub przesun wzdtuz
niej kursorem. W ten sposéb tworzysz pierwsze rzesy. Réb to do momentu, w kté-
rym kat nachylenia rzes bedzie odpowiedni (rysunek 4.25).
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v dreamstime_543%92.jpg ® 100% (Warstwa 1,RGB/8%)
Tworzenie pierwszych rzes. Przesuwamy
kursorem do momentu, w ktérym kat
nachylenia kocowki bedzie odpowiadat
katowi, pod jakim powinny by¢ nachylone
kolejno tworzone rzesy

LR

Rysunek 4.26.

Jesli zachodzi taka potrzeba, zmieniamy
kat nachylenia koricéwki Pedzla
i kontynuujemy tworzenie rzes

Dok 3,50M74,52M
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h
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Rzesy bedqg miaty taki kolor, jaki ustawiony jest w Przyborniku jako kolor
narzedzia. Jesli chcesz, aby miaty kolor czarny, nacisnij po prostu klawisz D.

Cwiczenie miafo na celu jedynie pokazanie Ci w jaki sposéb mozna utworzy¢
koncéwke za pomocay, ktérej mozna utworzy<¢ efekt cyfrowych rzes. Aby ten efekt
byl realistyczny, nalezy wykonac kilka dodatkowych czynnosci. Jedna z nich polega
na dopasowaniu ksztaltu rzes do powieki. Mozesz to zrobi¢ za pomoca polecenia
Przeksztatcenie swobodne (Free Transform), o ktérym bedzie mowa w dalszej czesci
ksiazki. Ponadto mozesz wplywaé na stopiert widoczno$ci rzes, zmieniajac stopient
krycia $ladu pozostawianego przez narzedzie Pedzel (Brush). Zrobisz to w polu
Krycie (Opacity), znajdujacym sie na pasku opcji. A oto, jak wygladalby koricowy
efekt ¢wiczenia po zastosowaniu na obrazie wszystkich niezbednych czynnosci
(rysunek 4.27).

Wyglad rzes zostat skorygowany i _ b

Pozostate opcje Pedzla

Na pasku opcji narzedzia Pedzel (Brush) dostepna jest réwniez opcja Krycie (Opacity).
Pozwala ona okresli¢ stopien krycia §ladu pozostawianego przez narzedzie w oknie
obrazu (rysunek 4.28). Wystarczy klikna¢ strzatke znajdujaca sie po jej prawej
stronie. Uzyskasz wéwczas dostep do suwaka, ktéry umozliwi Ci ustawienie
warto$ci z zakresu od 1 do 100%, przy czym 100% oznacza, ze nanoszona
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farba catkowicie (w 100%) zakrywa powierzchnie, na ktéra jest nakladana
(rysunek 4.29). Ustawienia mniejsze niz 100% pozwalaja ztagodzi¢ dzialanie narzedzia.
Jest to wykorzystywane w wielu technikach edycji obrazéw cyfrowych

i X

Krycie: | 100% | & Krycie! | Coas F Krycie: | 20% F

ol — —0———

Rysunek 4.28.

Wptyw zmiany wartosci opcji Krycie (Opacity) na stopien krycia sladu pozostawianego przez narzedzie Pedzel (Brush)

L

j v | Padzel: g - T"Vb:lzw‘fkh‘ W Kryiie! 100%; Drzephtw: %\
P |
| &

Rysunek 4.29.

Pasek opcji narzedzia Pedzel (Brush). Aby zmieni¢ krycie $ladu, zmniejsz wartos¢ opcji Krycie (Opacity)

Kolejna opcja jest Przeptyw (Flow). Pozwala ona okre§li¢, jak szybko w oknie obrazu
ma by¢ naktadana farba podczas malowania narzedziem Pedzel (Brush).

wskazowka

N
N

Jesli chcesz w polu Krycie (Opacity) wprowadzi¢ okreslong wartos$¢ z zakresu
od 1 do 100, mozesz zrobi¢ to bez koniecznosci klikania i przesuwania suwaka.
Wystarczy takg wartos¢ wprowadzi¢ z klawiatury za pomocq cyfr (0, 1, 2,

..., 9,). Jesli chcesz wprowadzi¢ warto$¢ mniejszg niz 10%, np. 2%, woéwczas

— zanim nacis$niesz klawisz 2 — najpierw wcisnij klawisz 0. W takiej sytuacji @
klawisze nalezy naciskac szybko jeden po drugim. To samo mozna zrobié
w przypadku ustalania wartosci opcji Przeptyw (Flow). Jednak w tym
przypadku nalezy uzy¢ klawiszy cyfr, wciskajac przy tym Shift.

2 Zainteresowanych zachecam do zapoznania si¢ z materialem dotyczacym edycji obrazéw
w Photoshopie, jaki zamiescitam w ksiazce Edycja obrazow na przyktadzie Photoshop
— www.annaowczarz.pl — lub z inng tego typu pozycja dostepna na rynku wydawniczym.
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3
0.

Zapisywanie wtasnych ustawien wybranej koncowki

Jesli dostosowale$ ustawienia wybranej koncédwki Pedzla do swoich potrzeb, mozesz
zapisac ja pod nowa nazwa i wykorzystaé¢ w przyszlosci. W tym celu kliknij przycisk
Utwdrz nowy pedzel (Create new brush) w dolnej cze$ci palety Pedzle (Brushes)
(rysunek 4.30) i w otwartym oknie nadaj koricéwce nazwe. Kliknij OK. Miniature
konicéwki znajdziesz m.in. w menu ustawien Pedzla.

Jesli chcesz pozbyc¢ sie wybranych koncéwek pedzli z aktywnego zestawu,
nacisnij klawisz Alt i kliknij miniature koncowki. Gotowel

Rysunek 4.30.

Fragment palety Pedzle (Brushes). Kliknij
przycisk Utwdrz nowy pedzel (Create new
brush), aby zapisa¢ utworzona koricéwke

Tworzenie nowej koncowki Pedzla z dowolnego obrazu

Program Photoshop pozwala uzytkownikowi tworzy¢ konicéwki narzedzia Pedzel
(Brush) z dowolnego zdjecia, obrazu lub jego fragmentu. Mozesz to zrobi¢ za pomoca
polecenia Zdefiniuj pedzel (Define Brush Preset).

Cwiczenie 4.3.

Tworzenie wtasnej koncowki Pedzla

1. Otworz obraz (i jesli chcesz, zaznacz jego fragment), ktéry ma stac sie koncowka
Pedzla (rysunek 4.31).
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v Chili. jpg @ 100% [ (=163}
Fotografia, na ktdrej podstawie utworzona
zostanie kocéwka Pedzla

100%

| Dok 393,8K,/393,8 |

2. Wybierz polecenie Edycja/Zdefiniuj predefiniowane ustawienie pedzla (Edit/Define
Brush Preset).

3. Nastepnie w otwartym oknie dialogowym Nazwa pedzla (Brush Name), w polu Na-
zwa (Name), wprowadz nazwe nowej korcoéwki i kliknij OK (rysunek 4.32).

Nazwa pedzla

Okno dialogowe Nazwa pedzla (Brush
Name), za ktérego pomocg podczas J Mazwa: | Papryczka \

tworzenia wtasnej koricowki narzedzia
Pedzel (Brush) nadajesz jej nazwe

424

4. Koncéwka ta stanie sie widoczna na koncu listy pedzli w menu ustawien pedzli
(rysunek 4.33). Domyslnie jej Srednica wynosi tyle, ile wynosi najdtuzszy wymiar
obrazu (w pikselach), na podstawie ktérego zostata utworzona.

znajduje sie ostatnio utworzona koricéwka
tego narzedzia

— . Lo Ghdwna frednica 424 pik ¥
Menu ustawier pedzli. Na koricu listy

B Ak
42 55 7o | 112 [ 134 | 74
oy | | e | |
95 23 !_92_ 26 36 32
S| |2 | - |
53 13 3 63 11 43
(@] | == J b
32 ct | 100 75 a5 | qza W
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wskazowka Jesli chcesz utworzy¢ wtasng koncodwke Pedzla na podstawie istniejgcego

obrazu lub jego fragmentu, pamietaj o tym, aby rozmiary obrazu nie wynosity

wiecej niz 2500%2500 pikseli. W przeciwnym wypadku opcja Zdefiniuj

predefiniowane ustawienie pedzla (Define Brush Preset)bedzie niedostepna
@ w menu Edycja (Edif).

2
N

Jesli chcesz usungc¢ utworzong koncédwke z listy widocznej w palecie pedzli,
wystarczy klikng¢ jej nazwe prawym przyciskiem myszy, wybrac opcje Usun
pedzel (Delete Brush) i nacisng¢ klawisz Enter.

5. Oto utworzona koncéwka (rysunek 4.34).

Rysunek 4.34.

Slad, jaki pozostawita w oknie obrazu
koricéwka Pedzla utworzona z fragmentu
fotografii

v Bez nazwy 1 @ 66,7% (RGB/E)

// ’/3?(;;2:-:6
d J
/\”E“*:—" -
—
-
66,67% | (0] Dok : 846,7K /534,51 (b

/miana kolorow tta i narzedzia

W Photoshopie istnieje mozliwo$¢ zaréwno zmiany koloru narzedzia, jak i tla,

na ktérym powstaje obraz. Mozesz to zrobi¢ m.in. za pomoca okna dialogowego
Prébnik koloréw (Color Picker). Aby uzyska¢ do niego dostep, nalezy klikna¢

w Przyborniku jedna z ikon zmiany koloru (tta lub narzedzia, w zaleznosci od tego,
czego kolor chcesz zmieni¢) (rysunek 4.35).
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Ikony zmiany koloru narzedzia i tfa Ustaw kolor narzedzia

Ustaw kolor tla

Zauwaz takze, ze ponad polami znajduje sie strzatka z dwoma grotami.

Jesli ja klikniesz, kolor, ktéry byt ustawiony jako kolor tla, zamieni sie miejscem
z kolorem, ktéry byl ustawiony jako kolor narzedzia. Ten sam efekt uzyskasz,
naciskajac klawisz X.

W oknie Prébnik koloréw (Color Picker) — rysunek 4.36 — znajduja sie pola
i suwak, za pomoca ktérych wybieramy nowy kolor.

Kolor, ktéry zmieniamy

Nowo wybrany kolor

Prabnik kolordw (Kolor narzedzia )

g — Praycisk
Bl & Zatwierdzenia
| Aok zatmerdzegle .
Pole wyboru — £ | = = przeprowadzonej
nowego Izloloru ﬁ Docafignirohek zmiany koloru
HE Biblioteki kolordw
M@ [182]c O [e0 |
Os [71 J%  Oa[39 |
Oui [ |%  Ob: [-15 |
™ o (e | ale | | Wartosci liczbowe
— o sktadowych
. Oa: 218 M0 |% nowego koloru
Ob: [224] vi[19 | w Pgslzczegolnych
O Tylka kolory 2 palaty internetowe; === = o modeiac
L e
"

Wartos¢ szesnastkowa nowo wybranego
koloru (tzw. pole symbolu koloru)

Suwak wyboru nowego koloru

Rysunek 4.36.

Okno dialogowe Prébnik koloréw (Color Picker) z wyszczegdlnionymi elementami sktadowymi



Photoshop CS3 PI

124  Rozdziat 4. | Malowanie w Photoshopie

Cwiczenie 4.4.

Zmiana koloru narzedzia

1.

Kliknij w Przyborniku ikone Set foreground color (Ustaw kolor narzedzia). Gdybys chciat
zmienic kolor ta, powinienes klikng¢ ikone Set background color (Ustaw kolor tfa).

Otwarte zostato okno dialogowe Prébnik koloréw (Kolor narzedzia)
(Color Picker (Foreground color)).

Przesuwajac suwak, wybierz nowy kolor tfa.

Ustaw kursor w polu wyboru nowego koloru, klikajac lewym przyciskiem myszy
wskaz odcier wybranego koloru. Jest to nowy kolor narzedzia.

Kolor ten stanie sie widoczny w polu Nowy (New).

W polu # zostaje automatycznie wpisana wartosc szesnastkowa danego koloru
(potocznie nazywana symbolem koloru).

Jesli akceptujesz dokonany wybdr, kliknij OK.

Jesli zamierzasz utworzy¢ nowy dokument i zaznaczy¢ w nim opcje koloru tta
(w celu osiggniecia efektu automatycznego nadania przez program koloru
tta takiego, jaki widnieje w polu koloru tta w Przyborniku), najpierw zmien kolor
tta w Przyborniku, a nastepnie rozpocznij tworzenie nowego dokumentu.

Kolorami ustawionymi domysinie w Przyborniku sqg czarny (dla narzedzia)
i biaty (dla tta). Jedli chcesz szybko przywrdci¢ te ustawienia, nacisnij klawisz D.

.
N

Jesli chcesz zamieni¢ miejscami kolory widniejgce w Przyborniku w polach
Ustaw kolor narzedzia (Set foreground color) oraz Ustaw kolor tta
(Set background color), naciénij klawisz X.

Paleta Probki

Kolor narzedzia mozna okresli¢ réwniez, klikajac jedna z prébek znajdujacych
sie w palecie Probki (Swatches) (rysunek 4.37). Nowy kolor narzedzia pojawi sie
w odpowiednim polu w Przyborniku. Program daje takze mozliwo$¢ tworzenia
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i dodawania do palety wlasnych prébek koloréw. Aby to zrobi¢, w oknie Préobnik
koloréw (Color Picker) wybierz kolor i kliknij przycisk Dodaj do probek (Add

To Swatches). Kiedy otwarte zostanie okno dialogowe Nazwa prébki koloru (Color
Swatch Name), nadaj probcee koloru nazwe i kliknij OK, aby zatwierdzi¢.

F —— —
Paleta Prébki (Swatches) | Probli x | o=

Prébki kolorow

Usun probke

Utworz nowa probke z koloru narzedzia

Jesli w Przyborniku znajduje si¢ juz wybrany przez Ciebie kolor narzedzia i chcesz
szybko utworzy¢ z niego prébke, ktéra bedzie dostepna w palecie Prébki (Swatches),
wystarczy ze klikniesz w palecie ikone o nazwie Utwdrz nowg probke z koloru narzedzia
(Create new swatch of foreground color). Aby usuna¢ z palety Probki (Swatches) wybrana
prébke koloru, umies¢ nad nia kursor i, naciskajac lewy klawisz myszy, przesun go nad
ikone Usur probke (Delete swatch), znajdujaca sie w dolnej czedci palety.

Aby w programie szybko ustawi¢ domysle kolory narzedzia i tta, wystarczy
nacisng¢ klawisz D lub klikng¢ w Przyborniku ikone Domysine kolory narzedzia
i tta (Default Foreground and Background Colors).

Kolory narzedzia i tta mozna zamieniac miejscami w Przyborniku. W tym celu
nacisnij klawisz X lub kliknij ikone strzatki widoczng nad polami Ustaw kolor
narzedzia (Set foreground color) i Ustaw kolor tta (Set background color).

wskazéwka

Jednym ze sposobdw na szybkg zmiane koloru narzedzia jest uzycie narzedzia
Kroplomierz (Eyedropper). Wystarczy podczas malowania nacisng¢ klawisz
Alt i klikng¢ obraz w miejscu, w ktérym znajduje sie kolor, ktéry ma stac sie
kolorem narzedzia. W ten sposdb zostanie pobrana prébka koloru.

%%m %%m ﬁ
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Paleta Kolor

Kolor narzedzia i tla mozesz wybrac réwniez za pomoca palety Kolor (Color).

W tym celu najpierw klikamy w palecie odpowiednie pole: Ustaw kolor narzedzia
(Set foreground color) lub Ustaw kolor tia (Set background color), a nastepnie

za pomoca suwakéw R, G, B tworzymy interesujacy nas kolor. Jesli nie chcemy
korzysta¢ z suwakéw, mozemy wskaza¢ nowy kolor, klikajac Pasek koloréw
znajdujacy sie w dolnej czesci palety Kolor (Color) (rysunek 4.38).

Rysunek 4.38. — -

| Kalor » |
Paleta Kolor (Color)

F: [z26 |
Ustaw kolor narzedzia Lo )
a F:l I 0 | Suwaki
Ustaw kolor tta 4 R,GorazB

E Flzg |

Pasek koloréow

Zastepowanie kolorow

Narzedzie Zastepowanie koloréw (Color Replacement) pozwala zmienia¢ kolor
elementéw znajdujacych sie w oknie obrazu bez naruszania ich tekstury (rysunek 4.39).

Rysul‘lek 4.39. ! © dreamation_B99160L.ipe, © 25,94 RG... [= B

Obraz na gérze to oryginat, obraz

na dole przedstawia mozliwosci
narzedzia Zastepowanie koloréw (Color
Replacement). Wybrany element obrazu
(bluza chtopca) zostat pomalowany

na kolor pomarariczowy. Tekstura

nie zostata naruszona

Lo
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Narzedzie Zastepowanie koloréw (Color Replacement) mozesz uaktywnic,
sfosujgc kombinacje klawiszy Shift+J lub klikajoc w Przyborniku jego ikong

(%) (rysunek 4.40).

Rysunek 4.40. y

Przybornik. Narzedzie Zastepowanie =

koloréw (Color Replacement) || m o Pael .

. % f Ok B
.F{‘ W’Za:tepnwanie kalordws 1
&

Postugiwanie sie nim jest bardzo proste. Wystarczy je uaktywni¢, zaznaczy¢
odpowiednie do naszych potrzeb opcje znajdujace si¢ na pasku opcji, ustawic
odpowiedni kolor narzedzia w Przyborniku (bedzie to kolor, ktérym bedziesz
malowacl po obszarze obrazka) i z wci$nietym lewym przyciskiem myszy rozpoczaé
przesuwanie kursora po obrazie.

Cwiczenie 4.5.
Zamiana koloru wybranego elementu obrazu

1. Uaktywnij narzedzie Zastepowanie koloréw (Color Replacement).

2. Ustaw jako kolor narzedzia ten kolor, ktérym chcesz pomalowa¢ wybrany obszar
obrazu.

Zajmujemy sie teraz ustawieniem poszczegdlnych parametréw znajdujacych sie na pasku op-
¢ji narzedzia (rysunek 4.41).

57+ | Pedzel: g + | Tryb: Elgln}' Ogranicz:lNieciqgle o | Tolerancja: | 209 |E|Wyg}adzanie

Rysunek 4.41.
Pasek opcji narzedzia Zastepowanie kolorw (Color Replacement)

3. W polu Tryb (Mode) pozostaw warto$¢ Kolor (Color), poniewaz tylko wtedy przesuwa-
nie po obrazie kursorem spowoduje naktadanie na powierzchnie obrazu nowego
koloru. Ustawienie pozostatych wartosci uniemozliwi Ci zapoznanie sie z efektem
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zmiany koloru bez naruszenia tekstury. Tak naprawde pozostate wtasnosci bardziej
przeszkadzajg, niz pomagaja.

4. Wybierz metode pobierania koloréw. Kliknij przycisk (IEI), aby nowo wybrany ko-
lor byt umieszczany w obszarze, w ktérym wystepuje kolor, jaki kliknate$ kursorem,
po raz pierwszy umieszczajac go w oknie obrazu. Kliknij przycisk (IE'I), aby prébki ko-
loréw byly pobierane przez caty czas przeciggania mysza. W zwiazku z tym be-
dziesz mogt zastapic kolor catego obszaru obrazu wybranym przez siebie kolorem.

Kliknij przycisk (IEI), jesli chcesz kolorowac tylko te obszary, ktére zawieraja kolor
ustawiony jako aktualny kolor tfa.

5. Ogranicz (Limits) — zaznaczajac opcje Nieciggte (Discontiguous), sprawisz,
ze za kazdym razem, gdy pod kursorem znajdzie sie prébkowany kolor, bedzie on
przez program zastepowany. Wybierz opcje Ciggte (Contiguous), aby zastapi¢ ko-
lor catego obszaru, ktéry aktualnie ma taka barwe jak kolor znajdujacy sie pod kur-
sorem. Polega to na tym, ze klikajac w pewnym miejscu obszaru i naciskajac lewy
przycisk myszy, probkujesz kolor, ktéry znajduje sie pod kursorem. Jesli nie zwol-
nisz przycisku myszy i bedziesz przesuwac kursorem po obszarze obrazu, nowym
kolorem bedzie zastepowany ten obszar obrazu, ktéry jest w kolorze pobranej préb-
ki. Zaznaczenie opcji Szukanie krawedzi (Find Edges) wywotfa ten sam efekt, ktory
zostat opisany powyzej, z tg jednak réznica, ze zostang zachowane i uwydatnione
krawedzie obszaru, ktéry aktualnie ma taka barwe jak kolor znajdujacy sie pod kur-
sorem.

6. Zapomocg opcji Tolerancja (Tolerance) okresl, jak dalece moga réznic sie od sie-
bie poszczegdlne kolory, tak aby program uznawat je jeszcze za te sama barwe.
Im wigksza wartos¢, tym wiekszy zakres kolorow bedziesz mégt poddac zmianie.

7. Opcja Wygtadzanie (Anti-alias). Zaznaczenie jej pozwoli ztagodzi¢ krawedz przej-
$cia miedzy kolorem oryginalnym a zmienionym.

8. Ustal rozmiar korcowki narzedzia Zastepowanie koloréw (Color Replacement). Ro-
bimy to tak samo jak w przypadku narzedzia Pedzel (Brush). Mozesz zatem zrobi¢
to np. za pomoca klawiszy [ i ].

9. Kliknij w miejscu, gdzie znajduije sie kolor, ktory chcesz zastapi¢ (rysunek 4.42).
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Wskazywanie koloru, ktéry ma zosta¢
zastapiony

10. Z wcisnietym lewym przyciskiem myszy przeciggnij kursorem po obszarze, ktérego
kolor ma zosta¢ zmieniony (rysunek 4.43 — na gérze).

11. Oto efekt koncowy (rysunek 4.43 — na dole).

Okno obrazu poddawanego korekgji.

Imiana koloru wybranego fragmentu
obrazu
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wskazowka

Jesli okaze sie, ze caty niepozgdany kolor nie zostat do kohca zastgpiony
nowym kolorem, sprébuj zwiekszy< warto$¢ parametru Tolerancija (Tolerance).

Zastosowanie narzedzia Zastepowanie koloréw (Color Replacement)

do biatego koloru nie wywota pozgdanego efekfu. Narzedzie nie daje
mozliwosci zastepowania koloru biatego innym. Nie przyniesie to oczekiwanego
rezultatu takze wtedy, gdy zechcesz zamalowac obszar dowolnego koloru
kolorem czarnym. Nie stanie sie bowiem czarny, lecz bedzie wyglgdat jak obraz
w skali szarosci. Ma to jednak uzasadnienie — wspominatam wczesniej,

ze narzedzie Zastepowanie koloréw (Color Replacement) zastepuje kolor,
pozostawiajgc niezmieniong teksture. Kolor czarny jest najciemniejszym sposrdd
dostepnych, pokrywa wiec kazdy inny. Tekstura stataby sie wiec niewidoczna.
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