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0dkryj potencjat Photoshopa GS3 i swobodnie tworz profesjonalna grafike!

* Jak korzystac z narzedzi Photoshopa?
* Jak zarzadzac kolorami?
e Jak tworzy¢ perfekcyjne obrazy?

Photoshop — kazdy styszat o jego legendarnych mozliwoSciach. Niewatpliwie i Ty
chciatby$ z niego korzystac. Dzigki temu podrecznikowi z fatwoscia opanujesz
umiejetnos¢ swobodnego postugiwania sie ta aplikacja. Trzymasz bowiem w reku zbidr
kolorowych instrukcji i wskazowek, pozbawiony fachowego zargonu, ktéry poprowadzi
Cie krok po kroku od najprostszych wyjasnien, dotyczacych panelu narzedzi, poprzez
zarzadzanie stylami warstw, az do samodzielnego wykonania animacji.

Ksiazka ,Photoshop CS3 PL. Seria praktyk” dzieki opisanym w niej konkretnym
przyktadom, bogato ilustrowanym zrzutami ekranu, pozwoli Gi odkry¢ potencjat tej
aplikacji. Dowiesz sie m.in., jak pracowac z warstwami, poznasz kanaty i maski, zasady
korekcji koloréw, a takze sposoby na stworzenie wyjatkowych animacji. Nauczysz sie
wiasciwie przygotowywaé publikacje do druku oraz opracowywac pliki graficzne

na rozne okazje.

* Mapy bitowe i grafika wektorowa
* Modele barw RGB i CMYK

* Program Bridge

* Narzedzia rysowania
 Ksztattowanie koncowki pedzla — ustawienia
* Narzedzia edycyjne

¢ Praca z warstwami

e Zarzadzanie stylami warstw

e Kanaty i maski

¢ Korekcja koloréw

e Filtry

e Tworzenie animacji

Z dobrym podrecznikiem Photoshop nie jest trudny!
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Narzedzia
rysowania

Narzedzia rysowania stuzq
do nadawania kolorow
poszczegolnym pikselom
grafiki, ale pozwalajq

tez na edycje masek.
Probnik predefiniowanych
ustawien pedzli, paleta
Pedzle i wszystkie
narzedzia paska opcji dajg
Ci peing kontrole nad

procesem rysowania.

Prébnik predefiniowanych
ustawien pedzla

Paleta Pedzle

Wiasne pedzle

Ksztatt koncowki pedzla — ustawienia
Narzedzie Otéwek

Tworzenie nowych predefiniowanych
ustawien narzedzia

Narzedzie Gradient
Narzedzie Wiadro z farba
Tryby mieszania

Tworzenie ksztattéw zrastrowanych




Probnik predefiniowanych
ustawien pedzla

Probnik predefiniowanych ustawien pedzla pozwala szybko 1 wygodnie
przetgczac si¢ pomigdzy podstawowymi ustawieniami pedzla.
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Nie zapomnijt

Ustaw kursor na tle
miniatury pedzla, zeby
wyswietli¢ etykiete opisu-
jaca dany pedzel.

3
-
i3
.

— o o
w

Wskazowka

Jezeli korzystasz z pedzli
okragtych, mozesz
zmienia¢ ich twardos¢,
czyli regulowac stopien
rozmycia krawedzi pedzla.
(Wiecej na temat usta-
wien twardosci znajdziesz
na stronie 76).

Wskazowka

Gdy chcesz narysowac
linie prosta, kliknij narze-
dziem Pedzel w punkcie
poczatkowym, po czym
przesun kursor (ale nie
metoda, kliknij i przeciag-
nij") do punktu koncowe-
go, nacisnij klawisz Shift

i kliknij ponownie.

Tryb: Zweykly -

Aby wybraé odpowiednig | et 1)

koncowke pedzla, kliknij s érsdnics B pks ®
ikone narzedzia Pedzel, po 7 al
czym kliknij trojkatng ikong W —

rozwijania listy Pedzel, znajdu-
jaca si¢ w pasku opcji.

o -

-

I

7 przewijangej listy wybierz
wzor koncowki pedzla, ktora
Cig interesuje. Miniatury
widoczne na liscie pokazujg
ksztalt pedzla. Liczba umiesz-
czona pod miniaturg okresla Srednice pedzla w pikselach.

Aby zmieni¢ rozmiar pedzla, przeciagnij wskaznik suwaka
Glowna srednica albo podaj Srednice pedzla (w pikselach) w polu
tekstowym. Kliknij przycisk Uzy/ rozmiaru probki, zeby przy-
wrocié pierwotny rozmiar pedzla, jesli oczywiScie wezesniej go
zmieniate$ za pomocy suwaka Gldwna srednica. (Opcja ta jest
niedostepna dla pedzli okraglych).

Wybierz ustawienia opcji 7ryb, Krycie i Przeplyw, a w razie po-
trzeby rowniez funkcji aerografu.

v 100 1| s 0011

Ustaw kursor w oknie dokumentu, po czym kliknij i przeciagnij,
zeby natozy¢ kolor narz¢dzia za pomocg pedzla opisanego usta-
wionymi wcze$niej parametrami.



dokonczenie...

Krycie

Opcja Krycie (dostepna dla narzedzi Pedzel, Olowek, Pedzel historii, Wskazowka
Artystyczny pedzel historii, Wiadro = farbg, Stempel i Stempel ze wzorkiem)
okresla, jak bardzo kolor narzedzia pokrywa piksele tla, gdy przeciggasz ~ Pamietaj, zeby przed

narzedziem w obszarze rysunku. rozpoczeciem rysowania
zmienic kolor narzedzia

Jezeli cheesz przykry¢ kolor tta catkowicie, upewnij si¢, ze suwak na ten, ktérym chcesz sie
opcji Krycie jest ustawiony na warto$¢ 100%. (Pedzle o fagodnych postuzy¢.

krawedziach kryja kolor tta w obrebie krawedzi tylko czeSciowo, zeby

wywotaC wrazenie mickkoSci pociagni¢cia). Zmniejszanie wartosci kry-

cia sprawia, ze kolor tla zaczyna przebijac¢ spod koloru pedzla, tworzac

efekt przezroczystosci.

- > 100%

60%

20%
’ Wskazowka

Opis trybdw mieszania
znajdziesz na stronach
Parametr Przeplyw okres$la tempo nakfadania koloru narz¢dzia na to. 81-83.

W 100%
W 60%

20%

Przeplyw

Aerograf

Opcja Aerograf imituje efekt rozpylania farby aerografem. Opcja ta daje . »

. . Nie zapomnij

najlepsze efekty, gdy jest stosowana z pedzlem o tagodnych krawe-

dziach 1 przy zmniejszonych ustawieniach krycia i przeptywu. Opcja Aerograf jest
aktywna, gdy jej ikona
jest obwiedziona ciemna

Pedzel: tagodny ramka.

okragty 90 piks

Krycie: 80% Vs

Przeptyw: 40%
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Strzez sie g

Jezeli paleta Pedzle
wyglada na przyciem-
niong, oznacza to, ze
nie wybrates wczesniej

odpowiedniego narzedzia

edycji lub rysowania.

Wskazowka

Za pomocg palety Pedzle
mozesz tez zmieniac
wiasciwosci narzedzi
edycyjnych.

Paleta Pedzle

Paleta Pedzle daje dostep do mndstwa opcji pozwalajgcych —
, . , . . 8
kontrolowac wyglad i cechy pedzla, ktorym bedziesz si¢ Ch
postugiwac. Mozesz skorzystac z ktorego$ z predefiniowanych E
pedzli albo utworzy¢ wtasny wzor, zmieniajac liczne dostgpne ?
parametry. =
W
. . : 3
Jezeli cheesz utworzy¢ wiasny pedzel o unikalnych =
cechach, wybierz najpierw to narzedzie. Paleta Pedzle Al
jest umieszczona domyslnie w doku palet (po prawej “
stronie okna programu Photoshop). Kliknij ikong pedzli, E
zeby rozwingc t¢ palete. =
UpCWl'lij SiQ? ie | Pectzle x | __%
opcja Predefiniowane AR RIS
L. . Kertst kafcswi padzis
ustawienia pedzla jest oot O Bl Bl sl
S . [¥] Rezpraszanie B e[w[w]ale]o
wyrdzniona kolorem Fitetoira P A e e e I el
iebieskim. Z e O bbbl el
niciesim.Zprer | T RIS
wijanej listy umiesz- — PSRRI
H : [7] Makre krawadzie =4 i . B
czonej po prawej g S e > .
stronie okna wybierz Pes . FFEIEIETRIE T
jeden z domysinych Sum nsinca o
. —
pedzli programu e T e T Y W
PhOtOShop. Jeieli “
umiescisz kursor nad |- 1
B & 4

interesujacym Cie
wzorem, pojawi si¢
pod nim etykieta informujaca o aktualnych ustawieniach tego
pedzla. W zalezno$ci od wybranego wzoru zmienig si¢ widoczne
po lewej stronie okna predefiniowane dla niego ustawienia.

Chcgce dostosowaé pedzel do wlasnych potrzeb, skorzystaj z pol
wyboru widocznych po lewej stronie okna. Na dole okna palety
znajdziesz pole podgladu, ktore na biezaco aktualizuje wyglad
pedzla. (W tym przykiadzie modyfikowatem pedzel o Srednicy
13 pikseli i fagodnych krawedziach, nadajac mu cechy Rozpra-
szanie, Dynamika ksztattu, Mokre krawedzie 1 Wygladzanie).



dokoniczenie...

o Za pomocg suwaka Glowna Srednica dostosuj wymiary swojego
pedzla. Mozesz tez poda¢ odpowiednig wartos¢ Srednicy bezpo-
§rednio w polu tekstowym.

Kliknij przycisk
Kszralt koncowki pedz-
Ja, aby zmienié takie
ustawienia narz¢dzia,
jak Kgt, Zaokrqglenie,
Twardosc czy Odstgpy.
(Wigcej informacji na
ten temat znajdziesz
na stronie 76).

Kliknij etykiete danej
wlasciwosci pedzla
(po prawej stronie
pola wyboru), zeby

Perizle x |

4 1
fit] %

7y

Predsfinioviane ustavienia pedza

[Ksztalt koncowki pedzla

Lo »

[7] Dynamika keztait i“

Rezpraszanie
[ Tekstura

iy - (@

RN R PR
Fretelce

R T

[C] Podwdjmy padzel
7] Dynamika kaloru

[ 1nne dynamiki

[ Szum

[7] Mokre kraviedze
[T Aeregrs?

[7] Wygladzania

[F] 2achova teksture

0o Do 6nnDn6nnn

dostac si¢ do funkeji pozwalajacych zmieniaé t¢ wlasciwosé.
(Informacje dotyczace tworzenia wlasnych pedzli znajdziesz

na stronie 74).

i Przeplyw.

E

Aby zachowac¢ ustawienia do dalszej pracy, _
utworz nowe predefiniowane ustawienia :\i‘ '
narzedzia (jak tego dokonac, dowiesz si¢ na

stronie 78).

Jezeli klikniesz inny pe¢dzel widoczny na
liscie wzorow predefiniowanych, utracisz
wszystkie wykonane dotychczas zmiany.

Ustaw kursor w oknie obrazu, kliknij i prze-
ciggnij, zeby uzyskac¢ zgdang linie.

W pasku opcji ustaw odpowiednie wartoSci 17yb, Krycie

Strzez sie Q

Wybranie opcji Aerograf
7 paska opdji jest rowno-
znaczne z przypisaniem
pedzlowi efektu Aerograf
w oknie Pedzle.

Nie zapomnij!

Probnik predefiniowanych
ustawien pedzla pozwala
szybko wybrac jeden z do-
myslnych wzoréw pedzla.
Jesli zas chcesz zmodyfiko-
wac istniejgcy wzor, postuz
sie paletg Pedzle.

N
w
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Wskazowka

Jezeli chcesz zrozumie¢,
Co autorzy programu
Photoshop rozumieli pod
pojeciem sladow pedzla,
wybierz z listy dowolny
pedzel, kliknij przycisk
Ksztatt korcéwki pedzla,
PO Czym przeciggnij

w prawg strone suwak
Odstepy. W ten sposéb
zobaczysz na wiasne
oczy, jak zmienia sie liczba
sladéw farby pozostawia-
nych przez narzedzie Pe-
dzel w czasie malowania
nim w oknie dokumentu.

Wiasne pedzle

Korzystajac z opcji dostepnych po lewej stronie okna palety Pedzle,
mozesz zmieniac nie tylko predefiniowane ustawienia pedzli, ale takze
ksztatt ich koncowek. Efekty wymienione ponad linig podziatu majg
dodatkowe wiaSciwosci, ktore pozwalajg Ci |
|

, . , | [] Dynamika koloru i|
dostosowaé kgzdy zZ efekFow do wlasnycb . T —r— =
potrzeb. Opcje stylu umieszczone pod linig | 7 2m
podziatu nie podlegaja edycji. | | F1Mokre krawedze &|

Zeby nadac wilasne ustawienia efektowi przypisywanemu pedz-

lom, na przyktad efektowi Dynamika ksztaftu, kliknij jego etykiete
(stowa ,,Dynamika ksztattu”), a nie pole wyboru. Po prawej stro-
nie okna dialogowego
pojawig si¢c wlasciwo-

|| Pdzie x |

s . Predefiniowans ustaviznia padda Wahanie rozmian 3
Sci danego efektu. e 0
. - B\ Stercvnie: Nacisk pidra [ —
£ Dymamica atos [ —
[¥] Rozprasaria &
Sprobuj pozmienia s & 1
. [] Podvrdjy pedzel &
dostegpne ustawie- I pynamica koors | varane ke =
. 7] Inn dynamik &l o — .
nia. Pole podgladu Zsen FI | —
. [C] Mokre kravredzie G| wahanis zzokragienis T
widoczne na dole [ Aot &| @
. A vchore & s (T
okna palety bedzie R & || e it Fra
.. . —f
na biezaco pokazywac e S
wplyw dokonywanych
zmian.

Dynamika ksztaltu

Opcja Dynamika ksztaltu okresla stopien i zakres zmiennosci §ladow, ja-
kie pojawiajg si¢ podczas wykonywania pociggnic¢ pedzlem w obszarze
okna dokumentu.

Rozpraszanie

Ustawienia opcji Rozpraszanie pozwalajg okreSla¢ zmiang potozenia
Sladow farby w pociggnie¢ciu oraz kontrolowac liczbg pozostawianych
Sladow.



Tekstura

Ustawienia tekstury pedzla pozwalaja uzyskaé efekt malowania na
powierzchni o okreslonej fakturze.

Podwdéjny pedzel

Opcja Podwany pedzel tworzy pociagniccia pedzlem o podwojnej kon-
cowcee. Opcje pedzla podstawowego ustawisz w zaktadce Kszzalt kosicow-
ki pedzla, natomiast opcje pedzla dodatkowego zdefiniujesz w zaktadce
Podwajny pedzel.

Dynamika koloru

Opcje efektu Dynamika koloru okreslaja, jak zmienia si¢ kolor narzedzia
na calfej dtugosci pociggniccia pedzlem.

Inne dynamiki

Efekt lnne dynamiki pozwala kontrolowa¢ tempo nakladania barwy oraz
krycie pociaggni¢cia pedzlem.

Szum

Efekt Szum jest najbardziej dostrzegalny, gdy stosuje si¢ go do pedzli
o tagodnych krawedziach. Jego zadaniem jest wywolanie losowego
rozrzucenia pikseli.

Mokre krawedzie

Pociggniccie pedzlem z natozonym efektem Mokre krawedzie jest ciemniej-
sze w obszarze krawedzi 1 nieco prze$witujace wewnagtrz smugi. Efekt ten
imituje nieréwne rozmieszczenie farby wodnej na powierzchni kartki.

Aerograf

Stosowanie tego efektu z pedzlem o tagodnych krawedziach i nied-
uzym lub srednim kryciem doskonale imituje uzycie prawdziwego
acrografu.

Wygtadzanie

Wygtadzanie pozwala uzyska¢ gladsze krzywe w kazdym pociggnieciu
pedzla.

Zachowaj teksture

Opcja ta pozwala zachowac jednolitg teksture obszaru roboczego, gdy
malujesz pedzlami o roznych teksturach. Dzigki tej opcji wszystkie
pedzle z teksturg otrzymujg ten sam wzor i t¢ samg skale.
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Wskazowka

Wskazowki dotyczace
tego, jak zapisa¢ zmo-
dyfikowana koricowke
pedzla, znajdziesz na
stronie 78 w podrozdziale
,Tworzenie nowych pre-
definiowanych ustawien
narzedzia”.

Wskazowka

Zaznacz pola Odbij X

lub Odbij Y, jezeli chcesz
obrocic slad pedzla wokot
jego pionowej lub pozio-
mej 0si, zmieniajgc tym
samym kierunek natozo-
nych nan efektéw.

Ksztatt koncowki pedzla
— ustawienia

Opcje narzedzia Ksztalt koncowki pedzla dostepne w prawej czeSci okna
palety Pedzle pozwalajg na wprowadzanie jeszcze bardziej precyzyjnych
zmian w ksztalcie koncowki pedzla.

Aby UtWOrZYé Wiasnal | Pedzie x | Powielzred | _%

2 A redefiniow: ieniz pedzls . . -
koicowke pedzla, wy- AHHHHLF E
bierz ktorys z domysl- e & olelell= ;E 5

. . Rozpraszanie .' | .| w5 \ E
nych pedzli widocz- e Flearararar e s B
nych na liscie pedzli ] ke kdors i, ek
. [T] Inne dynamiki =1 )
predefiniowanych. Na- | = | DodaxDlodny
. . .o . [£] Mokre kravegdzie & Kat: go

stepnie Kliknij przycisk | 5 uee P
Ksztalt koncowki pedzla. e o == =
Podaj nowe wartosci Sl ==
parametrow Srednica,
Toardosé, Odstepy, Kgt ~
1 Zaokrgglenie. s

Srednica

Podaj liczbe pikseli z przedziatu od 1 do 2500. Gdy Srednica pedzla jest
tak duza, ze jej rozmiar uniemozliwia przedstawienie przyktadowego
pociggniccia pedzlem w naturalnych wymiarach, jej wartos¢ jest poda-
wana w polu Srednica.

Twardos¢

Przypisanie twardo$ci wartosci 100% tworzy pedzel twardy. Wszyst-
kie nizsze wartosci odpowiadaja pedzlom o fagodnych krawedziach.
Im nizsza bedzie ta warto$¢, tym bardziej rozmyta stanie si¢ krawedz
pociggniccia. Nalezy jednak pamigtac, ze nawet krawedzie twardych
pedzli zostang poddane procesowi wygltadzania.

Odstepy

Odstep mierzy si¢ jako utamek rozmiaru pedzla. W przypadku pedzli stan-
dardowych domyslnym ustawieniem tej opcji jest 25%. Wyzsze ustawienia
opcji powoduja powstanie przerw w smudze pozostawianej przez pedzel.

Kat i Zaokraglenie

Comnmong
"Te dwie wartoSci pozwalajg utworzy¢ pedzel o @V
o wymiarach przypominajgcych stalowke piora do .
kaligrafii. Mozesz wpisac je bezposrednio w polu

tekstowym albo zmienic kat i §rednice, przeciggajac w odpowiednie

Zackraglenie: 25

miejsce strzatke wskaznika oraz punkty wyznaczajace Srednice pedzla.



Narzedzie Otéwek &

Narzedziem Ofdwek narysujesz linie swobodne. Ich krawedzie beda
zawsze ostro zakonczone, czyli inaczej mowiac, beda niewygladzone.
Oldgwek rysuje zawsze kolorem pierwszoplanowym.

Zeby narysowal jakg- | e | raweiin) =

kolwiek lini¢, musisz THHHHLIBE
najpierw wybraé ¢ oo : %z g ? g g

z Przybornika narze- e i seeee e .
daic Olfwet. Ustaw | e [ i A
rozmiar oféwka na Diseom s @R .,
lidcie probnika prede- o 1 I A ™
finiowanych ustawien S g ig = & ? ? ? al .
pedzla (patrz strona s e
70). Mozesz tez sko-

rzystac z palety Pedzle, ~
w ktorej dobierzesz T

wlasne ustawienia dla
tego narzedzia.

W pasku opcji Pedzel okresl wiasciwosci otowka — Tryb, Krycie
1 Auto-gumka.

[] Autc-gumka

e

Pedzel: g T | Tryb: Zwykly - Krycie: | 100% | *

Kliknij 1 przeciggnij kursor w obszarze
dokumentu, zeby narysowac otow-
kiem dowolny ksztalt. Gdy w czasie
przeciggania przytrzymasz wcisniety
klawisz S/ift, narysujesz lini¢ prosta
w pionie lub w poziomie.

Aby narysowac lini¢ prosts, Iaczacg dwa konkretne punkty,
kliknij w punkcie poczatkowym, przesun kursor w nowe miejsce
(ale nie przeciagaj), naci$nij klawisz S#ifz 1 dopiero wtedy kliknij
ponownie.

Auto-gumka

Wskutek zaznaczenia tej opcji narz¢dzie Ofdwek zamaluje kolorem tla
obszar zabarwiony kolorem narzedzia. Przeciagniccie kursorem w ob-
szarze, w ktdorym nie pojawia si¢ kolor narzedzia, sprawi, ze pikselom
zostanie nadany wlasnie kolor narz¢dzia.
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Nie zapomnij

Predefiniowanie ustawien
pozwala Ci uzyskac szybki
i fatwy dostep do ustawio-
nego raz narzedzia, bez
potrzeby konfigurowania
go za kazdym razem.

Tworzenie nowych
predefiniowanych
ustawien narzedzia

Skorzystaj z opcji tworzenia nowych przedefiniowanych ustawien
narzedzia, gdy zdefiniujesz wlasny pedzel 1 bedziesz cheiat zachowad
jego ustawienia, by moc uzy¢ go ponownie w przysztoSci bez koniecz-
noS$ci odtwarzania dokonanych

modyfikacji. [reaas 2 ——%
5 . . e |le|@]| - -
i 1 1 1 i i L 1
o Aby utworzy¢ nowe usta- et b slalelalals]s]
. . . -‘-_"'"""‘" slalafe]=]o|®
wienie narzedzia Pedzel, Sl e TR e
2 I a5 S5 1o | oo ) w0 14 1
b b ] Oynamks kisiery -
narzedzie, a potem nadaj - 1B I FIE
. ; ol AP AR A
mu wlasne ustawienia, . AR D 5
rousavienis, i MISIAISISISISHE .
postugujac si¢ opcjami G o
o

palety Pedzle.

e Kliknij ikone - s _

| Predefiniowane ustawienia nameeza x | o=

. ]
Pffdfj?ﬂZU@)ﬂﬂZ 7 Rerograf miskki ckraghy, nacisk 50% -
.. . & herograf, praezrocrysta cerwien EI
ustawenia ndrzgdzld 5 Pacial ovisiny 45 pis Mnszenie Nowe predefiniowane ustawienia narzedzia...
znaj dll_] qcq SIQ [ Tyika bistaes narzeczie T e S
Usun predefiniowane ustawienia narzedzia
w doku palet, aby P :
p—

A e7eli 1 Pokaz ustawienia wszystkich narzedzi
OtWOI'Z'YC e paletq, JCZCll Jest ona « Pokaz ustawienia biezacege narzedzia
zamknigta. =

v Mala lista
e 7 menu palety ("=) [Nowe pedetmouane whowene ez
. . Nazwa: Pedzel Spatter 5 v | [ 0K ]

wybierz opcje Nowe prede-

. Lo Dofacz kolor
Sfiniowane ustawienia narz¢-
dzia. Podaj nazwe nowego
pedzla w otwartym oknie 20
dlalogowym- & Aerogrsf miekki okragly, nacisk 50% - ®

o Rerogref, praszroceysta caerviesh
o Aby skorzystaé z nowego Usta- g
wienia, uaktywnij najpierw
narzedzie Pedzel, a potem STt
rozwin liste probnika prede-
finiowanych ustawien pedzla w pasku

opcji. Wybierz z niej nazwe zapisanego
wlaSnie pedzla.



Narzedzie Gradient @

Narzedzie Gradient pozwala tworzy¢ tagodne przejscia pomiedzy
dwoma kolorami. Z jego pomocg mozna tez tworzy¢ ptynne polaczenia
wielu barw. W programie Photoshop istnieje pi¢¢ rodzajow gradientow
— Gradient liniowy, Gradient radialny, Gradient skosny, Gradient lustrzany

i Gradient romboidalny. Gradient mozna stosowac do zaznaczonego ob-
szaru warstwy lub do jej calosci.

a Zeby utworzy¢ wypelnienie gradientowe, wybierz z Przybornika
narzedzie Gradient. W pasku opcji zaznacz ten rodzaj gradientu,
z ktorego cheesz skorzystac.

- [T @ousn)

+ Kryee 100 [+

Tryb: Zwrykly [C] ©dwrotneéé  [¥] Roztrzasanie  [V] Przezroczystosc

9 Wybierz ustawienie funkeji 77y
1 podaj warto$¢ parametru Krycze.

7 rozwijanej listy gradientow mo-
zesz wybrac jedng z oferowanych
przez program gotowych opcji.

Ustaw kursor w tym miejscu obszaru roboczego, w ktorym ma
rozpoczynac si¢ przejscie gradientowe, po czym kliknij i prze-
ciggnij. Kat i odleglo$¢, na jakie odsuniesz si¢ od punktu starto-
wego, okresla kat 1 odleglo$¢ wypelnienia gradientem liniowym
albo promien gradientu radialnego. (Wypelnienia Gradient radial-
ny, Gradient skosny, Gradient lustrzany i Gradient romboidalny nalezy
tworzyé, przeciggajac kursorem od Srodka obszaru roboczego do
jego krawedzi).

0 Stosujac podstawowe wypelnienia gradientowe, mozesz pozo-
stawiC zaznaczone opcje Przezroczystosc i Roztrzgsanie. Opcja
Odwrotnosé zmienia kolejno$¢ kolorow w przejSciu gradientowym.

d0L 5

Gradient
liniowy

Gradient
romboidalny

Gradient
lustrzany

Gradient
skosny

Gradient
radialny

Wskazowka

Przytrzymaj klawisz Shift
w czasie definiowania linii
rozchodzenia sie wypet-
nienia gradientowego.
Wtedy automatycznie
narysujesz linie prosta,
ktérej utozenie bedziesz
mogt zmieniac co 45°.

Wskazowka

Kolory poczatkowy i kon-
cowy gradientu liniowego
wypetniaja wszystkie ob-
szary przestrzeni roboczej,
na ktérej nie rozcigga sie
przejscie gradientowe.

W przypadku gradientu
radialnego obszar ten jest
wypetniany wyfgcznie
kolorem koricowym.



Narzedzie Wiadro z farba

Nie zapomnij! Narzedzie Wiadro 2 farbg pozwala nadac pikselom kolor, uwzglednia-

jac zadang wartoS¢ parametru Tolerancja. Zasada dziatania narzedzia
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Opdja Wygtadzanie przypomina nieco dzialanie narze¢dzia Rozdzka, przy czym tym razem
zmiekcza nieco krawedzie parametr Tolerancia okre$la warunki wypelniania barwa sasiadujacych ze
obszaréw wypefnianych sobg pikseli. Narzedzie to dziata zaréwno w catym obszarze roboczym,

za pomocg narzedzia S .. ..
Wiadho z farba, jak 1 w wybranej jego cz¢Sci.

o Rozpocznij od wybrania narze¢dzia Wiadro z farbg. Pozostaw usta-
wienie listy rozwijanej Zridilo dla obszaru wypelnienia w pozycji
Kolor narzedzia. W polu Tolerancia wpisz dowolng liczbe natu-
ralng z zakresu 0 — 255. Im wyzsza warto$S¢ podasz, tym wigcej
pikseli zostanie obj¢tych dzialaniem narzedzia.

Strzez sie Q ‘ O - | worramtia [ []1ot iy v e [oom 1]

Wiadro z farbq jest nie- —
dostepne podczas pracy Te==ra ) [ e O s W e ey

w trybie Bitmapa.

e Ustaw zgodnie ze swoimi

potrzebami wartoSci
parametrow Krycie

1 Tryb oraz zaznaczenia
pol wyboru Wygladzanie
1 Wszystkie warstwy.

e Narzedzie Wiadro  farbg
pozwoli Ci takze wy-
petnic obszar wzorem
zapisanym uprzednio
w bibliotece wzorow.
Jezeli cheesz skorzystac
7 te] opcji, Z rozwijanego
menu Zridlo dla obszaru
wybierz opcje Wzorek,

a potem na udost¢pnio-
nej liScie wskaz interesu-
jace Ci¢ wypelnienie.

o Usun zaznaczenie opcji

Ciggle, jezeli cheesz, zeby narzedzie Wiadro % farbg zmienito
kolor wszystkich pikseli w zasiggu ustawienia opcji Tolerancia.




Tryby mieszania

Kazde z narz¢dzi mieszania moze pracowac w jednym z wielu trybow
mieszania dostgpnych w rozwijanym menu paska opcji danego narz¢dzia.
Roézne tryby mieszania potaczone z odpowiednimi ustawieniami przezro-
czystosci 1 nacisku narzedzia pozwalajg w selektywny sposob kontrolowac,
ktore z pikseli zostang zmienione w czasie pracy z narz¢dziami rysowania
1 edycji. Efekt bardziej przypomina wymieszanie koloru farby nakfadanej

i koloru pikseli podloza niz zwykte zastapienie jednego koloru drugim.

Rozpuszczanie
"Tryb ten skutkuje uzyskaniem efektu ziarnistosci, przypominajacego
wygladem rysowanie kredg po danej powierzchni. W czasie przeciggania
kursorem w obszarze roboczym tylko czesci pikseli bazo-
wych zostaje nadany kolor domieszkowy, przez co w smudze
pociggnigcia tworzg si¢ przerwy. IntensywnoSc¢ tego efektu
wyregulujesz, zmieniajac ustawienie parametru Krycie.

Usun

Nadaje pikselom atrybut przezroczystosci. Dostep do tego
trybu uzyskasz jedynie wtedy, gdy usuniesz zaznaczenie
opcji Zablokuj przezroczyste piksele. Tryb dziala z narz¢dziami
Pedzel, Wiadro 2 farbg, Ofowek i Linia.

Pod spodem

Opcja ta staje si¢ dostgpna tylko wtedy, gdy pracujesz na warstwie
przezroczystej. Zanim zdecydujesz si¢ na prace w tym trybie, upewnij
si¢, czy opcja Zablokuj przezroczyste piksele jest nieaktywna. Tryb Pod
spodem pozwala malowac pod istniejacymi pikselami warstwy. Kolor
domieszkowy pojawia si¢ w przezroczystych obszarach grafiki, ale nie
zmienia parametrow jej pikseli.

Ciemniej

W tym trybie nakfadasz kolor tylko na te piksele, ktorych
barwa jest jaSniejsza niz barwa domieszkowa. Piksele o barwie
ciemniejszej niz kolor domieszkowy pozostang niezmienione.

Mnozenie

Faczy kolor domieszkowy z kolorem pikseli, by da¢
w efekcie kolor ciemniejszy niz obydwie barwy sktadowe.

Sciemnianie

Sciemnia kolor podloza, zwickszajac kontrast pomiedzy
jego pikselami a pikselami farby domieszkowej. Efekt
jest lepiej widoczny, gdy kolor domieszkowy jest ciemny.
W przypadku zastosowania farby bialej efekt w ogole nie
bedzie widoczny.

Zweykhy

Rozpuszczanie
Pod spodem
Usur

‘Ciemnigj

Mnozenie
Sciemniznie
Sciemniania liniowe
Ciemniejszy kalor

Jadnigj

Mnozenie odwrotnosc
Rozjztnianis A
Rozjagniznie liniowe (Dodaf) |~
Jatniejsry kolor

Maklzdka
tagodne swiatlo
Ostre swiztlo
Swiztho jaskrawe
Swiatho liniowe
Swistho punktowe
Mieszanie twarde

Rdznica
Wkluczenie

Barwa
Masycenie 57

Nie zapomnij!

Tryby mieszania pozwalaja
zmieniac grafike za pomo-
Cq narzedzi rysowania i na-
rzedzi edycyjnych bardziej
subtelnie niz po prostu
poprzez nanoszenie na nig
koloru domieszkowego.
Kolor, ktérym malujesz
(kolor domieszkowy),
taczy sie z barwg pikseli,
po ktorych przeciggasz
kursorem (kolor bazowy),
co daje inny efekt w kaz-
dym z dostepnych trybow
mieszania.




Narzedzia rysowania

(N
(c0)

Wskazowka

Oto oryginalny rysunek,
utworzony w trybie mie-
szania Zwykty. Porownaj
go z prezentowanymi
przyktadami.

Nie zapomnijt

Tryby mieszania sa dostep-
ne takze z palety Warstwy
oraz w oknach dialogo-
wych Wypetnij sciezke,
Wypetnij, Obrysuj i Stonuj.

dokonczenie...

Sciemnianie liniowe

Przyciemnia kolor bazowy, zmniejszajac jego jasnos¢ w od-
niesieniu do uzytego koloru domieszkowego. Stosowany

z biela tryb ten nie daje zadnych efektow.

Jasniej
Zastepuje kolorem domieszkowym piksele o odcieniu
ciemniejszym, nie zmieniajgc pikseli jaSniejszych.

Mnozenie odwrotnosci

Daje efekt przeciwny do otrzymywanego w przypadku
zastosowania trybu Muozenie. Tryb ten mnozy odwrotno$¢
koloru bazowego z kolorem domieszkowym, przez co
barwa pikseli staje si¢ jaSniejsza.

Rozjasnianie

Rozja$nia kolor bazowy, zmniejszajac kontrast. Efekt staje
si¢ lepiej widoczny, gdy kolor domieszkowy jest jasny.
Malowanie kolorem czarnym w tym trybie nie przyniesie
zadnego skutku.

Rozjasnianie liniowe (Dodaj)

Rozja$nia kolor bazowy, zwickszajac jego jasnoS¢ w stop-
niu zaleznym od koloru domieszkowego. Uzycie koloru
czarnego nie zmieni koloru bazowego.

Naktadka

Ten tryb podnosi kontrast i nasycenie, tgczac jedno-
czes$nie kolor domieszkowy z kolorem pikseli bazowych.
Wszystkie oswietlone i zacienione obszary tfa zostajg
niezmienione.

tagodne swiatto

Wywotuje efekt mickkiego o$wietlenia. Rozjasnia barwy,
gdy kolor domieszkowy jest jasniejszy niz szaro$¢ 50-pro-
centowa, przyciemnia je, jezeli kolor domieszkowy jest
ciemniejszy od tej wartoSci.

Ostre swiatto

W zaleznosci od dobranego koloru domieszkowego mnozy
(przyciemnia) warto$¢ pikseli lub ich odwrotnoSci (rozjas-
nia), przez co zwi¢ksza kontrast.




dokoniczenie...

Swiatto jaskrawe

Przyciemnia lub rozja$nia piksele bazowe, zwigkszajac
lub zmniejszajgc kontrast w zaleznoSci od zastosowanego
koloru domieszkowego.

Wskazowka

Jezeli chcesz otrzymac

w wyniku pociggniecia
.. L. kursorem linie prosta,
Swiatto liniowe kliknij w miejscu, w kté-
rym ma sie ona zaczynac,
przesun (ale nie metoda
Kliknij i przeciggnij”)
kursor do potozenia kon-
cowego, nacisnij klawisz
Shift i kliknij ponownie.

Rozja$nia lub przyciemnia piksele bazowe, zwigkszajac
lub zmniejszajac jasnoS¢ w stopniu zaleznym od zastoso-
wanego koloru domieszkowego.

Swiatto punktowe

Zastepuje ciemniejsze badz jasniejsze piksele bazowe,
w zaleznosci od tego, czy kolor domieszkowy jest jasniej-
szy, czy ciemniejszy od 50-procentowej szarosci.

Réznica

Sprawdza jasnoS$¢ pikseli bazowych i kolor domieszkowy,
po czym odejmuje poziom jasnoSci koloru domieszkowego
od poziomu jasnosci pikseli. W zaleznosci od otrzymane-
go wyniku zmienia barwe pikseli na odwrotng.

Wykluczenie

Daje efekt zblizony do uzyskiwanego za pomoca trybu Roz-
nica, ale kontrast jest w tym przypadku znacznie nizszy.

Barwa

Stosowany do obrazéw barwnych nadaje pikselom bazo-
wym barwe farby, nie zmieniajgc przy tym nasycenia czy
jasnosci koloru bazowego.

Nasycenie

Zmienia nasycenie pikseli bazowych na warto$¢ pobrang
z koloru domieszkowego, ale nie modyfikuje barwy ani
jasnoSci.

Jasnos¢
Zmienia wzgledng jasno$¢ pikseli bazowych, nie wplywa-
jac na ich skladowe barwy i nasycenia.

Kolor
"Tworzy kolor wynikowy o barwie 1 nasyceniu koloru do-
mieszkowego oraz jasnosci koloru pikseli tla.
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Strzez sie g

Nie utworzysz ksztattu
zrastrowanego na war-
stwie wektorowej ani na
warstwie tekstowej.

Wskazowka

Aby umiesci¢ w obszarze
roboczym ksztatt wiasny,
wybierz z Przybornika
narzedzie Ksztaft wtasny,
a potem w menu Ksztaft
znajdujacym sie w pasku
opcji wskaz jeden z ksztat-
téw biblioteki podstawo-
wej. Przeciggnij kursorem
w oknie dokumentu,
zeby zdefiniowac rozmiar
ksztattu.

AR

Tworzenie ksztattow
zrastrowanych

Ksztatt zrastrowany to ksztatt wypetniony pikselami; nie ma zdefinio-
wanej $ciezki wektorowej i nie moze by¢ edytowany w sposob wlasciwy
dla warstwy ksztattu.

Aby utworzy¢ ksztalt zrastrowany, wybierz warstwe, na ktorej
ma si¢ on znalez¢, albo utworz nowa. Ustal tez kolor narze-
dzia, ktorym bedziesz chceial wypetnic
ksztatt.

[ ] |] Prostokat u
@@ Prostokat zackraglony u
7 menu dostgpnego w Preyborniku gi:m z
wybierz jedng z opcji — Prostokgt, Pro- \ Liniz u
stokqt zaokrgglony, Elipsa, Linia, Wielokgr G R viesny :
lub Kszzalt wlasny.
W pasku opcji kliknij przycisk Piksele wypetnienia.
0-|udm ¢ tEmo NG [
Ustaw kursor w obszarze ro- B oot sasrowany e 0100% Ra) [ [@ 52

boczym dokumentu. Przeciag-
nij nim po przekatnej okna,
zeby zdefiniowac rozmiar
ksztattu. Gdy puscisz przy-
cisk myszy, ksztalt pojawi sie
w oknie dokumentu. Ksztatt
zrastrowany nie tworzy au-
tomatycznie nowej warstwy.
Mozna powiedzied, ze jest

on rownowazny zaznaczeniu
czeScl istniejacej warstwy

1 wypelnieniu go kolorem. :

Kazde z narzedzi Ksztalt ma wiasne

[ 030 &b

ustawienia. Kliknij trojkat rozwija- e ]
jacy liste Opcje geometrii znajdujaca R

. . . . [] Gtadkie krawedze
si¢ po prawej stronie narz¢dzia Kszzals wiasny. Mlomins ————
Opcije te beda inne dla kazdego z narzedzi S S
tej grupy.




