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Uratuj swoje zdjecia! Fotografia cyfrowa w potaczeniu z potega Photoshopa CS3 CE

Czy przywiozte$ kiedys$ z wakacji zdjecia, ktore koniecznie chciatby$ zachowac, cho¢ na
ich widok wtasciwie masz ochote siarczyscie zaklac? NiedoSwietlenie, rozmyte kontury,
przektamane kolory czy duza ilo$¢ szumu potrafig skutecznie zniweczy¢ rado$¢
zwiazang z mitymi wspomnieniami. Takich fotografii nie mozna ani pokaza¢ znajomym,
ani samemu ogladac bez poczucia zawodu, ze nie udato sie na nich odpowiednio
utrwali¢ piekna chwili. Jednak odrobina wprawy i troche cierpliwoSci czesto wystarcza,
zeby je uratowacé! Na pomoc przybywa Photoshop CS3 CE!

~Photoshop CS3 CE. llustrowany przewodnik” to ksigzka, ktéra w sposdb jasny

i przejrzysty wprowadzi Cie w tajniki dziatania tego programu. Dzieki niej dowiesz sie,
jak poruszac sie wsrod wielu dostepnych polecen, co zrobic, by zaimportowac pliki ze
zdjeciami, jak korzystaé z zaznaczen, zmienia¢ kolory czy ustawia¢ lepszy kontrast
obrazu. Znajdziesz tu takze opisy bardziej zaawansowanych operacii, takich jak
postugiwanie sie warstwami i Sciezkami, taczenie kilku obrazéw czy automatyzacja
wykonywanych dziatai. Ten znakomity ilustrowany podrecznik sprawi, ze w koncu
nauczysz sie swobodnie uzywac Photoshopa — a efekt szybko zobaczysz na wtasnych
zdjeciach...

* Podstawy obstugi programu

* Postugiwanie sie warstwami i maskami

e Zaznaczanie i malowanie

* Korekcja koloréw i stopnia jasnosci

* Uzywanie filtrow i retusz obrazu

* Dopasowywanie i taczenie fotografii

 Tworzenie obiektow inteligentnych i Sciezek

e Upublicznianie zdje¢ w internecie i ich drukowanie

Dowiedz sie, co mozesz zrobi¢, by Twoje zdjecia wreszcie zaczety wygladac tak, jak
powinny. Ta ksiazka moze Ci w tym wydatnie pomadc. Przekonaj sie, ze satysfakcja
z dobrze wykonanego retuszu warta jest kazdej chwili poSwigconej na poznawanie
mozliwosci Photoshopa CS3 CE!
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Rozdziat 3.

Obraz w Photoshopie

Kolory obrazu — wprowadzenie

Kazdy obraz (pochodzacy z aparatu
cyfrowego, ze skanera czy od podstaw
stworzony w Photoshopie), ktéry otwo-
rzysz w Photoshopie, to mapa bitowa,
czyli taka prostokatna matryca sktadaja-
ca si¢ z punktow, ktdre maja réozne kolo-
ry i odcienie. Kazdy taki punkt o okre-
Slonym kolorze i odcieniu nazywany
jest pikselem. Jesli chcesz doktadanie
przyjrzec sig pikselom tworzacym obraz,
powigksz widok w oknie obrazu (o tym,
jak to zrobi¢ dowiesz si¢ z rozdzialu 4.),
a wowczas kazdy z jego pikseli stanie sig
doskonale widoczny. Na rysunku po
powigkszeniu obrazu o$miokrotnie mo-
zemy doktadnie zobaczy¢ kazdy z pikse-
li tworzacych obraz.

W $wiecie grafiki komputerowej niezwy-
kle wazna jest umiejgtno$¢é precyzyjnego
okres$lania, o jakim kolorze moéwimy. Nie
mozna po prostu powiedzie¢, ze mamy
na mysli kolor czerwony, poniewaz to
nic nie znaczy. Kazdy moze mie¢ na
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mysli inny odcien koloru czerwonego.
Doskonalym przyktadem tego jest fakt,
ze na kazdym monitorze kolory tego sa-
mego obrazu moga wyglada¢ zupehie
inaczej. Istnieje kilka sposobow, za po-
moca ktérych mozemy sprecyzowad, jaki
kolor mamy na mysli. Pierwszy z nich
polega na przedstawianiu koloru za po-
moca trzech sktadowych: R (ang. Red),
G (ang. Green) oraz B (ang. Blue). Nosi
on nazw¢ modelu RGB. O co w tym
chodzi? Zauwaz, ze kazdy z koloréw
tgczy mozna uzyska¢ poprzez zmiesza-
nie w odpowiednich proporcjach trzech
koloréw podstawowych, tj. czerwonego,
zielonego oraz niebieskiego. W zalezno-
$ci od tego, jak duzo jest danego sktad-
nika, np. czerwonego, w danym kolorze,
taki kolor otrzymamy. Kolor, w ktorym
tworzace go wartosci R, G oraz B wyno-
sza 0, jest kolorem czarnym. Kolor, kt6-
ry powstat z potaczenia wszystkich barw
podstawowych jest kolorem biatym (lub
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szarym) EJ). Ten tryb opisywania barw
cieszy si¢ najwigkszym powodzeniem
wsrdd grafikow komputerowych.

Informacja o kolorze moze by¢ rowniez
zapisywana w postaci czterech sklado-
wych: koloru czarnego i koloréw pochod-
nych — czyli takich, ktére zmieszane ze

soba daja kolor podstawowy EJE]. System
ten wykorzystywany jest najczgsciej przez
drukarzy i nosi nazwg CMYK. Tutaj
kazda barwa opisywana jest za pomoca
czterech sktadowych: cyjanu — C (ang.
Cyan), magenty — M (ang. Magenta),
76ttego — Y (ang. Yellow) oraz czarnego
— K (ang. BlacK). W drukarni kazdy wy-

CMYK
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brany kolor uzyskuje si¢ poprzez natoze-
nie na siebie w odpowiednich proporcjach
tych czterech rodzajow farb, stad ten spo-
s6b opisu koloru obrazéw przygotowy-
wanych na potrzeby druku cieszy si¢ duza
popularnoscia.

Niektore kolory mozna uzyskac zaréwno
w modelu RGB, jak i CMYK, ale czgsto
zdarza si¢ tak, ze pewne kolory mozna
uzyska¢ w jednym z trybow, ale nie sa
one dostgpne w drugim. Mozesz to zo-
baczy¢, studiujac obrazek zamieszczony
ponizej E¥. Kolory objete biala ramka
mozna uzyska¢ w trybie RGB, te objete
czarng ramka w CMYK, natomiast kolo-
ry objete szara ramka — w trybie Lab.
Obrazy w modelu RGB charakteryzuja
si¢ wigkszym nasyceniem, a te w modelu
CMYK sg bardziej ,,wyptukane”.

Jeszcze innym sposobem opisywania
koloru jest model HSB, stosowany naj-
czegsciej przez plastykow. Kolor okresla-
my tutaj za pomoca trzech sktadowych.

40

Pierwsza to H (czyli ang. Hue — barwa),
okreslajaca barwg, druga to S (czyli ang.
Saturation — nasycenie), za pomoca
ktorej okresla sig stopien nasycenia bar-
Wy, natomiast ostatnia jest B (czyli ang.
Brightness — jasnos$¢), umozliwiajaca
okreslenie poziomu jasnosci.

Kiedy poznasz okno dialogowe Probnik
kolorow (Color Picker), ktore wykorzy-
stuje si¢ do zmiany koloru narzgdzia lub
tla, zobaczysz w nim pola, w ktdrych
mozna wprowadzi¢ odpowiednie warto-
$ci charakteryzujace wybrany kolor.

Program Photoshop daje mozliwo$¢ kon-
wertowania, wySwietlania i przeprowa-
dzania edycji obrazu w jednym z kilku
trybow koloréw, tj. RGB (RGB), CMYK
(CMYK), Skala szarosci (Grayscale),
Kolory indeksowane (Indexed Color)
czy Lab (Lab Color). W tym celu nalezy
wybra¢ polecenie Obraz/Tryb (Image/
Mode) i na liscie klikna¢ wybrany tryb
koloru.

O trybach RGB i CMYK juz trochg
zostalo powiedziane. Dodam jedynie,
ze wigkszo$¢ obrazéw otwieranych
w Photoshopie bgdzie zapisanych w try-
bie RGB. Przeksztalcajac obraz zapisany
w trybie RGB na tryb CMYK (przygo-
towujac go np. do druku), zauwazysz,
ze barwy, ktore byly nasycone, zostang
przyttumione. Tryb RGB daje mozliwo$¢
korzystania ze wszystkich narzedzi, fil-
trow i polecen w programie Photoshop,
czego nie mozna powiedzie¢ o obrazach
zapisanych np. w trybie CMYK. W tym
przypadku dla takich obrazéw niektére
polecenia staja si¢ niedostgpne.
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Wskazowka

Aby podejrze¢ szybko, jak obraz w trybie
RGB bedzie wygladat, gdy zamienimy
go w CMYK, zastosuj skrot klawiszowy
Ctrl+Y.

Tryb Skala szarosci (Grayscale) to tryb,
w ktorym kazdy piksel moze mie¢ kolor
czarny, biaty Iub jeden z odcieni szaroSci.
Zamiany na ten tryb dokonuje si¢ naj-
czesciej wtedy, gdy mamy do czynienia
z obrazem w trybie RGB, ktory chcemy
umie$ci¢ w internecie (zalezy nam wige
na tym, aby plik miat niewielkie rozmia-

ry), a nie zalezy nam na zachowaniu in-
formacji o kolorze.

Tryb Kolory indeksowane (Indexed
Color) wykorzystuje si¢ wtedy, gdy za-
mierzamy przenie$¢ obraz do programu
stuzacego do tworzenia publikacji mul-

timedialnych.

Tryb Lab (Lab Color) — jeden z cie-
kawszych i niezwykle przydanych pod-
czas edycji obrazu — powstat z mysla
o stworzeniu mozliwosci ujednolicenia
odwzorowania kolorow przez urzadze-
nia wyj$ciowe. Nie jest to tryb, ktorym
powinni bawi¢ si¢ poczatkujacy uzyt-
kownicy Photoshopa, dlatego nie zosta-
nie omowiony w tej ksiazce.
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Rozmiar obrazu

Aby zapoznaé si¢ z rozmiarami obra-
zu, nalezy po otwarciu go w programie
Photoshop skorzysta¢ z okna dialogo-
wego Rozmiar obrazu (Image Size) EJ,
ktore stanie si¢ dostgpne po wybraniu
polecenia Obraz/Rozmiar obrazu (Image/

Image Size).
Rozmiar, obrazu 5]
Wiymiary w pkselach: 23,4M
Seerokoit: | 2338 plsgle & ]@
Wysokndt: | 3504
& pksse 18 Automatyceny.
Rozmr dokumentu:
Seerokost: | 82,41 o v :|
@
wysokost: | 123,61 (4] v
Rozcpiskezose: | 72 psfcdl v
[Fl5kaluj style
[Fzachowal proparcie
[Praeprawadi ponovwne pribkowarie obraz;
Dwuszestienna (nalepsze do wydadzania gedentan) ¥

Wskazowka

0kno Rozmiar obrazu (Image Size) mozna
wywofaé rowniez poprzez kliknigcie pra-
wym przyciskiem myszy paska tytutowego
okna obrazu i wybranie z listy opcji Rozmiar
obrazu (Image Size).

Okno Rozmiar obrazu (Image Size) po-
dzielone jest na dwie czg$ci. W pierw-
szej z nich (Wymiary w pikselach [Pixel
Dimensions]) — znajdziesz informacje
na temat rozmiaru obrazu wyrazonego
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w pikselach, a w drugiej (Rozmiar do-
kumentu [Document Size]) na temat fi-
zycznych rozmiaréw aktywnego obrazu.
Rozmiary obrazu wyrazane sa za pomoca
takich wielkosci jak Szerokos¢ (Width)
i Wysokos¢ (Height) oraz Rozdzielczos¢
(Resolution). W  polach: Szerokos¢
(Width) i Wysokos¢ (Height) wpisujemy
wartos$ci dotyczace szerokosci oraz wy-
soko$ci obrazu zgodnych z naszymi po-
trzebami (w zalezno$ci od czgsci okna,
w ktorej si¢ znajduja, sa one wyrazone
albo w pikselach, albo za pomoca jednej
z siedmiu jednostek miary). W przypad-
ku wspomnianych pdl okreslajacych fi-
zyczne wymiary obrazu, aby utatwié so-
bie pracg, wskaz centymetr jako jednost-
ke, w jakiej wyrazisz te wielkosci. Jesli
jednostka ta nie jest widoczna w okien-
ku obok, wybierz ja z listy. Parametr
odgrywa
bardzo wazna rolg podczas przygotowy-
wania obrazu do druku. W przypadku

Rozdzielczos¢  (Resolution)

obrazéw widzianych na monitorze nie
ma wigkszego znaczenia.

Najwigkszy problem poczatkujacym
uzytkownikom programu moze spra-
wia¢ kolejno$¢ postgpowania podczas
zmiany rozmiaru obrazu oraz zapamig-
tanie wzajemnych powiazan pomigdzy
poszczegélnymi polami. Wiele zalezy
od tego, w jakim celu chcemy zmienic¢
rozmiar obrazu.
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Zmiana rozmiaru obrazu
na potrzeby druku

Jesli chcemy zmienié rozmiar obrazu na
potrzeby druku, zaczynamy od okresle-
nia w oknie Rozmiar obrazu (Image Size)
wlasciwej rozdzielczosci obrazu. Czgsto
pojecie rozdzielczosci jest zle rozumia-
ne, poniewaz w jezyku potocznym uzy-
wa si¢ go na okre§lenie trzech réznych
wielkoséci. Zalézmy, ze wykonali§my
aparatem cyfrowym zdjgcie o szerokosci
1600 i wysokosci 1200 pikseli. Zwykle
moéwimy wowcezas, ze wykonaliSmy
zdjecie o 1600x1200
pikseli, a powinniSmy powiedzie¢, ze
wykonali§my zdjecie o rozmiarach
1600x1200 pikseli. Wielkos¢ zdjgcia
opisana w pikselach charakteryzuje je

rozdzielczo$ci

w sposob jednoznaczny. Od niej zalezy,
ile miejsca na dysku zajmie obraz.

Rozdzielczos$¢ obrazu (zdjgcia) jest na-
tomiast parametrem opisujacym jego
,»2estos¢”. Rozdzielczo$¢ obrazu wyra-
zana jest w pikselach na cal i wptywa
na wielko$¢ obrazu wyrazona w calach.
Jesli dla naszego przyktadowego zdjecia
majacego 1600 pikseli szerokos$ci usta-
wimy rozdzielczo§¢ 100 pikseli na cal
(100 ppi czyli 100 pixels per inch), to
bedzie ono miato szeroko$¢ 16 cali. Jesli
ustawimy rozdzielczo$¢ na 200 ppi, sze-
roko$¢ wyniesie jedynie 8 cali.

Najczgsciej wystarcza wartos¢ od 150
do 300 ppi. Nie mozemy jednak od
razu wprowadzi¢ jej do pola o nazwie
Rozdzielczos¢ (Resolution). Dlaczego?
Generalnie zasada pracy z oknem pole-
ga na tym, ze najpierw zajmujemy si¢
zaznaczeniem lub usuwaniem zazna-

czenia opcji znajdujacych si¢ w jego
dolnej czesci, a nastgpnie przechodzi-
my do modyfikowania zawartosci pol
w czgsciach zwiazanych z rozmiarami
obrazu. Postapmy zatem zgodnie ze
wspomniang zasada.

Najpierw w otwartym oknie dialo-
gowym usuwamy zaznaczenie opcji
Przeprowadz ponownie probkowanie
obrazu (Resample Image). W ten spo-
sob wytaczamy mechanizm ponownego
probkowania obrazu, co mogloby spo-
wodowaé pogorszenie jakoSci i ostrosci
zdjgcia. Kiedy zaznaczenie tej opcji jest
usunigte, cz¢$¢ okna, w ktorej znajduja
si¢ informacje na temat rozmiaru obrazu
wyrazonego w pikselach, staje si¢ nieak-
tywna. Oznacza to, ze zmiany wartosci
w polach Szerokos¢ (Width) i Wysokos¢
(Height) oraz Rozdzielczos¢ (Resolution)
nie spowoduja zmian w ilo$ci pikseli
tworzacych obraz — jako$¢ zostanie za-
chowana EJd.

Rozmiar obrazu,

X

Wymiary w pikselach: 23,44

Szerckodt: 2336 piks
Wysokodt: 3504 piks
Rozmiar dokumentu:

Seerokoic: | 82,41 m v
Wysokost: | 123,61 o v ]@
v

Rozdzielczosc: | 72 piks/cal

[Przeprowad ponowne praokowanie obraz.:

Y
o

Dopiero teraz mozemy zajaé si¢ zmiang
rozdzielczosci i rozmiar6w obrazu.

W polu Rozdzielczosé (Resolution) wid-
nieje jaka$ wartos¢. Jesli jest to obraz
pochodzacy z aparatu cyfrowego, za-
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pewne wynosi ona 72 ppi , gdyz jest to
standardowa rozdzielczo$¢ takich obra-

Wskazowka

z6w. Wprowadz w polu Rozdzielczos¢
(Resolution) warto$¢ okre§lajaca roz- . . . . .
dzielczoé¢  odpowiednia na potrzeby ZW|e.kszgn|e rozd2|elczo§c| ?owodme zZmniej-

) A szenie fizycznych rozmiarow obrazu, nato-
druku, np. 300 ppi. W tym momencie miast zmniejszenie rozdzielczosci powoduje

rozmiary fizyczne obrazu ulegly zmniej- ich zwigkszenie.
szeniu EWA.
Ruzmiar obraz B8] gladzania gradientow) (Bicubic (best for
P W PSS 254 smooth gradients)) lub DwuszeScienna
Seerckost: 2336 piks . . ..
mEEE e ' (wyostrzenie, najlepsze do  redukcji)
- [Cautomatycany .. |
——— (Bicubic Sharper (best for reduction)).
seerokoe: [19.78 7 | [cm 3 ] Zaznacz opcj¢ Zachowaj proporcje
Wysokost: | 29,67 *m— ] . . . .
_——- = (Constrain Proportions) 1 Skaluj sty-

le (Scale Styles). Wprowadz w polu
el S VT Szerokos¢ (Width) lub Wysokosé (Height)
w sekcji Rozmiar dokumentu (Document
Size) odpowiednia warto§¢. W wyniku
tej operacji rozdzielczo$¢ obrazu nie

zmienila si¢, zmienily si¢ natomiast jego
fizyczne rozmiary oraz wymiary w pik-

Wskazéwka oraz wym
selach E¥E]. Na koniec kliknij OK.

Pojecia rozdzielczos¢ uzywamy takze do

9pisa"ia mozliwosci drukarki. eraiamv_ Informaca o ilosci miejsca na dysku, jakie zajmowat
ja wtedy w punktach na cal wydruku (dpi plik z obrazem przed zmiana jego rozmiarow
— ang. dots per inch). Rozdzielczo$¢ wy- i po jej przeprowadzeniu

razona w dpi nie jest tozsama z rozdziel-
czos$cia wyrazona w ppi. Zapamietaj, ze

Rozmiar, obrazu

rozdne_lczos_c \Wyrazona w .plkselach na N e e
cal (ppi) opisuje obraz (zdjecie), a roz_dz_lel- R
czo$¢ wyrazona w punktach na cal (dpi) jest it [r | o Is
. __Autnmat Y.
cec'lq drUkarkl. Rozrmiar dokumentu =
Szerokost: [ 10 o v 9
Jesli rozmiary obrazu nadal sa zbyt duze, il | _
. , . Skaluj stle
zaznacz opcje Przeprowadz ponownie D zschows proporcie
, . Przeprowadt ponawne probkowanie obrazu:
probkowanie obrazu (Resample Image) e R e .
i w polu na samym dole okna wybierz
jedna z opcji okreslajacych sposob prob- :

kowania. Na potrzeby druku wystarczy Wyhor metody
prébkowania

wybra¢ Dwuszescienna (najlepsze do wy-

44



Rozdziat 3.

Obraz w Photoshopie

Zmiana rozmiaru obrazu

Oto w jaki sposoéb zmieniamy rozmia-
ry obrazu w sytuacji, gdy rozdzielczo$¢
nie ma dla nas znaczenia. Na poczatek
zaznaczamy opcj¢ Przeprowad: po-
nownie probkowanie obrazu (Resample
Image), a nastgpnie Zachowaj propor-
¢je (Constrain Proportions). W sekcji
Wymiary w pikselach (Pixel Dimensions)
widoczne sa aktualne wymiary obra-
zu EE]. Nastepnic w polu Wysokosé

Aktualne wymiary obrazu
wyrazone w pikselach

Rozmiar, obrazu

Wyrriary w piksslach:| 8,00M

2048 D\ksEIE Anu\u]
| s
Lo [k ] Ctorgbers]

Rozmiar dakumentu:

Szerokost

Wysokosc:

Routielzost: 18D | m lpksiedl ]

[EFrzeprowad ponowne prébkowanis obrazu:

| Dwszettienna {najlepsze do wygfadzaria gradientw) ~|

(Height) lub Szerokos¢ (Width) wprowadz
warto$¢ okreslajaca nowa wysokos¢ lub
szeroko$¢ obrazka, wyrazona w pikse-
lach EXIE. Zauwaz, ze warto$¢ w drugim
z pol (w tym, w ktorym nie wprowadzite$
nowej wartos$ci) zostala automatycznie
dopasowana przez program w celu za-
chowania symetrii. Stato sig¢ tak dlatego,
ze w oknie dialogowym zaznaczona jest
opcja Zachowaj proporcje (Constrain
Proportions). Kliknij OK.

Nowe wymiary obrazu.

Zmiana wartosci w jednym z pél spowodowata
automatyczng zmiane wartosci w drugim z pol.

Rozmiar, ohrazu

Wymiary w pikselach| 1,37M (przedtem: 9,00M)

Seerobot lphose v i
Wysokast: m M
Rozmiar dokumentu:
ekt
1
Rozdzielczosc:

aluj style
chows] proporcie
[Przeprowad ponowne prabkowanie obrazus;

| Dwuszescienns (najlepszs oo wydtadzania gradentow) |
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Zapisywanie zmian

wprowadzonych w obrazie

Warto, az do znudzenia, przypominaé
o zapisywaniu plikow. Jesli tego nie
zrobisz, Twoja praca i trud moga p6jsé
na marne, gdyz wszystko, czego nie
zapiszesz, zostanie utracone. Mowiac
0 zapisywaniu obrazu, nalezy wzia¢ pod
uwagg trzy sytuacje. Pierwsza to taka,
w ktorej tworzymy nowe okno obrazu
za pomoca polecenia Plik/Nowy (File/
New), a nastgpnie po zakonczeniu prac
chcemy zapisaé ich efekt. Druga to taka,
w ktorej chcemy po prostu uaktualnié
obraz wczesniej juz zapisany na dysku
bez zmiany jego nazwy i formatu zapi-
su. Trzecia polega na tym, ze zapisujemy
obraz poddawany modyfikacji, stosujac
nowa nazwe i/lub nowy format, ale nie
powodujemy tym samym zmian w ory-
ginalnym obrazie.

Zapisywanie zmian
za pomoca polecenia
Zapisz
Polecenie Zapisz (Save) dostgpne jest
w menu Plik (File), a jego uzycie po-
woduje nadpisanie oryginalnego obrazu.
Stosuj je wtedy, gdy:
Masz do czynienia z plikiem, ktory juz
weczesniej zostal zapisany na dysku,

a Ty chcesz w trakcie pracy progra-

mu na biezaco zapisywaé wprowa-
dzane w nim zmiany.

Chcesz zapisa¢ efekty swojej pracy
przeprowadzonej w nowo utworzo-
nym oknie obrazu. Wowczas zosta-
nie otwarte okno dialogowe Zapisz
jako (Save As) — zobacz nastgpny
podrozdziat.

Wskazowka

Zamiast polecenia Plik/Zapisz (File/Save)
mozesz uzyé skrotu klawiszowego Cir/+S.

Najlepszym i najbezpieczniejszym rozwia-
zaniem w przypadku nowo tworzonego
okna obrazu jest zapisanie go zaraz po jego
utworzeniu, a nastepnie zapisywanie co
jaki$ czas wprowadzanych do niego zmian
za pomocg skrotu klawiszowego Cir/+S.
Zwlekanie z zapisaniem pliku do czasu,
kiedy uzyskamy finalng, satysfakcjonuja-
ca nas wersje obrazu, jest niebezpieczne,
gdyz w kazdej chwili (z powodu braku pra-
du, awarii sprzetu czy zawieszenia progra-
mu) dane moga zostaé utracone.
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Zapisywanie zmian
za pomoca polecenia
Zapisz jako

Polecenie Zapisz jako (Save As) mozemy
zastosowac w tych samych sytuacjach co
polecenie Zapisz (Save), jednak efekt,
jaki uzyskamy, bedzie nieco inny. Ot6z
jego uzycie powoduje zapisanie obrazu
z wprowadzonymi do niego zmianami
w nowym oknie dokumentu, ktorego na-
zwe 1 format zapisu ustalamy sami, ale
nie powoduje zapisania zmian w orygi-
nalnym obrazie (obraz oryginalny nie
zostaje nadpisany). Na poczatek wybierz
polecenie Plik/Zapisz jako (File/Save
As). W otwartym oknie dialogowym
w polu Zapisz w' (ang. Save in)
wybierz z listy opcj¢ okreslajaca miej-
sce na dysku, w ktorym chcesz zapisacé
obraz. W polu Nazwa pliku (ang. File
name) wpisz nazwe pliku, a polu Format
wybierz format zapisu (wigcej na temat
formatéw przeczytasz w dalszej czesci

rozdziatu). Kliknij przycisk Zapisz (ang.
Save). W tym momencie powinno poja-
wié si¢ jeszcze okno dialogowe zawie-
rajace opcje zapisu w wybranym przez
Ciebie formacie (bgdzie o tym mowa
w dalszej cz$ci rozdziatu). Kiedy usta-

wisz w nim wszystkie parametry i klik-
niesz OK, obraz zostanie zapisany pod
nowa nazwa.

s
Ehmarty
2
Mt ey
ol
Wirhamentm
\j Masapby  |Geadert v [(Ze
g ey e o 3
cpce e
o= Cln ook
Vol
[ElPofl 16 58 ECE1966-2 £
[l Ristsnpwsirms rade lirai
L )
3.11

! Polskie nazwy sa dostepne w angielskojezycznej wersji programu Photoshop CS3 tylko wtedy, gdy korzy-
stasz z systemu operacyjnego Windows w polskiej wersji jgzykowej. Dla tych, ktorzy korzystaja z systemu

operacyjnego Windows w wersji angielskojezycznej, w nawiasach podajg angielskie nazwy opcji.
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Wybrane formaty wykorzystywane
do zapisu obrazu w Photoshopie

Photoshop pozwala zapisywaé obraz
przy uzyciu jednego z 25 formatéw pli-
kow. Jakie korzysci plyna ze zmiany
formatu? Wybierajac odpowiedni for-
mat, mozemy np. zmniejszy¢ rozmiary
pliku. Innym powodem moze by¢ zamiar
otwarcia obrazu utworzonego w innym
programie obstugiwanym przez system
Windows. Najbardziej popularne for-
maty to: PSD (wlasny format programu
Photoshop), JPEG, GIF, TIFF oraz BMP.
Kroétka charakterystyka pozwoli Ci zapo-
znaé si¢ z nimi i wybraé ten wlasciwy.

PSD — to wiasny format Photoshopa.
Jest on przeznaczony gtéwnie do ob-
stugi w Photoshopie, chociaz pliki
tego typu moga by¢ otwierane row-
niez w innych programach graficz-
nych, np. Paint Shop Pro. W takiej
sytuacji jednak nalezy sig liczy¢ z tym,
ze jesli obraz ztozony jest z kilku
warstw, to po otwarciu go w PSP war-
stwy wektorowe zostang zamienione
w rastrowe. Jesli obrazek utworzony
w Photoshopie chcesz przenies¢ do in-
nego programu i nie ma koniecznosci,
aby warstwy tworzace obraz zostaty
zachowane, splaszcz go, a nastgpnie
zapisz w formacie TIFF, JPEG lub
innym z omoéwionych. Jesli chcesz
nadal pracowa¢ nad nim w programie
Photoshop, to format PSD daje moz-
liwos¢ zapisania wszystkich warstw
tworzacych obraz. Wybieraj ten format
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réwniez wtedy, gdy przewidujesz, ze
edycja obrazu bedzie wymagata wie-
lokrotnego otwierania go, zapisywania
zmian i zamykania. Dzigki niemu wie-
lokrotne powtarzanie tych czynnosci
nie spowoduje utraty jakosci obrazu.

JPEG — format ten, chyba najpopu-
larniejszy, stosuje si¢ najczesciej do
zapisywania obrazéw w skali szarosci
oraz kolorowych zdje¢ w trybie RGB
lub CMYK. Nadaje si¢ do kompresji
obrazéw (czyli zmiany ich rozmia-
réw), w ktorych roéznica koloréw po-
migdzy sasiadujacymi pikselami jest
niewielka. Przyktadem takich obrazow
sa fotografie. Po wybraniu tego forma-
tu zostanie otwarte okno dialogowe
Opcje JPEG (JPEG Options) ENE.
Najwazniejsza jego opcja jest Jakos¢
(Quality), ktéra wplywa na stopien
kompresji obrazka.

Opeje JPEG X
Opcie chraz
Jakoit: |12 | Maksymalna v [Arodglad
maty plik dugy plik A
3 X
Opcje forrmatu
(& Standardowy
O standardowy zoptymalizowany
) Postepowy
3.12
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Wskazowka

Im wyzsza warto$¢ parametru Jakos¢ (Quality) wybierzesz, tym jakos¢ obrazu bedzie lepsza,
ale bedzie on miat jednoczesnie wigksze rozmiary. Nie chodzi tu o jego rozmiary fizyczne,
lecz o ilo§¢ miejsca zajmowanego przez niego na dysku komputera. Mimo to niemal zawsze

zalecam stosowanie wartosci 10 lub wigkszej.

Nawet jesli zastosujesz mniejsza war-
to$¢ kompresji, np. Niska (Low), format
JPEG umozliwi Ci zachowanie znacznie
wigkszej ilosci wolnego miejsca na dys-
ku niz inny format, ktory nie jest oparty
na kompresji JPEG. Wada tego forma-
tu jest to, ze wielokrotne zapisywanie
zmian w oknie obrazu, jego zamykanie
i ponowne otwieranie powoduje utratg
jakosci obrazu. To samo moze spowo-

dowaé stosowanie niskich wartosci pa-
rametru Jakos¢ (Quality) w oknie Opcje
JPEG (JPEG Options). W wyniku duzej
kompresji obrazu moze pojawié si¢ zja-
wisko nazywane pikselizacja, widoczne
na rysunku ENE]. Po prawej widaé ory-
ginalne zdjecie, za$ po lewej obraz pod-
dany kompresji, ktorego jakos¢ ulegta
znacznemu pogorszeniu, z widocznymi
poszczegdlnymi pikselami.
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GIF — najczgsciej wykorzystuje sig
go dozmniejszania rozmiarow plikow,
aby mozna bylo je szybciej wysytad
za pomoca modemu. Zastosowanie
znajduje on np. w plikach umieszcza-
nych na stronach internetowych. Pliki
o mniejszych rozmiarach sa szybciej
wezytywane. Kompresja wiaze sig
tutaj z ograniczeniem liczby koloréw
do 256 — czasem jest to zupetnie wy-
starczajace. Upewnij sig, czy w oknie
dialogowym Kolory indeksowane
(Indexed Color), ktore pojawi sig, jesli
wybierzesz ten wlasnie format, zosta-
ta zaznaczona opcja Przezroczystosé¢
(Transparency). Umozliwi to oglada-
nie przezroczystych obszaréw pod-
czas ogladania obrazu w przegladarce
internetowej. W przypadku pozosta-
lych parametrow najlepiej pozostaw
warto$ci wpisane automatycznie.

TIFF — jest to format obslugiwa-
ny przez najwigksza liczbg progra-

mow. Mozesz w nim — tak samo jak

w przypadku formatu PSD — zapi-
sywac obrazy skladajace sig z wigcej
niz jednej warstwy. Zapisujac obraz
w tym formacie, musisz liczy¢ sig
z tym, ze jego waga bedzie wigksza,
niz gdyby$ zapisal go w formacie
JPEQG, ale tez jego jakos$¢ bedzie duzo
lepsza. Osobom poczatkujacym po-
lecam pozostawienie w oknie Opcje
TIFF (TIFF Options) ustawien pro-
ponowanych przez program.

BMP — mapa bitowa systemu
Windows. Znajduje zastosowanie
podczas tworzenia ilustracji do pli-
kow pomocy, a takze tzw. tapet ekra-
nu Windows (czyli obrazéw tla).
Podczas zapisywania obrazu w for-
macie BMP pojawi si¢ okno dialo-
gowe. Pamigtaj, aby w polu Format
pliku (File Format) zaznaczy¢ opcjg
Windows. Chcemy bowiem, aby byt
to obraz wspolgrajacy z systemem
Windows i kompresja.




Rozdziat 3.

Obraz w Photoshopie

Kopiowanie i wklejanie

Mozna zada¢ pytanie, po co wilasci-
wie uczy¢ si¢ kopiowania i wklejania.
OdpowiedZ jest prosta. Program Pho-
toshop stuzy do tworzenia grafiki i ma-
lowania. Bardzo czgsto prace, ktore sa
tworzone za jego pomoca, powstaja w wy-
niku korzystania z wielu obrazoéw. Sa one
dobierane w zaleznosci od aktualnych
potrzeb grafika (uzytkownika programu)
oraz modyfikowane w odpowiedni sposob
za pomoca narzedzi dostgpnych w progra-
mie. Aby jednak grafik (uzytkownik pro-
gramu) mogt na nich pracowac i wyko-
rzysta¢ je do stworzenia wlasnego dziela,
czesto musi je (lub ich elementy) najpierw
skopiowa¢, a nastgpnie wklei¢ w odpo-

wiednie miejsce. Nie sposob wigc uniknaé
wykonywania tych operacji!

Aby skopiowa¢é zaznaczony obszar, nale-
zy wybra¢ jedna z nast¢pujacych metod:

Wybierz polecenie Edycja/Kopivj (Edit/

Copy).

Uzyj skrétu klawiszowego Ctri+C.
Aby wklei¢ do nowego obrazu skopiowa-
ny i przechowywany w schowku obraz lub
jego fragment, nalezy wybra¢ jedna z na-
stgpujacych metod:

Wybierz polecenie Edycja/Wklej (Edit/

Paste).

Uzyj skrotu klawiaturowego Ctri+V.

Wskazowka

Istnieje jeszcze jedna metoda kopiowania i wklejania zaznaczonego obrazu do innego okna.
Polega ona na tym, Ze po zaznaczeniu wybranego fragmentu naciskamy klawisz A/t i przecia-
gamy zaznaczenie do nowego okna.




