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Warstwy /

Wiedza obiecana

Wykorzystaj mozliwosci warstw!

* Jak wykorzystac potege drzemigca w mechanizmie warstw?

e Jak zarzadza¢ warstwami?

 Jak wykorzystac tryby mieszania?
Adobe Photoshop udowadnia, ze nie tylko Swiat nie jest dwuwymiarowy - wiecej
wymiarow ma takze grafika rastrowa! Aby ufatwic¢ tworzenie spektakularnych grafik
i ciekawych efektow, tworcy tego narzedzia zaimplementowali w nim mechanizm
warstw. Daje on wrecz nieograniczone mozliwosci projektowania i modyfikacji obrazéw.
To, jak go wykorzystasz, zalezy tylko od Twojej wyobrazni i wiedzy!
Dzieki tej wyczerpujacej ksiazce poznasz dziatanie mechanizmu warstw i techniki pracy
z nimi. Autorzy w przejrzysty i przyjazny dla Czytelnika sposob przekazujg potrzebna
wiedze - od podstaw az po zaawansowane zagadnienia. Dowiesz sig, w jaki sposdb
zarzadza¢ warstwami, scalaé je i organizowaé. Zrozumiesz, na czym polega
przeksztatcanie warstw, nauczysz sie zmieniac ich rozmiary oraz uzywa¢ masek.
W kolejnych rozdziatach zobaczysz, jak wykorzysta¢ warstwy specjalnego
przeznaczenia - tekstowe oraz ksztattu. Znajdziesz tu takze style i kompozycje warstw
oraz niezwykle praktyczne informacje na temat warstw dopasowania i wypetnienia.
Ta ksigzka to prawdziwe kompendium wiedzy na temat warstw i ich efektownego
wykorzystanial

e Podstawy pracy z warstwami
» Koncepcja warstw
* Sposoby zarzadzania warstwami i ich organizacja
* Kontrola potozenia warstwy
* Przeksztatcanie warstw
e Zmiana rozmiaru warstwy
» Wykorzystanie warstwy tekstowej
o Zastosowanie warstw ksztattu, dopasowania i wypetnienia
* taczenie warstw z wykorzystaniem trybéw mieszania
» Tworzenie i stosowanie inteligentnych obiektow
e Uzywanie masek
e Style i kompozycje warstw
e Zastosowanie warstw w praktyce
* Sposoby manipulacji zdjeciami za pomoca warstw
* Stosowanie warstw w innych aplikacjach
Zrodto wszelkich informacji o warstwach - dla amatora i profesjonalisty!
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Rozdziat 1.
Wprowadzenie
do warstw

-

W tym rozdziale

Poznajemy warstwy

Uczymy si¢ korzystac z palety Layers (Warstwy)

Probujemy zrozumied, jak dziala przezroczystosé

Przegladamy typy warstw

Odkrywamy sztuczki i techniki przydatne w pracy z warstwami

Poznajemy nowe funkcje w wersji CS3

* & & & o oo o

Stosujemy warstwy w praktyce

Jesli uzywates juz Photoshopa, bez watpienia miale$ stycznos¢ z warstwami. Sa one
kluczowsq funkcja programu i jesli robisz cokolwiek poza retuszem fotografii, stanowia
istot¢ pracy.

Pigkno warstw polega na tym, ze mozesz pracowaé z réznymi czg$ciami obrazu nieza-
leznie. Jesli malujesz na jednej warstwie, inne warstwy pozostaja nietknigte. Oznacza
to, ze mozesz tatwo wyprobowywac rozne pomysty (i tatwo je niszczy¢, jesli Ci si¢ nie
podobaja!).

Warstwy oferuja duza elastyczno$é w tworzeniu obrazow. Jesli na przyktad nie podoba
Ci sie pozycja logo, po prostu przeciagnij je na nowe miejsce — jesli jest na swojej wlasnej
warstwie, bedzie poruszato si¢ niezaleznie, bez niszczenia reszty obrazu.

Warstwy przydaja si¢ takze, gdy chcesz uzyskaé artystyczny efekt. Na przyktad tryby
mieszania warstwy daja Ci bogactwo kompozycyjnych sztuczek, ktdorych mozesz uzy¢,
aby ozywi¢ obrazy. Warstwy dopasowania z kolei pozwalaja Ci utworzy¢ dopasowanie
tonalne obrazu, bez trwatej modyfikacji pikseli.

patrz tak2® | Wiecej o trybach mieszania w rozdziale 7.
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W tym rozdziale przyjrzysz si¢ historii warstw w Photoshopie i przesledzisz kluczowe
koncepcje, takie jak paleta Layers (Warstwy) 1 przezroczystos¢. Wyjasniono w nim wszyst-
kie podstawowe typy warstw oraz pokazano kilka praktycznych zastosowan. Rozdziat
skoniczymy kilkoma prostymi przyktadami, aby poméc Ci zapamigta¢ koncepcje, ktore
wprowadziliSmy.

Zrozumienie koncepcji warstw

Dobrym sposobem na zrozumienie koncepcji warstw jest myslenie o nich, jak o fizycznych
warstwach wtdkna oktanowego potozonych jedna na drugiej (patrz rysunek 1.1). Mozesz
dodawac¢, kopiowaé i usuwaé warstwy; mozesz je ukrywaé i porusza¢ nimi poziomo
i pionowo; mozesz tez zmienia¢ ich kolejno$¢ na stosie. Kiedy wprowadzisz jakas zmiang
do jednej warstwy, tylko ona ulegnie zmianie.

Rysunek 1.1.
Warstwy sg

od siebie niezalezne
— podobnie jak
warstwy wiokna
oktanowego

Warstwy a Photoshop

Zanim (w wersji 3 Photoshopa) zostalty wprowadzone warstwy, kazda zmiana dokonana
na obrazie byta zapisywana na jednej warstwie. Mozesz sobie wyobrazié, jak utrudniato
to prace projektantom! Wszystkie zmiany byty trwale. Photoshop nie miat wtedy nawet
palety History (Historia), wigc mogles cofna¢ najwyzej jedna zmiang. Zrozumiatym jest,
dlaczego uzytkownicy wersji 2 1 wezesniejszych mieli w zwyczaju robienie mndstwa kopii
zapasowych.

Obecnie mamy do wyboru wiele réznorodnych typéw warstw, a takze mndstwo potgznych
funkcji umozliwiajacych ich edycje. Teraz cigzko wyobrazi¢ sobie pracg z Photoshopem
bez uzycia warstw. Staly si¢ sercem programu, jego centralnym elementem.



Rozdziat 1. ¢ Wprowadzenie do warstw 29

Uwaga

N

Podczas pracy z obrazem w Photoshopie wigkszos$¢ czasu spedzisz, pracujac z jedna
warstwa na raz. Na przyktad wigkszos$¢ filtrow, funkcje dopasowania obrazu dostgpne
w menu Image/Adjustments (Obraz/Dopasowania) oraz standardowe komendy wytnij
i kopiuj Edit/Cut (Edycja/Wytnij), Edit/Copy (Edycja/Kopiuj), wszystkie one pracuja
wylacznie na aktualnej warstwie.

Niektére narzedzia, takie jak narzedzia tekstowe i narzedzia ksztattu (domyslinie),
tworzg nowe warstwy, gdy zostang uzyte.

Wprowadzenie do palety Layers (Warstwy)

Wigkszos$¢ czynnosci z wykorzystaniem warstw w Photoshopie jest zwiazana z paleta
Layers (Warstwy), jak pokazano na rysunku 1.2, wigc poswigé chwile na poznanie jej
mozliwosci. Jesli paleta nie jest widoczna, mozesz ja uaktywnié, wybierajac menu Window/
Layers (Okno/Warstwy) lub wciskajac F7.

Rysunek 1.2. Blending Mode (Tryb mieszania)
Paleta Layers
(Warstwy) e X e
w Photoshopie — v T8 oman [100e T — Kontrolka Opacity (Krycie)
—[ioc O+ @ #io0x ™ — Kontrolka Fill (Wypetnij)
® B] tayers ———fe—=——— Warstwa aktywna
- l:] Lgwa —————— 17
- II] Laver2 ———————— Warstwy nieaktywne
- E Layer 1

B[] mcooe——8 - Warstwa Background (Tlo)

solfx ) @0 0| | 3— lkona Delete Layer (Usuri warstwe)

Ikona New Layer (Utwdrz warstwe)
Ikona New Group (Utwdrz nowa grupe)
Ikona Create New Fill or Adjustment Layer (Utwdrz nowa warstwe wypetnienia lub korekcyjna)
Ikona Add Layer Mask (Utwdrz maske warstwy)
Ikona Add a Layer Style (Dodaj styl warstwy)

Ikona Link Layers (Potacz warstwy)
Opcje blokowania

Paleta Layers (Warstwy) zazwyczaj pokazuje co najmniej jedna aktualnie zaznaczona
warstw¢ (nazywana warstwq aktywnq). Aby utatwi¢ identyfikacje warstw, Photoshop
nadaje kazdej z nich nazwe¢. Nazwa aktywnej warstwy jest zawsze pogrubiona na palecie
Layers (Warstwy), a sama warstwa zostaje przyciemniona, co odroznia ja od reszty warstw
na palecie. Nazwa aktywnej warstwy jest rowniez pokazywana na pasku tytutowym okna
dokumentu, co zapewne uznasz za wygodne, gdy paleta Layers (Warstwy) bedzie spoczy-
wata pod dziesigcioma oknami dokumentoéw i siedmioma innymi paletami.
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Paleta Layers (Warstwy) zawiera nastgpujace kontrolki, pomagajace w pracy z warstwami:

¢

Blending Mode (Tryb mieszania): To rozwijane menu pozwala Ci na wybdr
sposobu mieszania si¢ aktywnej warstwy z warstwami znajdujacymi si¢ pod nia.
Wigcej informacji znajdziesz w rozdziale 7.

Opcje blokowania: Te cztery przyciski pozwalaja Ci zablokowac rdzne aspekty
warstwy — jej przezroczyste piksele, piksele obrazka, pozycj¢ lub wszystkie trzy.
Wigcej informacji znajdziesz w rozdziale 2.

Kontrolki Opacity (Krycie) i Fill (Wypelnij): Opcje te pozwalaja Ci ustawié,
ile obrazka spod spodu przeswituje przez aktywna warstwe. Wigcej o tych
kontrolkach w rozdziale 2.

Ikona Link Layers (Polgcz warstwy): Uzyj tej ikony, aby polaczy¢ dwie lub
wigcej warstw tak, zeby mozna byto nimi manipulowa¢ niczym jedna warstwa.
Wigcej w rozdziale 2.

Ikona Add a Layer Style (Dodaj styl warstwy): Jak sama nazwa sugeruje,
mozesz za pomocy tej ikony dodawac style do warstw. Style warstw pozwalaja Ci
dodawac efekty takie jak rzucanie cienia czy fazowanie. Zostaty one szczegétowo
przedstawione w rozdziale 10.

Ikona Add Layer Mask (Utworz maske warstwy): Uzyj tej ikony, aby utworzy¢
maske dla aktualnej warstwy. Wigcej o maskach warstwy w rozdziale 9.

Ikona Create New Fill or Adjustment Layer (Utworz nowq warstwe wypelnienia
lub korekcyjngq): Mozesz uzy¢ tej ikony, aby szybko utworzy¢ warstwe
wypehienia (stuzaca do dodawania jednolitego koloru, gradientu lub wypetniania
warstwy wzorem) albo warstwg¢ dopasowania (stuzaca do dopasowywania innych
warstw w dokumencie). Wszystkie typy warstw opisuje rozdziat 6.

Ikona Create New Group (Utwdrz nowq grupe): Ta ikona pozwala Ci grupowac
warstwy. Wigcej na ten temat w rozdziale 2.

Ikona Create a New Layer (Utworz warstwe): Stuzy tworzeniu nowej, pustej
warstwy w dokumencie. W rozdziale 2. mozesz nauczy¢ si¢ réznych sposobdw
na tworzenie nowych warstw.

Ikona Delete Layer (Usun warstwe): Uzyj tej ikony, zeby usuna¢ niechciane
warstwy z dokumentu. Ten i inne sposoby usuwania warstw prezentuje rozdziat 2.

Mozesz zmienic¢ rozmiar palety Layers (Warstwy) (podobnie jak wszystkich palet

w Photoshopie), klikajgc i przeciggajac pole zmiany rozmiaru w prawym dolnym rogu
palety. Mata paleta to dobry wybér, gdy brakuje Ci miejsca do pracy na ekranie,

a duza jest wygodna, gdy musisz patrzeé¢ na wiele warstw réwnoczes$nie. Jesli palety
naprawde Ci przeszkadzajg, mozesz je zminimalizowaé, klikajgc dwukrotnie zaktadke
na szczycie palety Layers (Warstwy) lub klikajgc malutkg ikone minimalizacji na lewo
od przycisku Close (Zamknij) w prawym gornym rogu palety. Ponownie dwukrotnie kliknij

zaktadke lub ikone, aby otworzyé palete.
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Warstwy w oknie dokumentu

Zawartos¢ wszystkich widocznych warstw jest wyswietlana w oknie dokumentu. Warstwy
pojawiaja si¢ na palecie w takiej kolejnosci, w jakiej znajdujg si¢ na stosie dokumentu,
wigc warstwa bedaca na wierzchu jest zawsze na szczycie listy, a warstwa tfa na spodzie.
Rysunek 1.3 prezentuje, jak warstwy na palecie Layers (Warstwy) zaleza od ich zawartosci
w oknie widoku.

Rysunek 1.3. @06 boxes.psd @ 100% (layerd, RGB/8)
Tak wygladaja
warstwy na palecie
Layers (Warstwy)

i w oknie dokumentu

¥
Doc 512762574

Paleta Layers (Warstwy) wyswietla warstwy dla zaznaczonego dokumentu. Jesli masz
otwartych kilka dokumentéw jednoczesnie, zauwazysz, ze paleta Layers (Warstwy) ulega
zmianie, gdy przetaczasz si¢ pomigdzy oknami dokumentow.

Anatomia warstwy

Chociaz jest wiele réznych typéw warstw w Photoshopie, wszystkie korzystaja z naste-
pujacych funkcji (patrz rysunek 1.4):

Rysunek 1.4. @"_ g a
Kazda warstwa ma ikone el
oka (ukryta, jesli warstwa
jest niewidoczna),
miniaturke, nazwe

i, opcjonalnie, ikone ktodki

¢ Ikona oka: Wskazuje, czy warstwa jest widoczna w oknie dokumentu czy nie.
Kliknij ikong oka, aby ukry¢ warstwe; kliknij ja ponownie, aby wyswietli¢ warstwe.

¢ Miniaturka: Miniaturka obrazka pokazuje maty podglad warstwy. Pokazuje takze,
ktore czgsci warstwy sg przezroczyste, oznaczajac je siatkg biatych i szarych
kwadracikéw (domyslnie).

¢ Nazwa warstwy: Pomaga zidentyfikowa¢ warstwe. Mozesz tatwo zmieni¢ nazwe
warstwy, dwukrotnie ja klikajac, a nastgpnie wpisujac nowa nazwe. (Przy okazji,
jesli klikniesz dwukrotnie warstwe poza polem jej nazwy, pokaze si¢ okno dialogowe
Layer Style [Styl Warstwy). Zostalo to oméwione w rozdziale 10.).
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¢ Ikona klédki: Tkona ta pokazuje Ci, czy warstwa jest odblokowana (brak ikony),
czgsciowo zablokowana (jasna ikona ktodki) czy w catosci zablokowana
(ciemna ikona ktodki).

Mozesz dostosowacé wyglad miniaturki warstwy, klikajac tréjkat w prawym gérnym
rogu palety Layers (Warstwy) i wybierajgc Palette Options (Opcje palety) z rozwijanego
menu. Mozesz dokonaé wyboru sposrod trzech rozmiaréw miniaturek (albo z nich
catkowicie zrezygnowac), a takze ustawic, czy chcesz, aby miniaturka pokazywata
zawartoS¢ warstwy (Layer Bounds [Granice warstwy]) czy pozycje warstwy w catym
dokumencie (Entire Document [ Caty dokument]). Opcje te sg takze dostepne po kliknieciu
prawym przyciskiem myszki dowolnej z miniaturek na palecie Layers (Warstwy).

Zrozumienie przezroczystosci warstwy

Uwaga

S

>

Podobnie do warstw widkna oktanowego, warstwy w Photoshopie sg z natury przezro-
czyste. Oznacza to, ze czgsci warstwy, ktore jeszcze nie zostaly pomalowane, pozwalaja
pikselom przeswitywac spod spodu. Mozesz sprawi¢, aby cata warstwa byta potprzezroczy-
sta, korzystajac z paska Opacity (Krycie). Wigcej o przezroczystos$ci w rozdziale 2.

Wyjatkiem od zasady przezroczystoSci (zawsze musi by¢ jakis wyjatek) jest specjalna
warstwa Backgrouna (Tto), ktéra nie moze by¢ przezroczysta. Jak sama nazwa wskazuje,
jest zawsze dnem dokumentu i nic juz pod nig nie moze sie znalezé. Przezroczystosc
bytaby zbedna. Wiecej o tej wyjgtkowej warstwie w podrozdziale ,,Warstwa Background
(Tto)".

Kazdy z pikseli na warstwie moze by¢ zupetnie przezroczysty, w pelni pokryty kolorem
lub potprzezroczysty. Jest to kontrolowane przez maske przezroczystosci zwiazana z kazda
warstwa. Maska przezroczystosci decyduje, jakie bedzie krycie piksela.

Mozesz wczyta¢ maske przezroczystosci warstwy jako zaznaczenie, klikajac

z wcisnietym klawiszem Ctrl (¥ w Mac OS) miniaturke na palecie Layers (Warstwy)
lub klikajgc prawym przyciskiem myszki miniaturke i wybierajgc Select Pixels
(Zaznacz piksele) z rozwijanego menu.

Przezroczyste obszary warstwy mozesz zobaczy¢, spogladajac na miniaturke na palecie
Layers (Warstwy) — cze$¢ przezroczysta jest oznaczona biato-szarg szachownica. Innym
wyjsciem jest kliknigcie z weisnigtym klawiszem A/t (Option w Mac OS) ikony oka na
palecie Layers (Warstwy) w celu ukrycia pozostatych warstw. Jesli warstwa bedzie miata
obszary przezroczyste, zobaczysz je jako kratke w oknie dokumentu, jak pokazano na
rysunku 1.5. (Ponownie kliknij z wcisnigtym klawiszem Alt/Option ikong warstwy, aby
przywroci¢ ukryte warstwy).

Jesli domysina kratka jest trudno widoczna w okreslonej sytuacji — praca ze zdjeciem
szach6w stanowi dobry przyktad — mozesz zmienic jej kolor i rozmiar. W tym celu
wybierz z menu Edit/Preferences/Transparency & Gamut (Edycja/Preferencje/
Przezroczystosc i przestrzen kolorow) lub Photoshop,/Preferences/Transparency & Gamut
(Photoshop/Preferencje/Przezroczystosc i przestrzen kolorow) w Mac OS albo wcisnij
Ctrl+K, a nastepnie Ctrl+6 (¥+K, a nastepnie #+6 w Mac 0S). Mozesz wtedy wybraé
rozmiar siatki (lub catkowicie wytaczy¢ siatke) i zdecydowac sie na jeden sposrod
koloréw predefiniowanych (albo wybraé wtasny).
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Rysunek 1.5. ®ene boxes.psd @ 100% (Layeh2, RCE/8)
Warstwa w oknie

dokumentu

Z pokazanag
szachownicag
przezroczystosci w tle
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Wiele funkcji Photoshopa dziata tylko na nieprzezroczystych obszarach warstwy, pozo-
stawiajac przezroczyste nietkniete. Inne narzedzia, jak np. narzedzia malowania, oczy-
wiscie pokryja obszary przezroczyste (o ile nie zablokujesz obszaréw przezroczystych).
Jesli cheesz sprawié, aby czgs¢ warstwy ponownie stata si¢ przezroczysta, wymaz ja na-
rzgdziem Eraser (Gumka) lub zaznacz czes$¢, ktora ma si¢ staé przezroczysta, i wcisnij
klawisz Backspace (Delete w Mac OS).

Catkowite pokrycie warstwy kolorem pierwszoplanowym uzyskasz, wciskajgc
Alt+Backspace (Option+Delete w Mac 0S). Chcesz wypetnia¢ kolorem tta?

Po prostu wcisnij Ctrl+Backspace (¥ +Delete w Mac 0S). Aby wypetni¢ wytgcznie
obszary pokryte i pétprzezroczyste, pozostawiajgc przezroczyste nietkniete,
zablokuj wczesniej obszary przezroczyste albo skorzystaj z wymienionych skrétéw
klawiszowych, wciskajgc dodatkowo klawisz Shift. Jest to ekspresowy sposéb

na zmiane koloru obiektu na warstwie.

Typy warstw

Photoshop posiada kilka réznych typow warstw i chociaz wszystkie typy majgq wspolne
korzenie, dzieli je kilka istotnych roznic. Rzuémy okiem na kilku przedstawicieli rodziny
warstw Photoshopa.

Warstwa Background (Tio)

Obrazy z biatym lub kolorowym ttem sa tworzone ze specjalng warstwa Background
(Tlo) (patrz rysunek 1.6). Dokument nie moze zawiera¢ wigcej niz jednej takiej warstwy.
Warstwa Background (T1o) jest zawsze na dnie dokumentu (dlatego zawsze znajduje si¢
na spodzie palety Layers [Warstwy]) 1 nie posiada obszaréw przezroczystych. Nie mozesz
przenies¢ warstwy w gore i w dot w palecie Layers (Warstwy), przesuwac jej zawartosci
przy uzyciu narz¢dzia Move (Przesuniecie) ani zmienia¢ jej trybu mieszania i krycia.
Opcje te sa zablokowane na stale.
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RVSUhek 1.6. |§“:| Background a

Warstwa Background (Tto).

Jak sama nazwa wskazuje,
ta specjalna warstwa zawsze
stanowi tto Twojego dokumentu

Jednakze mozesz zechcie¢ usunaé warstweg Background (Tlo). Spowoduje to, ze Twoj
dokument bedzie przezroczysty. Ponadto mozesz utworzy¢ nowy przezroczysty dokument,
niemajacy warstwy Background (Tlo). Mozliwe jest tez ukrycie warstwy Background
(Tlo), aby zrobi¢ dokument chwilowo przezroczystym.

L_ﬂ Wiecej o pokazywaniu i ukrywaniu warstw oraz grup w rozdziale 2.

/ 8\

Zapewne zastanawiasz si¢, jaki sens ma istnienie warstwy Background (T{o), ktdra sprawia
wrazenie zwyklej warstwy z zasuplanymi rekami. W rzeczywistosci jej ograniczenia
stanowig jej zalety: Poniewaz zawsze znajduje si¢ na spodzie dokumentu i nie moze by¢
przezroczysta, mozesz traktowac ja jak ptdtno. Bez warstwy Background (Tlo) nigdy nie
bytbys catkowicie pewny, ze fragmenty Twojego dokumentu nie sa przezroczyste (chociaz
moglbys to odkryé w pore, jesli sprobowatbys natozy¢ obrazek na kolorowe tto).

Jesli wybierzesz menu File/Open (Plik/Otworz), aby otworzyé obrazek w formacie
nieobstugujgcym warstw — np. zdjecie JPEG — to Photoshop automatycznie przypisze
obrazek do warstwy Background (Tto) w otwartym dokumencie.

Zazwyczaj bedziesz chcial, aby warstwa Background (Tlo) byla obecna. Wyjatek sta-
nowi potrzeba przezroczystego dokumentu — np. jesli drukujesz obraz na slajdach lub
zapisujesz przezroczysty obraz GIF dla sieci Internet.

W rozdziale 2. dowiesz sie, jak to zrobic.

Mozesz konwertowaé warstwe Background (Tto) na normalng warst i odwrotnie).
(’_ﬂ zesz konwertowac warstwe ground (Tto) aw we (i odwrotnie)

Normalne warstwy

Wigkszo$¢ popularnych warstw, ktore spotkasz w Photoshopie, to normalne warstwy
(patrz rysunek 1.7). Podstawowym zadaniem tych warstw jest przechowywanie roznych
obrazéw sktadajacych si¢ na dokument. Warstwa Background (Tlo), opisana przed chwila,
jest zasadniczo normalng warstwa, ktora zostata zablokowana jako znajdujaca si¢ na
samym spodzie dokumentu.

Rysunek 1.7. ; =2

Layers
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normalng warstwe,
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(Utworz warstwe)
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Normalna warstwa lkona New Layer (Utwarz warstwe)
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Aby utworzy¢ nowa normalng warstwe, kliknij ikong New Layer (Utworz warstwe) w dolnej
czesci palety Layers (Warstwy), jak pokazano na rysunku 1.7.

Warstwy tekstowe

Jak mozesz sobie wyobrazi¢, warstwy tekstowe (patrz rysunek 1.8) sa uzywane w skta-
dowaniu czcionek — znanych tez jako tekst. Wprowadzenie ich w wersji 5 Photoshopa
bylo darem niebios, jako ze pozwolity na edytowanie, skalowanie, obracanie i, ogdlniej,
petna swobode w konstrukeji i edycji tekstu po utworzeniu warstwy. Mogg to wszystko
zrobié, poniewaz przechowuja czcionki jako informacje wektorowe zamiast w bitmapie.
(Wersje poprzedzajace Photoshopa 5 pozwalaly na utworzenie czcionki, ale przechowy-
waly ja w wersji zrasteryzowanej, praktycznie uniemozliwiajac przeksztatcanie i edycje
po utworzeniu).

Rysunek 1.8.
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Nowa warstwe tekstowa mozesz utworzy¢, wybierajac narzedzie Type (Tekst) z przy-
bornika, jak pokazano na rysunku 1.8, klikajac w obrgbie dokumentu i zaczynajac pisac.
Naci$nij Ctri+Enter (3 +Return w Mac OS), kiedy skonczysz pisac.

hY

rakze Warstwy tekstowe i narzedzie Type (Tekst) zostaty poddane dogtebnej analizie
pat w rozdziale 4.

Porownanie bitmap i obrazow wektorowych

Bitmapa (lub zrasteryzowany obraz) to obraz ztozony z pikseli — na przyktad zdjecie JPEG z aparatu
lub obraz GIF na stronie internetowej. Bitmapy Swietnie nadaja sie do przechowywania obrazéw
takich jak fotografie, ktére nie moga by¢ w tatwy sposéb zdefiniowane matematycznie. Gtéwna
wada bitmap jest ich duzy rozmiar i brak mozliwosci bezstratnego skalowania — jesli powiekszysz
obraz, szybko zauwazysz rozmazanie obrazu lub ,,schodki”.

Z kolei obrazy wektorowe to zdefiniowane matematycznie linie i krzywe, ktére nie sg ztozone z pikseli,
jak to ma miejsce w bitmapie. Oznacza to, ze obrazy wektorowe sg niezalezne od rozdzielczosci.
Niewazne, jak duzy lub maty jest obraz, nigdy nie traci detali. Obrazy wektorowe to Swietny sposéb
na przechowywanie obrazéw, ktére mogg by¢ opisane liniami i krzywymi oraz tych, ktére musza
pozostac idealnie ostre w kazdej rozdzielczosci — np. czcionki, logo, ksztatty geometryczne, wykresy.
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Warstwy ksztattu

Warstwy ksztaltu mozesz utworzy¢ (patrz rysunek 1.9) przy uzyciu narzedzi ksztattu oraz
narzedzia Pen (Pioro), weiskajac podczas pracy z nimi przycisk Shape Layers (Warstwa
ksztaltu) na pasku opcji. Chociaz funkcjonuja one jako osobne warstwy, w rzeczywistosci
sa jedynie utajonymi warstwami wypetnienia (wigcej w nastgpnym podrozdziale) z do-
taczona maska wektorowa. Warstwa wypetnienia daje ksztattowi kolor, gradient lub wzor,
a maska wektorowa daje ksztaltowi... ksztatt. Poniewaz do opisania ksztattu wykorzy-
stywane sa rownania matematyczne, warstwy ksztattu moga by¢ skalowane, obracane
i manipulowane w inny sposob, bez straty detali.

Rysunek 1.9. Narzedzie Pen (Piéro)
Warstwa ksztafttu.
Tworzenie nowej
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Z.3 > E;n .
we|
L3 IT » I:[ Bachprount a
;z}‘L e 4 s QO OuTy
1Y
m Narzedzie Custom Shape (Ksztatt wlasny) ~ Warstwa ksztattu
L1
_._;d
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Aby utworzy¢ nowa warstwe ksztaltu, zaznacz jedno z narzedzi piora lub ksztaltu, jak
pokazano na rysunku 1.9, upewnij si¢, ze przycisk Shape Layers (Warstwa ksztaltu) jest
wecisnigty na pasku opcji, a nastgpnie zacznij rysowaé w oknie dokumentu.

-

Wiecej o warstwach ksztatt rozdziale 5.
takze iecej o warstw ztattu w rozdzi

Warstwy wypetnienia

Warstwy wypehienia (pokazane na rysunku 1.10) przechowuja jednolity kolor, gradient
lub wzor. Podstawowe wypetnienie zawsze wypetnia cale pldtno, wige warstwy wypet-
nienia staja si¢ uzyteczne dopiero, gdy uzywamy ich wraz z maska warstwy. Rysujac na
masce np. narzedziem Brush (Pedzel) lub Pen (Pioro), mozesz okresli¢, ktére obszary
dokumentu zostang wypetnione, a ktore przed pokryciem ochroni maska.

W rzeczywistosci, gdy tylko utworzysz warstwe wypehienia, otrzymasz ,,w komplecie”
maske warstwy, ktorej mozesz uzyé, aby zdefiniowac ksztatt wypehienia. Podobnie, kiedy
tworzysz nowa warstwe ksztattu (patrz podrozdzial o warstwie ksztattu), utworzona
warstwa wypelnienia bedzie miata dotaczong maske wektorowa definiujaca ksztatt.
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Rysunek 1.10. . -

| Lavers
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Ikona New Fill or Adjustment Layer
(Utwdrz nowa warstwe wypetnienia lub korekcyjna)

W celu utworzenia nowej warstwy wypetnienia kliknij ikong New Fill or Adjustment Layer
(Utwérz nowq warstwe wypetnienia lub korekcyjnqg) na dole palety Layers (Warstwy
— patrz rysunek 1.10) i z rozwijanego menu wybierz Solid Color (Kolor kryjacy), Gradient
(Gradient) lub Pattern (Wzorek).

[Iﬂ O warstwach wypetnienia wiecej dowiesz sie w rozdziale 6.

Warstwy korekcyjne

Warstwy korekcyjne (pokazane na rysunku 1.11) dziataja w sposob unikalny, wptywaja
bowiem tylko na warstwy pod soba, a same nie przechowuja informacji o obrazie. (Jesli
dodasz warstwe korekcyjna do dokumentu niezawierajacego innych warstw — nie zoba-
czysz zadnej zmiany).

Rysunek 1.11. Warstwa korekcyjna
Warstwa korekcyjna.
Nowag warstwe — -

korekcyjna mozesz " 9 Olecer oo 9
utworzyc, klikajac wee | S0[@] | o=
ikone New Fill o

or Adjustment @ [:]

Layer (Utworz nowa & |:| boniett L
warstwe wypetnienia el 2 - I AR IE

lub korekcyjng)

Ikona New Fill or Adjustment Layer
(Utwdrz nowg warstwe wypetnienia lub korekcyjna)

Pigkno warstw korekcyjnych polega na tym, ze mozesz beztrosko dopasowywaé rézne
aspekty obrazu, takie jak poziomy, balans koloréw czy jasnos¢ i kontrast, bez trwatej
zmiany pikseli obrazu. Taki sposob edycji czgsto nazywany jest edycja niedestruktywna.

Na przyktad jesli powigkszysz jasnos$¢ zdjgcia, wybierajac menu Image/Adjustments/
Brightness/Contrast (Obraz/Dopasowania/Jasnosc/Kontrast), a potem obnizysz jasnosé,
zauwazysz, ze obraz stracil duzo kontrastu — dopasowanie jasno$ci/kontrastu trwale
zmienito piksele i niektdre informacje o obrazie zostaly utracone. Z pomocg przychodzi
warstwa korekcyjna Brightness/Contrast (Jasnos¢/Kontrast), dzigki ktorej mozesz bez-
piecznie zmieniac jasno$¢ bez trwatego wptywu na piksele obrazu.
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Maski korekcyjne §wietnie sprawdzajg si¢ podczas robienia testdw dopasowan, gdy wiesz,
ze efekt bedziesz chceial poprawi¢ w przysztoscei.

Aby utworzy¢ nowa warstwe korekcyjna, kliknij ikong New Fill or Adjustment Layer
(Utworz nowq warstwe wypelnienia lub korekcyjnqg), a nastgpnie z rozwijanego menu
wybierz dowolna z opcji poza Solid Color (Kolor kryjgcy), Gradient (Gradient) oraz
Pattern (Wzorek).

Rysunek 1.12 pokazuje wszystkie omdéwione warstwy w akcji, ze stodkim kotem wsta-
wionym dla uwidocznienia efektu. Sprawdz, czy mozesz odgadna¢ zadanie kazdej z warstw
w dokumencie.

Rysunek 1.12. 6 0O O M types of layer.psd @ 100% (box - normal layer, RGB/8)
Wszystkie typy
warstw w akcji.
Zauwaz, jak warstwy
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-» II‘ ¥aren photo - ol iave i
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Uzywanie warstw w Photoshopie

Jak juz zapewne zauwazytes, warstwy sa wyjatkowo uzyteczna funkcjg Photoshopa.
Wymienmy kilka rzeczy, ktore mozesz dzigki nim zrobic:

¢ W dokumencie mozesz utworzy¢ tyle nowych warstw, ile chcesz. Liczba
warstw jest ograniczona tylko przez rozmiar pamigci dostgpny dla Photoshopa.
Uwazaj jednak, poniewaz kazda z warstw istotnie zwigksza rozmiar dokumentu.
Jesli nie bedziesz ostrozny, rozmiar pliku moze si¢ bardzo powigkszyc¢.
(Wigcej o tworzeniu nowych warstw w rozdziale 2.).

¢ Zaznaczy¢ jedna lub wigcej warstw w dokumencie i pracowac¢ tylko z zaznaczonymi
warstwami. Warstwy mozesz zaznaczy¢, korzystajac z palety Layers (Warstwy)
lub bezposrednio w oknie dokumentu. (Wigcej o zaznaczaniu warstw w rozdziale 2.).

¢ Mozesz kopiowaé warstwy, zaréwno w obrebie jednego dokumentu, jak i pomigdzy
kilkoma. Uktadajac warstwy w dokumencie, mozesz poruszac¢ zawartoscia warstwy
w oknie dokumentu, albo niezaleznie, albo tacznie z innymi warstwami. Mozesz
zmieniaé kolejnos¢ warstw na stosie, blokowac¢ wybrane aspekty warstwy,
aby zapobiec przypadkowym zmianom i, oczywiscie, usuwac warstwy, gdy nie sa
juz dhuzej potrzebne. (Aby dowiedzie¢ si¢ wigeej o tych technikach, przejdz
do rozdziatu 2.).
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¢ Jesli cheesz, mozesz ztaczy¢ warstwy tak, abys mogh nimi manipulowa¢ niczym
pojedyncza warstwa. Dokumenty zawierajace wiele warstw mozesz uporzadkowac,
grupujac warstwy lub ukrywajac wybrane warstwy i grupy, aby wyprobowaé nowy
uktad. Dla wygody mozna pokolorowac warstwy oraz grupy — jest to przydatne,
gdy masz kilka warstw lub grup zwiazanych z okreslong czgscia dokumentu.
(Wszystkie te funkcje zostaly omowione w rozdziale 2.).

¢ Uzywajac trybow mieszania, mozesz kontrolowac sposob, w jaki warstwa miesza
si¢ z warstwami pod nia w celu utworzenia interesujacych efektow i ulepszen.
(Wigcej informacji o trybach mieszania znajdziesz w rozdziale 7.).

¢ Mozesz zamaskowac obszary warstwy w taki sposob, aby tylko niektore byty
widoczne. Stosujac maski z warstwami korekcyjnymi, mozesz zastosowac
dopasowanie do wybranych obszaréw obrazu. (Wigcej o maskach w rozdziale 9.
Warstwy korekcyjne zostaty omowione w rozdziale 6.).

¢ Warstwa moze by¢ uzyta do zamaskowania zawartos$ci innej warstwy
lub warstwy powyzej, tworzac wszelkiego rodzaju kreatywne efekty.
(Wigcej na ten temat w rozdziale 9.).

¢ Mozesz doda¢ wiele artystycznych efektow do warstw, uzywajac stylow warstwy.
Co wigcej, mozesz cofac¢ i ponownie wprowadza¢ w nich zmiany bez trwatej
zmiany samej warstwy. (Wigcej o warstwach w rozdziale 10.).

¢ Jak juz wspomnieli$my, przy uzyciu narzedzia Type (Tekst) dodawanie tekstu
do Twoich dokumentdw jest bardzo proste. Narzedzie to tworzy specjalne warstwy
tekstowe, ktore moga by¢ edytowane i przeksztatcane dlugo po tym, jak zostana
utworzone. (Narzedzie Type [Tekst] opisano szczegdtowo w rozdziale 4.).

¢ Photoshop pozwala Ci na utworzenie kilku migawek stanu warstw w dokumencie,
wlaczajac w to ich widoczno$é, pozycje i wyglad, a nastgpnie przetaczanie si¢
pomigdzy nimi i wyprébowywanie roznorodnych aranzacji i projektow warstw.
(Wigcej informacji w rozdziale 11.).

Nowe funkcje warstw w Photoshopie CS3

Wydanie Photoshopa CS3 sktonilo firm¢ Adobe do wprowadzenia bogatego pakietu
nowych funkgji, ktore potaczone z funkcjami CS2 sprawiaja, ze CS3 jest godnym nastgpca
swoich poprzednikdéw. Ten podrozdzial koncentruje si¢ na nowym, elastycznym interfejsie
oraz na nowych zwiazanych z warstwami funkcjach wprowadzonych przez Adobe w CS3.

Nowy interfejs

Jedna z gtéwnych zmian w CS3 jest wprowadzenie nowego interfejsu uzytkownika. Nie
tylko dato to Photoshopowi nowy, poprawiony wyglad, ale rdwniez zmienito sposdb
pracy z programem dzigki nowym mozliwosciom $rodowiska. Na przyktad Maximized
Screen Mode (Zmaksymalizowany tryb ekranu) tworzy srodowisko, w ktérym dokument
automatycznie zmienia rozmiar w zaleznosci od uktadu palet w taki sposob, aby wypetnic¢
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mozliwie duzo wolnego obszaru. Opcja ta jest dostgpna z paska narzedziowego po uzyciu
przycisku Change Screen Mode (Zmien Tryb ekranu) na dole paska. Rysunek 1.13 pokazuje
Maximized Screen Mode (Zmaksymalizowany tryb ekranu) w akcji.

Rysunek 113. & Photoshop File Edt Image Layer Select Filter View Window Help <) Tue 1217 Screengrabs @ |
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Podobnie jak w CS2 mogtes zgrupowac palety w grupy palet, tak teraz mozesz zgrupo-
wac palety i grupy palet w jeszcze wigksze ,,pakiety”. Pakiety te moga zosta¢ zwinigte,
gdy z nich nie korzystasz, a palety i grupy palet wewnatrz zamienia si¢ w tadne ikonki,
jak mozesz zobaczy¢ na rysunku 1.13. Jest to wygodna funkcja, ktora pozwala Ci jak
najlepiej wykorzysta¢ dostgpng przestrzen ekranu.
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Zmiany zostaly wprowadzone takze do paska narzedziowego, ktory teraz moze by¢
wyswietlany w postaci jednej kolumny. Ta zmiana moze wywotaé u doswiadczonych
uzytkownikéw Photoshopa poczucie strachu, bo nowy uktad nieco rézni si¢ od starego,
dwukolumnowego. Bez paniki. Pojedyncze kliknigcie na matych strzateczkach na szczycie
paska narzedziowego przywrdci dobrze znany uktad dwukolumnowy. Ponadto, jesli na-
prawdg nie mozesz przyzwyczai¢ si¢ do nowego interfejsu, mozesz przetaczy¢ si¢ do wersji
przypominajacej uklad CS2, wybierajac Window/Workspace/Legacy (Okno/Przestrzen
robocza/Starsze).

Inteligentne filtry

Photoshop CS2 wprowadzil koncepcje Smart Objects (Inteligentnych obiektow) — spe-
cjalnych warstw, ktore pozwalajg Ci na niedestruktywng zmiang¢ rozmiaru, obracanie
i wyginanie bitmap. W CS3 ta funkcjonalnos¢ zostata rozszerzona poprzez dodanie
Smart Filters (Inteligentnych filtrow). Ta funkcja pozwala Ci dodawac¢ filtry do inteligent-
nych obiektéw niedestruktywnie i ,,na zywo”. Inteligentne filtry maja tez wlasne maski,
wigc gdy chcesz, mozesz je stosowac do inteligentnych obiektow.

W praktyce oznacza to, ze mozesz na przyklad zastosowa¢ do inteligentnych obiektow filtr
Radial Blur (Rozmycie promieniste) i zmieni¢ lub usuna¢ to rozmycie p6zniej w trakcie
pracy. Rysunek 1.14 pokazuje inteligentny obiekt z zastosowanym takim wtasnie inteli-
gentnym filtrem. To dla Photoshopa znaczacy krok w przod, ktory przybliza go do nie-
destruktywnych trendéw wyznaczanych przez wiele istotnych aplikacji ze Swiata grafiki
oraz $wiata audiowizualizacji. Nowe aplikacje do edycji zdj¢c, jak na przyktad Lightroom
firmy Adobe i Aperture Apple’a, pozwalajq na niedestruktywna edycje.

Rysunek 1.14. i % Tz
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Ta niedestruktywna funkcja inteligentnych obiektéw jest Swietna dla normalnych
zrasteryzowanych warstw: Po prostu dodaj normalng warstwe do inteligentnego obiektu
~\ i jJuz mozesz przeksztatca¢ obrazek tyle razy, ile tylko chcesz, bez postepujacej
degradacji obrazu. Jednakze przeksztatcanie moze spowodowaé pewne obnizenie
jakosci, np. przeskalowanie bitmapy o 1000 procent prawdopodobnie spowoduje
dosy¢ kanciasty efekt, nawet jesli stanie sie to w obrebie inteligentnego obiektu.
To podstawowy problem z bitmapami i jeden z powodoéw, dla ktérych czcionki
wektorowe i warstwy ksztattu sg atrakcyjng alternatywa.

[ﬁﬂ Smart Objects (Inteligentne obiekty) i Smart Filters (Inteligentne filtry) zostaty

Uwaga

szczeg6towo omdowione w rozdziale 8.
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Nowe warstwy korekcyjne

W Photoshopie CS3 pojawity si¢ dwie bardzo oczekiwane nowe warstwy korekcyjne,
obydwie przeznaczone gtownie dla fotograféw: Black and White (Czarno-bialy) oraz
Exposure (Ekspozycja).

Warstwa korekcyjna Black and White (Czarno-bialy) udostepnia nowy sposob konwersji
kolorow na biel i czern. Tradycyjnie byto to uciazliwe zadanie, wymagajace magicznych
sztuczek przy uzyciu Channel Mixer (Miksera kanafow) albo przez konwersj¢ za pomoca
koloréw Lab. Z warstwami korekcyjnymi mozesz rowniez zabarwia¢ obraz. Jest to przy-
datne na przyktad dla tych obrazéw, ktére wymagaja zabarwienia sepia. Mozesz zoba-
czy¢ warstwe korekcyjna w akcji na rysunku 1.15. Warto doda¢, ze ta korekcja jest takze
dostepna w menu Image/Adjustments (Obraz/Dopasowania).

Rysunek 1.1 5. Black and White
Konwertowanie L1257, )P I Preset: | Custom = &
obrazu do bieli = o Ml G
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korekcyjnej Greens 100 |%
Black and White ——
(Czarno-biaty) GL-—-H 101 1%
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W rozdziale 15. zobaczysz, jak tradycyjne techniki konwersji wygladajg w poréwnaniu
ke do tej wspaniatej, nowej funkcji.

Nowa
funkcja

Warstwa dopasowania Exposure (Ekspozycja), pokazana na rysunku 1.16, pozwala na
nasladowanie efektu zwigkszonego ustawienia ekspozycji w aparacie. Jesli masz brzydko
wygladajace zdjecie ze zbyt mata ekspozycja, jest spora szansa, ze uda si¢ je uratowac
dzigki tej funkcji. Naprawdg swietnie sprawdza si¢ ona na tych przygaszonych, matowych
zdjeciach. Dodatkowo oczywistym jest, ze mozesz zdecydowac si¢ na zwigkszenie eks-
pozycji tylko na wybranych obszarach obrazu, jako ze warstwy korekcyjne maja swoje
wlasne maski.

Chociaz destruktywne dopasowanie Exposure (Ekspozycja), ktére mozesz znalezé
w menu Image/Adjustments (Obraz/Dopasowania), istniato juz we wczesniejszych
wersjach Photoshopa, teraz po raz pierwszy masz mozliwos¢ uzycia Exposure
(Ekspozycji) niedestruktywnie, jako warstwy korekcyjnej.
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Rysunek 1.16.
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Auto-wyrownanie i auto-mieszanie warstw

Wyobraz sobie, ze masz dwa lub wigcej obrazéw, ktdre cheesz potaczy¢ w jeden. Moze
to by¢ na przyktad dwukrotne zdjgcie jakiegos widoku, panoramy lub zdjgcie otoczenia
z r6znymi ludzmi. Photoshop CS3 wprowadza dwie nowe, uzyteczne komendy — Auto-
Align Layers (Auto-wyrownanie warstw) 1 Auto-Blend Layers (Auto-mieszanie warstw)
— ktére moga Ci niezwykle pomoc podczas procesu taczenia. Obydwa polecenia sa
dostepne w menu Edit (Edycja).

Polecenie Auto-Align Layers (Auto-wyrownanie warstw), ktorego okno dialogowe po-
kazano na rysunku 1.17, automatycznie wyréwnuje obrazy na réoznych warstwach przez
subtelne znieksztatcanie kazdego obrazu w taki sposdb, aby uzyskaé jak najlepsze dopa-
sowanie. Mozesz uzywa¢ masek, aby wyr6zni¢ elementy z kazdej warstwy, sktadajace si¢
na finalny obraz. Poniewaz Photoshop wykonuje wyréwnanie, mata zmiana perspektywy
podczas robienia zdj¢c¢ jest nieistotna. Innymi stowy, jesli zapomniales statywu, by¢ moze
to jeszcze nie koniec §wiata!

RVSUhek 1 .1 7- Auto-Align Layers

Okno dialogowe Projection

Auto-Align Layers ® Auto E%;
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Polecenie Auto-Blend Layers (Auto-mieszanie warstw) dziata w potaczeniu z Auto-Align
Layers (Auto-wyréwnaniem warstw) podczas tworzenia panoramicznych zdjec. Kiedy
zastosujesz je do nowo wyrownanego zestawu warstw w panoramicznym formacie, funkcja
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ta utworzy nowa maske warstwy dla kazdej warstwy 1 zastosuje mieszanie zdjec¢, jak tylko
bedzie umiata, tagodzac ostre krawedzie powstale w wyniku auto-wyréwnania warstw.
Probuje takze zrekompensowac réznice w ekspozycji powstale podczas robienia poszcze-
gblnych zdjeé poprzez zmiang kolorow kazdej z warstw i wyrdwnanie roznic pomigdzy
cieplejszymi i chtodniejszymi zdj¢ciami.

Efekty potaczenia Auto-Align Layers (Auto-wyrownania) i Auto-Blend Layers (Auto-
mieszania) sa bardzo dobre i zostaly wkomponowane w funkcje¢ Photomerge (Lqczenie
obrazow) uzywana do ,,zszywania” panoramicznych zdje¢. W CS2 efektem tej funkcji
sa warstwy bez masek, a w CS3 funkcja ta tworzy odrgbne warstwy wraz z maskami,
dzigki czemu praca staje si¢ szybsza i mamy wigcej kontroli nad koncowym efektem.

L)

takze Obydwie nowe funkcje zostaty szczegdétowo oméwione w rozdziale 15.

Przejscie od teorii do praktyki

-

Uwaga

\

N

Teraz, gdy podstawy warstw w Photoshopie zostaly juz omdéwione, mozemy zaczac
prezentowaé praktyczne przyktady. W tej krotkiej lekeji zaktadamy, ze jeste$ szczgSciarzem
posiadajacym jacht i ze chcesz zaprosi¢ kilku przyjaciot do wspolnej zeglugi. Zamierzasz
zrobi¢ proste zaproszenie ze zdjeciem swojej 10dki oraz odrobing tekstu z odpowiednimi
informacjami.

Oczywiscie, niekoniecznie musisz mie¢ zdjecia jachtu. Bez problemu na potrzeby tej
lekcji wystarczy jakiekolwiek sensowne zdjecie. Dobrze by byto, Zeby zostato wykonane
w formacie portretowym i rozmiarze co najmniej A6 (4x6 cali) w 300 dpil. Zdjecie
zrobione nowoczesnym aparatem cyfrowym powinno wystarczyc.

Tworzenie nowego dokumentu

Pierwszym krokiem w projektowaniu zaproszenia jest utworzenie nowego dokumentu
w Photoshopie. Wybierz menu File/New (Plik/Nowy) lub wcisnij Ctrl+N (38+N w Mac OS).
Pojawi si¢ okno dialogowe New (Nowy dokument). Chcesz zrobi¢ zaproszenie w roz-
miarze A6, co oznacza 105x148 mm przy 300 dpi. Aby to zrobi¢, wybierz International
Paper (Papier International) w polu Preset (Ustawienie), a nastgpnie wybierz A6 w polu
Size (Rozmiar). Upewnij si¢, ze Resolution (Rozdzielczos¢) jest ustawiona na 300 piks/cal.
Pozostan przy RGB — domys$Inym trybie kolorow. Wybierz biate tto, nadaj dokumentowi
nazwe i kliknij OK, aby utworzy¢ dokument, jak pokazano na rysunku 1.18.

Pojawi si¢ okno dokumentu o odpowiedniej wielkos$ci i posiadajace juz bialg warstwe
Background (Tla), gotowe do dodania Twoich warstw.

! Skrot dpi (ang. dots per inch — plamki na cal) oznacza liczb¢ punktdéw (tez plamek, pikseli) przypadajacych
na jeden cal. Chociaz skrot ten jest powszechnie wykorzystywany, w polskiej wersji Photoshopa miejscami
mozesz spotkac si¢ z jego thumaczeniem piks/cal — przyp. thum.
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Color Mode: RGB Color _2! 8 bit

Rysunek 1.18. New
Tworzenie nowego Name: |Come sail with me
dokumentu Preset: | Custom K Cancel
na potrzeby : Save Preset...
zaproszenia width: [105 — = ¥
Height: | 148 mm _3‘ Devios Gentralis
Resolution: | 300 pixels/inch ?‘
5]

Bac Contents: White

Image Size
6.20M

[+] Advanced

Dodawanie zdjecia

Nastgpnym krokiem bedzie otwarcie zdjgcia i dodanie go do zaproszenia. Wybierz menu
File/Open (Plik/Otworz) lub wcisnij Ctrl+0 (¥+0 w Mac OS) i wybierz odpowiednie
zdjecie z galerii zdj¢¢. Zdjecie zostanie otwarte w nowym oknie dokumentu.

Teraz dodaj zdj¢cie do zaproszenia. Upewnij si¢, ze okno dokumentu zawierajace zdjgcie
jest zaznaczone, i popatrz na paletg¢ Layers (Warstwy) (wybierz menu Window/Layers
(Okno/Warstwy) Iub wcisnij klawisz F'7, jesli nie widzisz tej palety). Powinienes$ zobaczy¢
pojedyncza warstwe o nazwie Background (Tlo) z malutka miniaturka Twojego zdjgcia
(patrz rysunek 1.19). Jest to warstwa zawierajaca zdjgcie, ktdre wlasnie otworzytes.
Rysunek 1.19. \ =

| Layers x |

Warstwa zdjecia Normal =) Opa G
na palecie Layers o7+
- 'E] Sackground a

(Warstwy)

se|fx|dl@|D|w|F

Nastepnym krokiem bedzie skopiowanie tej warstwy do dokumentu z zaproszeniem. Aby
to zrobié, kliknij warstwe na palecie Layers (Warstwy) 1 trzymajac wcisniety klawisz
Shift, przeciagnij warstwe na dokument z zaproszeniem, jak pokazano na rysunku 1.20,
a nastgpnie zwolnij przycisk myszki. Po krotkiej chwili Twoje zdjgcie pojawi si¢ w doku-
mencie z zaproszeniem.

Przytrzymanie klawisza Shift podczas przeciggania warstwy automatycznie wysrodkuje

Uwaga zdjecie w dokumencie z zaproszeniem.
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Rysunek 1.20. ® 0 O - Come sail with me - finalpsd @2 | [ @ O O B yacht.psd @ 25% (RCB/8)
Przecigganie

warstwy zdjecia
na zaproszenie

f pn x

N
Lo D[ FHa]

1355 (8]

VI I AETELE]

Popatrz na palete Layers (Warstwy) w zaproszeniu (jesli zaproszenie nie jest zaznaczone,
zaznacz je), a zobaczysz, ze zdjecie zostato dodane do dokumentu jako nowa warstwa, jak
pokazano na rysunku 1.21. Masz teraz dwie warstwy w zaproszeniu: oryginalna, biala
warstwe Background (Tla) i nowa warstwg zdjecia.

Rysunek 1.21.
Zdjecie w zaproszeniu
i jego warstwa

na palecie Layers
(Warstwy)

® 06O  Come sail with me - final.psd @ 2...

Nadaj warstwie zdjgcia nazwe, aby byta tatwiejsza w identyfikacji. Dwukrotnie kliknij
jej nazwe, wpisz yacht (lub inng nazwe, ktora chcesz nadaé zdjeciu) i weisnij Enter
(Return w Mac OS).

Tworzenie prostokatnego tia dla tekstu

Dodaj do zaproszenia bialy prostokat, w ktérym napiszesz tekst. Aby to zrobi¢, wykonaj
nastepujace kroki:
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1. Zaznacz warstwe Yacht, klikajac ja na palecie Layers (Warstwy). Ten krok upewni
Cig, ze nowa warstwa z prostokatem zostanie utworzona ponad warstwa Yacht.

2. Kliknij ikon¢ narzedzia Shape (Ksztalt) i przytrzymaj przycisk myszy.
(Ikona narzg¢dzia Shape [Ksztalt] znajduje si¢ pod ikona narzg¢dzia Type [ Tekst]
na pasku narzgdziowym). Po chwili pojawi si¢ rozwijane menu z lista r6znych
narzedzi ksztaltu.

3. Kliknij ikone¢ narzedzia Rectangle (Prostokq?). Ikona narzedzia Shape (Ksztalt)
zmieni si¢ na prostokat.

4. Kliknij ikon¢ Default Foreground and Background Colors (Domysine kolory
narzedzia i tla) na pasku narzedziowym (lub weisnij klawisz D). Zresetuje
to Twoje kolory narzedzi i tta do domyslnego: odpowiednio czarnego i biatego.

5. Teraz Kkliknij ikon¢ Switch Foreground and Background Colors (Przelqcz kolory
narzedzia i tta) lub wcisnij X. Na pasku narzedziowym kolor narzgdzia powinien by¢
biaty, a kolor tta czarny. Narze¢dzie Rectangle (Prostokqt) uzywa koloru narzedzia
jako wypehienia prostokata, wigc prostokat zostanie wypekiony kolorem biatym.

6. Upewnij si¢, Ze opcja Shape Layers (Warstwa ksztaltu) jest zaznaczona
na pasku opcji.

7. Utworz prostokat. Kliknij w okolicy lewego gdmego rogu zaproszenia i przeciagnij
myszke w dot i w prawo, a nastgpnie zwolnij przycisk myszki, by utworzy¢ prostokat
(patrz rysunek 1.22).

Rysunek 1.22. @0 O  Come sail with me - final.psd @ 2..,
Tworzenie ksztattu
biatego prostokata

Zauwaz, ze utworzyles nowa warstwe ksztattu w dokumencie. Kliknij nazwe warstwy
ksztaltu na palecie Layers (Warstwy), by ja edytowaé, wpisz Box i nacisnij Enter (Return
w Mac OS).
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Dodawanie tekstu

Teraz dodaj trochg tekstu w biatym prostokacie. Uzyj koloru tekstu wzigtego z fotografii.
Kliknij ikon¢ narzedzia Eyedropper (Kroplomierz) na pasku narzgdziowym (lub nacisnij /),
a nastepnie kliknij obszar zdjgcia, ktdrego chcesz uzy¢ jako koloru dla tekstu (patrz ry-
sunek 1.23). Na rysunku zostal wybrany niebieski kolor z nieba na zdjeciu. Kolor piksela,
ktory kliknates, stanie si¢ nowym kolorem narzedzia.

Rysunek 1.23.

@ OO  Come sail with me - final.psd @ 2...

Pobieranie koloru IHN
ze zdjecia p .\. 5
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Teraz upewnij sig, ze warstwa Box jest zaznaczona, klikajac ja na palecie Layers (Warstwy).
To upewni Cig, ze warstwa tekstowa jest tworzona ponad warstwg Box.

y By Upewnij sie, ze maska wektorowa warstwy Box jest nieaktywna lub tekst zostanie
(Satzesinia zakotwiczony w masce wektorowej. Aby to zrobi¢, popatrz na miniaturke maski wektorowej
dla warstwy Box (prostokacik obok na lewo od nazwy warstwy). Jesli miniaturka
ma wokot siebie ramke podswietlenia, kliknij miniaturke, aby usunaé podswietlenie
i odznaczy¢ maske.

Kliknij ikong¢ narzedzia Type (Tekst) na pasku narzedziowym i przytrzymaj wceisnigty
klawisz myszki. Z rozwijanego menu wybierz pozycje Type (Tekst).

Wybierz odpowiedni kroj czcionki. Na pasku opcji narzedzia Type (Tekst) (patrz rysu-
nek 1.24) wybierz jaka$ prosta czcionke, np. Arial lub Helvetice, zaznacz styl czcionki
Regular 1 wybierz odpowiedni rozmiar (18 punktéw lub 72 piksele powinno pasowac).

Rysunek 1.24.
Ustawianie opcji
czcionki

|ﬁr|a| H |Regular H | -1T| 18 pt H

% Podczas definiowania czcionki mozesz zdecydowac sie na rozmiar podawany
w punktach, pikselach albo milimetrach, wybierajgc menu Edit/Preferences/Unit
% & Rulers (Edycja/Preferencje/Jednostki i miarki) lub Photoshop/Preferences/Unit
& Rulers (Photoshop/Preferencje/Jednostki i miarki) w Mac OS i wskazujgc wybrang
jednostke z rozwijanego pola Type (Tekst).
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Kliknij w oknie dokumentu w poblizu lewego goérnego rogu bialego prostokata i wpisz
Come sail with me!. Nacis$nij Enter (Return w Mac OS) kilkukrotnie, Zeby przesunaé
kursor w dét. Wybierz mniejszy rozmiar czcionki z panelu opcji (na przyktad 10 punk-
tow lub 48 pikseli). Wpisz nastepna lini¢, 23rd April, i nacis$nij Enter (Return). Powtdrz
te czynnosci jeszcze dwa razy, wpisujac 9am at The MarinaiBring a coat!.

Kiedy wpiszesz caly tekst, nacisnij Ctri+Enter (3 +Return w Mac OS), aby wyjs¢ z trybu
wpisywania tekstu.

Masz juz czwarta warstwe w swoim dokumencie: warstwe tekstowa. Photoshop uzywa
wpisanego tekstu do nadania nazwy warstwie, jednak jesli chcesz, w kazdym momencie
mozesz ja zmieni¢, klikajac dwukrotnie na nazwie warstwy, wpisujac nowa nazwe i wci-
skajac Enter (Return w Mac OS).

Gratulacje! Wlasnie utworzyles swoje zaproszenie! Prawdopodobnie wyglada podobnie
do tego na rysunku 1.25.

Rysunek 1.25. 8.0 8 | Come sail with me = Anal.psd @ 2.
Skonczone
zaproszenie

Praca z warstwami
Projekt zaproszenia sktada si¢ z czterech warstw. W kolejnosci od spodu do szczytu palety
Layers (Warstwy) sa to:
¢ Biata warstwa Background (Tlo).
¢ Normalna warstwa zawierajaca wybrane przez Ciebie zdjgcie.
¢ Warstwa ksztaltu zawierajaca bialy prostokat.

¢ Warstwa tekstowa zawierajaca tekst wewnatrz bialego prostokata.

Sprobuj poeksperymentowac z warstwami. Na przyktad kliknij narzgdzie Move (Prze-
suniecie) na pasku narz¢dziowym (lub nacisnij V), zaznacz jedna z warstw, a nastgpnie
kliknij w oknie dokumentu i przeciagnij myszka. Zauwaz, jak warstwa porusza si¢ nie-
zaleznie od pozostalych trzech warstw. Zwrdc¢ tez uwage na to, ze nie mozesz przesunacé
zawartosci warstwy Background (Tlo).
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Jesli kiedykolwiek bedziesz musiat przesunagé zawartos¢ warstwy Background (Tto),
przekonwertuj ja wczesniej na normalng warstwe. Dowiesz sie, jak to zrobic,
w rozdziale 2.

Kliknij jedng z warstw na palecie Layers (Warstwy) 1 przeciagnij ja w gore lub w dét na
nowa pozycj¢ w palecie, obserwujac, jak zmienia si¢ utozenie warstw na stosie na palecie
Layers (Warstwy) 1 jak to wplywa na wyglad dokumentu. Na przyktad jesli przeciagniesz
warstwe tekstowa ponizej warstwy Box na palecie Layers (Warstwy), tekst zostanie zasto-
nigty przez bialy prostokat.

Kliknij, trzymajac wcisnigty klawisz Crrl (38 w Mac OS), warstwe tekstowa i warstwe
Box, aby zaznaczy¢ obie, a nastgpnie kliknij ikong Merge Layers (Polqcz warstwy) na
spodzie palety Layers (Warstwy). Warstwy ulegna polaczeniu. Sprobuj przesunac jedna
z nich przy uzyciu narzedzia Move (Przesuniecie). Zauwaz, ze druga porusza si¢ razem
z nig. Aby rozlaczy¢ warstwy, zaznacz jedna z nich i ponownie kliknij ikong Merge Layers
(Polqcz warstwy).

Wiecej o taczeniu warstw w rozdziale 2.

Moze bialy prostokat jest zbyt duzy lub zbyt maty? Nie ma problemu — znajduje si¢
na warstwie ksztattu, wigc mozesz zmienia¢ jego rozmiar, o ile tylko chcesz, bez utraty
jakosci. Zaznacz warstwe Box na palecie Layers (Warstwy) 1 wybierz menu Edit/Free
Transform (Edycja/Przeksztalcanie swobodne) lub wceisnij Ctrl+T (38+T w Mac OS).
Kliknij uchwyt przeksztalcenia w rogu lub przy brzegu biatego prostokata w oknie
dokumentu, a nastgpnie przeciagnij myszka, aby zmieni¢ rozmiar prostokata. Nacisnij
Enter (Return w Mac OS), kiedy nowy rozmiar uznasz za zadowalajacy.

Wiecej o fenomenalnych funkcjach warstwy ksztattu w rozdziale 5.

Ten przyktadowy projekt dat Ci probke tego, jak dziataja warstwy w Photoshopie. Przyj-
rzales si¢ tworzeniu normalnych warstw, warstw ksztattu i warstw tekstowych, nauczytes
si¢, jak warstwy wspotdziataja, aby wspdlnie utworzy¢ gotowy dokument, i zobaczyles,
jak warstwy moga by¢ manipulowane niezaleznie od siebie.

Podsumowanie

Rozdzial ten wprowadzit Ci¢ do warstw w Photoshopie. Juz wiesz, jak dziatajg i jak
przydatnymi sg bestiami. Nauczytes si¢ porusza¢ po palecie Layers (Warstwy) i dowie-
dziales sig, co to jest i jak dziala przezroczysto$é warstwy.

Poruszyli$my temat wielu ré6znych warstw w Photoshopie: od normalnych warstw, poprzez
warstwy tekstowe, ksztattu, korekcyjne 1 warstwy wypetnienia, po wyjatkowa warstwe
Background (T{o). Przyjrzelismy si¢ kilku czynno$ciom, ktére mozesz z warstwami wy-
kona¢, i ukonczylismy prosty przyktad, aby pomdc Ci ogarna¢ nowa wiedzg.

Pozostale rozdziaty tej ksiazki poruszaja bardziej szczegolowe aspekty pracy z warstwami
w Photoshopie.



