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Poznaj program Photoshop GS3 i twirz wyjatkowa grafike!
¢ Jak tworzy¢ kompozycje warstw i postugiwac sie nimi?
e Jak przenosi¢ efekty pomiedzy warstwami?
* Jak przygotowac prace do druku?

Aktualna wersja Photoshopa CS3 udostepnia wiele nowych opcji usprawniajacych prace,

np. przegladarke plikéw Adobe Bridge czy technologie ,,Obiekty inteligentne”, ktéra pozwala
na odwracalne skalowanie, obracanie i znieksztatcanie warstw. Program umozliwia prace

na wielu warstwach z wykorzystaniem inteligentnych linii pomocniczych, redukcje szumu
znacznie poprawiajaca jakosé zdjeé, a takze importowanie i teksturowanie modeli 3D.
Ogromna rdznorodnosc¢ funkcji i narzedzi sprawia, ze Photoshop jest doskonatym narzedziem
do edycji i obrobki grafiki rastrowej. Jednak aby profesjonalnie postugiwac sieg ta aplikacja,
niezbedna jest rzetelna wiedza oraz sprawno$¢ w poruszaniu sie po programie. Podrecznik,
ktory trzymasz w rekach, pozwoli Ci na takie poznanie funkcji i mozliwosci Photoshopa,

aby wreszcie w petni je wykorzystywac!

Ksigzka ,,Po prostu Photoshop CS3/CS3 PL” zawiera zwigzte, zrozumiate, bogato ilustrowane
i doktadnie przetestowane rozwigzania - gotowe przepisy na korzystanie z Photoshopa.

Nie oznacza to jednak, ze musisz zrezygnowac z wtasnej kreatywnosci. Wrecz przeciwnie

- umiejetnos¢ postugiwania sie konkretnymi narzedziami pozwala na eksperymentowanie

i zacheca do tworczych dziatan. Ten przewodnik udostepnia Ci cata potrzebna wiedze, zeby$
mogt realizowac wszelkie zadania w Photoshopie, wykorzystujac swoj artystyczny potencjat.
Nauczysz sie pracowac z warstwami, zarzadzac¢ kolorem, korygowac i retuszowac zdjecia.
Dowiesz sie takze, jak prezentowac i drukowac swoje prace.

e Interfejs i pasek narzedzi

e Zarzadzanie kolorem

* Program Bridge
 Kadrowanie, obracanie i odwracanie obrazow
o Warstwy, maski i siatki

e Praca z zaznaczeniami

* Korekcja tonalna

e Format Camera Raw

* Ekspozycja i wyostrzanie

* Retusz i gradienty

e Zastosowanie stylow

* Praca z tekstem

* Prezentacja prac i drukowanie

Po prostu wykorzystaj swoj artystyczny potencjal!

Do
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Rozdziat 2

Camera Raw 4.0

AMERA RAW TROCHE SIE OSTATNIO ROZROStO — pojawity sie nowe suwaki,

nowe opcje, w tym mozliwosc¢ edycji plikow TIFF i JPEG. Do tego Adobe dorzucito

jeszcze troche narzedzi z Photoshop Lightroom, nowego programu do profesjo-

nalnej edycji zdjec.

Wszystko to oznacza, ze mozna zrobic z obrazem o wiele
wiecej bez otwierania go w Photoshopie. Oto przeglad
zagadnien, ktorymi zajmiemy si¢ w tym rozdziale:

B 0Ogodlne zmiany. Na poczatek przedstawimy zmiany
w ogolnych zatozeniach dotyczacych funkcji, jaka
ma petni¢ Camera Raw. Aby utatwic Ci przestawie-
nie si¢ na nowy tok myslenia, omowimy kilka gene-
ralnych koncepcji edycji obrazu.

B Narzedzie Red Eye (Usuwanie efektu czerwonych
oczu). Czerwone oczy mozesz teraz usuna¢ z foto-
grafii jednym kliknieciem, kontrolujac poziom za-
chowania detali zdjecia.

B Narzedzie Retouch (Retusz). Bezpieczny sposob
usuwania pytkow 1 innych drobnych zanieczyszczen.

B Zakladka Basic (Podstawowe). Pod ta zaktadka ukry-
wa si¢ nowa sekcja okna Camera Raw z trzema suwaka-
mi stuzacymi do zaawansowanej edycji obrazu.

B Krzywe parametryczne. Nowe krzywe typu Parame-
tric (Parametryczne) umozliwig edycje obrazu nawet
tym uzytkownikom, ktorzy o dziataniu krzywych
nie majg zielonego pojecia.

B Zakladka HSL/Grayscale (HSL/Skala szarosci).
W tej sekcji okna mozesz przekonwertowac obraz
do skali szarosci lub w prosty sposob zmodyfikowac
jego kolory.

B Zakladka Split Toning (Rozdziel tonowanie). Tu
mozesz wprowadzi¢ kolor w $wiattach i cieniach,
czyli najjasniejszych 1 najciemniejszych miejscach
obrazu.

B Predefiniowane ustawienia. Szybki dostep do
Twoich ulubionych ustawien w oknie Camera Raw.

B Rézne zmiany. Gars¢ drobnych ulepszen, o ktorych
warto wiedziec.

Gdzie to si¢ podzialo?

Niektore opcje 1 narzedzia, jakich uzywates w poprzed-

niej wersji programu, zmienity swoje miejsce:

B Znajome zakladki. Jesli
szukasz dawnych zaktadek ... lkona
(zatytutowanych Adjust, De-

tail, Lens, Curve i Calibrate) ~ Basc (odsiawowe) | &5
to siq rozczarujesz — teraz  Tone Curve

trzeba przywykna¢ do ikon.  (Krzywa tonalna) A
Ikopy zajmujq na ekranie o Guegd) | A
mniej miejsca niz teksto- . —
we nagtowki, firma Adobe  Lens Corrections V)
zdecydowata sie wiec na (Kmekqaobektywu) ——
nie, by zostawic wiecej Camera Calibration o

; Kalibracja aparat
przestrzeni na dodatkowe (Rlbraca parat)

opcje i narzedzia (wciaz jednak uzywa sie terminu
»zaktadka”). Dodatkowo musisz pamieta¢, ze dawna
zaktadka Adjust stata sie teraz zaktadka Basic (Pod-
stawowe).

®m  Suwak Shadows (Cienie). Suwak Shadows zostat
teraz przemianowany na suwak Blacks (Czarne), po-
niewaz firma Adobe dodata nowy suwak Fill Light
(Wypetnij swiatto") do edycji obszaréw zacienionych;
dawny suwak Shadows tak naprawde wptywat wy-
tacznie na najciemniejsze miejsca zdjecia.

I Chodzi oczywiscie o tzw. $wiatto wypelniajace lub dopet-
nigjace, czyli stabe Swiatto uzupetniajace gtowne oswiet-
lenie sceny w studiu fotograficznym. Obszary oswietlone
tym $wiattem pograzone s3 w potmroku, lecz nie w zupetnej
ciemnosci — przyp. thim.
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B Tryb Auto (Automatyczny). R
W CS3 nie ma juz czterech od-
dzielnych opcji Auto. Zostaty one zastapione jedna.

B Opcja Shadow (Ostrzezenie odcinania cienia). To
pole wyboru opcji, poprzednio znajdujace si¢ w gor-
nej czesci okna Camera Raw, zostato zastgpione troj-
katng strzatka w lewym gornym narozniku histo-
gramu. Kliknij strzatke, by wiaczyc te opcje. Ramka
wyswietlona wokot ikonki oznacza stan aktywny.

B Opcja Highlight (Ostrzezenie odcinania podswietle-
nia). To pole wyboru opcji zostato zastapione trojkatng
strzatka w prawym gornym narozniku histogramu.

B Rozwijanalista Settings (Ustawienia). Ta lista, w wer-
sji CS2 umieszczona bezposrednio pod histogramem,
zostata zastapiona rozwijanym menu ukrytym pod
malutkg ikonkg umieszczong po prawej stronie paska
Basic (Podstawowe), tuz pod ikonami zaktadek.

N

| Basic T_j‘)

B Dostep do preferencji z menu. W wersji
CS2 programu mogtes uzyska¢ dostep do

preferencji z rozwijanej listy ustawien. Obecnie fir-
ma Adobe zdecydowata si¢ przeznaczy¢ na otwie-
ranie okna preferencji specjalng ikong, umieszczo-
ng w gornej czesci okna Camera Raw — Preferences,
w wersji polskiej Otwarz okno dialogowe preferencji.

B Rozwijana lista Presets (Ustawienia predefinio-
wane). Rozwijana lista predefiniowanych ustawien
zostata zastapiona zaktadka predefiniowanych usta-
wien. Tkona zaktadki Presets (Ustawienia predefiniowa-
ne) znajduje sie po prawej stronie w pasku ikon, tuz
pod histogramem.

B Przycisk Save Image (Zapisz obraz). Przycisk zostat
przesuniety z prawego dolnego naroznika okna do
lewego dolnego
naroZgnika, agy @@ g
wprowadzi¢ wigkszy porzadek na ekranie.

®  Parametry robocze Workflow settings (Opcje obie-
gu pracy). Parametry rozmiaru obrazu, rozdzielczo-
$ci, gtebi bitowej 1 przestrzeni kolorow, ktore znaj-
dowaty si¢c w dolnej czesci okna, przybraty forme
tekstowej informacji, nadal podawanej w dolnej
czesci okna. Aby uzyska¢ do nich dostep, kliknij
wyswietlony napis.

Adobe RGB (1998); B bit; 2336 by 3504 (B.2MF); 240 ppj
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Ogdlne zmiany

Zanim zaczniemy szczeg('){owo omawia¢ nowe opcje
dostqpne w Camera Raw, przyjrzyjmy si¢ generalnym
zmianom, ktore powinny wptyna¢ na Twoje podejscie
do edycji obrazu niezaleznie od tego, jakiego narzedzia
czy suwaka postanowite$ akurat uzyc.

Tryb pelnoekranowy
Przy gornej krawedzi okna Camera Raw, na lewo
od histogramu, pojawita sie ikona trybu petno- =
ekranowego Full Screen Mode (Przetqcz na tryb petnoekiano-
wy). Klikniecie tej ikony powoduje wtaczenie lub wyta-
czenie petnoekranowego wyswietlania okna Camera Raw.
W trybie petnoekranowym okno Camera Raw zostanie
powu;kszone na caty ekran, a Jego pasek tytuiowy zosta-
nie ukryty, tak by da¢ Ci jak najwiecej miejsca do pracy.
W poprzednich wersjach programu w pasku tytuto-
wym okna pojawiaty si¢ informacje o czasie naswietla-
nia i uzytej ogniskowej. Poniewaz teraz pasek moze by¢
ukryty w czasie edycji zdjecia, informacje te zostaty
przeniesione. Obecnie pojawiaja sie one bezposrednio
pod histogramem.

Intuicyjne suwaki
Dla wielu suwakow dostepnych w oknie Camera Raw za-
stosowano kosmetyczne poprawki, aby tatwiej byto sie
domysli¢, jaki jest ich wptyw na zdjecie. Najbardziej wi-
doczne jest to w przypadku suwakow balansu bieli: Tem-
perature (Temperatura) i Tint (Tinta). Sa kolorowe, aby una-
ocznic fakt, ze ich przesuniecie wptywa na zabarwienie
obrazu. Przyktadowo przesuniccie suwaka Temperature
(Temperatura) w lewo czyni obraz bardziej niebieskim,
a w prawo — bardziej
z0ttym. Oszczedzi Ci

Temperature 2745
to koniecznosci zapa-
. . 3 Tint +22
mietania paru infor- .
macji, tak by$ mogt
swoje komorki moz- Tepperaure e |

gowe wykorzysta¢ na . 22
co$ innego, bardziej
potrzebnego w pracy
z Photoshopem.

Suwaki balansu bieli. U gdry:
w CS2, u dotu: w CS3



Opcje kontro-
lujgce obcigcie
szczegotow

w swiattach

i cieniach do-
stepne sq teraz
w gdrnych na-
roznikach pola
z histogramem

f/22 2.00s
IS0 100 17-40@17.0 mm

Kontrola nad obcieciem szczegétow

W poprzedniej wersji okna dialogowego Camera Raw
mielismy do dyspozycji opcje Shadow (Ostrzezenie odci-
nania cienia) oraz Highlight (Ostrzezenie odcinania podswiet-
lenia), dzieki ktérym mozna byto sprawdzi¢, w ktorych
rejonach obrazu nastepuje utrata szczegotow. Opcje te
zostaly zastapione dwiema matymi trojkatnymi strzat-
kami umieszczonymi w obu gornych naroznikach pola
histogramu (po lewej stronie dla cieni, po prawej — dla

$Swiatet).

Trojkatne  strzat-
ki petnig kilka réznych
funkgji 1 sg bardziej uzy-
teczne niz pola wyboru
opcji z poprzedniej wer-
sji, cho¢ ich dziatanie nie
jest tak oczywiste, jak to
byto w przypadku opcji,
co moze stanowic utrud-
nienie dla mniej zaawan-
sowanych uzytkownikow
programu. Strzatki bed
wyswietlane w kolorze
czarnym, gdy obcigcie
nie wystepuje. Stang si¢
kolorowe, gdy w rejonie
cieni (lewa strzatka) albo
$wiatet (prawa strzat-
ka) zacznie pojawiac sie
obciecie, a gdy — odpo-
wiednio — cienie lub
swiatta obrazu stang sie
juz jedng czarng albo
biatg plamg, to wlasciwa
(dla cieni lub $wiatet)
strzatka stanie si¢ cat-
kiem biata.

Mozesz klikng¢
trojkatng strzatke, aby
wyswietlic objete ob-
cieciem (w $wiattach

Co to jest obcigcie

Gdy jakis obszar zdjecia w skali
szarosci wefekcie wprowadzonej
edyqji (na przyklad podniesienia
kontrastu) staje sie bardzo jasny lub
bardzo ciemny, to w koncu otrzymu-
jemy, odpowiednio, plame zupefnie
biatego lub zupetnie czarnego kolo-
ru, co oznacza catkowite zatarcie sie
szczegdtow obrazu w tym rejonie.
Okreslamy to jako obciecie (clip-
ping) do bieli lub do czerni.

Obraz RGB sktada sie z trzech ka-
natow w skali szarosci, ktdre repre-
zentujg ilo$¢ $wiatta czerwonego,
zielonego i niebieskiego w danym
obrazie. W kazdym z tych kanatow
moze nastapic obciecie w rejonie
Swiatet lub cieni (co oznacza poja-
wienie sie w kanale obszarow zupet-
nie biafych lub czarnych). Jedli takie
Zawisko nastapi tylko w jednym
z trzech kanatow, utrata szczegotow
nie jest catkowita, bo dwa pozostate
kanaly wciaz przechowuj detale
obrazu. Z sytuacjy takg czesto
mamy do czynienia przy stosowaniu
kolorow bardzo nasyconych (tzw.
saturation clipping). Gdy obciecie
w $wiatfach albo obciecie w cieniach
nastapi W trzech kanatach naraz,
uzyskamy gladki kolor biaty lub czar-
ny, czyli catkowicie utracimy detale.

lub cieniach) obszary w oknie dokumentu. Obszary,
gdzie wystepuje obcigcie do bieli, zostang oznaczone
czerwong, potprzejrzysta naktadka. Te, gdzie wystepu-
je obciecie do czerni — niebieskg. Obszary obciecia sg
wyznaczane inaczej w jasnych, a inaczej w ciemnych
rejonach obrazu. Czerwona naktadka wyswietlana jest
tam, gdzie nastgpito obcigcie do bieli w jednym, dwoch
lub trzech kanatach. Niebieska naktadka (obciecie
do czerni) wy$wietlona zostanie tylko tam, gdzie we
wszystkich trzech kanatach naraz pojawita sie petna
czerf, co oznacza, ze wynikowy obraz w tym miejscu
rowniez bedzie catkowicie czarny. W starszych wer-
sjach Photoshopa obszary obciecia rowniez bylty wy-
znaczane w taki whasnie sposob.

Edycja obrazéw JPEG i TIFF

W poprzednich wersjach Photoshopa w oknie dialogo-
wym Camera Raw mozna byto poddac edycji wytgcznie
obrazy w formacie RAW. W Photoshopie CS3 mozna
poddac takiej edycji takze obrazy JPEG oraz TIFF!

Umozliwia to zastosowanie raz dokonanej korek-
¢ji barw do tuzinow obrazow bez potrzeby uciekania
si¢ do zadan albo skryptow. Mimo wszystko — jak
mogtes si¢ dowiedziec, czytajac rozdziat 1. tej ksigzki,
poswiecony Bridge — nowos$¢ ta budzi we mnie mie-
szane uczucia. Edycja taka grozi bowiem katastrofy
w przypadku tych uzytkownikow, ktorzy nie zachowajg
dostatecznej ostroznosci. Moge Ci tyko poradzi¢, bys
uwaznie przeczytat ten fragment tekstu, zachowywat
wszelkie mozliwe srodki ostroznosci przy edycji obra-
zow TIFF 1 JPEG w Camera Raw 1 nie tracit nadziei, ze
firma Adobe poprawi to w nastepnej wersji programu.
Co powiedziawszy, przedstawig teraz blizej to nowe na-
rzedzie, bo whasciwie uzyte moze ono przynies¢ liczne
korzysci.

Narzedzia dostepne w Camera Raw sg identyczne
dla wszystkich formatow plikow, jakie mozna w nim ot-
worzy¢, jednak w przypadku plikow JPEG i1 TIFF nale-
7y ZWrOci¢ uwage na pare szczegotow.

Przede wszystkim trzeba zadbac o to, by opcja Pre-
fer Adobe Camera Raw for JPEG and TIFF (Preferowany for-
mat Adobe Camera Raw dla plikow JPEG i TIFF) w sekcji
Thumbnails (Miniaturki) okna preferencji programu Brid-
ge pozostata waczona (domyslnie jest wiaczona). Bez
wlaczenia tej opcji edycja plikow JPEG 1 TIFF w Came-
ra Raw nie jest mozliwa. Po jej wtaczeniu mozesz zazna-
czy¢ dowolng kombinacje obrazow JPEG, TIFF i RAW
i wybra¢ polecenie File/Open in Camera Raw (Plik/Otworz
w Camera Raw), by podda¢ je edycji. Nie mozesz tylko
edytowa¢ w Camera Raw plikow TIFF zawierajacych
Warstwy.
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Camera Raw 4.0x210 - Canon EOS 20D
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nie bedziemy ich
omawiac w tym
rozdziale

Amount v

Noise Reduction

Luminance o

Color 25

Fix Blue/Yellow Fringe

Lens Vignetting

Amount

Zoom preview to 100% or larger to
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# Prefer Adobe Camera Raw for JPEG and TIFF Files

Aby uzyskac dostep do tej opcji, wybierz polecenie Preferences (Prefe-
rencje) z menu Edit (Edycja), jesli pracujesz w Windowsie, a z menu
Bridge CS3, jesli pracujesz w systemie Mac OS. Po otwarciu okna
preferencyi przejdz do sekcji Thumbnails (Miniaturki)

Musisz pamictaé, ze zmia-
ny dokonywane w plikach TIFF
1 JPEG w tym trybie pracy s3
oparte na metadanych, a to
oznacza, ze piksele oryginal-
nego obrazu nie s3 naprawde
zmieniane. Cata Twoja edycja
to gar$¢ instrukcji (metada-
nych), ktére informujg Camera
Raw; w jaki sposob wyswietli¢
zmodyfikowang wersje obrazu.
Pliki TIFF oraz JPEG edytowane w oknie Camera Raw
beda oznaczane ikona dopasowania (kéteczko z dwoma
matymi suwakami w $rodku), gdy wy$wietlisz je w Brid-
ge. Podwojne kliknigcie tak oznaczonej miniaturki spowo-
duje otwarcie obrazu w Camera Raw nawet w przypadku,
gdy odpowiednia opcja w preferencjach jest wytaczona.

Otwarcie obrazu gdziekolwiek poza aplikacja Came-
ra Raw bedzie réwnoznaczne z powrotem do pierwotnej,
niezmodyfikowanej wersji. Przeczytaj to zdanie jeszcze
raz, bo ma ono krytyczne znaczenie dla whasciwego za-
planowania przebiegu Twojej pracy nad obrazem. Aby
si¢ przed tym zabezpieczy¢, musisz utrwali¢ efekt edy-
¢ji, zapisujac edytowany obraz za pomocg przycisku Save
Image (Zapisz obraz) w oknie Camera Raw albo za pomoca
polecenia File/Save As (Plik/Zapisz jako) w Photosho-
pie. Utworzysz w ten sposob plik z takg wersjg obrazu,
w ktorej wprowadzona edycja znajduje odzwierciedlenie
w kolorach pikseli, nie w metadanych. Sam widzisz, ze
musisz by¢ naprawde BARDZO ostrozny z edycja obra-
70w JPEG 1 TIFF w Camera Raw, bo moze si¢ okazac, ze
postates komus edytowany plik, a ta osoba po otwarciu
g0 zobaczyta co innego, niz Ty widziate$ na swoim ekra-
nie (wystarczy, ze otworzyta obraz w jakimkolwiek in-
nym programie niz Camera Raw albo Photoshop CS3).
Powtorzmy to jeszcze raz: wszystko bedzie dobrze, jesli
pliki beda otwierane w Photoshopie CS3. Jesli jednak
kto$ otworzy je w innym programie graficznym albo
w starszej wersji Photoshopa, zobaczy obraz pozbawio-
ny wszelkich modyfikacji wprowadzonych przez Ciebie
w Camera Raw.

Nie zapomnij przeczyta¢ podrozdziatu poswigcone-
go edycji plikow JPEG i TIFF w Camera Raw w roz-
dziale 1. tej ksigzki. Znajdziesz tam wiccej informacji
na temat postugiwania si¢ edytowanymi w tym trybie
plikami obrazow.

-MG_1701.tif

Narzedzie Red Eye

(Usuwanie efektu czerwonych oczu)
Firma Adobe dodata do okna Camera Raw [—
narzedzie do usuwania efektu czerwonych 'iE
oczu, dziatajace podobnie do analogicznego
narzedzia z Photoshopa.

Aby go uzy¢, kliknij 1 przeciagnij mysza, zakreslajac
ramke wokot kazdego obszaru obrazu, w ktorym wyste-
puje takie niepozadane zaczerwienienie. Gdy zwolnisz
przycisk myszy, Photoshop
zawezi ramke tak, by obejmo-
wata tylko czerwone oko.

Jak unikna¢ efektu
czerwonych oczu
Efekt czerwonych oczu jest
powodowany przez uzycie
flesza  zamontowanego na
aparacie, a Wiec umiesz-
czonego blisko obiektywu.
Swiatto wyemitowane w roz-
btysku flesza odbija sie od
dna oka (ktore zachowuje
sie jak czerwono zabarwione
lustro) i wpada do obiekty-
wu. S3 dwa sposoby, by tego
uniknac: 1) uzywaj osobnej
lampy biyskowej, umieszczo-
nej co najmniej pot metra od
aparatu — wtedy $wiatto od-
bije si¢ od dna oka pod takim
katem, ze nie bedzie mogto
dosta¢ sig do obiektywu;
2) uzywaj aparatu z fleszem
redukujacym efekt czerwo-
nych oczu, ktory dziafa tak,
7e przed wiasciwym btyskiem
flesza nastepuie jeszcze jeden
blysk, powodujacy zwezenie
sie renicy fotografowane]
osoby. W ten sposob mniej
swiatta dostaje sie do oka
i mniej sie go rowniez odbija
W strone obiektywu aparatu
w chwili, gdy nastepuje wias-

ciwy rozbfysk.

Od gory po lewej zgodnie z ruchem
wskazowek zegara: oryginalny
obraz, zaznaczanie prostokgtnego
obszaru, efekt uzyskany po puszcze-
niu przycisku myszy, efekt koricowy

Jesli uzyskane w ten spo-
sob prostokatne zaznaczenie
nie obejmuje wiasciwego ob-
szaru, bedziesz musiat poprawi¢ ramke, przeciagajac my-
s73 jej boczne krawedzie 1 dopasowujac w ten sposob roz-
miar i potozenie prostokata (jak na ponizszym rysunku).

Po lewej: zaznaczanie prostokqtnego obszaru.
Posrodku: rezultat. Po prawej: po recznych poprawkach
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Opgje dostepne dla narzedzia Red Eye (Usuwanie efektu czerwonych oczu)

Po zdefiniowaniu obszaru, w ktorym wystepuje
defekt, mozesz ustawi¢ suwaki parametrow Pupil Size
(Rozmiar Zrenicy) oraz Darken (Ciemnicj), aby wyregu-
lowa¢ zasieg edycji. Ustawienia te beda stosowane
na ostatnio zaznaczonym przez Ciebie prostokatnym
obszarze. Aktywny obszar mozesz poznac po tym, ze
ramka wokot niego jest czerwona i przerywana. Aby
uaktywnic inng prostokgtng ramke, kliknij ja po prostu,
majac nadal wybrane narzedzie Red Eye (Usuwanie efektu
czerwonych oczu).

Rozmiar zrenicy

Parametr Pupil Size (Rozmiar Zrenicy) decyduje o tym, jak
duzy bedzie obszar poddany edycji. Suwak ten bywa
przydatny, gdy czerwony kolor nie zajmuje catej po-
wierzchni teczowki, lecz tylko jej czesc. W tej sytuacji
dobrze jest zmniejszy¢ wartos¢ parametru Pupil Size,
jesli bowiem bedzie ona zbyt wysoka, to narzedzie zu-
petnie odbierze kolor oku (a moze zdarzy¢ sie i tak, ze
rowniez powiece). Z kolei zbyt niska warto$¢ parametru
Pupil Size moze spowodowa¢ pozostawienie czerwonej
obwodki na krawedziach teczowki.

Ustawienia parametru Pupil Size (Rozmiar Zrenicy) — od lewej do
prawej: 1, 25, 50, 100 (nasycenie obrazu zwigkszono, by efekt zmiany
ustawienia byt lepiej widoczny)

Na tym obrazie widzimy, jak ustawienie parametru Pupil Size (Rozmiar
Zrenicy) wptywa na rozmiar edytowanego obszaru w odniesieniu do pro-
stokqta definiujgcego granice czerwonego oka. Od gory po lewej zgodnie
z ruchem wskazowek zegara: 1, 25, 50, 100
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Suwak Darken (Ciemniej)

Za pomocg suwaka Darken (Ciemnicj) ustalamy, jak jas-
na ma by¢ teczowka oka. Przesuniccie suwaka w lewo
uwidoczni wigcej szczegotow teczowki, przesuniecie
g0 w prawo uczyni teczowke bardzo ciemng. Domyslne
ustawienie wartosci parametru Darken na 50 jest odpo-
wiednie dla wickszosci obrazow.

Ustawienia parametru Darken (Ciemniej) — od lewej do prawej: 1, 25,
50, 100 (kontrast obrazu zwigkszono, by efekt zmiany ustawienia byt
lepiej widoczny)

Jesli uznasz, ze prostokatne ramki utrudniajg Ci
ogladanie obrazu, mozesz wytaczy¢ opcje Overlay (Pokaz
naktadke) sasiadujaca z parametrem Darken (albo wcis-
na¢ V; ten skrot klawiszowy pozwala szybko wyswietlac
i chowa¢ ramki).

Gdyby nie spodobat Ci si¢ efekt edycji narzedziem
Red Eye (Usuwanie efektu czerwonych oczu), mozesz go
usuna¢, likwidujac ramki utworzone tym narzedziem.
Mozna to zrobi¢, naciskajac przycisk Clear All (Wyczyst
wszystko) lub tez uaktywniajac jedng z ramek i naciskajac
klawisz Delete. Mozesz rowniez klikna¢ ramke z wcis-
nietym klawiszem Alt (Windows) lub Option (Mac OS)
— to takze spowoduje jej zlikwidowanie.

Wole uzywa¢ narzedzia Red Eye (Usuwanie efektu
czerwonych oczu) w Camera Raw niz w Photoshopie, bo
w oknie Camera Raw moge dopasowywac wartosci para-
metréw Pupil Size (Rozmiar Zrenicy) oraz Darken (Ciemnicj)
juz po utworzeniu ramki, obserwujac efekt na podgla-
dzie. Analogiczne parametry w Photoshopie musza by¢
ustawione, zanim jeszcze klikniesz obraz, by go retuszo-
wac. Poruszanie suwakami nie wptywa bowiem na wy-
glad obszaru juz kliknietego.



Narzedzie Retouch (Retusz)

Firma Adobe dodata do okna Camera Raw
swietne narzedzie do usuwania pytkow, rys
i innych drobnych defektow obrazu. Aby

retuszowa¢ tego typu wady,
wybierz narzedzie Retouch
(Retusz), ustaw parametr
Radius (Promien) w  gornej
czesci okna odpowiednio do
rozmiarow usuwanych za-
nieczyszczen, a potem ustaw
kursor narzedzia — przeci-
najace si¢ linie — nad ob-
szarem, w ktorym wystepuje
wada obrazu. Na koniec klik-
nij myszka.

Na ekranie pojawi si¢
okragta ramka z biato-czer-
wonej, przerywanej linii.
Powinna ona obejmowac
obszar przeznaczony do wy-
retuszowania. Jesli tak nie
jest, to po prostu przeciag-
nij myszg, nie zwalniajac jej
przycisku, aby wyregulowac
wielkos¢ ramki. W tym mo-
mencie powinno pojawic
sie drugie kotko, tym razem
biato-zielone. Zaznacza ono
miejsce, z ktorego bedzie
pobierany materiat do repe-
racji obrazu (tzw. zrodto).

Edycja oparta
na metadanych
Narzedzie Retouch (Retusz)
jest z koniecznosci- proste
w dziataniu, poniewaz efekt
jego pracy musi dac sie za-
pisa¢ w formie tekstowej,
w metadanych obrazu (dzigki
temu w kazdej chwili mozna
Trezygnowac z wykonanego
W ten sposob retuszu, bo
nie ma on tak naprawdg
wptywu na piksele obrazu).
Retusz jest zapisywany w ten
sposob, 7e zapamietywane
jest potozenie i rozmiar obu
kot tego, ktore oznacza
obszar docelowy, i tego,
keore omacza zrodio. Ta
informacja podana w- meta-
danych zajmuje bardzo nie-
wiele miejsca w pamieci. Na
dodatek zapisywanie edycji
W metadanych  umotliwia
fatwe kopiowanie wykonanej
edycji do innych plikow, jak
to opiszemy w dalszej czesci

. tego rozdzatu. J

Narzedzie Retouch zaprojektowano specjalnie do
usuwania pytkow kurzu ze zdjec. W cyfrowych lustrzan-
kach kurz czesto osiada na matrycy aparatu, a potem
pojawia si¢ na zdjeciach w formie ciemnych, nieco roz-
mytych kropeczek. Gdy juz ustalisz whasciwy promien
dla retuszu (zwykle wystarczy wyretuszowa¢ w tym celu
jeden pytek), pozostate pytki usuniesz, zwyczajnie kli-
kajac je mysza.

Jesli okaze si¢, ze wyretuszowane obszary zdjecia
nie stapiajg si¢ plynnie ze swym otoczeniem, to albo
przesun biato-czerwone kotko, aby zmieni¢ retuszowany
obszar na inny, albo przesun to biato-zielone, aby zmie-
ni¢ zrodto.

Type: | Heal ] [ show Overlay [ Clearail )

| el ol

Radius 1
&r

Opcje dostepne dla narzedzia Retouch (Retusz)

U gory: obraz oryginalny przed retuszem. Mniejsze obrazki od gory po
lewej zgodnie z ruchem wskazowek zegara: obiekt do wyretuszowania,

definicja okrggtego obszaru wokot tego obiektu, automatyczny wybor

Zrodta, efekt automatycznego retuszu, efekt recznego retuszu

Rozdziat 2: Camera Raw 4.0 43



1. Obraz oryginalny z plamq wymagajgcq retuszu

4. Przeciggnigcie zielono-biatego kotka pozwolito zdefiniowal inne
Zzrddto, wlasciwe

2. Kliknigciem i przeciggnigciem myszy utworzono okrggtq ramke
wokdt tego obszaru

3. Camera Raw w trybie automatycznym wybrato niewtasciwy obszar
jako Zrodto

Jesli w polu z ustawieniami narzedzia z rozwijanej
listy Tpe (Tp) wybierzesz opcje Heal (Skoryguj), to wy-
retuszowany obszar zostanie dopasowany do swego oto-
czenia pod wzgledem jasnosci 1 koloru. Wybranie opcji
Clone (Klonowanie) oznacza, ze takie dopasowanie nie
nastapi. Gdy uzywasz opcji Clone, sam musisz zadba¢

44 Photoshop CS3,/CS3 PL. Prosto do celu

5. Rezultat ustawienia zbyt matego rozmiaru kotka

6. Efekt retuszu po wyregulowaniu rozmiaru okrgglej ramki

0 to, by wybra¢ zrodto o whasciwym kolorze i jasnos-
ci, tak by efekt retuszu wtopit si¢ w obraz. Korzystajac
z opcji Heal, wystarczy zadbac o to, by obszar zrodtowy
miat zblizong teksture (wzor, jaki tworza ciemniejsze
ijasniejsze tony w danym rejonie obrazu). Uzywam op-
cji Heal (Skoryguj) w 90% przypadkow.



Obraz przed retuszem

Brzeg fotografii
zostat wyretuszo-
wany z uzyciem
dziesieciu okrggtych
ramek naniesionych
narzgdziem Retouch
(Retusz). Uzyto trybu
Clone (Klonowanie),
by zachowac 0gding
jasnosc i kolor sciany

Po lewej: efekt uzycia trybu Heal (Skoryguj) w narozniku obrazu.
Po prawej: efekt uzycia trybu Clone (Klonowanie)

Obraz po dziesigciokrotnym uzyciu narz¢dzia Retouch (Retusz) w trybie
Clone (Klonowanie) i szesciokrotnym w trybie Heal (Skoryguj)

Przybrzezny obszar
obrazu zostat sto-
piony z sqsiadu-
Jacymi rejonami
Sciany za pomocg
szesciu okrgglych
ramek naniesionych
narzgdziem Retouch
(Retusz) w trybie
Heal (Skoryguj)

W ponizszym przyktadzie uzytem narzedzia retu-
szu z opcja Clone (Klonowanie) do wyretuszowania kra-
wedzi zdjecia, a potem uzytem opcji Heal (Skoryguj), by
ptynnie potaczy¢ t¢ wyretuszowang krawedz z reszty
fotografii. Uzywajac kombinacji réznych trybow dzia-
fania narzedzia retuszu, rozmiarow ramek i roznie wy-
branych zrodet, mozesz wykona¢ w Camera Raw nawet
dos¢ skomplikowang edycje. Choc jednak ciesze si¢ z tej
nowej mozliwosci, to przy powazniejszych pracach pole-
catbym Ci uzycie odpowiednich narzedzi Photoshopa:
Healing Brush (Pedzel korygujacy), Patch (Eatka) oraz Clone
Stamp (Stempel). W potaczeniu z nowg paletg Clone Source
(Powiel zrodto) Photoshopa CS3 jest to optymalny zestaw
do wykonywania skomplikowanego retuszu obrazu.
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Tich szesc obrazkow zostato wykonanych w ciggu niecatej minuty.
Wiszystkie majg drobne plamki doktadnie w tych samych miejscach
(matryca aparatu byla zanieczyszczona)

U gory: ten obraz zawiera ciemne plamki w obszarze nieba

Posrodku: efekt uzycia narzedzia Retouch (Retusz) do ich usunigcia

U dotu: ta sama edycja zastosowana na innym zdjeciu za pomocq opcji
Synchronize (Synchronizuj)
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Retusz wielu obrazow

Gdy do matrycy aparatu cyfrowego przylgng drobinki
kurzu, to beda si¢ one pojawia¢ doktadnie w tych sa-
mych miejscach na wszystkich wykonanych zdjeciach.
Aby ograniczy¢ naktad pracy przy retuszu, rozwaz wy-
konanie go tylko na jednym zdjeciu i zastosowanie tych
samych ustawien Camera Raw dla pozostatych fotografii.
Aby powtorzy¢ wykonany retusz wielokrotnie, wykonaj
nastepujace kroki: 1) zaznacz wszystkie obrazy w Bridge
i wybierz polecenie Open in Camera Raw (Otwdrz w Camera
Raw) zmenu File (Plik); 2) uzyj narzedzia Retouch (Retusz)
do usuniecia pytkow z jednego obrazu; 3) nie zamykajac
obrazu poddanego retuszowi, kliknij przycisk Select All
(Zaznacz wszystko); 4) kliknij przycisk Synchronize (Syn-
chronizuj) i z rozwijanej listy u gory okna, ktore sie wtedy
pojawi, wybierz pozycje Spot Removal (Usuwanie dodatko-
we?). Nastepnie kliknij OK, aby zastosowa¢ retusz na in-
nych obrazach. Dobrze jest potem przejrze¢ wszystkie
obrazy 1 poszuka¢ miejsc, ktore wymagaja wprowadze-
nia recznej korekty retuszu. Moze si¢ bowiem zdarzyc,
ze wybrane w pierwszym obrazie obszary zrodtowe
w innych obrazach nie bedg odpowiednie, tak ze nanie-
siony retusz nie potaczy si¢ dobrze z ttem.

Synchronize Retusz zostat
Syachranize; | 5008 Removal D G skopiowany do
" whine Baiance T pozostatych
J Expenare obrazow przez

| Recovery
| il Ligen

zaznaczenie
ich wszystkich
i uzycie
narzedzia
Synchronize
ot (Synchronizuj)
i z wlgczong
Sy opcjg Spot
Removal
(Usuwanie
dodatkowe)

! Macks
| brigriness
) Connrast
I wibrance
| Saturanon

| Paramatric Curve

! Luminarice Naise Reduction
" Caler Noise Reduction

| Grayscale Convension
| HSL Adpstmants
| split Toning

| Cnreenatic Aberratian
| Lens Vagnesting

__| Camera Calibratian

It
] 5001 Remaval

Po lewej: po skopiowaniu retuszu do innego zdjecia czesto trzeba wpro-
wadzic reczne poprawki. Po prawej: zmiana potozenia Zrodta pozwolita
rozwigzac problem

2 Powinno by¢: ,usuwanie plamek” lub ,usuwanie skaz”. Na-
zwa tej opcji w polskiej wersji programu nie jest niestety
zrozumiata — przyp. thum.
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Po waznych sesjach zdjeciowych dobrze jest wykonac jedno puste zdjecie,
aby sprawdzic, gdzie mogly pojawiac sig drobinki kurzu

Pomocnicze puste ujecie

Na zakonczenie sesji zdjeciowej w plenerze czesto wy-
konuje jedno dodatkowe ,puste” zdjecie. Aby je uzyskac,
fotografuje dowolng jasng, gtadky ptaszczyzne — na
przyktad biekitne bezchmurne niebo albo ekran mojego
laptopa wypetniony biela. Uzywam przy tym takiej gtebi
ostrosci, aby pytki nie byly zbyt rozmyte (jasne tto moze
by¢ rozmyte, nie zalezy mi na nim).

Potem uzywam tego pustego kadru jako odniesienia
przy retuszu. W Camera Raw przesuwam suwaki Con-
trast (Kontrast) oraz Blacks (Czarne) maksymalnie w pra-
wo, aby uwidoczni¢ nawet najdrobniejsze detale, suwak
Saturation (Nasycenie) przesuwam maksymalnie w lewo,
aby pozby¢ si¢ koloru, a na koniec ustawiam suwak
Brightness (Jasnos¢) w taki sposob, by mie¢ dobry widok
na wszystkie pytki, ktorych slady pojawity si¢ w kadrze.
Po ustawieniu widoku wykonuje retusz pytkow i syn-
chronizuj¢ go z pozostatymi obrazami z sesji, aby usu-
na¢ pytki z nich wszystkich.

Czyszczenie matrycy

Jesli korzystasz z aparatu cyfrowego z wymiennym obiektywem i zauwazasz
na swoich zdjeciach ciemne punkty stale w tym samym potozeniu, tomatryca
Twojego aparatu najprawdopodobniej wymaga czyszczenia. Kurz osiada na
niej za kazdym razem, gdy wyjmujesz obiektyw. Aby sprawdzi¢, czy juz czas
na czyszczenie, uzyj techniki pustego kadru opisanej w tym rozdziale. Sam
zwykle czyszcze sensory mojego aparatu raz na tydzie, a gdy fotografuje
przy wietrznej pogodzie w miejscach, gdzie jest duze zapylenie, to nawet
kilka razy dziennie. Szczegotowy opis metody czyszczenia, ktdrej uzywam,
znajdziesz na stronie www.CleaningDigitalCameras.com/cleaning. html.

Koricowe poprawki

Po wyretuszowaniu licznych obszarow obrazu dobrze jest
sprawdzi¢, czy efekt edycji jest zadowalajacy. W tym celu
wytacz opcje Show Overlay (Pokaz nakladke) (lub nacisnij
klawisz V). Spowoduje to ukrycie wszystkich kot, tak
bys mogt doktadnie obejrzec caty obraz. Jesli wykryjesz
jakies niespojnosci pomiedzy obszarami retuszowanymi
areszta obrazu, znow wtacz wyswietlanie naktadek, klik-
nij ramke otaczajaca niewtasciwie wyretuszowany obszar
1 dostosuj potozenie obu kot, ktore decyduja o wygladzie
tego rejonu obrazka. Mozesz uzywac nawiasow kwadra-
towych (klawisze [1 ]), aby zmieniaC réwniez rozmiar ak-
tywnej ramki. Ta metoda dziata nawet wtedy; gdy ramki
s ukryte (opcja Show Overlay jest wytaczona).

Jesli uznasz, ze jedna z ramek nie jest potrzebna,
kliknij kotko, by je uaktywnic, i nacisnij klawisz Backspa-
ce lub Delete. Mozesz rowniez uzy¢ przycisku Clear All
(Wyczysc wszystko), by usuna¢ wszystkie ramki narzedzia
retuszu i zacza¢ edycje od nowa.

Wyretuszowane obszary beda zmieniaC si¢ inter-
aktywnie, dopasowujac si¢ do ustawien suwakow uzy-
tych do ogdlnej edycji obrazu w Camera Raw. Czesto
wykorzystuje to, przyciemniajac obraz przed retuszem,
aby pytki kurzu w jasnych obszarach obrazu (na przy-
ktad w obszarze nieba) byty lepiej widoczne. Potem dla
odmiany rozjasniam obraz, by moc ,przeegzaminowa¢”
jego ciemniejsze obszary. Znacznie lepiej jest wykryc
wszystkie pytki na tym wezesnym etapie pracy nad obra-
zem, niz odkrywac je potem w znacznie mniej sprzyja-
jacych momentach: gdy wykonamy wielkoformatowy
kosztowny wydruk, gdy poslemy obraz do obejrzenia
klientowi itp.
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Utrwalanie edygji

Klikniecie przycisku Done (Gotowe) w oknie Camera
Raw spowoduje wpisanie wykonanej edycji w metada-
ne dotaczone do obrazu (w postaci tekstowej). Mimo
to bedziesz mogt nadal zmienia¢ wykonany retusz, gdy
ponownie otworzysz obraz w oknie Camera Raw. Dane
na temat potozenia i rozmiaru wszystkich kot zostang
wtedy odczytane z metadanych, a niezmodyfikowany
obraz oryginalny nadal bedzie do Twojej dyspozycji.
Aby rzeczywiscie zmodyfikowac piksele obrazu, trze-
ba zapisa¢ go na nowo za pomocg przycisku Save Image
(Zapisz obraz) w oknie Camera Raw lub tez otworzy¢ ten
obraz i zapisa¢ go w Photoshopie.

Po cudownych nowych narzedziach do retuszu zaj-
miemy si¢ teraz kolejnym tematem — zestawem rownie
cudownych narzedzi do dopasowywania obrazu, jakie s3
dostepne w Camera Raw 4.0.

Sekcja Basic (Podstawowe)

Zaktadka  Adjust g A g =Elnel=
z wersji CS2 stata i
sic teraz zaktadka | wieesaance (s @)
Basic ~ (Podstawowe), | temperature 500 |
oznaczong  ikong | . -
przypominajgca
obiektyw  aparatu. fut  Defalt
Zmienita sie row- | — =
niez jej zawartosc. foove :
Jesli dobrze | fitten .
poznates  interfejs | vacks 5
poprzedniego wcie- | rghtness 50
lenia Camera Raw, | comas o
to na pewno rzucit
Ci si¢ w oczy brak S Convert womvscale
suwaka cieni Sha- | == :
dows. Firma Adobe | Zumten 2
po prostu zmienita

nazwe tego suwaka
na Blacks (Czarne), co bardziej precyzyjnie okresla jego
funkcje w obrazie i zapobiega nieporozumieniom, bo
do edydji cieni (ciemnych rejonéw obrazu) jest obecnie
przeznaczony inny suwak — Fill Light (Wypetnij swiatto).
Poniewaz zmian jest sporo, najlepiej bedzie dokonac
przegladu catej zawartosci zaktadki Basic — starych
i nowych opcji — tak bys mogt nauczy¢ si¢ uzywac
tego zestawu narzedzi jako jednej catosci.

Mamy do dyspozycji cztery suwaki, ktore kon-
troluja jasnos¢ obrazu: Exposure (Ekspozycja), Recovery
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(Odtwarzanie), Fill Light (Wypelnij Swiatlo) oraz Blacks
(Czarne). Moze sie to wydawa¢ nadmiernie skompliko-
wane, dopoki nie uswiadomimy sobie, ze kazdy z tych
suwakow wptywa na inny zakres tonow 1 ze te cztery
suwaki razem pozwalajg nam ustawic jasnos¢ obrazka
znacznie prosciej niz miriady stuzacych do tego narze-
dzi w Photoshopie.

Suwak Exposure (Ekspozycja). Ten suwak ustala poziom
jasnosci w najjasniejszych rejonach zdjecia. Przesunie-
cie suwaka w prawo rozjasni obraz, w lewo — przyciem-
ni. Suwak wptynie na jasnos¢ catego obrazu, lecz usta-
wiajac go, powiniene$ skoncentrowa¢ si¢ na obszarach
najjasniejszych, bo taka wtasnie jest jego rola.

Ustawienia ekspozycji
— od lewej do prawej:
ugory — -4,-2,0,
udotu — +2, +4

Suwak Recovery (Odtwarzanie). Ten suwak stuzy do
odzyskiwania detali utraconych w wyniku przeswietle-
nia zdjecia lub agresywnego ustawienia suwaka Exposu-
re (Ekspozycja). Przesuniecie suwaka Recovery (Odtwarza-
nie) w prawo przyciemni najjasniejsze rejony obrazu.
Jest to ogromnie uzyteczne narzedzie, gdy domysine
ustawienia w Camera Raw powoduja utrate zbyt wiel-
kiej ilosci szczegotow w swiattach obrazu.

Format JPEG a RAW

Wiekszos¢ jednoobiektywowych cyfrowych lustrzanek jest w stanie uchwy-
ci¢ 409 pozioméw jasnosci. Robienie zdje¢ w formacie RAW pozwala
zachowa informace o wszystkich tych poziomach, dzieki czemu przy sta-
rannej obrébce mozemy z tego materiafu uzyskac obraz o duzej ilosci wi-
docznych szczegotow, zwlaszcza w swiatfach. Plik JPEG przechowuje tylko
256 poziomw jasnosci i ma zwyczaj likwidowania szczegotow w Swiatfach
wmiejscach, gdzie na zdjeciu nastepuje czesciowe obciecie do bieli —w celu
uzyskania lepszej kompresii.



Po lewej: obraz oryginalny. Posrodku: chmury przyciemnione przez
ustawienie parametru Recovery (Odtwarzanie) na +50. Po prawej: proba
przyciemnienia chmur przez zmiang parametru Exposure (Ekspozycja)

Suwak Fill Light (Wypetnij swiatto). Ten suwak kontro-
luje jasno$¢ ciemnych rejonow obrazu — ciemnych, ale
nie az tak ciemnych, by byly niemal czarne. Sg to wtas-
nie te rejony, o ktorych myslimy zwykle jako o ,cie-
niach” (dlatego wlasnie firma Adobe zmienita nazwe
dawnego suwaka Shadows na Blacks (Czarne); wptywa
on bowiem tylko na obszary najgtebszego mroku, nie
za$ ,cienia” w potocznym znaczeniu tego stowa). Prze-
suniecie suwaka w prawo rozjasni zacienione obszary
zdjecia, co zwykle powoduje uwidocznienie wigkszej
ilosci szczegotow.

Po lewej: obraz oryginalny. Posrodku: kon rozjasniony przez ustawienie
parametru Fill Light (Wypetnij swiatto) na +50. Po prawej: proba przy-
ciemnienia konia przez ustawienie parametru Brightness (Jasnosc) na
wartos¢ maksymalng, +150. Suwak Blacks (Czarne) byt juz ustawiony
na najnizszq wartos¢

Suwak Blacks (Czarne). Ten suwak wptywa na naj-
ciemniejsze miejsca w obrazie. Przesunigcie suwaka
w prawo przyciemnia je jeszcze bardziej, w lewo —
rozjasnia je. Zwykle ustawiam parametr Blacks (Czar-
ne) przed parametrem Fill Light (Wypetnij $wiatlo),
a potem w razie potrzeby poprawiam jeszcze wartos¢
Blacks (Czarne).

Ustawienia parametru Blacks (Czarne) — od lewej do prawej: 0, 50, 100

Suwak Brightness (Jasnos¢). Ten suwak kontroluje ogolng
jasnos$¢ obrazu, szczegolnie mocno wptywajac na tony po-
srednie. Dodatkowo uzywaj suwaka Exposure (Ekspozycia),
by zdecydowac, czy w obrazie majg si¢ pojawi¢ miejsca
catkiem biate, oraz suwaka Blacks (Czarne), by zdecydowac,
czy w obrazie majg si¢ pojawi¢ miejsca catkiem czarne.

i
¢ eyt

Ustawienia parametru Brightness (Jasnos¢) — od lewej do prawej:
-150, 0, +150

Suwak Contrast (Kontrast). Ten suwak, zgodnie ze swa
nazwg, pozwala ustawic kontrast miedzy jasnymi a ciem-
nymi obszarami obrazu. Gdy przemieszczasz go w pra-
wo, jasne obszary staja si¢ jeszcze jasniejsze, a ciemne
jeszcze ciemniejsze, tak ze wizualna roznica miedzy
nimi zwigksza sie. Przemieszczanie suwaka w lewo
oznacza stopniowe zmniejszenie tej roznicy i upodob-
nienie ciemnych i jasnych obszarow.

Ustawienia parametru Contrast (Kontrast) — od lewej do prawej:
-50, 0, +50

Omowilismy juz wszystkie parametry stuzace do
ustawiania zakresu tonalnego zdjecia; przejdzmy teraz
do tych, ktore pozwalajg sterowac kolorem w obrazie. To
dwa parametry; ktore czgsto sa ze sobg mylone: Vibrance
oraz Saturation (Nasycenie).
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Po lewej: obraz oryginalny. Posrodku: parametr Vibrance ustawiony na
+45. Po prawej: parametr Saturation (Nasycenie) ustawiony na +45

Suwak Vibrance. Przesuniecie tego suwaka w prawo
ozywi kolory obrazu, lecz nie wszystkie jednakowo.
Kolory, ktorych nasycenie juz na poczatku byto wyso-
kie, beda traktowane z wicksza rezerwa. Nie nastapi tez
zbytnie ozywienie tonow skory (to oznacza rowniez, ze
nie nastapi ozywienie cieptych kolorow ziemi w tych
obrazach, ktore takie kolory zawieraja).

Suwak Saturation (Nasycenie). Przesunigcie tego su-
waka w prawo zwicksza w rOwnym stopniu nasycenie
wszystkich kolorow obrazu, niezaleznie od poczatko-
wych wartosci ich nasycenia. Moze to oznacza¢, ze nie-
ktore barwy stang si¢ juz przesadnie jaskrawe, gdy inne
nie 0siggng jeszcze swego petnego potencjatu (z tego po-
wodu suwak Vibrance jest czesto lepszym wyborem).

Po lewej: obraz oryginalny. Po prawej: pastelowe kolory zostaty ozywione
przez ustawienie parametru Vibrance na +100, a Saturation (Nasycenie)
na -35

Przesuniecie suwakow Vibrance i Saturation (Nasyce-
nie) w przeciwnych kierunkach to czesto dobry sposab,
by uzyskac rownowage miedzy zywymi barwami i tymi
bardziej subtelnymi, pastelowymi. Aby subtelne kolory
staty si¢ jeszcze subtelniejsze, bledsze, przesun suwak
Vibrance maksymalnie w lewo, a potem za pomocg su-
waka Saturation wyreguluj ogolne nasycenie kolorow
w obrazie. Aby subtelne kolory staly si¢ nieco zywsze,
wykonaj operacj¢ odwrotng: przesun suwak Vibrance
maksymalnie w prawo, a potem za pomoca suwaka Satu-
ration wyreguluj ogolne nasycenie kolorow w obrazie.
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Po lewej: obraz oryginalny. Po prawej: pastelowe kolory zostaty przy-
gaszone przez ustawienie parametru Vibrance na —100, a Saturation
(Nasycenie) na +100

Opcja Convert to Grayscale (Konwertuj na skale sza-
rosci). Wiaczenie tej opcji usuwa caty kolor z obrazu,
zamieniajac go w obraz w skali szarosci. Efekt nie jest
jednak taki sam, jak w przypadku przesuniecia su-
wakow Vibrance i Saturation (Nasycenie) maksymalnie
w lewo, cho¢ wtedy tez caty kolor jest usuwany. Wtacze-
nie opcji Convert to Grayscale (Konwertuj na skale szarosci)
w zaktadce Basic (Podstawowe) powoduje uaktywnienie
konwersji do skali szarosci w zaktadce HSL/Grayscale
(HSL/Skala szarosci); taka konwersja zwykle daje lep-
sze rezultaty niz zwykte obnizenie nasycenia kolorow
do zera za pomocg suwakow. Firma Adobe umiescita
w zaktadce Busic ten poreczny skrot do opcji Convert
to Grayscale (Konwertuj na skal szarosci) z zaktadki HSL/
Grayscale, aby$ nie ulegt pokusie uzywania suwakow
Vibrance 1 Saturation, gdy chcesz uzyska¢ obraz czar-
no-biaty. Wiecej na temat konwersji do czerni 1 bieli
powiemy w dalszej cze$ci rozdziatu.

Poznali$my juz zaktadke Basic (Podstawowe), wiec pora
przyjrze¢ si¢ innym zaktadkom w Camera Raw 4.0.



Krzywe parametryczne
W zaktadce Tone Curve (Kizywa tonalna) okna Camera
Raw wprowadzono nowy rodzaj krzywej. Jest ona zwa-

na krzywa parame-
tryczng  Parametric
(Parametryczny) 1 sta-
nowi alternatywe dla
krzywej  punktowej
Point (Punkt) znanej
z poprzednich wersji
programu.  Krzywa
parametryczna wy-
posazona jest w czte-
ry suwaki, ktore stu-
73 do kontrolowania
jej ksztattu. Mozesz
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z zaktadki Basic (Pod-

stawowe).

Suwak Highlights (Swiatfa). Przyciemnia lub rozjasnia
najjasniejsze rejony obrazu. Jego dziatanie zostaje tagod-
nie wygaszone mniej wiecej w momencie, gdy jasnos¢
spada do poziomu 40-procentowej szarosci. Mozesz
zmieni¢ zakres tonow, na ktore oddziatuje ten suwak,
przesuwajac prawy trojkatny uchwyt umieszczony pod
polem wykresu.

Suwak Lights (Jasne). Przyciemnia lub rozjasnia po-
srednie tony obrazu, koncentrujac swe dziatanie na jas-
niejszych obszarach z tego zakresu.

Suwak Darks (Ciemne). Przyciemnia lub rozjasnia
posrednie tony obrazu, koncentrujac swe dziatanie na
ciemniejszych obszarach z tego zakresu.

Srodkowy uchwyt umieszczony pod polem wykresu
wyznacza punkt, w ktorym konczy si¢ dziatanie suwa-
ka Darks, a zaczyna dziatanie suwaka Lights. Przesuwa-
jac ten uchwyt, zmieniasz ,poglad” okna Camera Raw
na to, gdzie przebiega granica miedzy tonami jasnymi
a ciemnymi. Powiniene$ powaznie rozwazy¢ rezygnacje
z uzywania suwaka Brightness (Jasnosc) z zaktadki Basic
(Podstawowe) na rzecz suwakow Lights (Jasne) oraz Darks
(Ciemne), poniewaz pozwalaja one ustawic jasno$c obra-
ZU znacznie precyzyjniej.

U gory: obraz ovyginalny. U dotu: efekt uzycia kizywej parametrycznej
pokazanej po lewej stronie

Suwak Shadows (Cienie). Przyciemnia lub rozjasnia
najciemniejsze rejony obrazu. Jego dziatanie zostaje wy-
gaszone mniej wiecej na poziomie 60-procentowe;j sza-
rosci. Mozesz zmieni¢ zakres tonow; na ktore oddziatuje
ten suwak, przesuwajac lewy trojkatny uchwyt znajdu-
jacy sie pod polem wykresu.

Uzywam niekiedy krzywej parametrycznej, gdy
chee zwiekszy¢ kontrast w jasnych albo w ciemnych ob-
szarach obrazu. Aby zwiekszy¢ kontrast cieni, przesun
suwak Shadows (Cienie) w lewo, a Darks (Ciemne) w prawo.
Za pomocy trojkatnych uchwytow pod oknem krzywej
wyreguluj, na jaki doktadnie zakres tonow bedg oddzia-
tywa¢ te suwaki. Aby zwigkszy¢ kontrast w jasnych re-
jonach obrazu, przesun suwak Highlights (Swiatla) w pra-
wo, a Lights (Jasne) w lewo.
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Adobe Photoshop Lightroom

Firma Adobe opublikowafa ostatnio nowy program — Adobe Photoshop Lightroom. Jest to samodzielna aplikacja i mimo podobienstwa
nazwy nie jest sprzedawana w zestawie z Photoshopem. Stuzy ona do katalogowania zdje¢ i poprawiania ich. Sposéb edycji zdjec w tym pro-
gramie przypomina edycje w oknie Camera Raw w Photoshopie. Poniewaz mechanizm dziafania Adobe Photoshop Lightroom oraz Camera
Raw jest wspolny; obraz mozna poddac edycji w jednej z tych aplikacji i otworzy¢ go potem w drugiej, zachowujac wprowadzone modyfika-
cje. Proces konwersii nie jest automatyczny, lecz po zmianie paru ustawier powinno Ci sie udac naktonic oba programy do wspotpracy.
Pierwszy krok to ustawienie obu programow tak, aby -, ,,

Prafarences

korzystaty z formatu DNG (ktdry potrafi przechowac Covral — ExeroalEdtors RRGURRREREN risoce
oryginalny obraz i natozone modyfikacje w jednym pliku), Whan a memory card i detected: | Show imoort Diion )

albo naktonienie Lightroom do korzystania z oddzielnych A R

plikow XMP tak jak to czyni Camera Raw. Domyshie s pvewsie 1640000 =
Lightroom przechowuje modyfikacje w swej wewnetrznej Prevew Quatiy: | Wedium B

Autamatically Discard 1:1 Praviews After 30 Days

bazie danych, do ktdrej Camera Raw nie ma dostepu. Aby
music Lightroom do zapisywania edycji w pikach XMP
odczytywanych przez Camera Raw, otworz okno prefe-
rencji programu Lightroom (wybierajac polecenie Prefe- e v
rences  menu Edit w Windowsie albo z menu Lightroom Raplace gl e nara charsctrs wht: { Dashas )
wsystemie Mac OS), przejdz do zaktadki File Management B
i wiacz opcje Automatically write changes into XMP.

Kolejny krok to upewnienie sie, ze rowniez Camera
Raw bedzie zapisywac edycje w oddzielnym pliku XMP
tak by mogfa ona by¢ odczytywana przez Lightroom (to
ustawienie domysine, warto jednak sprawdzi, czy jest
nadal wiaczone). Otworz okno preferencji Camera Raw,
wybierajac w Bridge polecenie Camera Raw Preferences
(Preferencje Camera Raw) (skorzystaj z menu Edit (Edycja) w Windowsie i z menu Bridge CS3 w systemie Mac OS), i upewnij sig, czy
na liscie Save image settings in: (Zapisz ustawienia obrazu w:) wybrana jest opcja Sidecar ,.xmp” files (Pliki doczepione ,.xmp”).

Gdy juz dopilnujemy, aby oba programy zapisywaty edycje w plikach XMP, mozemy edytowac obrazy wymiennie w jednym lub
drugim programie. Camera Raw bedzie odczytywa informacje z pliku XMP i zawsze otworzy obraz z najswiezszymi modyfikacjami,
niezaleznie od tego, w ktdrym z tych dwach programow je wprowadzono.

Przegladajac obrazy w Lightroom, bedziesz mégt czasem zaobserwowac znaczek wykrzykni-
ka w prawym gornym narozniku miniaturki. Znaczek ten oznacza, ze obraz byt modyfikowany e
poza §rodowiskiem programu.

Klikniecie ikony z wykrzyknikiem spowoduje wy$wietlenie okna dialogowego — takiego, jak
to pokazane ponizej. Wybranie opcji Import Settings from Disc oznacza uznanie zmian wpro-
wadzonych w Camera Raw. Wybranie opcji Overwrite Settings sprawi, ze zamiast tego zostang
zastosowane ostatnie zmiany wprowadzone w Lightroom. W koricu wybranie opcji Do nothing
pozostawi wszystko bez zmian (co oznacza réwniez dalsze wyswietlanie wykrzyknika), tak by$
magt podjac decyzie w poiniejszym terminie.

Osobiscie zupetnie zrezygnowatem z Bridge i z Camera Raw
na rzecz Adobe Photoshop Lightroom, poniewaz uznatem ten
nowy program za znacznie efektywniejsze narzedzie do wyko- ﬂ i b s A T S
nywania wstepnej edycji moich obrazow. Lightroom pozwala
miedzy innymi skatalogowac cafy Twaj zbior fotografii i ma win- Frode Semngh o O e ——
terfejsie wiele udogodnien, ktdrych brak w Camera Raw.

Ceneral
Camera Raw database

p"files I+ ]

Apply sharpening to: | All images 4

Save image settings in: 54
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Po lewej: obraz oryginalny. Po prawej: w ciemnych obszarach obrazu
wzmocniono kontrast, obnizajgc wartos¢ parametru Shadows (Cienie)
i zwigkszajgc wartos¢ parametru Darks (Ciemne)

Jesli umiesz sie postugiwac tradycyjng wersjg krzy-
wych przy edycji obrazu (krzywe te w oknie Camera Raw
nosza nazwe krzywych punktowych — Point, w polskiej
wersji programu Punkt), to krzywa parametryczna bedzie
Ci si¢ wydawac krokiem wstecz. Wszystko, co mozna
zrobi¢ przy uzyciu krzywej parametrycznej — 1 jeszcze
wiecej, a przy tym tatwiej 1 z wigkszg precyzja — moze
tez by¢ zrobione za pomocg zwyklej, czyli punktowej
krzywej. Poniewaz sam jestem pasjonatem edycji za po-
mocg krzywych (tych zwyktych), to korzystanie z krzy-
wych parametrycznych wydaje mi si¢ frustrujace niczym
proby oddychania pod woda.

Trzeba jednak przyzna¢, ze
krzywe parametryczne to wy-

Sekcja HSL/Grayscale

(HSL/Skala szarosc1)

Nowa zaktadka HSL/Grayscale (HSL/Skala szarosci) po-
zwala niezaleznie modyfikowa¢ osiem podstawowych
kolorow w Twoim obrazie. Gdy juz przejdziesz do tej
zaktadki, bedziesz mogt przetaczac sie miedzy mody-
fikowaniem barwy bazowej Hue (Barwa), nasycenia Sa-
turation (Nasycenie) i jasno$ci Luminance (Luminancja) dla
kazdego z osmiu kolorow oddzielnie. Inaczej niz w oknie
Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) w Photoshopie, mozesz
tu rowniez modyfi-

godny etap posredni pomie-
dzy edycja za pomoca suwaka
Brightness (Jasnos¢) a edycja
za pomocg krzywej o pet-
nych mozliwosciach — Point

Krzywe
Ogolne  zasady edycji za
pomocg krzywych zostang
wyjasnione w rozdziale 4. tej
ksizki. Jesli to nie wystarczy,
wiecej informacji na ten te-

kowa¢ tony poma-
raficzowe  (Oranges),
turkusowe  (Aquas)
i fioletowe (Purples).

Dzigki temu ta-
twiej jest kontrolowac
poszczegolne  grupy
kolorow w obrazie;
tatwiej niz w Photos-
hopie jest tez ustawic
whasciwe barwy dla
zieleni (na zdjeciach
drzewa, trawa itp.
czesto s3 tak napraw-
de bardziej zotte niz
zielone) 1 dla tonow
skory.

HSL / Grayscale

[l Convert to Grayscale

_ Hue |Saturation | Luminance

Default

Reds

Oranges

Yellows

Greens

Aguas

Blues

Purples

Magentas

(Bunkt). N?lleiy je polegaé tym | mat znajdziesz w ksiazce Pho-
uzytkownikom, ktorzy jeszcze | toshop CS3 Studio Techniques
nie w petni oswoili si¢ z krzy- | Mojegoautorstwa.

wymi punktowymi.

Po lewej: obraz oryginalny. Po prawej: zwigkszono nasycenie tonow
czerwonych (Reds) i zéttych (Yellows), a dla tonow zielonych (Greens)
Zmniejszono nasycenie i nieco je przyciemniono
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Czesto korzystam z tych suwakow; by poprawic bar-
wy moich obrazow. Oto kilka najczestszych zastosowan:
1) w zaktadce Hue (Barwa) za pomoca suwaka tondw
zottych Yellows (Zotte) koryguje barwy zieleni na obra-
zie, tak by byta mniej z6tta, a bardziej zielona (czesto
tez zmniejszam nasycenie); 2) przyciemniam zbyt blade
niebo 1 dopasowuje jego koloryt, korzystajac z suwakow
ton6w niebieskich Blues (Niebieskie), turkusowych (Aquas,
Aqua) 1 fioletowych Purples (Fioletowe); 3) w zaktadkach
Saturation (Nasycenie) i Luminance (Luminancja) zmniej-
szam nasycenie i jasno$¢ tych elementow tta, ktore od-
rywajg uwage widza od gtownego obiektu na fotografii.

Konwersja do skali szarosci

Wraczenie opcji Convert to Grayscale (Konwertuj na skalg sza-
rosci) w zaktadce HSL/Grayscale (HSL/Skala szarosci) spra-
wi, Ze z obrazu zostanie usuniety caty kolor. Suwaki, ktore
przedtem kontrolowaty osiem réznych kolorow; beda teraz
kontrolowac jasno$¢ roznych obszarow obrazu.

Klikniccie opdii 15 ] = (< @5

Default  (Domyslnie) HSL Grayscale
spowoduje  wyzero- # Convert to Grayscale
wanie wartosci SUwa- || crayscate vix
kow, co umozliwi Ci Butc  Defaul
rozpoczecie od zera, | feds [ ]
a  klikniecie opcji | oranges ET
Auto  (Automatyczny) | veliows 5
oznacza, ze Camera | cuun —
Raw  przeprowadzi | . —
wiasng analizg obra- | = -
zu 1 sprobuje ustawic | == —_—
wartosci  suwakow | ——— =
Magentas _28

jak najlepiej, tworzac
w ten sposob dla Cie-
bie optymalny punkt
startowy do ewentualnej dalszej edycji. Jesli po zarzg-
dzeniu konwersji do czerni i bieli wolisz zaczyna¢ edycje
od warto$ci zerowych, otworz okno preferencji; wybierz
polecenie Camera Raw Preferences (Preferencie Camera Raw)
z menu Edit (Edyga) w Windowsie3 albo z menu Bridge
CS3 w systemie Mac OS 1 wytacz opcje Apply auto gray-
scale mix when converting to grayscale (Zastosuj automatyczne
mieszanie skali szarosci podczas konwersji na skale szarosci).

gApply auto grayscale mix when converting to grayscale

Te opcje znajdziesz w oknie preferencji Camera Raw

* Okno preferencji mozna wiczy¢ rowniez w Camera Raw za
pomocg ikony dostepnej w gornej czesci okna — przyp. thim.

54 Photoshop CS3,/CS3 PL. Prosto do celu

U gory po lewej: obraz oryginalny.
U gdry po prawej: kolor usunigto,
przeciggajgc suwak Saturation
(Nasycenie) maksymalnie w lewo.
Posrodku po lewej: konwersja

do skali szarosci z ustawieniami
domysinymi (opcja Default).

do skali szarosci z ustawieniami
automatycznymi (opcja Auto).
Na dole: konwersja z wtasnymi
ustawieniami pokazanymi na
rysunku powyZej



Sekcja Split Toning

(Rozdziel tonowanie)

W zaktadce Split Toning (Rozdziel tonowanie) mozesz
wprowadzi¢ kolor w najjasniejszych 1 najciemniejszych
obszarach obrazu. Suwak Hue (Barwa) pozwala wybrac
wprowadzany kolot, i —

- [l e
a suwak Saturation st
(Nasycenie) ustali¢ Highlights
jego  intensywno$. | s
Suwak Balance (Ba- | Ztwaven 28

lans) stuzy do ustala-
nia rozdziatu miedzy
$wiattami a cieniami. Fifin

Gdy przesuniesz go | hue 245
w lewo, to suwaki | season 7
w polu Shadows (Cie-
nie) beda wplywaé
na szerszy zakres
wartosci  tonalnych.
Gdy  przesuniesz
g0 W prawo, szerszy
zakres tonow beda
obstugiwa¢  suwaki
z pola Highlights (Swiatta).

Balance +10

Ustawienia suwaka Balance (Balans) — od gory po lewej, zgodnie
z ruchem wskazowek zegara: 100, -50, 50, 100

Mozesz korzysta¢ z zaktadki Split Toning (Rozdziel
tonowanie) rowniez wtedy, gdy chcesz z cieni lub $wiatet
obrazu usungC przebarwienia wynikajace z warunkow
oswietleniowych. W przyktadzie pokazanym ponizej po
ustawieniu balansu bieli ciemne obszary zdjecia przybra-
ty barwe niebieska. Zostata ona stonowana przez dodanie
koloru dopetniajacego (zottego) w obszarach cieni.

Po lewej: obraz oryginalny. Po prawej: do swiatet dodano wigcej Zottego,
a do cieni wiecej fioletu i niebieskiego. Uzyto ustawien z zaktadki Split
Toning (Rozdziel tonowanie) pokazanych na rysunku powyzej

Po lewej: obraz oryginalny. Po prawej: do cieni dodano wigcej Zottego,
by stonowac niebieskie przebarwienie
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Sekcja Presets

(Ustawienia predefiniowane)

Zbior ustawien wprowadzonych w oknie Camera Raw
mozesz teraz zapisac, a w przysztosci zastosowac do do-
wolnego innego obrazu.

AbyzapisaCusta- [o . a= =inw = i
wienia, kliknij ikone presets
Black & White
New Preset (Nowe pre- | viah contast vis

definiowane ustawienie)
(to ta kartka z zagie-
tym rogiem) w dol-
nej czesci zaktadki
Presets (Ustawienia pre-
definiowane).  Pojawi
sic okno dialogowe,
w  ktorym mozesz
nada¢ nazwe zapisy-
wanym ustawieniom
i ustali¢, ktore usta-
wienia z okna Camera
Raw maja zosta¢ za-
chowane. =

Gdy juz zapi-
szesz zbior ustawien,
bedziesz mogt bty-
skawicznie zastoso-
wa¢ go dla dowol-

New Prasat

nego  zaznaczonego Foucts

. = [E—
w oknie Camera Raw — #eo
obrazu.  Wystarczy Ce
przejs¢ do zakladki — Zomme
Presets (Ustawieniapre- | Zrowees

W oo boiae Mabuction

definiowane) 1 klikna¢

nazwe odpowiednie- e

go zbioru ustawien B iancisain
umieszczong na li- 57T

Scie lub tez wybra¢

te nazwe z podmenu bt s e st

Apply Preset (Zastosuj

predefiniowane  usta-

Wignig) dostqpnego To okno dialogowe pojawi si¢ po

kliknieciu ikony New Preset (Nowe pre-
definiowane ustawienie) u dotu zakladki
Presets (Ustawienia predefiniowane)

w bocznym menu za-
ktadek Camera Raw
(aby je rozwingd,
kliknij matg ikonke widniejaca po prawej stronie nazwy
aktywnej zaktadki).

Aby usuna¢ predefiniowane ustawienia z listy, klik-
nij nazwe ustawien, a nastepnie kliknij ikone z symbo-
lem kosza na smieci u dotu zaktadki.

Kazdy zbior ustawien jest zapisywany w pliku XMP,
w specjalnym folderze na Twoim dysku. Jesli chcesz po-

56 Photoshop CS3,/CS3 PL. Prosto do celu

zna¢ doktadng lokalizacje
tych plikow, przeprowadz
wyszukiwanie, korzystajac
z nazwy jednego z Twoich
predefiniowanych ustawien
(Sciezka dostepu jest tak
dtuga, ze nie warto jej tu
przytaczac). Aby przenie$¢
predefiniowane ustawienia
z jednego komputera na
drugi, skopiuj po prostu
caty folder z plikami XMP
do analogicznej lokalizacji
na drugim komputerze.

Ograniczenia predefi-
niowanych ustawien
Predefiniowane - ustawienia nie
mogg uwzglednia¢ kadrowania
ani tez retuszu przeprowadza-
nego w oknie Camera Raw. Aby
zastosowac identyczne kadrowa-
nie lub retusz dla wielu obrazow,
utyj opcji Synchronize (Synchroni-
2uj) widocznej nad miniaturkami
obrazow, gdy w Camera Raw
zaznaczony jest wiecej niz jeden

obraz.

Roézne zmiany

Na koniec omowimy subtelne, trudne do wykrycia zmia-
ny w oknie Camera Raw.

P dla podgladu. Aby wlaczy¢ opcie i preview
podgladu Preview (Podglgd) widoczng ——

w gornej czesci okna Camera Raw, wystarczy teraz nacis-
ng¢ klawisz P. Tak jak w poprzednich wersjach, podglad
dotyczy tylko ustawien w aktywnej zaktadce. Aby oce-
ni¢ efekt catosciowej edycji, przeprowadzonej w roznych
zakfadkach, musisz przefacza¢ si¢ pomiedzy opcjami
Image Settings (Ustawienia obrazu) (obraz przed edycja)
oraz Custom Settings (Ustawienia niestandardowe) (obraz
po edycji). Obie te opcje znajdziesz w bocznym menu,
rozwijanym po kliknieciu ikony umieszczonej po prawej
stronie nazwy zaktadki.

Otworz jako ,inteligentny” obiekt. Obrazy edytowane
w Camera Raw moga by¢ obecnie otwierane w Photos-
hopie jako ,inteligentne” obiekty — Smart Objects. Ot-
worz okno Workflow Options (Opcje obiegu pracy), klikajac
robocze parametry obrazu (podane w formie tekstowej
ponizej okna z podgladem Twojego obrazu), i wtacz op-
cje Open in Photoshop as Smart Objects (Otwdrz w progra-
mie Photoshop jako obickty inteligentne). Spowoduje to, Ze
przycisk Open Image (Otwdrz obraz) w prawym dolnym
narozniku okna Camera Raw zostanie przemianowany na
przycisk Open Object (Otworz obiekt).

Workflow Options

Space: Adube Réé(iQQQ)

o)

‘ Cancel |

Depth: "8 Bits/Channel

Size: [ 2912 by 4368 (12.7 MP)

8l @

Resolution: 240 | pixels/inch

@ Open in Photoshop as Smart Objects



Po otwarciu obrazu za
pomocg przycisku  Open
Object (Otwdrz obiekt) mo-
zesz wybrac polecenie Lay-
er/Smart Objects/New Smart
Object via Copy (Warstwa/In-
teligentne obiekty/Nowy obickt
inteligentny z kopii), aby uzy-
ska¢ identyczng warstwe,
ktora moze jednak zostac
poddana odmiennej edy-
¢ji w Camera Raw. Kliknij
dwukrotnie  miniaturke
warstwy na palecie Layers
(Warstwy) w Photoshopie,
aby otworzy¢ okno Camera
Raw dla danego obrazu. Ma-
jac juz w dokumencie kilka
warstw z roznymi ustawie-
niami Camera Raw; mozna
utworzy¢ maski warstw
w taki sposob, by ukry¢
pewne obszary wyzszych
warstw; a odstoni¢ obszary
warstw potozonych nizej.
W rezultacie  uzyskasz
w swoim dokumencie po-
faczenie roznych ustawien
okna Camera Raw.

Technika ta przydaje
si¢ szczegolnie wtedy, gdy
niebo na Twoim obrazie

,Inteligentne” obiekty?
To, ze otworzytes obraz jako
inteligentny obiekt, weale nie
oznacza, ze cokolwiek w Pho-
toshopie stanie si¢ prostsze, niz
byto. Wrecz przeciwnie, tatwo
jest uzy¢ niewfasciwego pole-
cenia i tym bardziej wszystko
7agmatwac.

Wybranie polecenia Layer/
Duplicate Layer  (Warstwa/Po-
wiel warstwe), gdy aktywna jest
warstwa typu Smart Object
(Inteligentny obiekt), powoduje
powstanie drugiej, identycznej
warstwy, ktora  wspotdzieli
wszystkie ustawienia wprowa-
dzone dla warstwy macierzystej
w oknie Camera Raw. Edycja
ustawier ktdrejkolwiek z tych
dwoch warstw w Camera Raw
spowoduje identyczne zmiany
takze na drugiej warstwie.

Wybranie polecenia  Layer/
Smart Object/Convertto Smart Ob-
ject (Warstwa/Inteligentne obiekty/
Konwertuj na obiekt inteligentny)
w takiej samej sytuacji spowoduje
zagniezdienie jednego inteligen-
tnego obiektu w drugim. W tym
przypadku dwukrotne Kikniecie
na warstwie nie udostepnia juz
ustawieri Camera Raw.

wymaga innych ustawien w oknie Camera Raw niz reszta
zdjecia, aby uzyskac jak najlepszy efekt.

Aktualizacja podgladu DNG. Masz teraz mozliwos¢
odswiezenia pogladu JPEG osadzonego w pliku DNG.
Po odswiezeniu podglad bedzie odzwierciedla¢ zmia-
ny wprowadzone w oknie Camera Raw. To za$ oznacza,

ze rowniez inne aplikacje
korzystajace z tego podgla-
du beda wyswietla¢ obraz
z wprowadzong edycja — na
przyktad Microsoft iView
lub Extensis Portfolio. Aby
dokonac aktualizacji podgla-
du, wybierz polecenie Update
DNG Previews (Uaktualnij pod-
&lady DNG) z bocznego menu
okna Camera Raw.

Image Settings

Camera Raw Defaults

Previous Conversion
« Custom Settings

Apply Preset »

Export Settings to XMP

Update DNG Previews...

Load Settings...
Save Settings...

Save New Camera Raw Defaults
Reset Camera Raw Defaults

Nowe mozliwosci Camera Raw zostaty wpro-
wadzone w odpowiedzi na postulaty zgtaszane przez
srodowiska zawodowych fotografow (a jak powaznie
Adobe traktuje te grupe, swiadczy powstanie Photo-
shop Lightroom). Nie znaczy to jednak, ze amatorzy
fotografii nie moga z powodzeniem korzystac z tej sa-
mej oferty. Dla niektorych bedzie to oznaczato moz-
liwos¢ dokonania catosciowej edycji obrazu — od po-
czatku do konca — bez wiaczania Photoshopa. Jest tu
z pewnoscig sporo do przyswojenia, a nad niektorymi
rzeczami bedziesz musiat jeszcze chwilg pomyslec,
zanim wilaczysz je do swego repertuaru srodkow. Na
pierwszy rzut oka niektore narzedzia mogg wydawac
si¢ podobne do siebie, a przez to mato przydatne, kie-
dy jednak przetestujesz je na wigkszej liczbie obrazow,
kazde z nich z pewnoscig znajdzie swoje zastosowanie.
Sadze, ze wkrotce opracujesz sobie taka kombinacje
ulubionych narzedzi edycyjnych, ktora pozwoli Ci
osiggna¢ dowolny cel w Camera Raw.
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