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Wiedza obiecana

Kompendium wiedzy o najnowszej wersji Photoshopa

e Jak korzysta¢ z nowego interfejsu uzytkownika?

e W jaki sposob tworzy¢ i modyfikowaé cyfrowe obrazy?
e Jak przetwarza¢ cyfrowe fotografie?

e Do czego stuza inteligentne filtry?

Nazwa ,Photoshop” juz od dawna jest synonimem uniwersalnego narzedzia graficznego

dla projektantow, grafikdw, fotografdw i innych cyfrowych artystow zajmujacych sie tworzeniem

i przetwarzaniem grafiki komputerowej. Photoshop wyznacza trendy aplikacji graficznych. Obecny
na rynku od wielu lat program staje sie coraz lepszy i z kazda nowa wersjg oferuje ciekawsze

i bardziej wydajne narzedzia oraz funkcje. Nie inaczej jest w przypadku Photoshopa CS3.
Najnowsza edycja tej aplikacii to nie tylko nowy interfejs uzytkownika, ale dziesiatki nowych
narzedzi, udoskonalone i zoptymalizowane odmiany tych, ktére znamy z poprzednich wersji,
nowa przegladarka Bridge oraz modut stuzacy do tworzenia i edycji animacji komputerowych.

»Photoshop CS3/CS3 PL. Biblia” to kompleksowy przeglad funkcjonalnosci najnowszej wers;ji
tej aplikacji i wyczerpujacy podrecznik do nauki jej magicznych mozliwosci. Przeczytasz tu

0 wszystkim, co moze przydac sie projektantowi i fotografowi w codziennej pracy z tg aplikacja.
Znajdziesz nie tylko opisy narzedzi i funkcji programu, ale takze sposoby ich wykorzystania

w praktyce podczas tworzenia wasnych projektdw i obrdbki cyfrowych fotografii. Wielu
informacji zawartych w tej ksiazce nie znajdziesz w oficjalnej dokumentaciji - autor dzieli sie
bowiem wiedza wynikajaca z dtugoletniego uzytkowania tego wspaniatego programu.

* Interfejs uzytkownika

e Definiowanie preferencji

e Zarzadzanie obrazami za pomoca przegladarki Bridge
 Skalowanie i kadrowanie obrazéw

* Modele barw

* Narzedzia malarskie

* Retuszowanie i odnawianie obrazéw

e Zaznaczanie elementéw obrazu

o Warstwy, Sciezki i kanaty

e Korzystanie z filtrow

* Tryby mieszania warstw

e Obiekty inteligentne

 Tworzenie i edycja obiektow tekstowych
e Zarzadzanie kolorem

» Korekcja barwna obrazéw

» Tworzenie i obrobka animacji

* Eksport na potrzeby publikacji w sieci

Okiefznaj potege mozliwosci Photoshopa CS3!
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Rozdziat 7.
Retuszowanie
i restaurowanie obrazow

W tym rozdziale:
¢ Omowienie narzedzi Photoshopa stuzacych do odnawiania zdjeé
¢ Usuwanie $ladow kurzu, wlosow i artefaktow powstalych podczas skanowaniu

¢ Postugiwanie si¢ narzedziami Healing Brush (Pedzel korygujqcy), Spot Healing
Brush (Punktowy Pedzel korygujqcy) i Patch (Latka)

Naprawianie uszkodzonych zdjgc
Usuwanie elementow tta z obrazu
Podréze w czasie przy uzyciu palety History (Historia)

Usuwanie pomylek narzedziami Eraser (Gumka) i History Brush (Pedzel historii)

* & & oo o

Usuwanie efektu czerwonych oczu

Do tej pory, zaktadajac, ze czytasz t¢ ksiazke ,,od deski do deski”, poznales juz caty sze-
reg narzg¢dzi i technik edycji obrazu: rozmywanie, zmiang nasycenia barw, wypelnianie
i obrysowywanie krawedzi oraz sztuk¢ malowania. Jesli obrate$ inng strategi¢ czytania
ksiazki 1 nie zapoznate$ si¢ z poprzednimi rozdzialami, by¢ moze bgdziesz musiat do
nich zajrze¢, aby zaznajomi¢ si¢ z narzgdziami, ktérych bedziemy teraz uzywac, a ktére
zostaly juz wczesniej omowione.

W tym rozdziale zapoznamy si¢ z narzedziami do retuszowania i naprawiania obrazow:
stemplami, tatkami, pedzlami korygujacymi, gumkami, pedzlami historii i narzedziem do
usuwania efektu czerwonych oczu. Pozwalaja one naprawia¢ uszkodzone obrazy, wyma-
zywac niedoskonatosci i przywraca¢ obrazy do stanu z przesztosci. Mowiac krotko: dzieki
nim mozesz zdziata¢ czary, ktdre przed pojawieniem si¢ komputerow po prostu nie byty
mozliwe.

Te wszystkie ,,cudowne” zabiegi moga by¢ wykonywane zaré6wno na zdjeciach nowych,
ale zle skadrowanych lub niewtasciwie wywotanych, jak i na starych, wytartych i pope-
kanych. Mozesz tchna¢ nowe zycie we wszystkie swoje fotografie i zeskanowane doku-
menty, ktore beda na nowo wygladac¢ swietnie niezaleznie od tego, jak bardzo sg stare
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i jakie btedy popetniono podczas ich tworzenia. Wszystko to bez cienia obaw o uszko-
dzenie oryginatow, zaréwno tych w formie elektronicznej, jak i drukowanych. Ponadto
dzigki zeskanowaniu oryginatow — fotografii, dokumentéw, wycinkdw, a nawet dziet
oryginalnych — uchronisz je przed dalszym niszczeniem i blaknigciem pod wplywem
stofica lub innych czynnikdéw. Po zeskanowaniu oryginaly mozesz schowaé w bezpiecz-
nym miejscu, a wszelkie zabiegi renowacyjne i retuszerskie bedziesz wykonywac na cyfro-
wych kopiach, nie martwiac si¢, ze cos zostanie bezpowrotnie zniszczone.

Narzedzia specjalne

Nie zapominajac o zlozonych wyzej obietnicach, dokonamy najpierw krotkiego, ale wni-
kliwego przegladu wymienianych juz narzedzi:

¢ Clone Stamp (Stempel). Po usprawnieniach, wprowadzonych w CS3, stempel

moze teraz kopiowac piksele nawet z pigciu roznych miejsc. Nowa paleta Clone
Source (Powiel zrodlo) umozliwia nie tylko kopiowanie z wielu zrodet, ale takze
pozwala te zrodta dostosowywac pod wzgledem ich potozenia, rozmiardw i krycia.
Omawiane narzg¢dzie, nawet bez tych najnowszych usprawnien, doskonale nadaje
si¢ do usuwania $§ladow kurzu, naprawiania niewielkich defektow i usuwania
niepozadanych elementow obrazu. Aby uaktywni¢ narzedzie Clone Stamp (Stempel),
kliknij jego ikon¢ w przyborniku lub wcisnij klawisz S. Aby otworzy¢ palete Clone
Source (Powiel zrodlo), wybierz polecenie Window/Clone Source (Okno/Powiel
zrodio).

Pattern Stamp (Stempel ze wzorkiem). To narzedzie znajdziesz w przyborniku
w tym samym miejscu co narzedzie Clone Stamp (Stempel). Aby je uaktywnic,
kliknij — trzymajac wcisnigty klawisz A/t (Option w Mac OS) — ikong stempla
lub wcisnij klawisz S (lub Shifi+S), aby przetaczy¢ si¢ migdzy tymi narzgdziami.
Narzedzie Pattern Stamp (Stempel ze wzorkiem) maluje, naktadajac powtarzajacy
si¢ element pobrany z biblioteki Photoshopa w postaci fragmentow obrazow lub
predeiniowanych wzorow. Uzytkownik ma tez mozliwo$¢ tworzenia wlasnych
wzordw, uzywajac polecen Edit/Define Pattern (EdycjalZdefiniuj wzorek) lub
Filter/Pattern Maker (Filtr/Tworzenie wzorka).

Healing Brush (Pedzel korygujqcy), Spot Healing Brush (Punktowy pedzel
korygujqcy) i Patch (Latka). Kazde z tych narzedzi jest pewna odmiang stempla,
taczaca informacje na temat tekstury z jednego miejsca z informacjami o jasnosci
i kolorze w innej czesci obrazu. Daje Ci to wigksza swobodg podczas retuszowania
niedoskonatosci obrazu, zwlaszcza przy usuwaniu zadrapan i zataman. Healing
Brush (Pedzel korygujqcy) dziata podobnie jak stempel — najpierw nalezy mu
wskaza¢ zrodlo pikseli, a nastgpnie ,,zamalowac” nimi obszar naprawiany. Jednakze
w tym przypadku kopiowane piksele sag wtapiane w nowe otoczenie przez
odpowiednie dopasowanie ich koloru, jasnosci i tekstury. Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel korygujqcy) nie wymaga wskazywania obszaru zrédtowego
— do naprawy uszkodzonych miejsc wykorzystuje dane pobierane z sgsiednich
,.hieuszkodzonych” pikseli. Wciskajac J lub Shift+J, mozesz przej$¢ do narzgdzia
Patch (Latka), ktére pozwala korygowac za jednym zamachem duze, zaznaczone
obszary.
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¢ Red Eye (Czerwone oczy). To narzedzie stuzy do usuwania efektu czerwonych oczu,

czyli niepozadanego zaczerwienienia zrenic na fotografiach. Od uzytkownika
wymaga si¢ jedynie okreslenia dwoch parametrdw: Pupil Size (Rozmiar Zrenicy)
i Darken Amount (Stopien Sciemnienia). Korzystanie z narzg¢dzia jest bardzo proste
i sprowadza si¢ do kliknigcia czerwonej Zrenicy i przyciemnienia jej. Mozna
w ten sposob uzyskaé lepszy efekt niz przy r¢cznej edycji, gdyz ta ostatnia czgsto
prowadzi do powstania szklistego, jakby lalkowego spojrzenia. Niektorzy
zamalowuja tez zrenice narzedziem Brush (Pedzel) lub korzystaja z narzedzia Burn
(Sciemnianie), ktore czesto nadaje Zrenicom dziwny kolor. Oczywiscie, w niektorych
sytuacjach likwidacja efektu czerwonych oczu musi by¢ przeprowadzana recznie,
za pomocg narzgdzi malarskich, ale tym zajmiemy si¢ w dalszej czesci rozdziatu.

Eraser (Gumka). Gdy gumka zostanie uzyta w przypadku jednowarstwowego
obrazu lub warstwy tla, maluje kolorem tta. Gdy stosujesz ja na warstwie, wymazuje
piksele i odstania nizsze warstwy. Dla tego narz¢dzia dostepne sa trzy tryby: Brush
(Pedzel), Pencil (Oféwek) i Block (Blok). Pierwsze dwa oferuja te same opcje
(na pasku opcji), co ich ,,narzedziowe” odpowiedniki. W trybie Block (Blok) gumka
przybiera ksztalt prostokata o statych wymiarach i pozwala na wymazywanie
pojedynczych blokéw pikseli (przez klikanie) lub kanciastych linii

(przez przeciaganie).

Istniejg jeszcze dwie odmiany gumki: Background Eraser (Gumka tta) i Magic Eraser
(Magiczna gumka) (patrz rysunek 7.1), ktére automatycznie wydobywajg z warstwy
informacje na temat tta. Poniewaz dziatajg one jedynie na dokumentach sktadajgcych
sie z wielu warstw, oméwiliSmy je niezaleznie od standardowej gumki w rozdziale 9.

Rysunek 7.1.
Gféwne narzedzia,
ktore bedziesz
wykorzystywat
podczas
restaurowania,
naprawiania

i retuszowania
obrazow, kryja sie
w Przyborniku
pod czterema
przyciskami.
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¢ History Brush (Pedzel historii) i Art History Brush (Artystyczny pedzel historii).
Narzedzie History Brush (Pedzel historii) pozwala miejscowo wraca¢ do dowolnego
z wezesniejszych stanow obrazu wymienionych na palecie History (Historia).
Aby wskazac¢ stan Zrédlowy, ktorym chcesz malowac, kliknij obok niego
w pierwszej kolumnie palety. Stan ten zostanie zaznaczony ikong pe¢dzla.
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Jezeli podczas proby uzycia narzedzia History Brush (Pedzel historii) Photoshop
wyswietla niewielki kursor ,,niedozwolone”, oznacza to, ze nie mozesz pomalowac
obrazu zawartoscia wybranego stanu historii. Kliknij inny stan i sprébuj ponownie.

Kliknij ikone¢ narzedzia History Brush (Pedzel historii) z wcisnigtym klawiszem Alt
lub wcisnij Y albo Shifi+Y, aby przejs¢ do narzedzia Art History Brush (Artystyczny
pedzel historii), ktore pozwala naktada¢ impresjonistyczne efekty tworzone na bazie
stanu zrodtowego wybranego na palecie History (Historia). Nie jest to moze
szczegoblnie przydatne narzedzie, ale korzystanie z niego potrafi by¢ dobrg zabawa.

W porzadku. Wprowadzenie do narzedzi stuzacych do retuszowania i restaurowania obra-
z6w mamy za soba. Moze nie byto ono szczegdlnie wyczerpujace, ale masz przynajmniej
ogolne pojecie, jak te narzedzia dziataja i1 kiedy warto po nie siggnac. Jeste§ wigc gotow,
aby zaglebié sie w szczegdty i dowiedziec¢ si¢, jak radzi¢ sobie z dostownie kazdym proble-
mem, jaki mozesz spotkac na fotografiach.

Klonowanie i korygowanie

Zacznijmy od narz¢dzia Clone Stamp (Stempel), ktdrego dziatanie (zmodyfikowane w Pho-
toshopie CS3) polega na powielaniu wybranych czgsci obrazu i nanoszeniu ich na juz
istniejace piksele. W przeciwienstwie do polecen Copy (Kopiuj) 1 Paste (Wklej), ktore
umieszczaja fragmenty obrazu na nowej warstwie, narzedzie Clone Stamp (Stempel) zakrywa
niepozadane elementy bezposrednio na ich warstwie. Korzystanie z tego narzedzia jest
bardzo proste (mimo wprowadzonych modyfikacji) i wymaga jedynie pamigtania o kilku
rzeczach. Po wybraniu narzedzia (przez wcisnigcie klawisza S) nalezy przytrzymaé klawisz
Alt (Option na Macintoshu) i klikna¢ w oknie obrazu, wskazujac tym samym obszar, ktory
chcemy sklonowac. Jest to tak zwany punkt Zrédlowy. Od tej pory mozna nanosi¢ ten
punkt i jego otoczenie na dowolng inng czgs¢ obrazu, a nawet na inny obraz, ktory jest
otwarty. Jak dowiesz si¢ z dalszej lektury, dziatanie narz¢dzia mozna kontrolowaé, wybie-
rajac tryb pracy i koncowke pedzla. Uzytkownik moze tez zadecydowacd, w jaki sposdb
podczas klonowania program ma ,,probkowac” (pobierac) piksele zrodlowe. Obecnie ist-
nieje mozliwos¢ wskazania az pieciu zrodet klonowania na réznych warstwach i precy-
zyjnego ustalania ich potozenia. Za realizacje tych nowych funkcji odpowiada paleta
Clone Source (Powiel zrédio), ktora wkrotce opiszemy bardziej szczegotowo.

Bliskim kuzynem narzedzia Clone Stamp (Stempel) jest narzgdzie Healing Brush (Pedzel
korygujqcy), ktore potrafi klonowaé wiele atrybutow obrazu jednoczesnie. Aby je wybrac,
wecisnij klawisz J. Nastgpnie, podobnie jak w przypadku narzedzia Clone Stamp (Stempel),
kliknij wybrany fragment obrazu z wcisnigtym klawiszem Alt (Option w Mac OS), aby
okresli¢ punkt zrédlowy. Pamigtaj, ze oba narzedzia operuja na tym samym punkcie zré-
dtowym, co oznacza, ze wskazujac punkt zrodtowy dla jednego z nich, automatycznie
wskazujesz go dla obu. Przeciagajac narzedziem Healing Brush (Pedzel korygujqcy),
mieszasz teksturg z punktu zrodtowego ze swiatlami, cieniami i kolorami pikseli leza-
cych w sasiedztwie obszaru, po ktdrym przeciagasz mysza. Narzedzie to dziala wigc inaczej
niz Clone Stamp (Stempel), poniewaz ten ostatni nanosi na obraz wierng kopi¢ zrédtowych
pikseli; nie zmieniajac ich jasno$ci ani koloru. Healing Brush (Pedzel korygujqcy), vaktual-
nia klonowany materiat w taki sposob, aby ptynnie wtapia¢ go w nowe otoczenie.



Rozdziat 7. 4 Retuszowanie i restaurowanie obrazéw 341

Jestesmy pewni, ze potrafisz wymysli¢ dla tego narzedzia kilka zastosowan. Bedziesz
mogt na przyktad zastapi¢ na fotografiach to nieznosne dziecko, ktore ciagle robi ghupie
miny, tym, co znajduje si¢ za nim, a przynajmniej zastapi¢ jego grymasy normalnym
wyrazem twarzy, zapozyczonym od dojrzalszego brata. Zarosnigty ogrodek przed domem
mozesz pokry¢ zielona, przystrzyzona trawka, a wszystkie zadrapania, przedarcia i ziar-
nistosci charakterystyczne dla starych i (lub) Zle przechowywanych fotografii mozesz
bez przeszkdd usunaé, wykorzystujac do tego nienaruszone obszary tej samej fotografii
lub innych zdj¢¢ z podobnymi elementami. Za pomoca tych narz¢dzi mozna tez tworzy¢
efekty artystyczne. Nie stuzg one bowiem jedynie do poprawiania zdj¢¢. Pozwalaja prze-
nosi¢ interesujace fragmenty zdje¢ w inne miejsca, nawet do innych obrazéw.

Narzedzie Clone Stamp (Stempel)

Chociaz tatwe w uzyciu, ma kilka opcji, ktore pozwalaja modyfikowaé jego dziatanie
i uzyskiwaé odmienne rezultaty, a to juz wymaga odrobing praktyki. W Photoshopie CS3
pojawita si¢ tez catkowicie nowa paleta zwigzana z tym narzgdziem, ale nie musisz jej
uzywac. Jesli poshugiwates si¢ stemplem w poprzednich wersjach, mozesz to nadal robi¢
na dotychczasowych zasadach, ignorujac nowe mozliwosci. Na razie wigc zajmiemy si¢
sprawami podstawowymi i omowimy samo narzgdzie oraz jego pasek opcji. Do palety
wrocimy za chwile.

Jezeli po prostu klikniesz narzedzie Clone Stamp (Stempel) 1 zaczniesz przeciaga¢ mysza,
Photoshop zatrzyma si¢ i poinformuje Ci¢ uprzejmie, ze najpierw musisz zdefiniowad
punkt zrédlowy. Aby to zrobi¢, weisnij Alt (Windows) lub Option (Mac) i kliknij punkt,
ktéry uprzednio upatrzyles sobie jako punkt zrédlowy. Oczywiscie mozesz to zrobic
przed pierwszym przeciagnigciem mysza, nie czekajac, az Photoshop zwroci Ci uwagg.

Proces klonowania

Po wyznaczeniu punktu zrodtowego kliknij lub przeciagnij mysza w innym miejscu obrazu,
aby ,,namalowa¢” sklonowang kropke lub lini¢. Jezeli w wybranym miejscu obrazu cheesz
umiesci¢ tylko pojedynczy klon punktu zrédlowego, wystarczy, ze wykonasz jedno klik-
nigcie. Jezeli natomiast cheesz utworzy¢ ciagla lini¢ zlozong z catej serii klondw, przecia-
gnij mysza. Przyktadowo, aby uzyskac¢ efekt pokazany na rysunku 7.2, klikneliSmy ptaka,
weciskajac przy tym klawisz Alt (Option w Mac OS), a nastgpnie namalowali$my lini¢
widoczng po prawej stronie. Kursor stempla znajduje si¢ na koncu tej linii, a krzyzyk
oznaczajacy zrodto klonowania wskazuje, ktory fragment oryginatu jest w tym momencie
powielany.

Warto zauwazy¢, ze stempel klonuje obraz w takiej postaci, w jakiej znajdowat si¢ on
przed rozpoczeciem klonowania, i kontynuuje ten proces tak dtugo, jak dtugo trzymasz
wecisnigty przycisk myszy. Jesli nawet przeciagniesz stemplem nad obszarem, na ktérym
juz znajduje si¢ klon, narzedzie umiesci tam kopi¢ oryginalnego obrazu. Oznacza to, ze
moze Ci si¢ wydawac, ze na co innego wskazuje punkt zréodtowy, a co innego maluje
stempel. Jest to jednak dobre rozwiazanie, poniewaz pozwala ono unikna¢ ponownego
klonowania detali — btedu zdradzajacego ingerencje¢ w zawartos¢ obrazu. Na rysunku 7.3
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Rysunek 7.2. Kliknij z wisnietym klawiszem Alt (Option), aby okresli¢ punkt Zradtowy...
Narzedzie Clone
Stamp (Stempel) .. nastepnie zacznij malowac,

pozwala naktadac
obraz tak, jak farbe.
Aby efekt byt lepiej
widoczny, sklonowany
fragment obrazu
zostat umieszczony
na biatym tle

Narzedzie Clone stamp
(Stempel) kopiuje piksele
| 2 jednego miejsaa...

..do drugiego.

Kursor okreslajgcy punkt Zrodiowy Kursor stempla

krzyzyk oznaczajacy zrédto klonowania znajduje si¢ w obrebie klonu ptaka, a mimo to
kursor stempla naktada trawe z tej czgsci obrazu oryginalnego, ktora teraz jest juz zakryta
klonem ptaka.

Photoshop pozwala klonowa¢ piksele nie tylko w obrebie jednego obrazu, ale takze
do obrazu umieszczonego w osobnym oknie. W ten sposéb mozna taczy¢ rézne obrazy
ze sobag, co pokazaliSmy na rysunku 7.4. Aby uzyskac taki efekt, kliknij w oknie jednego
obrazu z wcisnietym klawiszem Alt (Option), aby ustanowi¢ punkt Zrédtowy, a nastepnie
przejdZ do okna drugiego obrazu i zacznij przecigga¢ narzedziem Clone Stamp (Stempel).
Mozesz tez klonowaé piksele miedzy warstwami, przy zatozeniu, ze nie sg one
zablokowane. Po prostu kliknij z wcisnietym klawiszem Alt (Option) jedng warstwe,
a nastepnie przetagcz sie na inng i rozpocznij przecigganie.
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Rysunek 7.3. W trakcie jednego pociagniecia stempel pobiera materiat kopiowany z obrazu oryginalnego
Dopoki klonujesz
Jjednym
pociggnieciem myszy,
stempel kopiuje taki
obraz, jakim byt on
przed rozpoczeciem
klonowania

O

\

. Krzyiykﬁmaczajqcy Kursorstempla |
'\ punkt Zrédtowy

ia

Opcje klonowania

Gdy stempel jest aktywny, pasek opcji daje Ci dostep do standardowych ustawien pedzla
(Brush), trybu naktadania (Mode) oraz krycia (Opacity). Tych samych, ktdre sa dostgpne
dla narzgdzia Brush (Pedzel). To pozwala miesza¢ obraz klonowany z oryginatem i uzy-
skiwa¢ rozmaite efekty, o czym pisalismy juz w rozdziale 5. Uzyskujesz tez dostep do
parametru Flow (Przeplyw) 1 opcji Airbrush (Aerograf), dzigki czemu mozesz uzyskac
efekt kumulowania si¢ $§ladow pociagnigcia pedzlem tam, gdzie si¢ naktadaja, i w miej-
scach, w ktérych przytrzymasz mysz nieruchomo.

Na pasku opcji znajdziesz tez opcj¢ Sample (Probka), ktora umozliwia wybor klonowa-
nia z warstwy biezacej (Current Layer), z warstwy biezacej i tych lezacych pod nig
(Current Layer and Below) lub z wszystkich warstw (4/l Layers). Jest to szczegdlnie
wazne w przypadkach obrazéw wielowarstwowych, gdy do naprawienia jednej warstwy
trzeba sklonowac¢ zawarto$¢ kilku innych, albo nawet wszystkich warstw.

Jedyna opcja zwiazang z narzgdziem stempla, ktdra jest zupetnie rézna od tego, co juz
widzieliSmy, jest opcja Aligned (Wyrownane). ,,Zamraza” ona wzgledny punkt zrodlowy
migdzy jednym kliknigciem z klawiszem A/t a drugim. Skomplikowane? Moze trochg.
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Rysunek 7.4.
Narzedzie Clone
Stamp (Stempel)
potgczyto naszego
ptaka z jego
najlepszym
przyjacielem

— gepardem

/ i\

Aby to zrozumieé, sprobuj wyobrazi¢ sobie, ze miejsce, gdzie kliknates, trzymajac kla-
wisz Alt lub Option, oraz miejsce, gdzie zaczate$ przemieszczanie stempla, taczy linia
prosta, jak na rysunku 7.5. Gdy opcja Aligned (Wyrownane) jest wlaczona, dlugosc i kat
tej wyimaginowanej linii pozostaja niezmienne az do nastgpnego kliknigcia z wcisnig-
tym klawiszem A/t. Gdy przeciagasz mysza, przesuwasz t¢ sztywng lini¢, a Photoshop
w tym czasie nieustannie klonuje piksele z jednego jej konica i przenosi je na drugi.
Rezultat jest taki niezaleznie od tego, ile razy zaczynales i konczyte$ pociagnigcia
stemplem — malowany obrazek jest spdjny, tak jakby wszystkie pociagnigcia byly czescig
jednej uktadanki.

Klonowane obszary wyrézniliSmy stylem warstwy Bevel and Embross (Faza i ptaskorzeZb.
Efekt ten wprowadziliSmy tylko dlatego, zebys lepiej widziat, gdzie zastosowalismy
klonowanie.

Jezeli cheesz klonowac ciagle ten sam fragment obrazu, wylacz opcije Aligned (Wyrownane).
Na rysunku 7.6 pokazalismy, jak przy wylaczonej opcji Aligned (Wyréwnane) Photoshop
klonuje za kazdym razem ten sam obszar zrodlowy. W rezultacie kazdy §lad przeciagnigcia
pedzlem wprowadza do obrazu czgs$¢ fotografii ptaka, ale $lady te nie pasuja do siebie tak,
jak na rysunku 7.5.
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Opcja Aligned (Wyréwnane) wiaczona

Mods: [Normal ] Opacys [ 1009 2] lows [ 10056 ] 16n Ellgned

[2-

Brush: [
25

Sample: | Al Layers (v W

Rysunek 7.5. Gdy zaznaczona jest opcja Aligned (Wyrownane), po kazdym kliknieciu punkt Zrédtowy
Jjest wyznaczany na nowo, tak aby jego potoZenie wzgledem obszaru docelowego pozostato bez zmian

Jesli obraz zawiera warstwy korekcyjne (opisujemy je w rozdziale 18.), mozesz je
wykluczy¢ z procesu klonowania przez wtaczenie ostatniego ustawienia na pasku
opcji. Z rozszyfrowaniem tej opcji nie powiniene$ mieé¢ problemu, poniewaz jej nazwa
jest bardzo wymowna: Turn On to Ignore Adjustment Layers When Cloning (Wtacz,
aby ignorowac warstwy dopasowania podczas powielania).

Paleta Clone Source Palette (Powiel zrodto)

Nowa w Photoshopie CS3, paleta Clone Source (Powiel zrodlo), ktora mozesz otworzy¢
poleceniem Window/Clone Source (Okno/Powiel Zrédlo), dzieli miejsce w doku z paletg
Brushes (Pedzle). A zatem, jesli otworzyles w tej sesji paletg Brushes (Pedzle), paleta
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Opcja Aligned (Wyréwnane) wytaczona
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prush: @
25

Rysunek 7.6. Jezeli wytaczysz opcje Aligned (Wyréwnane), Photoshop bedzie klonowat piksele
Jjedynie z okolicy punktu Zrodtowego, ktory ustalite$ na poczatku, klikajac z weisnietym klawiszem
Alt (lub Option)

Clone Source (Powiel Zrodio) tez jest juz otwarta — aby ja zobaczy¢, musisz tylko kliknaé
jej zaktadke.

Paleta (patrz rysunek 7.7) zostata podzielona na cztery czgsci, z ktorych kazda odpowiada
za inny aspekt dzialania narzedzia Clone Stamp (Stempel).

¢ Zrédta. Tkony w gornej czesci (jest ich pigé) reprezentuja punkty zrodtowe
rozmieszczone na konkretnych warstwach obrazu. Jesli chcesz ich uzy¢
— zatdézmy, ze planujesz klonowanie kilku fragmentéw obrazu i chcesz z gory
ustali¢ odpowiednie punkty zrodtowe — kliknij pierwsza z nich, a nastgpnie
kliknij obraz, wciskajac przy tym klawisz Alt (Option w Mac OS), aby ustanowic¢
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Rysunek 7.7.
Paleta Clone Source
(Powiel Zrodto)
poszerza mozliwosci
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Stamp (Stempel)
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punkt zrédtowy. Gdy to zrobisz, pod ikonami ukaze si¢ nazwa obrazu i warstwy,
na ktérej ten punkt zostat wyznaczony. Aby ustali¢ drugi punkt zrodtowy, kliknij
druga ikone i wskaz nowy punkt. W ten sposéb mozesz ustanowié nawet pigé
punktéw zrodtowych. W kazdej chwili mozesz oczywiscie zmieni¢ dowolny z nich
— wystarczy uaktywni¢ ikon¢ i na nowo zdefiniowa¢ dla niej punkt zrédlowy.

Przeksztalcenia. Druga czgs¢ palety zawiera parametry zwiazane z przesunieciem,
skala i obrotem Zrédta klonowania. W polach X'i Y mozesz okresli¢ polozenie
obszaru sklonowanego wzgledem ustalonego punktu zrodlowego; w polach W (Sz)
i H (W) mozesz ustali¢ pozioma i (lub) pionowa skale tego obszaru w stosunku
do oryginalu. Przyktadowo, jesli ustalisz przesunigcie na 50 pikseli i skal¢ na 50%,
to sklonowany obszar bedzie przesunigty o 50 pikseli wzgledem oryginatu

i dwukrotnie w stosunku do niego pomniejszony (patrz rysunek 7.8). Oczywiscie
istnieje takze mozliwo$¢ obracania obszaru klonowanego. W tym celu nalezy wpisa¢
odpowiednag liczbe w polu oznaczonym symbolem kata. Przycisk widoczny

w prawym dolnym rogu tej czgsci palety stuzy do zerowania wszystkich
przeksztalcen.

Rysunek 7.8.
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Jesli zmieniasz skale obszaru klonowanego, mozesz zablokowacé jego proporcje.
Wowczas kazda zmiana wartosci w jednym z pél W (Sz) lub H (W) pociagnie za sobag
takg samg zmiane w drugim. Taka blokada jest domys$inie wtgczona (0 czym Swiadczy
podswietlona ikona taficucha), ale jesli chcesz przeprowadzi¢ skalowanie tylko w jednym
kierunku, wytgcz ja — po prostu kliknij ikone tancucha.

Ramka. Tutaj znajdziesz parametr o nazwie Frame Offset (Przesuniecie ramki)
i opcje Lock Frame (Zablokuj ramke). Oba te elementy sa uzywane tylko podczas
obraébki filméw wideo i dlatego ich opis odktadamy do rozdziatu 19.

Nakladka. Ostatnia czg¢$¢ palety Clone Source (Powiel zrédlo) zawiera opcje
zwiazane z wyswietlaniem warstwy zrodtowej w postaci naktadki przykrywajacej
warstwe docelowa. Otdz istnieje mozliwos¢ wyswietlania (w trakcie klonowania)
podgladu catej zawartos$ci tej warstwy, ktorej fragment jest kopiowany. Jest to
szczego6lnie przydatne w sytuacjach, gdy zrodto klonowania nie jest podczas tego
procesu widoczne (patrz rysunek 7.9). Wilaczenie opcji Auto Hide (Autoukryway)
sprawia, ze podczas przeciagania stemplem naktadka jest ukrywana, ale pojawia
si¢ natychmiast po zwolnieniu przycisku myszy, jesli tylko narzedzie Clone Stamp
(Stempel) jest aktywne. Opcja Invert (Odwroc) odwraca kolory naktadki,

co umozliwia lepsza jej obserwacj¢ w przypadku, gdy warstwy docelowa i zrodtowa
maja podobna kolorystyke. Aby poprawi¢ widocznosé naktadki, mozesz dodatkowo
dobra¢ odpowiednia warto$¢ parametru Opacity (Krycie) 1 wybrac jeden z czterech
trybow mieszania: Normal (Zwykly), Darken (Ciemniej), Lighten (Jasniej) lub
Difference (Réznica). Zadna z opcji dotyczacych naktadki nie wptywa na efekt
koncowy — maja one tylko utatwia¢ proces klonowania.

Rysunek 7.9.
Chcesz widzie¢ obraz
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Zwolennikoéw skrétéw klawiszowych ucieszy zapewne fakt, ze za pomoca kombinacji
Alt+Shift+klawisz strzatki (Option+Shift+klawisz strzatki w Mac OS) mozna precyzyjnie
przesuwacé zrédto klonowania. Podobnie, za pomoca klawiszy Alt+Shift+[

lub ] (Option+Shift+[ lub ]w Mac OS) mozna to Zrédto obracaé, a do skalowania

mozna uzy¢ skrétu Alt+Shift+< lub > (Option+Shift+< lub >w Mac 0S).
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A zatem, jak mozna wykorzysta¢ palete Clone Source (Powiel zrédlo) do klonowania
zwyktych, nieruchomych obrazow? Najwigksza i najbardziej uzytecznag nowoscia jest
niewatpliwie mozliwos¢ definiowania wielu zrodet klonowania i swobodnego przelaczania
si¢ migdzy nimi. Teraz, majac do dyspozycji t¢ palete, klikasz odpowiednia ikone, aby
poinformowa¢ Photoshopa, z ktorego zrodta zamierzasz korzystac, a na pasku opcji usta-
lasz parametry klonowania. Nastgpnie klikasz i ewntualnie przeciagasz stemplem w jakim-
kolwiek otwartym oknie obrazu (warstwa tego obrazu tez moze by¢ dowolna). Jesli
zechcesz sklonowaé inne zrodto, wystarczy, ze klikniesz jego ikong na palecie Clone
Source (Powiel zrodlo) (aby mie¢ pewnos¢, ze wybrale§ wlasciwe zrédlo, sprawdz jego
nazwe¢ — zostanie wyswietlona pod rzgdem ikon). Po uaktywnieniu okna z obrazem
docelowym mozesz kontynuowac¢ klonowanie.

Oczywiscie, mozliwos$¢ ustalenia przesunigcia, skali i obrotu jest rowniez nie do pogar-
dzenia — dzigki tym ustawieniom mozna tworzy¢ duplikaty doktadnie w tych miejscach,
w ktorych by¢ powinny, i w takich rozmiarach, jakie powinny mieé. Z kolei naktadka,
przez wyswietlanie zawartosci zrodta, umozliwia podglad tego, co jest klonowane. Umie-
jetne korzystanie z tego wszystkiego, co oferuje omawiana paleta, pozwala w duzej mierze
ograniczy¢ aspekt pewnej nieprzewidywalnosci narzedzia Clone Stamp (Stempel).

parametréw, mozesz te wartosci ustalac nie tylko przez ich wpisywanie, ale takze przez
zwiekszanie ich lub zmniejszanie (po uaktywnieniu wtasciwego pola) za pomocag

‘z@% Podobnie jak w innych paletach z polami edycyjnymi, w ktére mozna wpisywaé wartosci
/4 . ;
klawiszy ze strzatkami.

Narzedzie Healing Brush (Pedzel korygujacy)

Juz w 7. wersji programu wprowadzono niemal magiczne narzedzie Healing Brush (Pedzel
korygujqcy), czym sprawiono wielka rados¢ rzeszom uzytkownikow, ktorych zdjecia
wymagaly poprawek. Nawet dzi$ jego moc jest zdumiewajaca i wrecz niewiarygodna.

Jezeli sadzites, ze narzedzie Clone Stamp (Stempel) jest swietne (to zreszta prawda), przy-
gotuj si¢ na co$ jeszcze lepszego! Otworz zdjgcie, ktore wymaga poprawek. Na rysunku
7.10 pokazalismy przyktadowa fotografi¢ z wyraznymi skazami, ktora idealnie nadaje
si¢ do zaprezentowania mozliwosci tego narzedzia. Poniewaz na zdjeciu wystepuja nie-
naruszone obszary, mozemy wykorzystac¢ je do pokrycia niedoskonatosci. W przeciwien-
stwie do narzedzia Clone Stamp (Stempel), ktore tez potrafitoby pobra¢ fragmenty nie-
uszkodzonych obszaréw i zakry¢ nimi skazy, narz¢dzie Healing Brush (Pedzel korygujacy)
nie tylko przeprowadzi takie klonowanie, ale tez zmodyfikuje kolor i jasnos$¢ kopiowa-
nych pikseli tak, aby dopasowac je do nowego otoczenia. Narzedzie Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel korygujacy), ktore tez wkrotce omowimy, robi doktadnie to samo, tyle
ze w odniesieniu do niewielkich obszaréw obrazu. Wiasnie dlatego ma ono w nazwie stowo
,»Spot” (,,punktowy”).

Na rysunku 7.10 oryginalna fotografia pokazana jest po lewej, a zmieniona — po prawej.
Za pomoca narzgdzia Healing Brush (Pedzel korygujqcy) usunglismy duze skazy — nad-
darcia i zadrapania z brudem, ktéry wgryzat si¢ w nie przez dziesiatki lat.

Aby przeprowadzic¢ takie korekty jak na rysunku 7.10, wybierz narzedzie Healing Brush
(Pedzel korygujqcy), wciskajac klawisz J, ktory tatwo zapamigtac, bo jest to jedyna litera
niewystepujaca w stowach: naprawianie, poprawianie, reperowanie, odnawianie, latanie,
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Rysunek 7.10. Nastaw swdj wehikut czasu na dzieri, w ktérym to zdjecie nie byto jeszcze poszarpane,
podrapane ani w inny sposob poniszczone na skutek przechowywania w szufladzie petnej innych zdjec,
ofowkow, gumek i innych przedmiotow, ktore nie powinny leze¢ na tak cennych pamigtkach z przesztosci

cerowanie, uleczanie i restaurowanie. Mozesz tez po prostu klikna¢ to narzedzie mysza
— kto wie, czy ten sposob nie jest tatwiejszy. Nastepnie weisnij A/¢ (lub Option) i kliknij
obraz, aby wskaza¢ teksturg, do ktorej bedziesz chcial dopasowaé inny fragment obrazu.
Zamaluj wybrang skazg, zadrapanie czy rysg i obserwuj, jak Healing Brush (Pedzel kory-
gujqcy) dziata cuda.

Jak dziata pedzel korygujacy?

Podczas zapoznawania si¢ z narzgdziem Healing Brush (Pedzel korygujqcy) szybko odkry-
jesz dwie rzeczy. Gdy dziata, to na catego. Duzo lepiej niz jakiekolwiek inne techniki
retuszu, ktére mozna zastosowac¢ w Photoshopie. Jednak gdy nie dziala, nie jest w stanie
dopasowac zadnych kolorow ani cieni. Jak unika¢ takich sytuacji? Poswig¢ chwile, zeby
zrozumie¢, jak naprawdg dziata to narzedzie, a dowiesz si¢ nie tylko, kiedy najlepiej jest go
uzywac, ale takze, kiedy lepiej jest zwroci¢ si¢ w strong narzedzia Clone Stamp (Stempel).

Zaktadajac, ze godzisz si¢ poswigcic troche czasu, sprobujemy przyjrzec si¢ z bliska
magii tego narzedzia. Healing Brush (Pedzel korygujqcy) miesza piksele pochodzace
z obszaru zrédlowego z oryginalnymi pikselami znajdujacymi si¢ w miejscu, w ktorym
przeciagasz pedzlem. Pod tym wzgledem przypomina to dziatanie stempla z wybranym
niestandardowym trybem mieszania. Jednak zamiast miesza¢ ze soba kolory dwdch pikseli,
sklonowanego i oryginalnego, tak jak miatoby to miejsce w przypadku trybu mieszania,
pedzel korygujacy dopasowuje klonowane piksele do tych, ktore leza w najblizszym sa-
siedztwie pociagnigcia pedzlem. Zatozenie jest takie, ze piksele w obszarze, po ktorym prze-
ciagasz pedzlem, sa zte, ale te lezace tuz obok sa juz w porzadku i program powinien je
nasladowac.
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Rysunek 7.11 pokazuje, co mamy na mysli. Za pomoca narzedzia Healing Brush (Pedzel
korygujacy) pewne czesci fotografii zostaly przeniesione na ptocienne tto. Obraz widoczny
po lewej ma ,,gtadka powierzchni¢” i przeniesiony na ptétno wygladza jego fakture (po
prawej). Narzedzie Healing Brush (Pedzel korygujqcy) poprawia rowniez o$wietlenie,
rozjasniajac lub $ciemniajac ,.korygowany” fragment w zaleznosci od poziomu jasnosci
punktu zrodlowego. Wszystkie te operacje sa wykonywane na podstawie informacji
o kolorach, $wiattach i cieniach w strefie bezposrednio przylegajacej do sladu pociagnigcia
pedzlem. Na rysunku 7.7 strefa ta zostala wyraznie zaznaczona dodatkowa linia.

Podobnie jak w przypadku stempla, musisz klikna¢ z wcidnietym klawiszem Alt (Option), aby okreslic punkt Zrédtowy. . .

...anastepnie rozpocza¢ malowanie

- Pedzel korygujaey \
 kopiujeteksture AR
- Zjednego obszaru...

4 ...imieszajazkolorami
~ oraz poziomami jasnosci
epujacymi wokét sladu

~ podagnigcia pedzlem

Kursor okreslajacy punkt Zrodtowy Kursor pedzla korygujacego

Rysunek 7.11. Narzedzie Healing Brush (Pedzel korygujacy) klonuje zawartos¢ widoczna po lewej
(patrz punkt Zrédtowy) na teksturowane tto (po prawej). Linia biegnaca przez matpe (po lewej) pokazuje
Sciezke, po ktorej porusza sie punkt Zrodtowy w trakcie przeciggania pedzlem. Linia otaczajgca Slad
pociggniecia (po prawej) to obszar, w ktérym nastepowato probkowanie
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Co mozna na tej podstawie wywnioskowac?

¢ Po pierwsze, pedzel korygujacy, tak samo jak stempel, zastepuje teksture obszaru,
po ktorym malujesz. Jesli checesz mieszaé ze soba rozne tekstury, musisz wybrac
odpowiedni tryb mieszania, co opiszemy w kolejnym podrozdziale.

¢ Po drugie, sposob w jaki mieszane sg informacje o kolorze i jasnosci, zalezy
bezposrednio od rozmiaru i twardosci pedzla. Pamigtaj, ze Photoshop analizuje
obszar oddalony od miejsca, po ktorym przeciagasz mysza. Jak pokazaliSmy
w rozdziale 5. (poswigconym malowaniu), zewngtrzna Srednica pedzla powigcksza
si¢ w miar¢ obnizania twardosci. Dlatego przy miekkiej koncéwce pedzel korygujacy
w wigkszym stopniu opiera si¢ na kolorach i poziomach jasno$ci przylegajacych
obszarow.

Co wigc robi¢, gdy wszystko pojdzie nie tak i w miejscu, ktore miato zosta¢ skorygowane,
pojawia si¢ niepozadane rezultaty? Po prostu kliknij przycisk Undo (Cofnij) lub uzyj
palety History (Historia), aby cofna¢ si¢ do punktu, w ktéorym rozpoczynates korekcje.
Nastgpnie zmieniaj ustawienia pedzla, a konkretnie jego rozmiar i twardos¢, do chwili, az
uzyskasz zadowalajace rezultaty. Jezeli wszystko inne zawiedzie, sprobuj uzy¢ narzedzia
Clone Stamp (Stempel). Mozliwe, ze spodobaja Ci si¢ wyniki jego dziatania. Moze si¢
okazaé, ze owa odrobina magii wprowadzana przez narzedzie Healing Brush (Pedzel
korygujqcy) wcale nie byta Ci potrzebna.

Opcje narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujacy)

W zestawieniu z ogromnymi mozliwosciami narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujqcy)
moze dziwi¢ fakt, ze masz w zasadzie niewielki wplyw na jego zachowanie. Nie po-
zwala Ci ono ani na stosowanie wlasnych koncowek pedzla, ani zadnych ustawien dostep-
nych na palecie Brushes (Pedzle). Gdy chcesz zmodyfikowaé pedzel, musisz kliknaé jego
ikong na pasku opcji. Uzyskasz w ten sposob dostgp do ustawien przypominajacych Pho-
toshopa 6. Mozesz tu takze powiazaé¢ szerokos¢ pedzla z naciskiem pisaka tabletu lub
obrotem pokretla elektronicznego aerografu.

Nie bedziesz miat rowniez kontroli na stopniem krycia (Opacity) ani przeptywu (Flow).
Szczerze mowiac, fakt, ze pominigto te opcje, jest szokujacy, ale za pomocg polecenia
Edit/Fade (Edycja/Stonuj) udaje si¢ obejs¢ ten problem (pdzniej to opiszemy). Liczba
trybdw pedzla zostala ograniczona do o$smiu. Po wybraniu ktoregokolwiek z nich sklono-
wane piksele mieszane sg z oryginalnymi, a potem wykonywane sa dodatkowe operacje
mieszania korygujacego. Aby zademonstrowac to na przyktadzie, przygotowalismy rysu-
nek 7.12. Pokazuje on efekt przeciagnigcia pedzlem korygujacym po poziomym gradiencie
w czterech z o$Smiu trybow pedzla (kazde pociagnigcie w innym trybie). Dzigki sciem-
nianiu i rozjasnianiu obrazu, ktére wykonuje to narz¢dzie, ciemne tryby, takie jak Multiply
(Mnozenie), 1 jasne, takie jak Screen (Mnozenie odwrotnosci), przestaja tak bardzo roz-
ni¢ si¢ od siebie. Jak widaé na rysunku, wybor trybu ma niewielkie znaczenie — §lady
przeciagnied¢ nie rdznia si¢ bardzo od siebie, a réznice, ktore widaé, sa bardzo subtelne.
Dlatego mozesz uznaé zabawe z trybami pedzla za stratg czasu, ale mozliwe tez, ze zechcesz
zasmakowac¢ w tych subtelnosciach. Twdj wybor.

Jedynym wyjatkiem jest tryb Replace (Zastqp), ktéry mozna stosowac tylko z narzg-
dziem Healing Brush (Pedzel korygujqcy). Po jego wybraniu przy klonowaniu pikseli
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Rysunek 7.12.
Oto przyktady

uzycia narzedzia
Healing Brush
(Pedzel korygujacy)
w czterech réznych
trybach. Na warstwe
pokryta tekstura

(tg samag

co na rysunku 7.11)
i przyciemniajgcym
gradientem
sklonowano
czterokrotnie

— za kazdym razem
w innym trybie

— ten sam fragment
obrazu Zrodtowego

Obraz Zrddtowy

Mnozenie odwrotnosci)

Liminosity (Jasnos)

nie nastgpuje proces mieszania, co daje takie same efekty, jak przy korzystaniu ze stempla
z wybranym trybem Normal (Zwykiy). Rodzi si¢ wiec pytanie, po co mialbys to robié,
tym bardziej, ze przy korzystaniu z pedzla korygujacego w tym trybie masz do dyspozycji
znacznie mniej opcji niz w przypadku stempla. Otdz ten tryb przydaje si¢ do testow. Ze
wzgledu na to, Zze pedzel korygujacy miesza ze soba piksele, efekty jego pracy mozna
niekiedy zaobserwowac dopiero po paru sekundach. Gdy jednak wybierzesz tryb Replace
(Zastgp), nie bedzie zadnego opdznienia. Mozesz dzigki temu wykonaé probne pocia-
gnigcie pedzlem, upewnic sig, ze klonujesz wiasciwy obszar, cofnaé ostatnia operacje,
przetaczy¢ si¢ na tryb Normal (Zwykly) 1 wykonaé juz wlasciwa operacje. Tryb Replace
(Zastqgp) jest do tego stopnia przydatny, ze warto zapamigtaé jego skrot klawiszowy:
Shifi+Alt+Z (Shift+Option+Z w Mac OS). Po wcisnieciu Shift+Alt++N (Shift+Option+N)
powrdcisz do trybu Normal (Zwykdy).

Wéréd pozostatych dostepnych opcji znajdziesz tez przyciski Source (Zrédlo), ktére okre-
Slaja, czy narzedzie Healing Brush (Pedzel korygujqcy) ma klonowac piksele (Sampled
(Probka)), czy malowac predefiniowana tekstura (Pattern (Wzorek)). Dostgpna jest tez opcja
Aligned (Wyrownane), ktora blokuje wzajemne polozenie pedzla i punktu zrédlowego,
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tak jak to opisalismy w podrozdziale ,,Opcje klonowania”. Opcja ta jest ustawiana wspdlnie
dla stempla i pedzla korygujacego, gdy wigc zaznaczysz ja, postugujac si¢ jednym z tych
narzedzi, bedzie tez obowiazywata dla drugiego.

% Nie zapomnij tez o tym, ze korzystajgc z narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujacy),
masz na pasku opcji dostep do ustawienia Sample (Probka). Tak jak i podobnie
nazwana opcja dostepna dla narzedzi Clone Stamp (Stempel) i Smudge (Smuzenie),

4 ktére opisywaliSmy w rozdziale 5., wybranie opcji All Layers (Wszystkie warstwy)
sprawia, ze podczas korygowania obrazu wykorzystywane sg informacje pochodzace
ze wszystkich widocznych warstw. To moze byé bardzo przydatne, poniewaz pozwala
na przyktad utworzy¢ nowg warstwe i przeprowadzaé na niej wszelkie zgdane operacje,
pozostawiajgc wszystkie lezace nizej warstwy w stanie nienaruszonym. Pozostate opcje,
Current Layer (Biezgca warstwa) i Current & Below (Biezgcy i ponizej), pozwalaja
ograniczy¢ prébkowanie do warstwy aktywnej lub warstwy biezacej wraz z tymi, ktére
lezg ponizej'. Oczywiscie, przed uzyciem narzedzia mozesz tak ustawic¢ kolejnosé
warstw, aby przeprowadzana korekta nie zepsuta catej kompozycji.

Narzedzie Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel korygujacy)

Narzedzie Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy) zostalo wprowadzone
w Photoshopie CS2. Pozwala ono uzyskiwaé bardzo podobne rezultaty, jak za pomoca
narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujqcy), z tym ze mechanizm jego dziatania jest
nieco inny. Uzytkownik nie musi bowiem okresla¢ punktu zrodtowego, a jedynie kliknaé
nad problematycznym obszarem, takim jak niewielka rysa, zadrapanie, przebarwienie czy
inna niedoskonato$¢ obrazu. Jezeli sprobujesz recznie wyznaczy¢ punkt zrédlowy, naci-
skajac A/t (Windows) lub Option (Mac), to pojawi si¢ informacja, ze jesli chcesz zrobié
to rgcznie, powinienes wybraé narzedzie Healing Brush (Pedzel korygujacy).

Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy) ma tez pewne wady. Zgaduje on, kto-
rych fragmentéw obrazu nalezy uzy¢ w charakterze materiatu zrodtowego 1, jak pokazali-
$my na rysunku 7.13, zdarza mu si¢ przy tym pomyli¢. Na rysunku widac, ze przy zazna-
czonej opcji Proximity Match (Zgodnos¢ z otoczeniem) narzedzie wprowadzito poprawke,
ktéra jest zbyt jasna, za$ po wybraniu opcji Create Texture (Utworz teksture) pojawita
si¢ niepozadana tekstura (patrz powickszenie).

Oczywiscie, aby rozwiaza¢ ten problem, wystarczy wybra¢ polecenie Undo (Cofnij) 1 klik-
na¢ narzedziem Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy) na drugim koncu zadra-
pania, gdzie znajduje si¢ wigcej pikseli, ktore mogg zostaé¢ uzyte w charakterze pikseli
zrodlowych. Wystarcza jeszcze dwa dodatkowe kliknigcia wzdhuz zadrapania i juz po nim.
Zdjecie, widoczne po prawej stronie, zostato poprawione, przy czym w dalszym ciagu
,clerpi” z powodu niedoskonatosci narzedzia, o ktdrej juz pisalismy. Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel korygujqcy) idealnie nadaje si¢ do wprowadzania szybkich poprawek,
ale ma swoje ulomnosci. Mozesz probowac¢ usuwac takie zadrapania, jak pokazalismy,
za jednym kliknigciem, wybierajac wigksza koncowke pedzla, ale ryzykujesz w ten sposob
to, ze program zbytnio rozszerzy granice ,,sasiedztwa”, z ktorych pobiera zrédtowe piksele,
wprowadzajac tym samym do naprawianego obszaru rozmaite niepozadane elementy.

1 P . . . , . . . .. . . ey e
Oczywiscie, aby pedzel korygujacy mogt pobierac informacje z warstw lezacych nizej, musi ,,widzie¢” ich
zawartos¢, co oznacza, Ze co najmniej warstwa biezaca musi zawieraé jakie$ przezroczystosci — przyp. thum.



Rozdziat 7. 4 Retuszowanie i restaurowanie obrazow 355

Rysunek 7.13. Narzedzie Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujacy) w trybie Proximity
Match (Zgodnos¢ z otoczeniem) dziata cudownie, jesli w sgsiedztwie problematycznego obszaru nie
ma niczego poza idealnie gtadka powierzchnia. Na rysunku pokazaliSmy jego dziatanie po wybraniu
obu dostepnych opcji: Proximity Match (ZgodnosS¢ z otoczeniem) i Create Texture (Utworz teksture).
Mozesz tez zobaczy¢, co dzigje sie, gdy narzedzie nie radzi sobie z problemem

/ Nawet tak proste narzedzie ma swoje opcje. Mozesz pozostac przy domysSinym
Uwaga ustawieniu Proximity Match (Zgodnos¢ z otoczeniem), ktére powoduje korygowanie
\ wybranego miejsca za pomoca pikseli z jego najblizszego otoczenia, albo klikngé

opcje Create Texture (Utworz teksture), ktéra koryguje wybrany obszar, a dodatkowo
tworzy teksture, bazujgc na najblizszym otoczeniu. Moze to byé dobry wybér, ale moze
tez by¢ zty, jesli Photoshop utworzy teksture, ktéra bedzie zbyt wyrazista. Jak widaé
na rysunku 7.13, tekstura na twarzy to nie jest dobry pomyst. Dodatkowo trudno jest
przewidzieé, ktore piksele postuzg do jej utworzenia. Jest jeszcze jedna opcja, Sample
All Layers (Probkuj wszystkie warstwy), ktéra pozwala Photoshopowi wyciggac
informacje z pikseli lezacych na... tak, zgadte§ — na wszystkich warstwach.

Narzedzie Patch (Latka)

Jesli wolisz skorygowac od razu caty zaznaczony obszar, wybierz z przybornika narze-
dzie Patch (Latka). Jego ikona znajduje si¢ na liscie wyskakujacej po kliknigciu ikony
narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujacy). Mozesz tez po prostu wcisnac J lub Shifi+J,
jesli nie wylaczyles opcji Use Shift Key for Tool Switch (Uzyj klawisza Shift do przelq-
czania narzedzi) w oknie dialogowym Preferences (Preferencje).

Narzedziem Patch (Latka) mozesz si¢ postugiwac na dwa sposoby:

¢ Zdefiniuj obszar docelowy i przeciagnij go na obszar zrédlowy. Jezeli na pasku
opcji wybrana jest (domy$Ina) opcja Source (Zrédio), musisz zakresli¢ narzedziem
Patch (Latka) t¢ czg$¢ obrazu, ktéra cheesz skorygowac. Utworzysz w ten sposob
ramke zaznaczenia. Taka ramke¢ mozesz zobaczy¢ przyktadowo na rysunku 7.14
(u gory). Nastepnie przeciagnij zaznaczenie w nowe polozenie (rysunek 7.14,
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Rysunek 7.14. 3
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w $rodku). Miejsce, w ktorym zwolnisz klawisz myszy, stanie si¢ obszarem
zrédtowym dla operacji klonowania. W tym momencie Photoshop rozpocznie
naprawianie uszkodzonego obszaru (dolna czg¢s¢ rysunku).

Zdefiniuj obszar zrédlowy i przeciagnij na obszar docelowy. Jesli przeciaganie
obszaru, ktory chcesz skorygowaé, nad obszar, ktéry ma zosta¢ sklonowany,
wydaje Ci si¢ dziwaczne, wykonaj t¢ operacj¢ w odwrotnej kolejnosci. Na pasku
opcji wiacz Destination (Cel). Nastepnie zaznacz narzedziem Patch (Latka) te
czgs$¢ obrazu, ktéra ma by¢ tata. Przeciagnij zaznaczenie nad obszar, ktéry chcesz
skorygowac, i zwolnij przycisk myszy. Oczywiscie, wymaga to, abys przed
przeciagnigciem obszaru zrodtowego (zawierajacego ,,dobre” piksele) odgadt
prawidlowy ksztatt faty, obserwujac obszar docelowy. Mozesz tez najpierw
zaznaczy¢ ,,zly”” obszar, a nastgpnie przeciagnaé go na ,,dobry” i dopiero wtedy
uaktywni¢ narzedzie Patch (Latka).

Przed uzyciem narzedzia Patch (tatka) mozesz przygotowac sobie odpowiednie
zaznaczenie (bez wzgledu na to, czy zamierzasz stosowac tryb Source (Zrédto),
czy Destination (Cel)) za pomoca na przyktad narzedzia Lasso. Nastepnie uaktywnij
narzedzie Patch (tatka) i przeciggnij zaznaczenie — kierunek przeciggania bedzie
zalezat od tego, czy zaznaczyte$ obszar czysty, czy uszkodzony
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Uwaga

W procesie zaznaczania narzedzie Patch (Latka) zachowuje si¢ tak samo jak standardowe
lasso. Wciskajac klawisz Shift, mozesz sumowa¢ zaznaczane obszary, za$ trzymajac kla-
wisz Alt (Option w Mac OS), mozesz je odejmowac. Mozesz nawet zmigkczy¢ tatke za
pomoca polecenia Select/ Modify/Feather (Zaznacz/Zmien/ Wtapianie) lub zmodyfikowac
jaw trybie szybkiej maski, dajac narzedziu Patch (Latka) szerszy obszar na granicy za-
znaczenia, z ktérego moze ono probkowac kolory i poziomy jasnosci. Pelne omdwienie
tworzenia i modyfikowania zaznaczen znajdziesz w rozdziale 8.

Narzedziu Patch (Latka) brakuje mozliwosci okreslania poziomu krycia i trybu miesza-
nia, a ponadto nie mozna klonowa¢ obszaréw lezacych na réznych warstwach lub w roz-
nych obrazach. Cata operacja musi si¢ odby¢ na pojedynczej warstwie, co dos¢ mocno
ogranicza potencjal tego narzg¢dzia. Jego zaleta jest natomiast fakt, ze w charakterze tatki
mozna uzy¢ jednego z predefiniowanych wzorow. Wystarczy w tym celu uaktywnic¢ opcje
Use Pattern (Uzyj Wzorka) na pasku opcji.

Narzedzie Patch (tatka) daje tez w trakcie przeciggania podglad niezmodyfikowanych
pikseli Zrédtowych w zaznaczonym obszarze. Pozwala to lepiej zorientowaé sie, na ile
ksztatt i rozmiar obszaru, z ktérego wyciggamy teksture, bedzie pasowat do miejsca
przeznaczenia. Na pasku opcji jest tez dostepna opcja Transparent (Przezroczyste),
ktdrej zaznaczenie pozwala narzedziu Patch (tatka) pobieraé tekstury, ale bez informacji
o kolorze.

Narzedzie Red Eye (Czerwone oczy)

Uwaga

Prawdopodobnie ze wzglgdu na duze Zrenice, zwierzeta (zwlaszcza te przystosowane do
widzenia w ciemnos$ciach) sg najczegstszymi ofiarami efektu czerwonych oczu. Drugie
w kolejnosci sg dzieci, ale tylko dlatego, ze sa ulubionym tematem zdje¢ rodzicow, ktorzy
czesto si¢ zapominaja i podchodza do nich z aparatem za blisko. Zreszta dzieci tez potrafia
niespodziewanie si¢ przyblizyé. Pewne znaczenie ma tu tez odlegto$é lampy blyskowe;j
od obiektywu, ale w przypadku wigkszosci aparatow lampa jest zamontowana na state
i niczego w tej kwestii nie mozesz zrobi¢. Niezaleznie od tego, co jest przyczyng i kto
padt jego ofiara, efekt czerwonych oczu jest jednym z najczgstszych probleméw, z jakimi
spotykaja si¢ fotograficy-amatorzy, zwlaszcza ,,domowi uzytkownicy” aparatow z flashem.
Jak wida¢ na rysunku 7.15, niepozadanego przebarwienia mozna si¢ bardzo szybko pozby¢,
uzywajac narzedzia Red Eye (Czerwone oczy). Jest ono proste w obstudze i dziata bar-
dzo szybko, wyptukujac czerwien z demonicznie wygladajacych Zrenic.

Nie kazda posSwiata jest czerwona. Czasami, jak pokazaliSmy na rysunku 7.15, ma ona
kolor zé6tty. Wiemy, wiemy, na rysunku jest ona jasnoszara, ale mozesz nam wierzy¢.
W praktyce rzadko kiedy poswiata ma jeden kolor. To rowniez mozesz zaobserwowac
na rysunku — w samym Srodku tej bardzo duzej Zrenicy jest ona najjasniejsza.
W kolorowej wersji tego zdjecia przechodzi ona od kanarkowo-zéttego na Srodku
do ciemnopomaranczowego na krawedziach.

Narzegdzie Red Eye (Czerwone oczy) jest zadziwiajaco tatwe w obstudze i skuteczne —
przynajmniej do pewnego stopnia. Ma ono dwa parametry: Pupil Size (Rozmiar Zrenicy)
i Darken Amount (Stopien sciemnienia), ktore ustawione sa domyslnie na 50%. Przecia-
gajac suwaki regulujace wartosci tych parametrow, mozesz przystosowywac narzedzie
do wigkszych i mniejszych Zrenic oraz mocniejszych i stabszych poswiat. Jezeli nie foto-
grafowale$ zwierzaka lub osoby doktadnie na wprost, pamigtaj, ze do kazdego oka nalezy
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Rysunek 7.15.
Od tej pory nie musisz

juz borykac

sie z recznym :
zaznaczaniem -] pupiisees Darken Amount;
Zrenic ani z ich '

zamalowywaniem

lub przyciemnianiem.
Tak robito sie to

w poprzednich
wersjach Photoshopa.
Teraz masz

do dyspozycji
narzedzie Red Eye
(Czerwone oczy),
ktore przywraca
fotografowanym
oczom zupetnie
naturalny wyglad

Upewnij sie, ze wysrodkowates narzedzie. Inaczej ryzykujesz, ze wymazesz réwniez teczéwke

uzy¢ innych ustawien. U osoby fotografowanej pod pewnym katem, oko, ktdre znajdo-
walo si¢ dalej od obiektywu, bedzie miato mniejsza zrenicg i moze by¢ mniej zaczer-
wienione.

Powrd¢my do naszego zastrzezenia, ze narzgdzie jest skuteczne ,,do pewnego stopnia”.
Jego dzialanie opiera si¢ na wyptukiwaniu koloru, a wigc na takiej samej operacji, jaka
przeprowadza narzedzie Sponge (Gqbka) w trybie Desaturate (Zmniejsz nasycenie), oraz
na przyciemnianiu pikseli w taki sam sposob, w jaki robi to narzedzie Burn (Sciemnianie).
W przypadku fotografii kolorowych, zwlaszcza wykonanych w zblizeniu, na ktérych
oczy sa widoczne z detalami, nie jest to zbyt pozadane, poniewaz czarne lub ciemnoszare
zrenice wygladaja dos¢ dziwnie. Dlatego mozesz chcieé pozbywac sie czerwonych i zottych
poswiat recznie, uzywajac narzedzia Burn (Sciemnianie) i inny narzedzi do korekeji
koloru, doktadnie tak, jak robito si¢ to kiedys, przed pojawieniem si¢ narzedzia Red Eye
(Czerwone oczy). Na rysunku 7.15 pokazaliSmy zrenice wygladajace niemal tak, jakby
zostaly zywcem wzigte z fotografii czarno-biatej. Taki efekt uboczny uzyskuje si¢ wtedy,
gdy nie trafi si¢ narzgdziem Red Eye (Czerwone oczy) doktadnie w sam srodek popra-
wianej zrenicy. Przy okazji cz¢s$¢ swojej barwy utracita tez tgczowka lewego oka, co
wida¢ na zblizeniu.

Retuszowanie fotografii

Teraz, gdy wiesz juz, jak dziataja narzedzia Clone Stamp (Stempel), Healing Brush (Pedzel
korygujqcy), Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy), Patch (Latka) i Red Eye
(Czerwone oczy), poznasz kilka ich przyktadowych zastosowan. Zalézmy na przyktad,
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ze masz tadna fotografi¢ ukochanej osoby, tyle ze jest ona w okropnym stanie, jak zdjecie
pokazane na rysunku 7.16. Wystepuja na nim wyszczerbienia i zadrapania na powierzchni,
powstate na skutek nieprawidtowego przechowywania i zlego traktowania zdjecia, wyblakte
kolory (ze staro$ci) oraz brak ostrosci (na skutek btedu popetnionego podczas robienia
lub wywotlywania zdjgcia). Prawdopodobnie nie musisz nawet specjalnie wyobraza¢ sobie,
jak wyglada takie zdjecie, gdyz masz wiele z nich u siebie w domu. Jezeli przypadkiem
jestes zawodowym fotografem, z pewnoscig Twoi znajomi i krewni pokazuja Ci z duma
takie zdjecia-potworki po kazdych wakacjach czy §wietach.

Rysunek 7.16.
Ta urocza fotografia
przedstawiajgca
dziecko na todzi
pochodzi z 1965 roku
i zostata wykonana
w Cape Cod. Liczne
wady, ktore widac¢
wyraznie na tym
zblizeniu, moga by¢
Z powodzeniem
naprawione

w Photoshopie

Oczywiscie istnieja tez inne techniki, niezwiazane z Photoshopem, ktore mozesz najpierw
wyprobowac. Na przyktad, jezeli skanujesz odbitke, zacznij od wyczyszczenia szyby
skanera. Mozesz tez pozmienia¢ nieznacznie jego ustawienia dotyczace kontrastu i ostrosci.
Tylko nie przesadzaj, poniewaz mozesz w ten sposdb bardziej zaszkodzi¢ zdjeciu, niz
pomdc (zalezy to od jakosci oprogramowania dotaczonego do Twojego skanera). Jezeli
problemem jest brak szczegdtow 1 koloréw, sprobuyj tez zwiekszy¢ rozdzielczosé skanowa-
nia. Jezeli zadne z tych rozwigzan nie pomoze, bedziesz zdany juz tylko na Photoshopa.

Przyjrzyjmy si¢ wigc po kolei wszystkim dostgpnym rozwigzaniom. Mozliwe, ze kazde
z nich przyniesie poprawg, ale jest rowniez mozliwe, ze w praktyce sprawdzi si¢ tylko
jedno. Wszystko zalezy od konkretnej fotografii:

¢ Filtr Dust & Scratches (Kurz i rysy). Wyprobuj go w sytuacji, gdy obraz jest ostry
i wyrazny, ale sa na nim widoczne §lady kurzu i drobne zadrapania. Filtr ten nie
usunie wigkszych zarysowan, ale potrafi poradzi¢ sobie z ,,biatym szumem”,
jaki z czasem pojawia si¢ na nieprawidtowo przechowywanych i traktowanych
fotografiach.
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Rysunek 7.17.

Po przeprowadzeniu
korekcji filtrem

Dust & Scratches
(Kurz i rysy)

i oczyszczeniu
wybranych miejsc
narzedziami Clone
Stamp (Stempel)

i Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel
korygujacy), fotografia
wyglada duzo lepigj.
W obszarze nieba
nie ma juz skaz,

a pozostate drobne
niedoskonatosSci
zostaty usuniete

lub wygtadzone

¢ Narzedzia Clone Stamp (Stempel), Healing Brush (Pedzel korygujqcy), Spot

Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy) i Patch (Latka). Jedno lub kilka
tych narzedzi, uzytych razem, moze poradzi¢ sobie zardwno z malymi, jak i duzymi
problemami. Jednoczes$nie moga one przyprawic¢ Ci¢ o ostry bol gtowy i plecow,
w zaleznosci od tego, jak powazne sg te problemy. Mozliwe bowiem,

ze skorygowaniu zdjgcia bedziesz musial pos§wiecié sporo czasu, wpatrujac si¢
W monitor przy niezbyt przyjaznym dla oczu stopniu powigkszenia. Na rysunku 7.17
pokazalismy poprawiona wersje zdjecia z rysunku 7.16. Wigksze niedoskonatosci
usuneliSmy narzedziami Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujacy) i Clone
Stamp (Stempel), za$ obszar nieba i wszystkie inne obszary, w ktérych nie byto zbyt
wielu detali, o ktorych utratg bySmy si¢ martwili, poprawilismy wspomnianym
juz filtrem Dust & Scratches (Kurz i rysy).

Jak dowiesz si¢ z rozdziatlu 10., filtr Dust & Scratches (Kurz i rysy) ma jedng spora wadg.
Wraz z kurzem, rysami i drobnymi niedoskonatosciami obrazu, ktore potrafi w tak magiczny
sposdb usunaé, usuwa on tez wiele szczegotéw obrazu. Oczywiscie, manipulujac usta-
wieniami filtra, mozna nieznacznie ograniczy¢ ten efekt, ale jezeli chcesz, aby usunat on
naprawd¢ wszystkie skazy, utrata detali jest nieunikniona. C6z, co Photoshop dat, Pho-
toshop moze odebrac.

Poniewaz nie usmiechata nam si¢ mysl o utracie szczegdtéw, dokonali$my ostatecznych ko-
rekt filtrem Smart Sharpen (Inteligentne wyostrzenie) (o nim tez piszemy w rozdziale 10.)
i uzyskalismy efekt pokazany na rysunku 7.18. Filtr ten analizuje obraz i przywraca czg$¢
detali utraconych na skutek zastosowania filtra Dust & Scratches (Kurz i rysy). Oczy-
wiscie, filtr ten nie potrafi odtworzy¢ fizycznie utraconych pikseli, ale przez wzmocnienie
ro6znic migdzy sasiednimi pikselami eliminuje charakterystyczny efekt rozmycia.
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Rysunek 7.18.
Na koniec pozostato
Jjuz tylko wyostrzy¢
obraz za pomoca
filtra Smart Sharpen
(Inteligentne
wyostrzenie).
Uzyskanych efektow
nie mozna nazwac
idealnymi,

gdyz Photoshop

nie potrafi przywrécic¢
detali, ktorych
fizycznie nie ma,

ale przynajmniej
zdjecie nadaje sie
teraz do oprawienia
w ramke

Z tego wszystkiego wynika, ze filtr Dust & Scratches (Kurz i rysy) moze okazad si¢ wystar-
czajaco dobry do usuwania drobnych pytkow i skaz ze stabych jakosciowo fotografii, ale
trudno uznac go za narzedzie profesjonalne. Niemal we wszystkich przypadkach znacznie
lepiej jest po prostu zakasa¢ rekawy i poprawié¢ wszystko recznie. Jezeli zdecydujesz si¢
siegnac po narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujqcy) i Clone Stamp (Stempel), na pewno

nie bedziesz zatowat.

Oodnawianie starej fotografii

Ze starymi zdjgciami wiaza si¢ pewne charakterystyczne problemy, wynikajace migdzy
innymi z uptywu czasu. Czgsto sg to cate dziesigciolecia, a nawet najlepiej przechowy-
wane zdjecia zaczynajg w koncu cierpie¢ z tego powodu. Poza tym pod koniec XIX
i w pierwszych dziesigcioleciach XX wieku zdjgcia wywotywano na papierze, ktory nie
byt najwyzszej jako$ci. Zazwyczaj miat on teksture, ktdra utrudnia skanowanie, a poza
tym czesto wysychat i kruszyt sig, na skutek czego niewielkie zagigcia 1 zadrapania

przeradzaty si¢ w catkiem duze skazy, wymagajace szeregu specjalnych zabiegow.

Na rysunku 7.19 pokazalismy stara fotografig, z ktora obchodzono si¢ dos¢ dobrze, ale nie
przechowywano przy odpowiedniej wilgotnosci powietrza i temperaturze. Pochodzi ona
z 1887 roku i najpierw byta przechowywana w pudetku, a w latach 60. przetozono ja do
albumu. Zdjecie zeskanowano w rozdzielczosci 300 dpi jako kolorowe, mimo iz wcale
nie jest to fotografia kolorowa. Taki zabieg pozwolil nam uzyskaé wigcej informacji
i przywroéci¢ zdjecie do kolorystyki sepii z dni jego $wietnosci, przy mniejszej utracie

detali, niz ta, jaka nastapitaby, gdybysmy zeskanowali zdjgcie w skali szarosci.
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Rysunek 7.19. -
W czasach, gdy nie kazdy
miat dostep do aparatu
fotograficznego,

na malowaniu portretow
mozna byto zarobic¢ duzo
pieniedzy. Cos takiego,
Jjak usmiech, nawet

na twarzach dzieci,

byto nie do pomyslenia.
Cho¢ ten mtodzieniec

byt traktowany

Z szacunkiem,

chyba przeczuwat,

gdzie w konicu wyladuje
jego zdjecie

(\' A D SR

Pomimo zlego stanu zdjecia, dzigki renowacyjnym narz¢dziom Photoshopa udato nam
si¢ przywroci¢ je do stanu pierwotnego, o czym $wiadczy rysunek 7.20. Po okoto godzinie
i wykonaniu kilkuset przeciagnie¢ mysza zdjecie wyglada prawie jak nowe. Jezeli sadzisz,
ze godzina to dtugo jak na usunigcie kilku zadrapan i skaz, zapamietaj, ze restaurowanie
fotografii to bardzo pracochtonne zajecie, ktore wymaga talentu i doskonatej znajomosci
programu. Zadaniem narzedzi Photoshopa jest to, aby wprowadzone przez Ciebie zmiany
wygladaly wiarygodnie, ale nie potrafia one zrobi¢ niczego za Ciebie w sposdb automa-
tyczny. Retusz wymaga czynnego zaangazowania uzytkownika.

Caly trik polega na tym, aby po wybraniu narz¢dzia Clone Stamp (Stempel) lub Healing
Brush (Pedzel korygujqcy) kliknac z weisnigtym klawiszem Alt (Option na Macintoshu)
w obszarze, ktory wydaje si¢ dobrym kandydatem na tate, ktéra mozna by zakry¢ skazy,
a nastepnie przeciagnaé mysza po niedoskonatosciach obrazu. W przypadku niewielkich
skaz, dla ktorych nie masz wlasciwego materialu zrédtowego, uzyj narzedzia Spot Healing
Brush (Punktowy pedzel korygujqcy). Pamigtaj tylko, zeby ograniczyé jego uzycie do
miegjsc, w poblizu ktérych wystgpuje duzo ,,czystych” pikseli, poniewaz to wlasnie one
zostang wykorzystane przez program do zakrycia skazy, ktora klikniesz. Zamiast raczy¢
Cig szczegdtowym opisem wszystkich krokow, jakie wykonaliSmy w celu naprawienia
tej fotografii, udzielimy Ci tylko kilku wskazowek, ktére pozwola Ci samodzielnie odrestau-
rowac kazda, nawet najbardziej zniszczong i wyblakla fotografie:
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Rysunek 7.20.
To samo zdjecie

po godzinie pracy

z narzedziami Clone
Stamp (Stempel),
Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel
korygujacy) i Healing
Brush (Pedzel
korygujacy)

BT g

¢ Zajmij sie ,,zZlymi” kanalami. Wigkszos¢ zdje¢ w takim stanie jest czarno-biata.
Przeskanuj zdjecie w kolorze i zobacz (rysunek 7.21), w ktorym kanale koloru
obraz wyglada najlepie;j.

Czerwony Zielony Niebieski

Rysunek 7.21. Gdy ogladamy osobno kazdy kanat obrazu, staje sie jasne, Ze najlepiej wyglada
kanat zielony. Ma on najwyZzszy kontrast, najimniej plam i najostrzejsze krawedzie. Kanat niebieski
Jjest zdecydowanie za ciemny i poplamiony, a czerwony jest tak wyblakty, Zze prawie nie istnieje
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¢ Pracuj przy powigkszeniu wynoszacym 100% lub wigkszym. Przy mniejszych

wartosciach powigkszenia niemozliwe jest zauwazenie wszystkich rys i innych
defektow, ale jesli juz musisz, korzystaj z ,,dobrych powigkszen”, to znaczy
50% i25%.

Miej oryginalne zdjecie przed soba w czasie pracy. To, co na ekranie wyglada
jak skaza, moze by¢ elementem fotografii, a to, co wyglada na element obrazu,
moze by¢ rysa — rozstrzygnaé mozesz tylko przez poréwnanie z oryginatem.

Nie kadruj zdjecia, dopdki go nie zretuszujesz. Ten zbedny obszar, usuwany podczas
kadrowania, moze by¢ bardzo przydatny przy naprawianiu duzych skaz lub ubytkoéw.

Dobieraj odpowiednie koncéwki pedzla. Uzywaj raczej twardych niz migkkich
koncéwek. Gdy jednak pracujesz nad retuszem obszarow, takich jak cienie, ziemia
i §ciany, wybieraj na zmiang twarde i migkkie pedzle, korzystajac ze skrotow
Shift+[ 1 Shift+]. Losowy wybor jest najlepsza metoda uniknigcia ostrych przejsé,
powtarzajacych si¢ wzoréw i innych efektow zdradzajacych cyfrowa obrobke zdjecia.

Maluj krétkimi pociagnigeciami. Pozwala to zwigkszy¢ losowy dobdr klonowanych
tekstur, a ponadto oznacza, ze gdy si¢ pomylisz, nie bedziesz musial powtarzac
dtugich pociagnigc.

Korzystaj z historii obrazu. Gdy sie pomylisz, nie stosuj odruchowo skrétu Ctri+Z
(¥+Z w Mac 0S). Zamiast niego uzyj narzedzia History Brush (Pedzel historii),
aby znowu pomalowacé obraz tak, jak wygladat przed ostatnim zastosowaniem stempla
lub pedzla korygujacego (wiecej o narzedziu History Brush (Pedzel historii) dowiesz
sie w dalszej czesci tego rozdziatu).

Wylacz opcje Aligned (Wyréwnane). Inng metoda zachowania losowego charakteru
wprowadzanych modyfikacji jest czgsta zmiana zrodta klonowania. Oznacza
to klikanie z trzymanym klawiszem A/t (Option) co drugie, trzecie pociagnigcie
pedzla i niewtaczanie opcji Aligned (Wyrownane). Klony tworzone z wlaczong
ta opcja nie maja zbyt losowego charakteru.

Wyproébuj rézne tryby pedzla. Nie bdj si¢ eksperymentowac z trybami pedzla,
a gdy korzystasz z narzgdzia Clone Stamp (Stempel), $mialo uzywaj ustawienia
Opacity (Krycie). W przypadku narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujqcy)
mozesz tez pobawic si¢ parametrem Mode (Tryb). Wyprobuj zar6wno rozjasniajace,
jak 1 $ciemniajace tryby pedzla i sprawdz, ktdre z nich pozwalajg uzyskaé najlepsze
rezultaty. Kazde zdjecie jest inne i od tego, jakie konkretnie ma ono wady, zalezy
wiasciwy wybodr narzedzi i ich opcji.

Mozesz tez zastosowac polecenie Edit/Fade (Edycja/Zanik), aby zmieni¢ krycie i tryb
pedzla pikseli, ktore wtasnie sklonowates. Ten maty trik moze Ci sie bardzo przydaé,
gdy bedziesz korzystat z pedzla korygujacego, poniewaz w praktyce oznacza to,
ze mozesz operowac stopniem krycia (Opacity) tam, gdzie wczesniej nie byto to mozliwe.
Zdziwiony? Po przeciggnieciu pedzlem korygujacym wybierz polecenie Edit/Fade
(Edycja/ Stonuj) lub wcisnij Ctri+Shift+F (3+Shift+F w Mac 0S). W otwartym w ten
spos6b oknie dialogowym bedziesz miat dostep do parametru Opacity (Krycie), natomiast
ustawienie Mode (Tryb) bedzie niedostepne — odwrotnie niz na pasku opcji.
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¢ Zachowaj ziarno. Nie probuj wygtadza¢ ogdlnej ziarnistosci obrazu. Jest to
integralna cecha starego zdjecia i proba jej ukrycia prowadzi zwykle do tego,
ze obraz wyglada jak podrdbka. Jesli stanie si¢ on zbyt ,,gladki” lub w wyniku
klonowania powstat nieregularny wzorek, zaznacz ten obszar i zastosuj polecenie
Filter/Noise/Add Noise (Filtr/Szum/Dodaj szum). Wpisz mata warto$¢ w polu
Amount (Intensywnosc¢) (od 2 do 6 procent). Warto réwniez zaznaczy¢ opcje szumu
monochromatycznego. Jesli to konieczne, wcisnij Ctrl+F (3+F w Mac OS),
aby zastosowac filtr jeszcze jeden lub wigcej razy.

Z narzedziem History Brush (Pedzel historii) u boku, praktycznie nie bedziesz w stanie
trwale uszkodzi¢ obrazu. Jesli nawet popehnisz kilka bledoéw, za pomoca tego narzedzia
mozesz je poprawi¢ wszystkie za jednym razem. Po uaktywnieniu narzedzia History
Brush (Pedzel historii) po prostu kliknij na palecie History (Historia) po lewej stronie tego
stanu, ktory poprzedza Twdj blad, a nastgpnie przeciagnij mysza w obszarze z bledami.
To bardzo proste. Musisz tylko pamigtac, aby nie przekroczy¢ pojemnosci palety History
(Historia) — jesli po blednych operacjach wykonate$ duzo innych, mozesz juz nie mie¢
szansy na powr6t do stanow poprzedzajacych niewlasciwe decyzje.

Aby powrdci¢ do oryginalnego, zeskanowanego obrazu, kliknij na palecie History (Histo-
ria) po lewej stronie tego stanu, ktory zajmuje najwyzsze miejsce na liscie. W ten spo-
sob cofniesz si¢ do stanu istniejacego tuz po otwarciu lub zaimportowaniu (zeskanowa-
niu) obrazu. O palecie History (Historia) bgdzie jeszcze mowa w tym rozdziale, wigc
czytaj dalej.

Cofanie sie w czasie

Jedna z najbardziej denerwujacych cech Photoshopa (a wierz nam, nie ma ich wcale tak
wiele — przynajmniej takich, o ktorych warto by wspominaé, a wigc skoro o czyms
mowimy, to musi to by¢ naprawde¢ denerwujace) jest brak mozliwosci cofnigcia za pomoca
polecenia Edit/Undo (Edycjal Cofnij) (Ctrl/3+Z) wigcej niz jednej wykonanej operacji.
Mozesz co prawda wcisnaé Ctri+Alt+Z (3+Option+Z na Macintoshu) i cofnaé sie o kilka
operacji, ale uniwersalny skrot klawiszowy Ctrl/38+Z, ktory pozwala cofaé wiele operacji
niemal w kazdym programie pod stoicem, w tym przypadku nie dziata, to znaczy, nie
potrafi cofnaé¢ wiecej niz jednego stanu obrazu. Jezeli kiedykolwiek korzystate$ z pro-
gramu Photoshop Elements, to wiesz, ze wciskajac Ctrl/38+Z, mozesz tej aplikacji cofaé
po kolei wiele operacji, a wigc to nie jest tak, ze firma Adobe ma co$ przeciwko takiemu
rozwigzaniu.

Co prawda, w 5. wersji Photoshopa programisci dali nam do dyspozycji palete History
(Historia), ktora pozwala cofaé si¢ w czasie i odwotywaé wykonane operacje zardéwno
seryjnie, jak i grupowo, ale i tak nie jest tak wygodna w uzyciu, jak skrot Ctrl/$+Z.
Mozliwos¢ naciskania go i patrzenia, jak anulowane sg po kolei wszystkie wykonywane
operacje, jest bardzo uzyteczna. Przykro nam, ale musieli$my to napisac.

Niewazne. Paleta History (Historia) jest $wietna i wlasnie nadszedt czas na jej opisanie.
Zaczniemy od wymienienia kilku wspaniatych rzeczy, jakie mozesz dzigki niej zrobié:
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Cofanie si¢ niezaleznie od anulowania. Cofnij si¢ o jeden krok przez wcisnigcie
Ctri+Alt+Z (¥+Optiont+Z w Mac OS) lub p6jdz o krok do przodu przez wcisniecie
Ctrl+Shift+Z (3$+Option+Z). Kazdy program z wielostopniowym cofaniem to
potrafi, ale dziatanie domyslnych skrotow klawiszowych w Photoshopie jest inne.
Dlaczego? Poniewaz mozesz wracaé niezaleznie od polecenia Undo (Cofnij),
a to oznacza, ze nawet przemieszczenie si¢ wstecz mozna cofnac.

Przed i po. Przejdz do wczesniejszego punktu historii, aby zobaczy¢ obraz ,,przed”,
a potem przejdz do przodu, by zobaczy¢ go w wersji ,,po”. Od tego momentu
skrot Ctri+Z (3+Z w Mac OS) bedzie ,,supercofnigciem” przetaczajacym miedzy
tymi dwoma widokami. To ogromne utatwienie, gdy starasz si¢ wyrobi¢ sobie
zdanie o dopiero co wykonanej operacji edycyjnej.

)

Rzeczywiste podréze w czasie. Jesli naprzemienne ogladanie wersji ,,przed” i,,po’
to za mato, co powiesz na animowana histori¢? Mozesz wyswietli¢ animacj¢
pokazujaca przebieg edycji, przeciagajac mysza suwak aktywnego stanu historii.
To tak, jakbys$ nagrat operacje na tasme i teraz je odtwarzat, przewijajac w tyt
1w przod.

Wymazywanie bledéw. Wybierz odpowiedni punkt historii obrazu jako stan
zrodlowy i namaluj poprzednia wersj¢, uzywajac narzedzia History Brush (Pedzel
historii). Na przyktad, gdy narobisz btedéw, mozesz je w ten sposdb usunaé
wszystkie razem. Nie jest to zatem normalny pedzel, a raczej szczotka

do czyszczenia. Chcesz jeszcze wiecej roznorodnosci? Uzyj narzedzia Art History
Brush (Artystyczny pedzel historii), aby ,,malowaé poprzednim obrazem” w stylu
imitujacym rézne techniki i kierunki malarskie.

Utworz migawke, a bedzie ona przechowywana do konca sesji. Kazdy stan
obrazu z palety History (Historia) mozesz zapisa¢ jako migawke. Tym sposobem
nawet po kilkuset operacjach, gdy juz ten etap edycji zostanie zapomniany, mozesz
powrdci¢ do migawki.

To byl bardzo udany rok. Kazdy obraz posiada wtasna histori¢. Wigc nawet
po paruset operacjach na obrazie 4, mozesz przej$¢ do obrazu B i cofnaé operacje
wykonane godziny temu. Jedyna niedogodnoscia jest to, ze historia jest dostgpna
tylko tak dtugo, jak otwarty jest obraz. Zamkniesz obraz, a jego historia zostanie
zapomniana.

Cofanie polecenia Revert (Przywroc). W czasach przed Photoshopem 5.5 nie
mogtes cofnac polecenia Revert (Przywroc). Teraz paleta History (Historia)
to umozliwia. Jesli wigc nie podoba Ci si¢ obraz ostatnio zapisany na dysku, mozesz
cofnad to polecenie i powrdci¢ do miejsca, w ktoérym bytes przed jego wybraniem.
Zauwaz takze, ze gdy wybierasz polecenie File/Revert (Plik/ Przywro¢), Photoshop
nie prosi o potwierdzenie tej decyzji. Nie ma teraz powodu, dla ktérego miatby
by¢ wyswietlany ten komunikat, gdyz polecenie Revert (Przywroc) mozna bez
probleméw cofnag.

Jedyna rzecza, jakiej nie mozesz robi¢ za pomoca palety History (Historia), jest prze-
niesienie si¢ w przyszto$¢ — powiedzmy o trzy dni, gdy skonczytes juz wyczerpujacy
projekt, przedtozytes go klientowi i otrzymates za to mndstwo pienigdzy. Mozesz nam
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nie wierzy¢, ale to dobra wiadomos¢. Gdy nadejdzie dzien, w ktérym Adobe wykombi-
nuje, jak program ma pracowac za Ciebie, Twoi klienci przestang zatrudnia¢ Ciebie, bo
wystarcza im ushugi Photoshopa.

Tradycyjne funkcje cofania

Zanim zaglebimy si¢ w palete History (Historia), poswigcimy chwilke na streszczenie
bardziej tradycyjnych funkcji cofania w programie Photoshop (jesli wiesz doktadnie,
o co chodzi, przejdz do nastepnego punktu).

¢ Undo (Cofnij). Aby przywroci¢ obrazowi stan sprzed ostatniej operacji, wybierz
Edit/Undo (Edycjal/Cofnij) lub wcisnij Ctri+Z (36+Z w Mac OS). Mozesz cofnaé
efekt uzycia narzgdzia do malowania lub edycji, modyfikacje zaznaczenia, efekt
specjalny lub polecenie korekty koloru. Nie mozesz cofnaé operacji dyskowych,
takich jak zapisywanie lub wezytywanie. Photoshop umozliwia cofnigcie edycji
takze po wydrukowaniu obrazu. Mozesz przetestowac jakis efekt specjalny,
wydrukowac obraz, a potem cofna¢ efekt, gdy nie wyglada on najlepiej. Jednak
w tym celu musisz weisnaé Ctri+Alt+Z (8+O0ption+Z w Mac OS).

¢ Revert (Przywroc). Wybierz File/Revert (Plik/ Przywroc), aby ponownie wezytaé
obraz z dysku. W wigkszos$ci programow jest to ostatnia deska ratunku, gdy inne
mozliwosci cofnigcia ostatnich operacji zawioda. Jednak w Photoshopie jest to
bardzo przydatne narz¢dzie. Zapomniales, jak wygladat obraz, gdy zapisywates
g0 po raz ostatni? Uzyj polecenia Revert (Przywroc). Nie podoba Ci si¢ ta wersja?
Weisnij Ctri+Z ($+Z w Mac OS) i cofnij cala t¢ operacj¢. Zgadza si¢, mozesz
cofnaé przywrdcenie obrazu z dysku. Ciekawe, co jeszcze wymysla.

bezposrednio przed zapisaniem go na dysku — przewin palete History (Historia) i kliknij

pierwszy element u samej gory listy (zaktadamy, ze nie wytaczyte$ opcji Automatically
Create First Snapshot (Automatyczne tworzenie pierwszego zdjecia) w oknie dialogowym
History Options (Opcje historii)).

‘z@% Aby odtworzy¢ obraz takim, jakim byt w chwili otwierania — czyli w stanie, w jakim byt
/4

¢ Cofanie lokalne. Aby cofna¢ zaznaczony obszar do stanu, w ktorym byt w trakcie
otwierania — lub innego stanu zachowanego w palecie History (Historia) — wybierz
Edit/Fill (Edycja/Wypelnij) (Shifi+Backspace lub Shifi+Delete w Mac OS). Nastepnie
z listy Use (Uzyj) wybierz opcj¢ History (Historia) 1 wcisnij Enter lub Return.

klawiszowy wypetni zaznaczenie stanem Zrédtowym w mgnieniu oka (stan Zrédtowy
wybierasz przez klikniecie lewej kolumny palety History (Historia), co wyjaSniamy

‘z@% Jeszcze prosciej, weisnij Ctri+Alt+Backspace (3+0ption+Delete w Mac 0S). Ten skrét
/4 .
w nastepnym podrozdziale).

¢ Gumki. Przeciagnij mysza — wybrawszy narzedzie Eraser (Gumka) — po warstwie
tta, aby malowac kolorem tta. W gruncie rzeczy wymazujesz obraz ,,az do czystego
pldtna”. Mozesz takze zastosowac gumke do warstwy, aby usuna¢ piksele 1 odstonic¢
nizsze warstwy.

Wyjasnimy te funkcje doktadniej w nastgpnych podrozdziatach. Ale najpierw przyjrzymy
si¢ glownemu ,,sztabowi cofania”, jakim w Photoshopie jest paleta History (Historia).
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Mozesz takze, wybrawszy narzedzie Eraser (Gumka), przeciggnaé myszg, trzymajac
Alt (Option w Mac 0S), aby cofa¢ sie do stanu wybranego na palecie History (Historia).
Ewentualnie wigcz opcje Erase to History (Wymaz do historii) na pasku opcji i po prostu
przeciggaj myszg. Na ogét jednak lepiej do tego celu uzywaé narzedzia History Brush
(Pedzel historii). Oferuje on wiecej mozliwosci, a zwtaszcza przydatne sg tryby pedzla.

Paleta History (Historia)

Najpierw powinienes t¢ palete zobaczy¢; jesli jeszcze nie jest otwarta, wybierz polecenie
Window/History (Okno/Historia). Na rysunku 7.22 zostata pokazana wraz jej menu. Paleta
ta zapisuje wszystkie znaczace operacje — wszystko poza zmianami ustawien (na przy-
ktad nie zapamigta wybrania nowego koloru narzgdzia) — i dodaje je do listy. Najdaw-
niejsze operacje znajduja si¢ na gorze listy, a najnowsze — na dole.

Rysunek 7.22. Menu palety
Paleta History |
(Historia) zapisuje -lg
kazde znaczace _— =
wydarzenie jako Stan z chwili otwarcia —%# . 1MG_t43¢.pg Step Backward Alt+Ctri+Z
osobny stan obrazu. ) s New Snapshat...
Aby powrdcic Migawka —+ |4 snapshat 1 Delete
do ktdregos z nich, i B o Clear History
po prostu kliknij Stany i By Levek New Document
odpgyvi_ednia pozycje T History Options... 1.
na liscie Suwak stanéw historii ——O[=] Image size | "
—Stan aktywny
EICEE]
Utwdrz nowy dokument na podstawie stanu obecnego | Usun biezacy stan

Utworz nowa migawke

Kazda pozycje na tej liscie nazywamy stanem. Kazdy stan reprezentuje jaki$ etap w proce-
sie tworzenia obrazu,. Mimo iz stanow historii uzywa si¢ podobnie jak stanow dostgpnych
na palecie Layer Comps (Kompozycje warstw), nie nalezy ich ze sobg myli¢. Szczegé-
towe oméwienie palety Layer Comps (Kompozycje warstw) znajdziesz w rozdziale 13.

Photoshop automatycznie nazywa kazdy stan obrazu od nazwy narzedzia, polecenia lub
operacji, ktéra zostala uzyta do jego utworzenia — nazwy sa na tyle wymowne, ze nie
bedziesz miat zadnych watpliwosci, co oznaczaja. W identyfikacji stanu dodatkowo
pomaga ikona widoczna obok jego nazwy. Jednak najlepsza metoda sprawdzenia, co to
za stan, jest zwyczajne jego kliknigcie. Photoshop natychmiast cofa wszystkie operacje
wprowadzone po tym stanie i pokazuje stan w oknie dokumentu, wigc mozesz si¢ mu
doktadnie przyjrzeé. Aby przywroci¢ wszystkie polecenia, ktére cofnates w poprzednim
kroku, zastosuj skrot Ceri+Z (¥8+Z w Mac OS) lub wybierz Edit/Undo State Change
(EdycjalCofnij Historia zmian).
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Ta jedna prosta operacja — klikanie stanéw obrazu — to wszystko, co musisz opanowac,
aby podrozowaé w czasie przy uzyciu Photoshopa. Jesli nawet to bedzie wszystko, czego
si¢ nauczysz na temat obstugi palety History (Historia), to i tak bedziesz mogt pracowaé
z wigksza szybkoscia, swoboda i bezpieczenstwem niz w wigkszo$ci innych programow
graficznych. Oczywiscie na tym nie koncza si¢ mozliwosci palety History (Historia). Oto
pozostate rzeczy, o ktérych powiniene$ wiedziec.

¢ Zmienianie liczby mozliwych cofnig¢. DomysInie Photoshop pamigta 20 ostatnich
operacji na palecie History (Historia). Gdy wykonasz dwudziesta pierwsza
operacje, pierwszy stan zostanie usuniety z listy. W Photoshopie liczbg operacji
zapamigtywanych na palecie History (Historia) ustalasz w oknie dialogowym
Preferences (Preferencje). Wybierz Edit/ Preferences/Performance (Edycjal
Preferencje/ Wydajnos¢) lub weisnij Ctri+K (3+K w Mac OS), a nastepnie kliknij
kategori¢ Performance (Wydajnos¢) w lewej czgsci okna preferencji. Obie metody
otwierajg panel wydajnosci, w ktorym mozesz okresli¢ inng liczbg stanow
zapisywanych na palecie. Aby to zrobi¢, wpisz odpowiednig liczb¢ w polu
History States (Stany historii)*. Je$li masz duzo pamieci RAM (powiedzmy 2 GB
Iub wiecej), mozesz z powodzeniem zwigkszy¢ t¢ wartos¢. Paleta History (Historia)
potrafi zapamigta¢ nawet 1000 operacji. To prawdopodobnie wigcej, niz potrzebujesz.
W koncu zapamigtanie ich wymaga ogromnie duzo pamieci. Jezeli pracujesz
z pojedynczym obrazem, zapamigtywanie 100 ostatnich operacji moze si¢ przydac,
a na pewno daje poczucie duzej swobody.

¢ Cofniete stany obrazu. Jesli cofniesz si¢ do pewnego stanu przez jego kliknigcie,
wszystkie stany posrednie stang si¢ szare. To znak, ze zostaly cofnigte. Mozesz
przywroci¢ dany stan przez zwykte kliknigcie. Jesli jednak wykonasz nowsg operacjg,
wszystkie ,,szare stany” obrazu znikna. Masz tylko jedna (podkreslamy: jedna)
mozliwos$¢ ich przywrocenia, a mianowicie wcisniecie klawiszy Ctri+Z ($+Z
w Mac OS); jesli wykonasz jeszcze jedng nowa operacjg, szare stany znikna na dobre.
Wyjatek od tej reguly opisaliSmy w nastgpnym akapicie.

¢ Praca z historia nieliniowa. Jesli nie podoba Ci si¢ pomyst tracenia cofnigtych
stanow obrazu — badz co badz kazdy stan jest Swigty — wybierz z menu palety
polecenie History Options (Opcje historii) 1 wlacz opcje Allow Non-Linear History
(Zezwalaj na historie nieliniowq) (patrz rysunek 7.23). Cofnigte stany nie znikng
juz z listy, gdy zastosujesz nowg operacj¢. Pozostang one dostepne, na wypadek
gdybys ponownie chciat je wykorzystaé. To tak, jakbys$ miat kilka mozliwych
linii czasu.

Rysunek 7.23.

Wy bierz z m?nu pa/et){ p O/.ecen.l:e @ Automatically Create First Snapshot EE)
HIStOI’y Opt.lons (OpCje hl..StOI’//) __ Automatically Create New Snapshot When Saving ——m—
i wtgcz opcje Allow Non-Linear

History (Zezwalaj na historie
nieliniowa), aby zezwoli¢
programowi na zapamietywanie
nawet tych stanow, ktore cofnates

History Options

| Allow Non-Linear History
| Show New Snapshot Dialog by Default
! Make Layer Visibility Changes Undoable

% Nareszcie polska nazwa tej opcji uzyskata whasciwe brzmienie. W poprzednich wersjach byly to Style historii
— przyp. tlum.
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Opcja Allow Non-Linear History (Zezwalaj na historie nieliniowg) nie pozwala na cofniecie
pojedynczego stanu bez wptywania na operacje wprowadzone po nim. Przypusémy
na przyktad, ze malujesz aerografem, potem rozmazujesz narzedziem smuzenia

i ostatecznie klonujesz, uzywajac stempla. Mozesz powrdci¢é ponownie do stanu

po wykorzystaniu aerografu i zastosowacé inne operacje, nie tracgc mozliwosci
odtworzenia rozmazania i klonowania, ale nie mozesz cofngé rozmazania i pozostawié¢
obszar klonowania nietknietym. Operacje moga wystepowac tylko w takiej kolejnosci,
w jakiej byty wykonywane.

Przechodzenie migdzy stanami. Jak juz wspominali$my, mozesz wcisnaé
Ctri+Alt+Z (38+O0ption+Z w Mac OS), by cofnac aktywny stan, lub Ctrl+Shifi+Z
(¥+O0ption+Z), aby przejs¢ do nastgpnego elementu na liscie. Cofanie si¢ powoduje
przechodzenie do coraz wyzszych stanow na liscie z palety History (Historia),
a wybieranie nastgpnego kroku prowadzi w dot. Pamigtaj, ze gdy wlaczona jest
opcja Allow Non-Linear History (Zezwalaj na historie nieliniowq), cofanie moze
przenie$¢ Cig do stanu obrazu, ktory byt poprzednio nieaktywny’.

Przewijanie stanéw. Przeciagnij suwak stanow historii (patrz rysunek 7.22) w dot
lub w gore listy, aby przemieszczac si¢ odpowiednio w przod lub w tyt po linii
czasu. Jesli obraz na ekranie wydaje si¢ nie zmienia¢, gdy przechodzisz migdzy
stanami, zwykle oznacza to, ze poczynione byty niewielkie zmiany w zaznaczeniu
lub utworzyltes niewielkie pociagnigcie pedzla. W innych wypadkach zmiany
sg bardziej widoczne.

Tworzenie migawek. Czasem zdarza sig¢, ze stan obrazu jest tak wspaniaty,
iz nie cheesz, aby zostal zapomniany po 20 operacjach. Aby go zachowac, wybierz
z menu palety polecenie New Snapshot (Nowa migawka) lub kliknij matq ikong
aparatu fotograficznego u dotu palety History (Historia) (patrz: rysunek 7.23).
Aby zmieni¢ nazwe migawki po jej utworzeniu, po prostu kliknij ja dwukrotnie.
Mozesz tez nada¢ nazw¢ migawce podczas jej tworzenia — kliknij ikone aparatu,
przytrzymujac klawisz A/t (Option w Mac OS), i wpisz t¢ nazwe¢ w oknie
dialogowym.

Photoshop moze przechowywac tyle migawek, na ile pozwala pamig¢ RAM
komputera. Warto takze zauwazy¢, ze program automatycznie tworzy migawke
obrazu zaraz po jego otwarciu. Jesli nie chcesz tej migawki, wylacz opcje
Automatically Create First Snapshot (Automatyczne tworzenie pierwszej migawki)
w oknie dialogowym History Options (Opcje historii), cho¢ moze to by¢ nierozsadne,
poniewaz posiadanie stanu poczatkowego, do ktérego mozna wroci¢, bywa
naprawdg bardzo przydatne — gdy wszystko pdjdzie nie tak i trzeba zaczynaé
wszystko od poczatku. Mozesz nam wierzy¢, zachowanie stanu poczatkowego
naprawde w niczym nie przeszkadza.

Tworzenie migawki podczas zapisywania obrazu. Wilaczenie opcji Automatically
Create New Snapshot When Saving (Automatyczne tworzenie nowej migawki
podczas zapisywania) w oknie dialogowego History Options (Opcje historii)
powoduje tworzenie migawki przy kazdym zapisie obrazu. Jest to przydatna opcja,
jesli nie jestes pewien, co bedziesz robil migdzy kolejnymi zapisami obrazu,

3 Czyli nalezacy do innej ,,linii czasu” — przyp. tium.
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a chcesz mie¢ mozliwos¢ cofania si¢ nie tylko do stanu sprzed ostatniego zapisu
(co mozesz uczynic, wybierajac polecenie File/Revert (Plik/Przywroc)), ale takze
do standw sprzed zapisdw wczesniejszych.

¢ Trwale zapisywanie stanéw. Problem z migawkami jest taki, ze istnieja one tylko
podczas aktualnej sesji. Jesli wylaczysz Photoshopa lub program si¢ zawiesi,
stracisz cala liste historii tacznie z migawkami®. Aby zapisa¢ stan, tak by mozna
byto si¢ do niego odwota¢ za par¢ dni, wybierz polecenie New Document (Nowy
dokument) z menu palety lub kliknij pierwsza ikong na dole palety History (Historia).
Mozesz takze przeciagna¢ stan nad ikone i puscic. Niezaleznie od tego, jaka metode
wybierzesz, Photoshop utworzy kopie tego stanu w nowym oknie dokumentu.
Teraz mozesz ten stan zapisa¢ w formacie, jaki Ci odpowiada.

¢ Ustawianie zrédla. Kliknij na lewo od ikony wybranego stanu, aby zdefiniowa¢
go jako stan zZrodlowy. W miejscu kliknigcia pojawi si¢ ikona pedzla historii. Stan
zrodtowy jest wykorzystywany przez narzedzia History Brush (Pedzel historii),
Art History Brush (Artystyczny pedzel historii), polecenie Fill (Wypelnij) oraz
narz¢dzie Eraser (Gumka) — jesli wlaczysz opcje¢ Erase to History (Wymaz
do historii). Skrét klawiszowy Ctri+Alt+Backspace (36+OptiontDelete w Mac OS)
wypelnia zaznaczenie stanem zrodtowym.

¢ Usuwanie stanéw. Jesli Twdj komputer nie ma duzej ilosci RAM-u lub pracujesz
nad wyjatkowo duzym obrazem, Photoshop moze zwalnia¢ tempo wykonywania
polecen w miar¢ gromadzenia coraz wigkszej liczby stanéw. Jesli program zacznie
dziata¢ zbyt wolno, mozesz oczyS$cié palete History (Historia). Aby usunaé
jakikolwiek stan wiacznie z tymi, ktore byly utworzone po nim, przeciagnij
go nad ikong kosza w prawym dolnym rogu palety. Obraz zostanie odpowiednio
zmodyfikowany. Jesli opcja Allow Non-Linear History (Zezwalaj na historie
nieliniowq) jest aktywna, kliknigcie ikony kosza moze skasowac¢ tylko aktywny stan.

(Wymaz historie). Nie spowoduje to jednak natychmiastowego zwolnienia pamieci RAM,
poniewaz zawsze mozesz sie jeszcze rozmysli¢ i cofngé ostatnig operacje. Oczyszczenie
pamieci nastepuje dopiero po wykonaniu kolejnej czynnosci. Jesli chcesz od razu
wyczySci¢ pamieé i jestes w pemni przekonany, ze nie bedziesz chciat odwotaé swoich
poczynan, wybierajac polecenie Clear History (Wymaz historie), przytrzymaj klawisz Alt
(Option w Mac 0S). Jezeli natomiast chcesz usungé wszystkie stany wszystkich
dokumentdw, wywotaj polecenie Edit/Purge/Histories (Edycja/Wyczysc/Historig).

‘z@% Aby usuna¢ wszystkie stany z palety historii, wybierz z jej menu polecenie Clear History
7

Malowanie przesztoscia

Paleta History (Historia) udostgpnia prosty, ale skuteczny sposdb poruszania si¢ po wcze-
$niejszych stanach obrazu. Dziata ona w sposdb bardzo liniowy (pomimo opcji A/low
Non-Linear History (Zezwalaj na historie nieliniowq)), jest prosta i niezawodna. A co
w przypadku, gdy zechcesz zboczy¢ gdzies po drodze? Co w sytuacji, gdy zwykly powrdt
do stanu, w ktorym co$ zaznaczytes lub usunates, to za mato?

* Utrata calej zawartosci palety History (Historia) nastgpuje takze podczas zamykania dokumentu. Po ponownym
jego otwarciu paleta zawiera¢ bedzie tylko poczatkowa (nowa) migawke (o ile wlaczona jest opcja
odpowiedzialna za jej utworzenie) — przyp. tHum.
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Na szczgscie Photoshop oferuje az trzy narzedzia, ktére moga stanowi¢ alternatywe dla
liniowego $wiata palety History (Historia). Tymi narzedziami sa: Eraser (Gumka), History
Brush (Pedzel historii) i Art History Brush (Artystyczny pedzel historii). Zwykta gumka
usuwa piksele, ukazujac czyste ptdtno lub zawartos¢ warstw lezacych ponizej. Pedzel
historii zabiera Ci¢ z powrotem do wybranego stanu obrazu; pedzel stylowy robi to samo,
ale umozliwia malowanie przy uzyciu specjalnych artystycznych efektow. Chociaz funkcje
tych narzegdzi czgsciowo si¢ pokrywaja, kazde z nich shuzy do realizacji nieco odmien-
nych zada¢, o czym piszemy w nastepnych podrozdziatach.

[ Odnosnik Pamietaj, ze gdy pracujesz z ktérymkolwiek z tych narzedzi, mozesz uzy¢ polecenia
Edit/Fade (Edycja/ Stonuj), aby zmiesza¢ zmienione piksele z oryginalnymi, tak samo
jak wtedy, gdy stosujesz filtr. W oknie dialogowym tego polecenia mozesz takze zmienic¢

Kkrycie i tryb mieszania usuwanych bgdz namalowanych pikseli5 . Polecenie Fade (Stonuj)
zostato doktadnie oméwione w rozdziale 18.

Narzedzie Eraser (Gumka)

Gdy uzywasz narzedzia Eraser (Gumka), mozesz wybiera¢ migdzy trzema trybami usuwa-
nia pikseli dostgpnymi na pasku opcji (patrz rysunek 7.24): pedzlem (Brush), otdwkiem
(Pencil) lub blokiem (Block). Blok to kwadratowa gumka o rozmiarach 16x16 pikseli,
ktdra jest idealna do retuszowania elementéw o twardych krawedziach. Pozostate tryby
dziataja tak samo jak narzedzia, od ktorych pochodza ich nazwy.

AF + | Brush: 1 * | Mode: |Pencil | Cpacity: | 100% | # | Flow: _;"fr\ [[] Erase to History

Erush

Rysunek 7.24. Gdy wybrane jest narzedzie Eraser (Gumka), lista Mode (Tryb) zawiera tryby dziatania
gumki, a nie, jak w przypadku innych narzedzi, tryby mieszania

Pasek opcji, poza mozliwoscig wyboru trybu mieszania, daje dostgp do ustawien Brush
(PedZzel), Opacity (Krycie), Flow (Przeplyw) oraz Airbrush (Aerograf). OpisaliSmy je
wszystkie w rozdziale 5. Gdy uzywasz gumki typu Brush (Pedzel), dostepne sa wszystkie
opcje. Dla gumki typu Block (Blok) nie jest dostepna zadna, a dla gumki Pencil (Olowek)
nie mozna okresla¢ przeptywu ani wlaczac aerografu.

Chociaz postugiwanie si¢ gumka jest w miar¢ proste, nie mozna pozostawia¢ pewnych
rzeczy niedopowiedzianych. Wigc teraz powiemy wszystko, co kiedykolwiek chciales
wiedzieé¢ o sztuce usuwania pikseli.

¢ Wymazywanie na warstwie. Gdy pracujesz na warstwie Background (Tlo), gumka
maluje po prostu kolorem tta. Nie ma w tym nic nadzwyczajnego. Jednak gumke
od innych pedzli odrdznia jej zachowanie wobec warstw. Jesli przeciagniesz ja
po warstwie, dla ktorej wylaczone sg opcje zachowania przezroczystosci (Preserve
Transparency (Utrzymaj przezroczystosc¢)) i zachowania pikseli obrazu (Lock Image
Pixels (Zablokuj piksele)) z palety Layers (Warstwy), gamka usuwa farbe, pokazujac
czgsci schowanego pod ta warstwa obrazu. Narzedzie to dziala teraz jak rylec lub
skrobak.

> Jezeli polecenie tonowania zostanie zastosowane po uzyciu narzedzia Eraser (Gumka), mozliwa bedzie jedynie
zmiana parametru Opacity (Krycie). Tryby mieszania bgda niedostgpne — przyp. thum.
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Uwaga

Jesli na palecie Layers (Warstwy) wigczysz opcje zachowania przezroczystosci, Photoshop
nie pozwoli gumce na robienie dziur w warstwie ani na zmiane tych obszaréw, ktére
sg juz przezroczyste. Zamiast tego narzedzie gumki moze malowac¢ po nieprzezroczystych
pikselach kolorem tta. Jesli uaktywnisz blokade pikseli obrazu, nie mozesz wymazywaé
ani malowacé pikseli warstwy. Aby uzyskac¢ wiecej informacji o tych opcjach z palety
Layers (Warstwy), przeczytaj rozdziat 12.

Lagodne wymazywanie. Zmien warto$¢ parametru Opacity (Krycie) na pasku
opcji, a obszar, po ktdrym przeciagniesz gumka, stanie si¢ przezroczysty w stopniu
odwrotnie proporcjonalnym do warto$ci tego parametru. Gdy na przyktad ustawisz
90%, to gumka usunie 90 procent farby z warstwy, czyli zostanie tylko 10% krycia.
Wynikiem jest prawie przezroczyste pociagnigcie na warstwie.

Gumka a maski warstw. W rozdziale 12. piszemy, ze dziury w warstwie mozna
tworzy¢ takze za pomoca masek warstw. Ale w odréznieniu od gumki — ktéra
na dobre eliminuje piksele — maska warstwy nie niszczy niczego na state. Z drugiej
strony, uzycie gumki nie powoduje takiego zwigkszenia rozmiaru pliku

jak zastosowanie maski warstwy. Wtasciwie kazda operacja — nawet usuwanie
czegokolwiek — zwigksza wielko$¢ obrazu w pamigci RAM, poniewaz jest
rejestrowana przez palgte History (Historia). Ale i tak gumka angazuje mniej
pamigci niz maska warstwy. Jednak, biorac pod uwage wydajnosé wspodtczesnych
komputeréw, nie ma to juz takiego znaczenia, jak kiedys.

Wymazywanie za pomoca oléwka. Gdy uzywasz narzedzia Pencil (Olowek)
— mamy na mys$li konkretnie to narzedzie, a nie tryb Pencil (Olowek) wybrany
dla innego narzedzia — na pasku pojawi si¢ opcja Auto Erase (Auto-gumka).
Gdy ja uaktywnisz, bedziesz rysowat kolorem tta, za kazdym razem gdy pociagniesz
lub klikniesz piksel w kolorze narzedzia. Technika ta moze by¢ bardzo uzyteczna,
gdy rysujesz linie na jednobarwnym tle. Ustaw kolor narz¢dzia na kolor linii,
a kolor tta na kolor, jaki posiada tto obrazu. Teraz za pomoca narzedzia Pencil
(Olowek) mozesz na przemian rysowac¢ i wymazywac linie, dopdki nie osiagniesz
tego, co chciales.

W odr6znieniu od gumki, otéwek zawsze rysuje kolorem tta lub narzedzia nawet wtedy,
gdy jest uzywany na warstwie.

Wymazywanie do historii. Wcisnij A/t (Option w Mac OS), gdy uzywasz gumki,
aby ,,malowac¢” zrodtowym stanem obrazu — tym, ktéry na palecie History (Historia)
zostal zaznaczony ikona narze¢dzia History Brush (Pedzel historii). Przypomina
to zdrapywanie farby natozonej w operacjach pozniejszych od stanu zrodtowego.
Zamiast wciska¢ klawisz A/t, mozesz po prostu wlaczy¢ opcj¢ Erase to History
(Wymaz do historii) na pasku opcji. W tym przypadku zwykle pociagnigcie maluje
zrédtowym stanem obrazu, a przytrzymanie dodatkowo klawisza A/t (Option
w Mac OS) powoduje malowanie kolorem tta lub wymazywanie aktywnej warstwy.

Wiele oséb uzywa terminu ,magiczna gumka”, aby zaznaczy¢, ze gumka jest w trybie
cofania poprzednich stanéw obrazu. W Photoshopie 5.5 wprowadzono oficjalng magiczna
gumke (Magic Eraser), ktéra usuwa zblizone do siebie kolory, za kazdym razem gdy
klikniesz w oknie obrazu (patrz rozdziat 9.). Od tej pory to, co nazywano ,magiczng
gumka”, okresla sie mianem ,gumki historii”. Uwazaj wiec, by sie nie pomylic.
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Narzedzie History Brush (Pedzel historii)

Malowanie narzedziem History Brush (Pedzel historii), ktore mozna wybraé klawiszem 7Y,
przypomina uzywanie gumki z wlaczona opcja Erase to History (Wymaz do historii) —
przeciaganie mysza powoduje ,,malowanie” zrédlowym stanem obrazu wskazanym na
palecie History (Historia). Mozliwe jest takze ustawienie krycia tych pociagni¢é przez
zmiang wartosci parametru Opacity (Krycie) na pasku opcji. Jednak na tym podobien-
stwa si¢ koncza. W przeciwienstwie do ,,gumki historii”, dedykowane narzedzie History
Brush (Pedzel historii) pozwala korzystac z trybow mieszania. Przez wybranie odpowied-
niego trybu z listy Mode (Tryb) na pasku opcji mozesz mieszaé piksele z aktualnego oraz
wczesniejszego stanu obrazu, uzyskujac interesujace, a czasem nawet zaskakujace efekty.

Radzimy Ci, aby$ przyzwyczait sie do uzywania pedzla historii zamiast funkcji Erase
to History (Wymaz do historii) dla narzedzia Eraser (Gumka). Zgoda, gumka oferuje
wiecej trybow dziatania. Gdy jednak poréwnasz je z trybami mieszania pedzla, to nie
wydadzg sie juz tak pociggajgce. Po rozpatrzeniu wszystkich za i przeciw pedzel historii
wydaje sie lepszy. Poza tym jest on bardziej intuicyjny, gdyz to wtasnie jego ikona jest
uzywana do oznaczania stanu Zrodtowego na palecie History (Historia).

Podczas zabaw z pedzlem historii nie musisz si¢ ogranicza¢ tylko do ,,malowania prze-
sztoscia”. Dzieki temu, ze paleta History (Historia) pozwala na przemieszczanie si¢
w czasie w przdd i w tyl, pedzel historii pozwala malowaé w kazdym punkcie czasu.

Narzedzie Art History Brush (Artystyczny pedzel historii)

Za pomocg narzedzia Art History Brush (Artystyczny pedzel historii), wspdtpracujacego
z paleta History (Historia), mozesz tworzy¢ rozmaite impresjonistyczne efekty. Aby zoba-
czy¢, jak to dziata, otworz dowolny plik, na przyktad taki jak ten z rysunku 7.25. Wcisnij
klawisz D, aby przywrdci¢ domyslne kolory narzedzia i tta, wybierz narzedzie Brush
(Pedzel) 1 beztrosko zamaluj caly obraz czernia, tak aby uzyska¢ efekt zblizony do pokaza-
nego na rysunku 7.26 (po lewej).

Wybierz narzgdzie Art History Brush (Artystyczny pedzel historii), ktore dzieli miejsce
w przyborniku i skrét klawiszowy (Y) z narzedziem History Brush (Pedzel historii). Otworz
palete History (Historia) i upewnij si¢, ze jako stan poczatkowy wybrana jest pierwsza
migawka (zakladamy, ze po otwarciu obrazu nie wprowadzite$ w nim zadnych zmian)®.
Teraz maluj po czarnym obrazie. Kazde pociagnigcie odstania czg$¢ oryginalnego obrazu,
ale z dodatkowym artystycznym efektem, co pokazano na rysunku 7.36 (po prawej).

rerr

Artistic (Artystyczne), abys mogt malowac filtrem ,,malujacym” lub ,,rysujacym”, jakkol-
wiek zle pod wzgledem stylistycznym to brzmi. Mozliwe, ze uzyskasz rezultaty przy-
pominajace artystycznie przefiltrowang fotografi¢ z rysunku 7.27 (po prawej).

Podobnie jak narzedzie History Brush (Pedzel historii), Art History Brush (Artystyczny
pedzel historii) maluje stanem zrédtowym zaznaczonym na palecie History (Historia).

6 Oczywiscie z wyjatkiem pomalowania na czarno — przyp. tHum.
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Rysunek 7.25.

Za chwile dopuscimy
sie profanacji tego
pieknego kwiatu

Jednak robi to, nanoszac dziesiatki, a nawet setki malenkich §ladow pedzla naraz, ukta-

dajac je zgodnie z ustawieniami, ktére wprowadzites na pasku opcji. Wiele z tych usta-

wien poznales juz wezesniej. Jak wida¢ na rysunku 7.28, mozesz jak zwykle wybraé pedzel,

parg trybow mieszania i okresli¢ stopien krycia. Jednak, poczawszy od opcji Style (Styl),

zaczynaja si¢ roznice.

¢ Style (Styl). Artystyczny pedzel historii maluje losowo generowanymi kolorowymi

zawijasami przypominajacymi dzdzownice, czasami poskrecanymi jak korkociag.
Podstawowy ksztalt tych zawijaséw mozesz ustali¢ przez wybranie opcji z listy
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Rysunek 7.26.

Po losowym
zamalowaniu catego
obrazu serig czarnych
,mazniec¢” (po lewej),
wybraliSmy narzedzie
Art History Brush
(Artystyczny

pedzel historii)

i namalowalismy
wariacje na temat
oryginalnego obrazu
(po prawej).

Niezte, prawda?

Rysunek 7.27.
Najpierw
zastosowalismy
filtr Displace
(Przemieszczanie)
(po leweyj),

a nastepnie
dodalismy teksture
za pomoca filtra
Texturizer (Dodanie
tekstury) (po prawej).
Otrzymalismy cos,
co z powodzeniem
mozna powiesic

w kazdej poczekalni
gabinetu
dentystycznego!

Style (Styl), pokazanej na rysunku 7.28. Uzyj tych opcji z réznymi rozmiarami
pedzla, aby okresli¢ szczegétowos¢ informacji przekazywanych przez
impresjonistyczny obraz. Waskie i mate ksztalty przeniosa wigcej szczegdtow,
a ksztalty szerokie — znacznie mniej.

¢ Area (Obszar). Ta warto$¢ okresla obszar zakrywany przez jednorazowo generowana
grup¢ zawijasow. Wigksze wartosci oznaczaja, ze w danym czasie zostanie
wygenrowanych wigcej zawijaséw; zmniejszenie tej wartosci daje bardziej
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S - | Brush: 2’1 = | Mode: [rHormal (s Opacity: 10096 [» | Style: [Tight Short v Ares: [sopx | Tolersnce: (0% [» | |
Tight Short
Tight Madiurn
Tight Long
Loose Mediurm
Looze

Db

Tight Curl
Tight Curl Lang
Looze Curl

Loose Curl Long

Rysunek 7.28. Z listy rozwijanej Style (Styl) mozesz wybrac opcje decydujaca o typie Sladow
pozostawianych przez artystyczny pedzel historii

,,0szczedny” wyglad. Przy maksymalnej wartosci tego parametru, czyli 500,
mozesz uzyskac bardzo interesujacy efekt, jesli klikniesz obraz i przytrzymasz
wecisniety przycisk myszy. Tylko spdjrz, jak wija te robaczki!

¢ Tolerance (Tolerancja). Opcja ta decyduje o tym, gdzie pgdzel stylowy moze
malowac¢. Wartos$¢ zerowa pozwala malowaé wszedzie; wicksze wartosci
umozliwiaja malowanie tylko tam, gdzie stan aktualny i Zrédlowy bardzo réznia
si¢ kolorami.

ograniczenia stanu zrodtowego

Photoshop pokaze Ci kursor ,,zabronione” i nie pozwoli malowa¢ pedzlem historii ani arty-
stycznym pedzlem historii, jesli stan zréodtowy obrazu ma inng wartos¢ wysokosci lub
szerokosci niz obraz aktualny. Wystarczy roznica rzedu jednego piksela, by stan zrodtowy
nie mogt by¢ uzyty. Te same ograniczenia dotycza polecenia Edit/Fill (Edycjal Wypelnij),
kombinacji Ctri+Alt+Backspace (¥6+Option+Delete w Mac OS) i wszystkich innych
technik zwiazanych z historia obrazu.

Kursor ,,zabronione” mozesz tez zobaczy¢, jesli warstwa jest zablokowana lub stan zré-
dlowy nie zawiera réwnorzednej warstwy. Aby dowiedzie¢ sig¢, na czym problem polega,
kliknij obraz, aby wyswietlito si¢ okno z wyjasnieniem. Jesli problem jest zwiazany ze
stanem zrodtowym, przenies ikong stanu zrodtowego na palecie History (Historia) do
stanu po modyfikacji rozmiardw obrazu. Narzedzie Crop (Kadruj) oraz polecenia Image/
Image Size (Obraz/Rozmiar obrazu), Canvas Size (Rozmiar obszaru roboczego), Rotate
Canvas (Obro¢ obszar roboczy), jak rowniez polecenie Crop (Kadruj) moga spowodowaé
zamieszanie, gdy planujesz uzycie pedzla historii. Jesli zastosowates jedna z tych operacji,
musisz cofnaé si¢ przed nia albo zastapi¢ pedzel historii inng technika.

Podsumowanie

W tym rozdziale zamiesciliSmy ogoélny opis narzedzi stuzacych do restaurowania foto-
grafii. Pokazali$my, w jaki sposob retuszuje si¢ $lady kurzu, wltosow oraz artefakty powsta-
jace podczas skanowania. NauczyliSmy Cig tez korzysta¢ z narzedzi Healing Brush (Pedzel
korygujqcy), Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy) i Patch (Latka), a takze
innych narzgdzi przydatnych przy odnawianiu starych fotografii.
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Ponadto napisali$my, jak mozna podrézowac w czasie za pomoca palety History (Historia).
Dowiedziates si¢ tez, jak usuwaé blednie zamalowane piksele narzedziami Eraser (Gumka)
i History Brush (Pedzel historii), a takze jak radzi¢ sobie z efektem czerwonych oczu.



