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Photoshop CS2 to kolejne wcielenie rewelacyjnej aplikacji do obrdbki grafiki. Zalety
Photoshopa doceniaja graficy, projektanci i mitosnicy fotografii cyfrowej. Kazdy z nich
znajdzie w programie narzedzia utatwiajace i przyspieszajace prace oraz pozwalajace
na uzyskanie efektow zapierajacych dech w piersiach. Najnowsza wersja Photoshopa
zostata wzbogacona o kilka nowych narzedzi, a polecenia i funkcje znane z poprzednich
wersji zostaty udoskonalone oraz rozbudowane. Photoshop CS2 podobnie, jak
poprzednie wersje, jest niekwestionowanym liderem wsrod programow graficznych.

,Photoshop CS2” to ksigzka poswiecona temu wtasnie programowi. Poczatkujacy
uzytkownicy znajda w niej informacje pozwalajace na szybkie rozpoczecie pracy

z programem, a Ci, ktérzy znaja jego poprzednie wersje, moga przeczytaé o nowych
narzedziach i funkcjach oferowanych przez wersje CS2. Ksiazka przedstawia wszystkie
narzedzia Photoshopa stuzace do tworzenia i obrobki obrazéw. Opisuje sposoby
korzystania z warstw i $ciezek oraz filtrow. Zawiera takze opis modutu Camera Raw
oraz omawia metody korekcji kolorystyki fotografii cyfrowych.

* Korzystanie z przegladarki plikow Adobe Bridge

e Praca z narzedziami rysunkowymi

e Zaznaczanie elementéw obrazu

» Stosowanie warstw, Sciezek i ksztattow

» Wprowadzanie i formatowanie tekstu

 Kadrowanie i skalowanie obrazéw

* Modyfikowanie kolorystyki obrazow

e Tworzenie panoram

* Usuwanie uszkodzen i niedoskonatosci z cyfrowych fotografii
e Korzystanie z filtrow

» Obrdbka zdje¢ cyfrowych za pomoca modutu Camera Raw
* Drukowanie obrazéw

Przekonaj sig, jak wiele zmian wprowadzono w najnowszej wersji Photoshopa
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Rozdziat 2.
Krolestwo narzedzi do malowania

W tym rozdziale:
¢ Paleta Przybornik
¢ Specyfika narzedzi Pencil (Otéwek) oraz Brush (Pedzel)
¢ Prébnik koloréw

¢ Nowe narzedzie programu Photoshop — Color Replacement
(Zastepowanie koloru)

Olowek (Pencil) oraz Pedzel (Brush) s3 w programie Photoshop narzedziami stuzg-
cymi do rysowania i malowania. Bez nich wlasciwie trudno bytoby cokolwiek
stworzy¢ (narysowaé) w oknie dokumentu. W rozdziale tym zapoznasz si¢ z moz-
liwosciami obu tych narzedzi. Ponadto dowiesz sie, w jaki sposdb dziata narzedzie
Color Replacement (Zastepowanie koloru) stuzace do kolorowania obrazéw bez na-
ruszania ich tekstury.

Przybornik

Czym jest Przybornik? To jedna z palet — chyba nikt nie zakwestionuje stwier-
dzenia, ze najwazniejsza — w ktérej umieszczone zostaly wszystkie narzedzia, ja-
kie oferuje swoim uzytkownikom program Photoshop (rysunek 2.1).

Jesli Przybornik nie jest widoczny w oknie programu, wybierz polecenie Window/Tools
(Okno/Narzedzia).
Wskazéwka

Kazde z narzedzi jest umieszczone w Przyborniku na jednej ze znajdujacych sie tam
pozycji. Czasem bywa tak, ze na pozycji takiej wida¢ ikone tylko jednego na-
rzedzia, np. ikona narzedzia Move (Przesuniecie), w innym przypadku znajduje
si¢ kilka réznych narzedzi, lecz pelnigcych pokrewne funkgcje, np. po kliknieciu
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Rysunek 2.1. -
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ikony znajdujacej si¢ na pozycji 11. udostepnione zostaja narzedzia Eraser (Gum-
ka), Background Eraser (Gumka tta) oraz Magic Eraser (Magiczna gumka). Pozycje
te s3 pewnego rodzaju szufladkami, do ktérych wrzucono jedno lub kilka narze-
dzi jednoczesnie. Kazde narzedzie ma swojg wlasna ikone. Aby uaktywnié¢ narze-
dzie, ktére nie dzieli z niczym miejsca na danej pozycji (w szufladce) — kliknij
jego nazwe. W pozostatych przypadkach kliknij mala czarng strzatke znajduja-
cg sie w prawym dolnym rogu ikony, a nastepnie z rozwinietej listy wybierz po-
trzebne w danej chwili narzedzie. Warto takze doda¢, ze w przypadku narzedzi,
ktére zajmuja wspélnie jedna pozycje (szufladke) w Przyborniku, na pozycji tej wi-
doczna jest ikona tego narzedzia, ktére sposréd danej grupy bylo uzywane jako
ostatnie.

Narzedzia mozna uaktywniaé, stosujac tzw. skréty klawiaturowe, czyli po prostu
naciskajac okreslony klawisz lub grupe klawiszy na klawiaturze. Panuje tutaj
nastepujaca zasada: je$li narzedzie, ktére cheesz uaktywnié¢, zajmuje szufladke
samodzielnie, np. Move (Przesuniecie), i jest do niego przypisany klawisz V, wow-
czas naciskajac go, uaktywnisz to narzedzie. Jesli za$ dzieli ono w Przyborniku
szufladke z innymi podobnymi narzedziami, np. Lasso (Lasso), to naciskajac przy-
pisany do niego klawisz — w tym przypadku L — uaktywnisz to z narzedzi znaj-
dujacych sie w danej grupie, ktore bylo uzyte jako ostatnie. Aby przelaczy¢ sie
miedzy ukrytymi narzedziami zgrupowanymi w tej samej szufladce (menu na-
rzedziowym), uzyj kombinacji klawisza Shiff+ klawiszy skrétu dla danej grupy
narzedzi.

! Stanie sie tak wtedy, jesli whaczona jest opcja Use Shift Key for Tool Switch (Uzyj klawisza Shifi
do przelaczania narzedzi) w oknie Preferences (Preferencje). Aby to sprawdzié, uzyj skrotu CirHK
iw polu na samej gorze okna wybierz opcje General (Og6lne).



Rozdziat 2. & Krdlestwo narzedzi do malowania 65

Skréty odpowiednie dla kazdego z narzedzi podaje w odpowiednich miejscach w ksigzce.

Umies¢ kursor nad ikona wybranego narzedzia w palecie Przybornik i nie naciskaj zadnego
klawisza. VWéwczas program w matym okienku wyswietli nazwe danego narzedzia, a takze
przypisany do niego skrot klawiaturowy.

Aby szybko ukry¢ palete Przybornik (i wszystkie otworzone w programie palety), nacisnij
klawisz Tab, aby ja (je) wyswietli¢ i ponownie nacisnij klawisz Tab. Przydaje sie to wtedy,
Wskazéwka  5dy masz mato miejsca do pracy w oknie programu.

sl

Adobe — producenta programu — poswieconej najnowszej wersji programu Photoshop.

l: Klikajac ikone znajdujaca sie w gornej czesci Przybornika, uzyskasz dostep do strony firmy
Wskazéwka Oczywiscie musisz by¢ potaczony z internetem.

Otowek i Pedzel

Olowek (Pencil) oraz Pedzel (Brush) zostaly umieszczone w Przyborniku na pozycji 8.
Aby wybra¢ jedno z nich, kliknij umieszczong tam ikong, a nastepnie z rozwinig-
tej listy wybierz konkretne narzedzie, klikajac jego nazwe (rysunek 2.2).

Rysunek 2.2.
Uaktywnianie narzedzi
Pedzla i Otéwka

Uer O/ 0L

W

Pencil Toal E

[ ] yBrush Toal E
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.3’/ Colar Replacernent Toal =]

(] |_ |_.. &
o0 TN DA NN N2

§
&

Narzedzia Otéwek lub Pedzel mozesz uaktywnié réwniez przy uzyciu skrotu klawiaturowego
| naciskajac klawisz B lub B+Shift.
Wi

Czas na kilka stéw na temat kazdego z narzedzi.
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Otowek

Pencil (Ot6wek) jest narzedziem, ktére rysuje linie o ostrych krawedziach. W au-
tomatycznym ustawieniu grubos¢ linii wynosi 1 piksel. Mozesz to zmieni¢. Aby
ustali¢ nowa grubo$¢ rysowanej linii, musisz skorzysta¢ z paska Opgi tego na-
rzedzia (rysunek 2.3). Pasek znajduje sie w gérnej czeéci okna programu. Jesli nie
jest widoczny, upewnij sie, czy zostala wlgczona opcja Oprions (Opcje) w menu

Window (Okno).

& = | Brush 1 RMDde: Marral w |  Opacity: | 1009 | ¥ || []Auto Erase

Rysunek 2.3. Pasek Opcji narzedzia Pencil

Grubo$¢ linii zmienisz za pomocy suwaka Master Diameter (Gtéwna $rednica)
(rysunek 2.4). Aby zwiekszy¢ warto$§¢ omawianego parametru, przesun suwak
w prawo, aby jg zmniejszy¢ — w lewo. Dostep do tego parametru uzyskasz, kli-
kajac strzatke znajdujaca si¢ po prawej stronie pola Brush na pasku Opgi (na rysun-
ku 2.3 miejsce to jest wskazywane przez strzatke bedaca kursorem).

Rysunek 2.4. _
. Masker Diarmeter 1px >
Paleta opciji
. . al
narzedzia Pencil %
Hardness: 1009
a
. [ s
: R
- -l-'-___‘—\-—________,_
2
5 - —
¢ e
3 W

Rozmiar srednicy narzedzia Pencil (Otéwek) mozesz zwigkszy¢ lub zmniejszy¢, korzystajac
odpowiednio z klawiszy ] lub [.
Wskazéwka

Cwiczenie 2.1.
Cwiczenie polega na zwickszeniu grubosci linii rysowanej za pomoca narzedzia
Pencil do 5 pikseli.

1. Uaktywnij narzedzie Pencil, klikajac w Przyborniku jedng z ikon:(.2), ()
lub (%) i wybierajac z rozwinietej listy opcje Pencil (Otéwek).

2. Na pasku Opgi kliknij strzatke pokazang na rysunku 2.3.
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Wl:éwka

3. Przesunh suwak Master Diameter (Gléwna $rednica) w prawo tak, aby wartos¢
w polu opgji zwigkszyta si¢ do 5 pikseli.

Mozesz réwniez wpisac w pole opgji (rysunek 2.4) Master Diameter (Gtéwna $rednica)
warto$c 5. Aby to zrobi¢, zatrzymaj kursor w wyzej wspomnianym polu, zaznacz widniejaca
tam warto$¢ i wprowadz na jej miejsce nowa. Nacisnij Enter, aby zatwierdzi¢.

Jak postugiwa¢ si¢ narzedziem otéwka? Wystarczy je uaktywnié, a nastepnie
— weciskajac lewy przycisk myszy — przesuwa¢ kursorem w dowolnym kierunku.
Poza zmiang grubosdci linii, ktére powstaja podczas malowania otéwkiem,
mozna ustawi¢ stopien ich przezroczystoéci. Pozwala na to funkcja Opacity (Kry-
cie), znajdujgca si¢ na pasku Opgi narzedzia. Mozesz okresli¢ jej wartos¢, korzy-
stajac z zakresu od 0 do 100 %. 100% oznacza pelng widoczno$¢ linii. W miare
zmniejszania stopnia krycia zmniejsza si¢ widoczno$¢ linii. Aby zmieni¢ wartos¢
krycia, wystarczy klikng¢ strzatke znajdujgca sie obok pola, w ktérym widnieje jej
warto$¢. Za pomoca suwaka nalezy ustawi¢ nowe krycie.

Pedzel

Narzedzie Brush (Pedzel) pozwala m.in. uzyska¢ taki sam efekt jak podczas ma-
lowania farbami akwarelowymi. Program Photoshop w zakresie omawianego
narzedzia umozliwia zmiane jego koncéwek — ich liczba i réznorodnos¢ jest im-

p

onujaca. Sa one podzielone na grupy i typy. W kazdej grupie znajduje si¢ wiele

rodzajéw konicowek danego typu. Aby je zmienia¢, musisz skorzysta¢ z palety

p

Rysunek 2.5.
Paleta pedzli

edzli (rysunek 2.5).

Master Diameter

r

Hardness:

Najszybszym sposobem uzyskania dostepu do tej palety jest klikniecie pra-
wym przyciskiem myszy obszaru otwartego okna dokumentu. Mozesz takze, tak
jak w przypadku oléwka, skorzysta¢ z paska Opgii, tym razem narzedzia Brush
(rysunek 2.6). Wystarczy klikna¢ strzatke znajdujaca sie po prawej stronie pola
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_97‘ % BErush: 5 + | Made! | Mormal L3 Opacity: | 1009 | * Flowe: | 10095 | * ;8\
Rysunek 2.6. Pasek Opcji narzedzia Brush i ikona umozliwiajgca dostep do palety pedzli

Brush (Pedzel). Paleta pedzli na pierwszy rzut oka wyglada tak samo jak paleta
oléwka. Rzeczywiscie tak jest, jednak w tym przypadku bedziesz korzystat z po-
zostalych funkgji, jakie zostaly w niej ukryte. Na poczatek zauwazyles zapewne,
ze paleta posiada dwie podstawowe opcje: Master Diameter (Gléwna $rednica)
— za pomocg suwaka mozesz regulowa¢ $rednice pedzla — oraz Hardness (Twar-
dos¢), ktéra pozwala okresli¢ jego twardos¢ (stopien wygladzenia $ladu, jaki
pozostawia pedzel).

Wszystkie koncdwki pedzli z zatozenia sg automatycznie wygladzane, tzn. $lad przez nie
pozostawiany jest bardziej fagodny, ptynny, a jego krawedzie nie s3 ostre. Aby wzmaoc ten
Wskazéwha efekt, zmniejsz wartos¢ parametru Hardness (Twardos$c), przesuwajac jego suwak w lewo.

odpowiednio z klawiszy ] lub [. Aby zwiekszy¢ twardos¢ jego koricowki, zastosuj skrot
Shift+] (kazdorazowe jego uzycie zwigkszy twardos¢ o kolejne 25%), aby zmniejszy¢
— Shift+].

l: Rozmiar $rednicy narzedzia Brush (Pedzel) mozesz zwiekszy¢ lub zmniejszy¢, korzystajac
Wskazéwka

Czas na grupy pedzli i przypisane do nich koicéwki. Spéjrz na rysunek 2.5.
W prawym gérnym rogu palety znajduje si¢ strzatka skierowana grotem w prawo.
Kiedy ja klikniesz, rozwini¢ta zostanie lista zawierajgca szereg opcji umozliwiajacych
m.in. zmiang sposobu wyswietlania umieszczonych w palecie miniaturek kon-
cowek pedzla, a takze dwanascie opcji stanowiacych grupy pedzli (poczawszy od
Assorted Brushes, na Wet Media Brushes skoticzywszy) (rysunek 2.7).

RYSUHEI( 2.7. Mew Brush Preset. .
Lista opcji palety pedzli

Texk Only

Small Thurnbnail
Large Thumbnai
Srnall Lisk

Large List

Stroke Thumbnail

<

Preset Manager...

Reset Brushes. .,
Load Brushes...
Save Brushes...
Replace Brushes...

Assorted Brushes
Basic Brushes
Calligraphic Brushes
Drop Shadow Brushes
Dry Media Brushes
Faux Finish Brushes
Matural Brushes 2
Matural Brushes
Special Effect Brushes
Square Brushes

Thick Heavy Brushes
‘Wet Media Brushes



Rozdziat 2. & Krdlestwo narzedzi do malowania 69

Cwiczenie 2.2.

Cwiczenie polega na zamianie widocznego w palecie typu pedzli na Special Effect
Brushes.

1. Otwérz nowe okno dokumentu (jego rozmiar i pozostate ustawienia nie
sa istotne).

2. Uaktywnij narzedzie Brush.
3. Kliknij jego obszar prawym przyciskiem myszy, aby uaktywnic¢ palete pedzli.

Przyjrzyj sie, jak wygladaja znajdujace sie tam konicéwki pedzli (rysunek 2.5).
Zaraz zostang zmienione.

4. Kliknij strzatke znajdujaca si¢ w prawym gérnym rogu palety pedzli
(rysunek 2.8).

Rysunek 2.8. Mastor Diamater — ®
Kliknij strzatke znajdujgcg 3 jﬁ
sie w prawym gérnym rogu

palety pedzli, aby uzyskac e oo

dostep do listy umozliwiajgcej 3
zmiane typu koricéwek pedzli

5. Na rozwinietej liscie odnajdz okreslong weze$niej grupe pedzli — Special
Effect Brushes — i kliknij jej nazwe.

Pojawito sie okno komunikatu programu (rysunek 2.9), w ktérym widzisz
pytanie, czy zyczysz sobie, aby program aktualne pedzle zastapit pedzlami
ze Special Effect Brushes.abr.

Rysunek 2.9. Adobe Photoshop
Okno komunikatu
programu Photoshop CS2

1 Replace current brushes with the brushes from Special
u Effect Brushes.abr?

[ O ][ Cancel ][ Append

6. Kliknij OK, aby zatwierdzi¢.

Spéjrz teraz na palete pedzli. Dostepne w niej konicowki ulegly zmianie (rysu-
nek 2.10). Aby wybra¢ jedng z nich, kliknij jej miniaturke. Obok pola Brush na
pasku Opgi widoczna jest ikona nowo wybranej, aktywnej koncéwki pedzla (ry-
sunek 2.11).
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Rysunek 2.10. _
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Rysunek 2.11. Wyglgd paska Opcji po zastosowaniu nowej grupy pedzli — obok pola Brush pojawita sie
ikona nowo wybranej kofcéwki pedzla

Jesli w palecie pedzli wybierzesz okreslong ich grupe, bedzie ona widoczna réw-
niez w palecie Brushes (Pedzle), ktérej zakladka widoczna jest w polu dokowania.
Jesli z pewnych powodéw jej tam nie ma, wybierz polecenie Window,/Brushes
(Okno/Pedzle). Wowczas paleta Brushes zostaje umieszczona w polu dokowania
— aby jg otworzy¢, nalezy klikng¢ jej zaktadke (rysunek 2.12) — lub pojawia si¢
(tak jak inne palety) w oknie programu. Na rysunku 2.13 widzimy palete Brushes.

Rysunek 2.12.

Pole dokowania programu Photoshop CS2 3 [ enshe % Sresets “ecomps N
i znajdujgca sie w nim zaktadka palety

Brushes. Aby otworzy¢ palete, kliknij

jej zaktadke — tak jak pokazuje strzatka

l: Palete Brushes (Pedzle) mozna wywota¢ réwniez poprzez nacisniecie klawisza F5.
Wskazéwka

Kiedy otworzysz palete, zauwazysz zapewne, ze po prawej stronie znajduja sie
dokladnie te same konicéwki pedzli, ktére ustawiates za pomocy palety pedzli.
Znajduje sie tutaj takze dobrze juz znany suwak Master Diameter (Gtéwna $red-
nica), a takze pole podgladu wybranego pedzla. Dzigki niemu zobaczysz — pod-
czas zmiany np. warto$ci parametru Master Diameter (Gtéwna $rednica) — jakiego
efektu mozesz si¢ spodziewac. Po lewej stronie wida¢ szereg dodatkowych opgji.
Uaktywniasz je, klikajac mate pola, znajdujace si¢ po lewej stronie ich nazw, dez-
aktywujesz przez ponowne klikniecie. Efekt caly czas jest widoczny w polu pod-
gladu. W ten spos6b mozna osiagng¢ naprawde ciekawe rezultaty.
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Zauwaz, ze w gérnej czesci palety zaznaczona jest w tej chwili opcja Brush Presets
(Ustawienia pedzla). Klikajac potozona pod nia opcje Brush Tip Shape (Ksztalt
pedzla), przechodzisz do panelu, ktéry umozliwia tworzenie wlasnej koncéwki
na bazie juz istniejacych. Zauwaz, ze ulegt nieco zmianie wyglad palety Brushes
(rysunek 2.14). Mozesz zmieni¢ $rednice, twardos¢, odstepy czy kat nachylenia
pedzla. Kiedy wiaczysz opcje Wer Edges (Mokre brzegi), mozesz uzyska¢ efekt ma-
lowania akwarelami. Diameter (Srednica) stuzy do okreslania szerokosci wybrane-
go pedzla. Wszystkie konicowki pedzli s wygladzane (w przeciwienistwie do ot6éw-
ka). Aby jeszcze bardziej zmigkczy¢ krawedzie pedzla, uzyj parametru Hardness
(Twardos¢). Ustaw warto$¢ na mniej niz 100%. Spacing (Odstepy) to parametr, kt6-
ry sprawuje kontrole nad wielkos$cig odstepu miedzy jednym a drugim natoze-
niem pedzla (jak czesto jest nakladany slad pedzla). Kolejny parametr, Angle (Kat),
okresla kgt nachylenia pedzla. Pozwala obraca¢ jego konicéwke. Jest to jednak wi-
doczne tylko wtedy, gdy pedzel jest elipsa. Kiedy juz dokonasz wszystkich usta-
wien koncowki pedzla i osiggniesz efekt, ktory Cie zadowoli, kliknij OK, aby
zatwierdzi¢ zmiany.

Paleta Brushes (Pedzle) umieszczona zostata domyslnie w polu dokowania. Mozesz ja odtaczy¢
od pola, naciskajac lewy przycisk myszy i przesuwajac jej zaktadke poza obszar pola. Aby ja
ponownie umiesci¢ w polu dokowania, kliknij strzatke znajdujaca sie w jej prawym gornym
rogu i z listy wybierz opcje Dock do Pallete Well (Zadokuj do studni palet).

Jak malowa¢ pedzlem? Tak samo jak otéwkiem: przytrzymujac weisniety lewy
przycisk myszy, przesuwasz ja w dowolnym kierunku, a kursor jednocze$nie
pozostawia $lad w oknie obrazu.
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Rysunek 2.14. Q Brushes (2} Comps “Presels %
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podsumowania. Paleta pedzli umozliwia dokonanie zmiany grupy dostepnych koricowek
pedzla. W palecie Brushes (Pedzle) pracujesz na koncéwkach pochodzacych z juz aktywnej
grupy pedzli (wiasnie tej ustalonej za pomoca opcji dostepnych w palecie pedzli). VV palecie
Brushes (Pedzle) mozesz modyfikowac koncédwki za pomoca wielu dostepnych opcji, ktorych
nie posiada paleta pedzli. Jaki z tego wniosek? Aby pracowac sprawnie z koricowkami pedzli,
przyjmij zasade, ze grupe koncéwek pedzli wybierasz w palecie pedzli. Nastepnie — jesli
nie zamierzasz wybranej koncéwki poddawacé bardziej skomplikowanym procesom

(niz zmiana jej $rednicy lub stopnia twardosci) — pozostan przy palecie pedzli. Jesli zas

na bazie uaktywnionej grupy koncowek pedzli chcesz utworzy¢ swoja wlasng koncowke
lub wybrang podda¢ dziataniu bardziej wyszukanych opcji, przejdz do palety Brushes (Pedzle)
i w niej dokonaj modyfikacji.

l: Poniewaz wspomniatam o palecie pedzli oraz palecie Brushes (Pedzle), warto dokona¢
Wskazéwka

Na pasku opcji narzedzia Brush (Pedzel) dostepna jest réwniez opcja Opacity (Kry-
cie). Pozwala ona okresli¢ stopien krycia sladu pozostawianego przez narzedzie
w oknie obrazu. Wystarczy klikna¢ strzatke znajdujaca sie po jej prawej stronie.
Uzyskasz wéwczas dostep do suwaka, ktéry umozliwi Ci ustawienie wartosci
z zakresu od 1 do 100%, przy czym 100% oznacza, ze nanoszona farba catkowi-
cie (w 100%) zakrywa powierzchnie, na ktdra jest naktadana. Ustawienia mniejsze
niz 100% pozwalajg ztagodzi¢ dziatanie narzedzia. Jest to wykorzystywane w wie-
lu technikach edycji obrazéw cyfrowych?.

Kolejng opcja jest Flow (Przeptyw). Pozwala ona okresli¢, jak szybko w oknie ob-
razu ma by¢ nakladana farba podczas malowania narzedziem Brush (Pedzel).

% Wszystkich zainteresowanych tematem zachecam do zapoznania si¢ z materialem dotyczacym
edycji obrazéw w Photoshopie, jaki zamiescitam w ksiazce Edyga obrazdw na przykladzie Photoshop
— www.annaowczarz.pl lub z inng tego typu pozycja dostepng na rynku wydawniczym.
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Jesli chcesz w polu Opacity (Krycie) wprowadzi¢ okreslong wartos¢ z zakresu od 1 do 100,
l: mozesz zrobic to bez koniecznosci klikania i przesuwania suwaka. Wystarczy taka wartosc¢
Wskazéwka  \yprowadzi¢ z klawiatury za pomoca klawiszy cyfr (0, 1, 2, .., 9,). Jesli chcesz wprowadzi¢
wartos$¢ mniejsza niz 10%, np. 2%, wowczas — zanim nacisniesz klawisz 2 — najpierw
weisnij klawisz 0. W takiej sytuacji klawisze nalezy naciskac szybko jeden po drugim.
To samo mozna zrobi¢ w przypadku ustalania wartosci opcji Flow (Przeptyw). Jednak
w tym przypadku nalezy uzy¢ klawiszy cyfr, wciskajac przy tym Shift.



