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. rejestrowanie
| konalenie obrazow

otoshop photoshop photoshop photoshop photoshop photo:

Motos

Sam Everton

___.
- Podstawowe umiejetnosci:

~ rejestrowanie wysokiej jakosci obrazéw w celu ich dalszego przetwarzania,
~ panowanie nad kolorystyka, zakresem tonalnym i ostroscia obrazu cyfrowego,
~ tworzenie kopii i zapisywanie obrazéw zoptymalizowanych pod katem druku oraz internetu.
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Kazdy obraz cyfrowy moze zostac tak przetworzony, aby mozliwe byto jego obejrzenie w postaci
zoptymalizowanej pod katem okreslonego urzadzenia wyjsciowego. Jednak niezaleznie od tego,
czy obraz ma by¢ wydrukowany czy wyswietlany na ekranie monitora, zwykle wymaga wcze$niej-
szego skalowania, kadrowania, retuszowania, korekgji koloréw, wyostrzenia oraz zapisania w pliku
o odpowiednim formacie. Obraz oryginalny, czyli taki, jaki zostat zarejestrowany, zwykle ma wymia-
ry w pikselach rézne od tych, jakich wymaga urzadzenie wyjsciowe. Aby to skorygowac, uzytkownik
musi znac takie zagadnienia jak: rozmiar obrazu, ponowne prébkowanie i kadrowanie.

Dla uzyskania wysokiej jakosci obrazu na wyjsciu nalezy dazy¢ do jego zarejestrowania z maksymal-
na jakoscia, na jaka pozwalaja mozliwosci urzadzenia rejestrujgcego. Czynnikami, ktére maja duzy
wptyw na wyjsciowa jakos$¢ obrazu, sa:

« zakres jasnosci fotografowanej sceny — jasnos¢ nie powinna przekraczac¢ zakresu ekspozycji me-
dium rejestrujacego obraz (kontrast nie powinien by¢ zbyt duzy dla danego filmu lub przetwor-
nika),

« parametr ISO przetwornika lub ziarnistos¢ filmu,

+ mozliwos¢ skanowania z gtebia 16 bitéw na kanat lub importowania plikéw RAW z aparatu cy-
frowego.

Optymalizacja jakosci obrazu

W tym rozdziale skoncentrujemy sie na standardowych korekcjach, jakim poddawany jest kazdy
obraz, ktérego jakos¢ powinna by¢ zoptymalizowana. Nie bedziemy do tego celu uzywac zadnych
zaawansowanych technik. Te typowe zabiegi polegaja zwykle na optymalizacji koloru, zakresu to-
nalnego i ostrosci. Ich dziatanie obejmuje wszystkie piksele (chyba ze usuwamy kurz i uszkodzenia).
Wiekszos¢ modyfikacji opisywanych w tym rozdziale ma charakter bardziej obiektywny niz subiek-
tywny i jest zwykle wykonywana w pewnej logicznej kolejnosci. Niektére z nich moga by¢ realizo-
wane jednoczesnie na kilku obrazach (przy wykorzystaniu funkgji automatyzujgcych Photoshopa),
ale woéwczas nie mamy pewnosci, ze ich efekty beda optymalne dla kazdego z nich. Opisujac wy-
konanie kolejnych etapéw konkretnego projektu, pokazemy, jak osiagnac¢ optymalng jakos¢ prze-
twarzanego obrazu.

Zapisywanie, zapisywanie i jeszcze raz zapisywanie

Wyrobienie sobie wiasciwych nawykéw moze nam zaoszczedzi¢ zbednych frustracji, czy na-
wet uchroni¢ przed atakiem serca wywotanym niespodziewang awarig systemu (kazdy komputer
od czasu do czasu ulega awarii lub zawiesza sie). Jednym z takich nawykoéw jest zapisywanie pli-
ku podczas pracy nad nim, a nie dopiero po jej zakonczeniu. Warto przy tym korzystac z polecenia
Save As (Zapisz jako) i nadawac kolejnym wersjom pliku odpowiednie nazwy. Jezeli tylko pojemnos¢
dysku twardego na to pozwala, nalezy stosowac format wewnetrzny Photoshopa (PSD). Przed wy-
faczeniem komputera wszystkie pliki powinny zosta¢ skopiowane na przenosne urzadzenie maga-
zynujace lub zapisane na ptycie CD (DVD). Ujmujac rzecz krétko: zapisuj czesto, zapisuj kolejne wer-
sje i tworz kopie zapasowe.

Cofanie operacji

Podczas edycji obrazu cyfrowego nie musimy obawiac sie popetnienia btedu. Zanim siegnie-
my po tak zdecydowany $rodek, jakim jest polecenie File/Revert (Plik/Przywrd¢) przenoszace nas
do ostatnio zapisanej wersji obrazu, mozemy skorzystac z kilku innych sposobéw wycofania sie
z btednej decyzji. Za pomoca polecenia Edit/Undo (Edycja/Cofnij) lub jego skrétu klawiaturowego
Ctrl+Z (Command+Z - Mac OS) mozemy anulowac ostatnig operacje, a paleta History (Historia) umoz-
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liwia nam przejscie do dowolnego wczesniejszego stanu obrazka bez koniecznosci wielokrotnego
korzystania z tego polecenia. Skrét klawiaturowy Ctrl+Alt+Z (Command-+Option+Z — Mac OS) polece-
nia Edit/Step Backward (Edycja/Do tytu) pozwala cofnac sie do poprzedniego stanu historii.

Zalety i wady gtebi 16-bitowej

Gdy wymagana jest najwyzsza jakos¢ obrazu, duze korzysci mozemy odnies¢, stosujac od poczat-

ku procesu edycyjnego gtebie bitowa o wartosci 16 bitéw na kanat. Przy takiej gtebi liczba moz-

liwych wartosci pojedynczego piksela wyraza sie w bilionach, a nie milionach. Szpilki (lub linie

grzebieniowe), ktére czesto pojawiaja sie w histogramie podczas edycji obrazéw z gtebia 8 bitow

na kanat, przy gtebi 16 bitéw na kanat wystepuja znacznie rzadziej. Wadami tej gtebi bitowe;j sa:

+  niedostepnos¢ formatu RAW w wielu aparatach cyfrowych,

«  dwukrotnie wiekszy rozmiar pliku w poréwnaniu z obrazem o gtebi 8 bitéw na kanat przy tych
samych rozmiarach i rozdzielczosci,

+  niedostepnos¢ niektorych funkgji edycyjnych (w tym wielu filtréw),

+  mozliwo$¢ zapisu tylko w niektérych formatach plikéw.

Linie grzebieniowe wystepujqce w histogramach obrazéw 8-bitowych rzadko pojawiajq sie, jezeli obraz edy-
towany dysponuje gebiq 16 bitdw na kanat

Wybor gtebi bitowej

Dobrym rozwigzaniem, z punktu widzenia jakosci obrazu, jest wykonanie podstawowych korekgji to-
nalnych w trybie 16-bitowym przed konwersja do trybu 8-bitowego. Obrazy 16-bitowe mozna uzy-
skiwa¢, konwertujac obrazy 8-bitowe (stuzy do tego polecenie Image/Mode/16 Bits/Channel (Ob-
razek/Tryb/16 bitéw na kanaf)) lub od razu rejestrujac je z gtebig 16-bitowa (najlepsze rozwiazanie).
Wiekszos¢ wspdtczesnych skanerdw (pfaskich i filmowych) moze rejestrowac obrazy z gtebia 16 bi-
téw na kanat, ktéra bywa okreslana przez niektérych producentéw jako tryb 48-bitowy RGB. Niektore
modele przeprowadzajg skanowanie z gtebig 14 bitéw na kanat, ale do Photoshopa przekazujg obraz
o catkowitej gtebi 48-bitowej. Nalezy jednak pamietac, ze obrazy o takiej gtebi wymagaja dwukrotnie
wiekszych zasobéw pamieciowych niz 8-bitowe. Na przykiad, jezeli do zarejestrowania obrazu o roz-
miarach 8x10 cali i rozdzielczosci 240 ppi potrzeba 13,2 megabajta przy gtebi 8-bitowej, to przy 16 bi-
tach na kanat potrzeba bedzie 26,4 megabajta.
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Podstawy - projekt 1

Po zrealizowaniu tego siedmioetapowego projektu otrzymasz jeden obraz zoptymalizowany dla
druku i jeden dla internetu.

Ftap 1. Rejestrowanie obrazu

Wybierz lub wykonaj kolorowe zdjecie portre-
towe przy fagodnym oswietleniu (najlepsze by-
toby rozproszone swiatto stoneczne). Obraz po-
winien zawiera¢ niuanse zaréwno w cieniach, jak
i w Swiatfach. Powinien takze prezentowac sze-
roki zakres tonéw i koloréw. Obraz o wysokim
kontrascie i niewidocznych niuansach swiatet lub
cieni nie bedzie odpowiedni do testowania urza-
dzenia rejestrujgcego lub wyjsciowego.

Rejestrowanie za pomoca cyfrowego
aparatu fotograficznego

Zdjecia moga by¢ przenoszone do komputera bezposrednio z aparatu lub z czytnika kart pamieci
(jesli karta zostata wyjeta z aparatu). Najczesciej s one zapisywane w plikach JPEG, RAW lub TIFF.
W przypadku formatu JPEG nalezy wybiera¢, gdy jest to tylko mozliwe, opcje maksymalnej ja-
kosci. Jezeli decydujesz sie na format TIFF lub JPEG, to wybieraj zawsze niski poziom wyostrzenia,
nasycenia i kontrastu, aby zapewnic sobie optymalna jakos¢ obrazu i wieksza swobode podczas
jego modyfikowania. O ile aparat na to pozwala, wybieraj przestrzen koloru Adobe RGB zamiast
sRGB.

DML N Source: Flarbed

"_ Image Type

£ Ihestination

Resobution

: Unaharp Mask

Source: W 345 H 577 inches :ﬂ

Target: W 400 600 ’ 'gm"l
t
13 G40

Scale: .
= ERSRIT TR "

Rejestrowanie za pomoca urzadzenia skanujgcego

Przed przystapieniem do skanowania sprawdz, czy materiat skanowany jest wolny od pytu i ttusz-
czu. W przypadku skanera ptaskiego najlepszym materiatem do skanowania jest btyszczacy pa-
pier fotograficzny. Urzadzenie skanujace jest zwykle dostepne bezposrednio z Photoshopa po-
przez polecenie File/Import (Plik/Importuj). Upewnij sie, czy rozdzielczo$¢ skanowania odpowiada
wymogom procesu edycyjnego (patrz ,Obliczanie wielkosci pliku i rozdzielczosci skanowania”
w poprzednim rozdziale).
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Etap 2. Kadrowanie obrazu

Ustalajac rozmiary obrazu pod katem jego przeznaczenia, nalezy je podac w pikselach — gdy ob-
raz ma by¢ ogladany na ekranie monitora lub umieszczony na stronie internetowej, a w calach lub
centymetrach - gdy ma by¢ drukowany. Wpisanie wymiaréw z odpowiednimi jednostkami (px
(piks), in (cal) lub cm) spowoduje, ze Photoshop wykona kadrowanie, stosujgc wtasnie te jednostki.
W przeciwnym razie zastosuje domysing jednostke, jaka zostata wybrana w preferencjach (Units
& Rulers (Jednostki i miarki)). Ustawienie to mozesz tatwo zmieni¢, klikajac prawym przyciskiem
myszy (klikajac z wcisnietym klawiszem Control - Mac OS) jedng z miarek. Jesli miarki nie sg wi-
doczne, wybierz polecenie View/Rulers (Widok/Miarki).

@& Photoshop File FEdit Image Layer Select Fier View Window Help

i_ﬁ'_'.l widrh: g | | [32] Heght:[s in || Reschstion: 240 pixsisiingh o3 | (“Front image |
= sahdu jog & 50% (RGE/8)
4

Kliknij przycisk Front Image (Pierwszy plan), aby pobra¢ wymiary aktywnego obrazka. Jest to przy-
datne w sytuacji, gdy chcemy dopasowa¢ wymiary nowego obrazu do wymiaréw obrazu, ktéry
juz wczesniej zostat odpowiednio przygotowany. Jezeli chcesz szybko wyczysci¢ pola edycyjne
kadrowania, kliknij przycisk Clear (Usuri). Wpisywanie wtasciwych wymiaréw i rozdzielczosci pod-
czas kadrowania sprawia, ze podczas jednej operacji realizowane jest kadrowanie i zmiana roz-
miaréw obrazu, czyli dopasowanie do wymagan urzadzenia wyjsciowego.

i Select  Filter View Window Help
& Height: |4 in solulhon | 240 pixelsfinth 58| [ Froatimage |

Uwaga. Jezeli wpisane zostang oba wymiary (szerokosc¢ i wysokosc), spowoduje to zablo-
kowanie proporcji kadrowanego obszaru i moze uniemozliwi¢ wybranie wtasciwego
fragmentu obrazu. Wpisanie jednakowych wartosci dla obu wymiaréw wymusi kwadra-
towy ksztatt kadru.
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Doskonalenie kadru

Jezeliobrazjest przekrzywiony, mozesz odpowiednio obréci¢ ramke kadrowania. W tym celu prze-
sun kursor poza naroznik ramki — kursor powinien przyja¢ ksztatt zakrzywionej strzatki, co ozna-
Cza, ze jego przeciggniecie spowoduje obrdt ramki. W ten sposdb po skadrowaniu obraz zostanie
wyprostowany.

Powieksz okno obrazu, przeciggajac jego naroznik, aby sprawdzi¢, czy wewnatrz ramki kadrowa-
nia nie zalazty sie piksele nienalezace do obrazu. Jezeli wszystko jest w porzadku, wcisnij klawisz
Enter (Return — Mac OS) - kadrowanie zostanie wykonane. W przeciwnym przypadku wci$nij kla-
wisz Esc, aby anulowac ten proces.

B [T ] "

Podczas operowania ramka kadrowania kursor moze by¢ przyciaggany do krawedzi dokumentu,
co utrudnia precyzyjne odcinanie pikseli brzegowych. Aby to przycigganie wytaczy¢, przejdz
do menu View (Widok) i wytacz opcje Snap (Przyciggaj).

Uwaga. Wiecej informacji na temat kadrowania znajdziesz w rozdziale ,Retuszowanie”.
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Ftap 3. Korekcja tonalna

Informacja na temat koloréw obrazu w trybie RGB i catkowitej gtebi 24-bitowej jest zapisywana
w trzech odrebnych kanatach (8 bitéw na kanat). Kazdy z nich moze zawierac¢ 256 poziomoéw ja-
snosci — od czerni (poziom 0) do bieli (poziom 255). Podczas wyswietlania wszystkich trzech ka-
natéw jednoczesnie kazdy piksel moze otrzymac jeden z 16,7 miliona koloréw (256-256-256).

Te poziomy jasnosci (tony) moga by¢ przedstawione w formie wykresu zwanego histogramem.
Wiekszos¢ programéw do obrébki obrazéw oraz niektére urzadzenia rejestrujace generuja tego
typu wykresy. O$ pozioma histogramu reprezentuje poziomy jasnosci (od najciemniejszego po le-
wej, do najjasniejszego po prawej), a pionowa - liczbe pikseli o danym poziomie jasnosci. Gdy
poziomy jasnosci rejestrowanego obrazu nie mieszczg sie w zakresie pozioméw wiasciwie inter-
pretowanych przez urzadzenie rejestrujace, wéwczas nastepuje ich obciecie (niuanse w cieniach
i (lub) $wiattach zostaja utracone).

Dopasowanie pétcieni

Dopasowanie cieni ‘
Dopasowanie $wiatet

T—a &

L]

Histogramy

Podczas rejestrowania obrazu zwykle istnieje mozliwos¢ sprawdzenia, czy i jak urzadzenie in-
terpretuje tonalnos¢ i kolor fotografowanej sceny lub skanowanego materiatu. Ta uzyteczna in-
formacja jest czesto prezentowana wtasnie w formie histogramu. Wyzszej klasy cyfrowe aparaty
fotograficzne wyswietlaja go na ekranie LCD tuz po zarejestrowaniu obrazu. Oprogramowanie
skanera moze prezentowac taki wykres juz w trakcie skanowania. Na podstawie histogramu mo-
zemy ocenic relacje miedzy zakresem jasnosci rejestrowanego obrazu a zakresem pozioméw in-
terpretowanych przez przetwornik urzadzenia rejestrujgcego (zakresem dynamiki tego urzadze-
nia). Wiekszos¢ aparatéw cyfrowych przy zapisie obrazu w formacie JPEG lub TIFF wykazuje zakres
dynamiki poréwnywalny z zakresem kolorowego filmu fotograficznego (okoto 5 EV). Zakres ten
mozemy rozszerzy¢ nawet powyzej 7 EV podczas ,recznego” przetwarzania obrazu zapisanego
w formacie RAW.

Uwaga. Zawsze nalezy dazyc do takiego ustawienia jasnosci, kontrastu i balansu bieli pod-
czas rejestrowania obrazu, aby juz na tym etapie uzyska¢ mozliwie najlepszy histogram.
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Optymalizacja zakresu tonalnego

W dobrym histogramie, czyli takim, ktéry przedstawia szeroki zakres tonalny z petnig niuanséw
w cieniach i $wiattach, informacja rozktada sie na catej jego szerokosci. Prezentowany ponizej hi-
stogram (ten z prawej) przedstawia sytuacje braku informacji w swiattach (prawa strona histogra-
mu) i jej obciecia w cieniach (lewa strona histogramu).

AL IE L = =e ]
Channat: | RGB i+ — Channel: | RGB 4] 3
Input Lavels; Iu ”Il’lf.'l il}“ | (__ % Input Levels. .'0 |.1.Dﬂ |52i'§ | W
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5w )  som.. )
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Durput Leveds: |0 |255 Farir Ounput Levels: |.:| 5255 iFEj ;r;
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& W Preview - B [ Praview

Na podstawie histogramu mozna stwierdzi¢, ze obraz jest zbyt jasny (po lewej) lub zbyt ciemny (po prawej)

Jasnos¢

Jezeli obraz jest zbyt jasny, histogram bedzie zawierat po prawej stronie (poziom 255) wysoki pik.
Taki sam pik pojawi sie po lewej stronie (poziom 0), gdy obraz bedzie zbyt ciemny.

Rozwiqgzanie: zmniejszy¢ lub zwiekszy¢ ekspozycje (jasnos¢) w urzadzeniu rejestrujagcym.

——

Na podstawie histogramu mozna stwierdzic, ze kontrast obrazu jest za niski (po lewej) lub za wysoki (po prawej)

Kontrast

Jezeli kontrast jest zbyt niski, histogram staje sie waski — nie rozcigga sie na cafg szerokos¢ okna.
Przy kontrascie zbyt wysokim wykres rozcigga sie na calg szeroko$¢ okna i na obu jego koricach
pojawiaja sie wysokie piki.

Rozwiqzanie: zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ kontrastowos¢ o$wietlenia fotografowanej sceny lub
skorygowac ustawienie kontrastu w urzadzeniu rejestrujagcym. Fotografowanie przy swietle roz-
proszonym lub zastosowanie flesha wypetniajacego i (lub) odpowiednich ekranéw pozwala uzy-
skac zdjecie bogatsze w szczegoty.

74



rejestrowanie i doskonalenie obrazow

Optymalizacja histogramu po zarejestrowaniu obrazu

Ostateczny histogram powinien pokazywac¢, ze wiekszosci (jesli nie wszystkim) sposréd 256 po-
ziomoéw zostaty przypisane piksele. Jezeli miedzy koncami wykresu a skrajnymi suwakami wy-
stepuja duze przerwy (oznaczajace zbyt niski kontrast obrazu), nalezy powtérzy¢ proces fotogra-
fowania lub skanowania.

ki Levels
Channek: | ACE i+ i Channel- [RCE 18] )
Input Levels: [0 Loo |[z55 i impus Lavels: (32 |[1.00 |[213 ——
( Load_. ) Load... )
[ Save b Save._ )
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" Oprinas.., = " Dptions.... :"
- ;;. ol Livels: |0 Fi .‘L’E_-’E]
—_— g '!‘Prlwqw — 3 gm‘w

Jezeli przerwy sa niewielkie, mozna je skorygowac przez przeciggniecie suwakéw do korncédw wy-
kresu, czyli do miejsc, w ktérych pojawia sie informacja tonalna. Gdy podczas przeciggania su-
wakéw wcisniemy klawisz Alt (Option — Mac OS), zostaniemy poinformowani o tym, czy i jakie
dane zostaty obciete. Zwrd¢ uwage, ze przesunelismy suwaki poza krotkie, cienkie poziome linie
widoczne przy obu koricach histogramu. Te niewielkie ilosci danych nie reprezentuja jakichs wiek-
szych obszaréw cieni lub swiatet i zwykle mozemy je obcia¢ (czyli przesuna¢ do poziomu 0 lub
255) bez wiekszego uszczerbku dla jakosci obrazu.

Levels

~ Channel: | RGE o)

Input Levels: |0 [o.8s | [2s5 | { Cancel )

Przesuwanie suwaka Gamma powoduje zmiane jasnosci tonéw Srednich. Po skorygowaniu za-
kresu tonalnego kliknij przycisk OK w prawym gérnym rogu okna dialogowego Levels (Poziomy).

Uwaga. Wstepne korekcje jasnosci i kontrastu wykonuj zawsze przy uzyciu polecenia
Levels (Poziomy). Unikaj stosowania polecenia Brightness/Contrast (Jasnos¢/Kontrast),
ktére moze zepsuc efekty uzyskane za pomoca polecenia Levels (Poziomy) i spowodowac
utrate czesci informacgji.
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Cienie i Swiatta

Po zoptymalizowaniu zakresu tonalnego za pomoca plecenia Levels (Poziomy) wartosci tonalne
cieni i Swiatet moga wymagac dalszej obrébki. Jednym z ograniczen polecenia Levels (Poziomy)

jest to, ze nie mozna ograniczy¢ jego dziatania tylko do cieni lub tylko do $wiatet — jezeli prze-
suwamy suwak w lewo, rozjasnieniu ulegaja zaréwno $wiatta, jak i cienie.
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Chasnal: | RGB + P— Chasnel: | RTH +l P—
/' ( Cancd ) S ( Cancd )
V& BiN—= P ASEe——
[ madn ;- _."+ [ mane ;-
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Praia Privviiw
) L)

Ograniczenie korekcji do okreslonego zakresu tonéw mozemy uzyskad, stosujac polecenie Cu-
rves (Krzywe). Pozwala ono wybrac tony, ktére chcemy modyfikowac, i skorygowac je niezaleznie
od pozostatych. Na przyktad mozemy rozjasnic tylko cienie, pozostawiajac tony Srednie i Swiatta
bez zmian. Elastycznos¢ tego polecenia pozwala rowniez zmieniac wartosci tonalne Swiatet i cieni
w przeciwnych kierunkach. Dzieki temu mozemy zwiekszy¢ kontrast obrazu, nie tracac przy tym
zadnych szczegétow. Wiecej informacji na temat polecenia Curves (Krzywe) znajdziesz w rozdziale
,Retuszowanie” (projekty 2.i 3.).

ShaderwHighlight

Alternatywa moze by¢ polecenie Shadow/Highlight (Cieri/Swiatto). Pozwala ono ograniczy¢ ko-
rekcje do wybranego zakresu tondw i przeprowadzic jg w sposdb nieniszczacy, a przy tym oferuje
wieksza kontrole nad tymi modyfikacjami (zwtaszcza w przypadku tonéw srednich) niz polecenie
Curves (Krzywe). Dodac do tego nalezy réwniez bardzo przyjazny dla uzytkownika interfejs. Jego
wada jest to, ze nie jest dostepne jako warstwa dopasowania.

Uwaga. Petniejszy opis polecenia Shadow/Highlight (Cieri/Swiatto) znajdziesz w rozdziale
»~Retuszowanie” (projekt 5.)
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Wartosci docelowe - wykorzystanie kroplomierzy

Aby uzyska¢ pewnos¢, ze Swiatta nie ulegna ,wypaleniu”, a cienie nie wyjda na wydruku zbyt
ciemne, mozemy ustali¢ docelowe wartosci tonalne dla $wiatet i cieni obrazu. Wykorzystamy
do tego celu kroplomierze, ktére znajduja sie w oknach dialogowych Levels (Poziomy) i Curves
(Krzywe). Za ich pomoca nalezy wskazac najjasniejszy i najciemniejszy fragment obrazu. Do-
mysInymi wartosciami dla tych kroplomierzy sa: 0 dla czarnego i 255 dla biatego, ale sa one
uzyteczne przy wskazywaniu biatego papieru lub czarnego obrzeza kliszy fotograficznej.
Po uprzednim ustaleniu (za pomoca odpowiedniego wzorca — patrz rozdziat ,Drukowanie”)
wartosci najciemniejszego i najjasniejszego tonu, ktére moga by¢ wydrukowane, nalezy je przy-
pisa¢ odpowiednim kroplomierzom.

Lanvels

Channgl: | RGE E

inpus Levels: 0 1[1.00 255

Dutput Levels .I}

Ustawianie wartosci docelowych
1. Kliknij dwukrotnie biaty lub czarny kroplomierz, aby otworzy¢ okno Color Picker (Prébnik koloru).

2. W polu edycyjnym B (jasnos¢) (jedno z p6l HSB) wpisz wartos¢ wtasciwg dla wybranego kro-
plomierza i kliknij przycisk OK.

3. Przyjrzyj sie uwaznie obrazowi i zlokalizuj doktadnie najjasniejsze swiatta lub cienie (w zalezno-
sci od wybranego kroplomierza). Bgdz ostrozny przy wyborze tych tonéw - na przykiad przy wy-
borze tonu reprezentatywnego dla swiatet nie bierz pod uwage obszaréw obrazujacych zrédta
Swiatfa lub ich odbicia. Wartosci tonalne takich obszaréw powinny by¢ na poziomie 255.

4. Zachowujac zaznaczenie kroplomierza z przypisang wartoscig docelowa, kliknij odpowiedni
fragment obrazu. Wartos$¢ docelowa kroplomierza zostanie przypisana wskazanym tonom.

Uwaga. Podczas ustawiania wartosci docelowych obrazu kolorowego nalezy wybierac
neutralne tony swiatet i cieni. W przeciwnym przypadku mozemy spowodowac przebar-
wienie obrazu. Jesli takie neutralne obszary nie wystepuja, to raczej nalezy ustawic¢ war-
tosci docelowe za pomoca krzywej dopasowania w giéwnym kanale RGB.
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Ftap 4. Korekcje barwne

Tony neutralne obrazu powinny by¢ na ekranie monitora widoczne jako odcienie szarosci (na-
sycenie w tych obszarach powinno by¢ zerowe). Jezeli pojawia sie przebarwienie, najlepiej spro-
buj sie go pozby¢ (o ile bedzie to mozliwe) na etapie rejestrowania obrazu.

Rozwiqzanie: Przebarwienie mozna zlikwidowac, operujac ustawieniami balansu bieli lub zapi-
sujac zdjecie w formacie RAW (aparat cyfrowy), albo stosujac filtr konwersyjny 80A lub 80B, gdy fo-
tografujemy przy oswietleniu zarowym z filmem do $wiatta dziennego (aparat analogowy). W pro-
cesie skanowania mozemy wykorzystac do tego celu elementy sterujace urzagdzenia skanujacego,
ktdre pozwalajg korygowac kolorystyke i (lub) nasycenie.
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Korekcja barwna za pomoca polecenia Levels (Poziomy)

Jezeli przed przesunieciem suwaka Gamma wybierzemy kanat Red (Czerwony), Green (Zielony)
lub Blue (Niebieski) (z listy rozwijanej Channel (Kanat)), mozemy zlikwidowac przebarwienie ob-
razu. Tym, ktdrzy nie czuja sie zbyt mocni w przeprowadzaniu korekcji barwnych, Photoshop ofe-
ruje polecenie Variations (Wariacje) umozliwiajace szybkie i tatwe rozwigzanie problemu prze-
barwienia.

.mu:uwu.io_HF 255 |

-
Ootpmt Lveis: [0 [[255 |

Ustawianie punktu szarosci

Przebarwienie mozemy réwniez usuna¢, postugujac sie kroplomierzem o nazwie Set Gray Point
(Punkt szarosci) w oknie Levels (Poziomy). Po jego zaznaczeniu kliknij jakikolwiek neutralny ton wy-
stepujacy w obrazie'. Umieszczenie w fotografowanej scenie szarej lub prawie biatej karty i sfo-
tografowanie jej moze wydatnie pomé6c w korygowaniu kolorystyki kolejnych zdje¢ tej sceny (o ile
nie zmienito sie jej oswietlenie).

Uwaga. Po dalsze informacje na ten temat zajrzyj do rozdziatu ,,Retuszowanie” (projekt 2.i 3.)

T Autorzy nie precyzuja tego wyraznie, ale nalezy podkreslic, iz chodzi tu o wskazanie takiego fragmentu obrazu, co do kto-
rego mamy pewnos¢, ze powinien by¢ neutralny - przyp. thum.
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Variations (Wariacje)

Polecenie Variations (Wariacje) (niedostepne podczas edycji obrazéw o gtebi 16 bitéw na kanat)
pozwala dopasowac balans koloréw, kontrast i nasycenie catego obrazu lub zaznaczonego ob-
szaru. Tym uzytkownikom, ktérzy nie chca sie zagtebia¢ w poznawanie profesjonalnych technik
i narzedzi do przeprowadzania korekgji barwnych, oferuje ono stosunkowo przystepny interfejs.
Proste klikniecie miniaturki wygladajacej lepiej niz oryginat powoduje automatyczne zmodyfiko-
wanie obrazu. Modyfikacje moga by¢ ograniczane do cieni, pétcienilub swiatet przez zaznaczenie
odpowiedniej opcji. Stopier wprowadzanych zmian jest zalezny od potozenia suwaka Fine/Coarse
(Drobne/Grube).
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Polecenie Variations (Wariacje) dostepne jest w podmenu Image/Adjustments (Obrazek/Dopasuy).
Rozpocznij od zaznaczenia opcji Midtones (Pdfcienie), a nastepnie dopasuj intensywno$¢ modyfi-
kadji, tak aby uzyska¢ wiasciwe (lub przynajmniej do nich zblizone) kolory na jednej z miniaturek,
po czym kliknij te miniaturke i zatwierdz zmiany za pomoca przycisku OK.

Variations ko _':.:E =

) Shadows .E =

| -
) Highlights - ERNER
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Fine Coarse __ __ L

—_—

E Show Clipping

Uwaga. Uzycie polecenia Variations (Wariacje) z opcja Highlights (Swiatta), Shadows
(Cienie) lub Saturation (Nasycenie) moze prowadzi¢ do utraty danych w jednym lub kilku
kanatach. Jezeli zaznaczona jest opcja Show Clipping (Pokaz odcinanie), neonowa maska
zakryje obszary, ktorych wartos¢ tonalna zostata ustawiona na 0 lub 255. Odcinanie
nie wystepuje, gdy wybrana jest opcja Midtones (Péfcienie).
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Ftap 5. Czyszczenie obrazu

Podstawowymi narzedziami stuzacymi do usuwania plam, sladéw pytu i zadrapan sa: Clone Stamp
(Stempel), Healing Brush (Pedzel korygujqcy) oraz nowe narzedzie Spot Healing Brush (Punktowy pe-
dzel korygujqcy). Clone Stamp (Stempel) umozliwia ,malowanie” pikselami pobranymi z innej cze-
$ci obrazu. Healing Brush (Pedzel korygujqcy) stanowi bardziej wyrafinowang wersje narzedzia Clo-
ne Stamp (Stempel) — nie tylko maluje pikselami pobieranymi z innej czesci obrazu, ale nadaje im
barwe i parametry tonalne pikseli otaczajgcych naprawiane miejsce. Narzedzie Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel korygujqcy) nie wymaga wczesniejszego definiowania probki pikseli i jest uzy-
wane do naprawiania wiekszosci uszkodzen. Narzedzia Spot Healing Brush (Punktowy pedzel ko-
rygujqgcy) nalezy uzywac zgodnie z nastepujaca procedura:
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«  zaznacz narzedzie Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqgcy) w przyborniku,

«  powieksz widok uszkodzonego obszaru,

«  zpalety Brushes (Pedzle) wybierz pedzel o migkkich krawedziach i rozmiarach odpowiadaja-
cych rozmiarom uszkodzenia,

«  przesun kursor do uszkodzonego obszaru,

«  kliknij i przeciggnij kursor po tym obszarze,

«  jezeli na obszar naprawiany nanoszone sg niepasujace do niego tony, kolory czy szczegoty
z otoczenia, zwieksz twardos¢ pedzla,

«  jezeli uszkodzony obszar okazuje sie zbyt trudny dla narzedzia Spot Healing Brush (Punktowy
pedzel korygujqcy), sprobuj uzy¢ narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujqcy) lub Clone Stamp
(Stempel). Korzystajac z tych narzedzi, musisz najpierw wyznaczy¢ punkt prébkowania. W tym
celu wcisnij klawisz Alt (Option — Mac OS) i kliknij w obszarze nieuszkodzonym, ktérego ton
i kolor odpowiadaja obszarowi uszkodzonemu. Nastepnie przeciagnij pedzel po obszarze
naprawianym. Krzyzyk oznaczajacy punkt prébkowania bedzie podazat za ruchem pedzla,
a prébkowane piksele beda przenoszone do obszaru naprawianego.

Uwaga. Jezeli naprawiasz duzy obszar za pomoca narzedzia Clone Stamp (Stempel),

pobieraj probki z kilku ré6znych miejsc, uzywajac przy tym nizszych wartosci parametru

Opacity (Krycie). Taka technika pozwala lepiej zamaskowac efekty naszej ingerencji.
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Ftap 6. Wyostrzanie obrazu

Wyostrzanie jest ostatnim etapem procesu edycyjnego. Delikatne wyostrzenie moze poprawic
jakos¢ nawet takiego zdjecia, ktére zostato wykonane przy prawidtowym zogniskowaniu obiekty-
wu. Z catej grupy filtrow wyostrzajacych najbardziej wyrafinowanymi i dajacymi najwieksza kon-
trole nad tym procesem sa: Unsharp Mask (Maska wyostrzajqca) i Smart Sharpen (Inteligentne wy-
ostrzenie). Ich dziatanie polega na wyostrzeniu krawedzi przez zwiekszenie kontrastu w miejscach,
gdzie stykaja sie rézne tony.

Po jasniejszej stronie krawedzi piksele s3 rozjasniane, a po ciemniejszej — przyciemniane. Przed
przystapieniem do wyostrzania wybierz polecenie View/Actual Pixels (Widok/Rzeczywista wiel-
kos¢), ktére ustala skale widoku na 100%. Aby uruchomic¢ filtr Unsharp Mask (Maska wyostrzajqca)
(nieco fatwiejszy w obstudze niz pozostate sposréd wyzej wymienionych), wybierz polecenie Fil-
ter/Sharpen/Unsharp Mask (Filtr/Wyostrzanie/Maska wyostrzajqca). Rozpocznij od nastepujacych
ustawien jego parametréw: Amount (Wartosc) ustaw na 100%, Radius (Promieri) —na 1 do 1,5 pik-
sela, a Threshold (Prég) — na 3 poziomy. Poniewaz dziatania tego filtra s bardziej widoczne na ekra-
nie monitora niz na wydruku, ostateczna jako$¢ wyostrzenia ocen po wydrukowaniu obrazu. Jezeli
zajdzie koniecznos¢ zastosowania innych ustawien filtra, wré¢ do wersji zapisanej w poprzednim
etapie edycji. W oknie dialogowym filtra Unsharp Mask (Maska wyostrzajqca) znajduja sie trzy su-
waki stuzgce do ustawiania nastepujacych parametréw:

Amount (Wartosc) - decyduje o stopniu przyciemnienia lub rozjasnienia modyfikowanych pik-
seli. Zwykle przyjmuje sie 80-180%.

Radius (Promien) - steruje szeroko$cig modyfikowanej strefy. Rzadko stosowane sg wartosci
wieksze niz 1 piksel, zwtaszcza gdy format wydruku nie przekracza A4 (lub US Letter). Powszech-
nie stosowana reguta moéwi, ze rozdzielczos¢ obrazu nalezy podzieli¢ przez 200, aby otrzymac
wartos¢ tego parametru (np. 200 ppi/200 = 1,00).

Threshold (Prég) - ustala miejsca, ktére zostana wyostrzo- '~ Uesharp ask "
ne. Wartos¢ zerowa powoduje modyfikacje wszystkich pik- oo
seli, a wyzsze wartosci ograniczajq dziatanie filtra do kra- Cancel

W revaw

wedzi o odpowiednio duzych réznicach tonalnych. W przy-
padku zdje¢ wykonanych aparatem cyfrowym albo $red-
nio- lub wielkoformatowym aparatem analogowym za-
zwyczaj stosuje sie mate wartosci (od 0 do 2 poziomdw).
Dla zdje¢ pochodzacych z aparatu 35 mm stosuje sie naj-

czesciej prog 3-poziomowy. Wyzsze wartosci tego parame- i
tru stosuje sie dla unikniecia wzmocnienia szumu, zwlasz- gmoscilzy 1%
cza w przypadku tonéw reprezentujacych ludzka skére. s e
Uwaga. Wiecej informacji na temat wyostrzania obra- =a

Threskald: | 2 lrvaly

zOow znajdziesz w rozdziale ,,Retuszowanie” (projekt 6.)




photoshop C52/CS2 PL: niezbedne umiejetnosci
Ftap 7 Zapisywanie zmodyfikowanego obrazu

Przejdz do menu File (Plik) i wybierz polecenie Save As (Zapisz jako). Wpisz nazwe pliku i wybierz
dla niego format TIFF lub Photoshop PSD. Nastepnie w polu Where (Zapisz w) podaj docelowe
miejsce, w ktérym plik powinien by¢ zapisany i, po zaznaczeniu opc;ji ICC Profile (Profil ICC) (Em-
bed Color Profile (Osadz profil koloru) - Mac OS), kliknij przycisk OK. Nazwa pliku niech bedzie
krétka i ztozona ze standardowych znakéw alfabetu. Do oddzielania wyrazéw stosuj znaki fgcz-
nika lub podkreslenia zamiast spacji, a na koricu (po kropce) dotaczaj whasciwe rozszerzenie (.tif
lub .psd). Dzieki temu Twoje pliki bedg mogty byc¢ otwierane na innych komputerach i umiesz-
czane na serwerach internetowych. Jesli tylko dysponujesz takag mozliwoscia, przechowuj kopie
swoich plikéw na zewnetrznym urzadzeniu magazynujacym.
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mage Frevesy: W loae W manenah Thumizaail
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Dostosowanie rozmiaréw obrazu do wyswietlania na ekranie

Utwérz kopie obrazu za pomoca polecenia Ima-  * magt Sze

ge/Duplicate Image (Obrazek/Powiel), zmien jego Pixel Dimariors: THLOK fwas 14.1M)  — .
nazwe i kliknij przycisk OK. Nastepnie wybierz po- Wi L4 — [ ==
lecenie Image/Image Size (Obrazek/Wielkos¢ ob- o LT Hep
razka) i zaznacz opcje Constrain Proportions (Za- "‘:::“:" e

chowaj proporcje) oraz Resample Image (Metoda g mh——*]i
ponownego prébkowania). (Obrazy o wiekszej wy- Anahusion: [108 wlyiinch T

sokosci moga nie by¢ w catosci wyswietlane P——

w oknie przegladarki internetowej, jesli ekran mo- B Casstrain Proportiam:

B Rasample bmage: | Ricubic fharer Tjh

nitora ma wymiary 1024x768 pikseli. Do ich obej-
rzenia konieczne bedzie wéwczas uzywanie pa-
skow przewijania.) Jesli prowadzi to do zmniejszenia rozmiaréw obrazu, wybierz Bicubic Sharper
(Dwuszescienna (wyostrzanie)) jako metode ponownego prébkowania, ktéra w takiej sytuacji za-
pewnia optymalng jakos¢.

Zmiane rozmiaréw obrazu mozna zrealizowac¢ réwniez, wykorzystujac narzedzie Crop (Kadro-
wanie). W tym celu wystarczy na pasku opcji wpisa¢ nowe wymiary wraz z jednostka, np. 600 px
450 px (600 piks i 450 piks). Technika ta jednak nie pozwala na wykorzystanie metody Bicubic
Sharper (Dwuszescienna (wyostrzanie)) do ponownego prébkowania i obraz moze wymagac po-
wtdrnego wyostrzenia za pomocg filtra Unsharp Mask (Maska wyostrzajqca).

Uwaga. Przegladarki internetowe nie respektuja rozdzielczosci i wymiaréw dokumentu
przypisanych obrazowi w programie edycyjnym - o wymiarach decyduje rozdzielczos¢
monitora, na ktérym jest on wyswietlany. Dwa obrazy o takich samych wymiarach wyra-
zonych w pikselach, ale réznych rozdzielczosciach, w oknie przegladarki beda mie¢ takie
same rozmiary. Rozdzielczos¢ typowego monitora bywa najczesciej podawana jako 72 ppi,
ale rzeczywiste rozdzielczosci monitoré6w moga sie znacznie réznic.



rejestrowanie i doskonalenie obrazow

Opcje formatu JPEG

Po zmianie rozmiaréw kopii obrazu ustaw ponownie skale widoku na 100%. Mozesz do tego celu
uzy¢ polecenia View/Actual Pixels (Rzeczywista wielkosc). Obraz zostanie teraz wyswietlony w ta-
kich rozmiarach, jakie bedzie miat w oknie przegladarki internetowej otwartej na monitorze o ta-
kiej samej rozdzielczosci jak rozdzielczos¢ Twojego monitora. Przejdz do menu File (Plik) i wybierz
polecenie Save As (Zapisz jako). Z listy rozwijanej Format wybierz JPEG. Wpisz nazwe pliku, dbajac
przy tym, aby byta krétka i nie zawierata spacji lub innych znakéw przestankowych (jesli musisz
oddzieli¢ wyrazy, to zastosuj znak podkreslenia). Zadbaj takze, aby do nazwy pliku dotaczone zo-
stato rozszerzenie .jpg (np. portret_1.jpg). Kliknij przycisk Save (Zapisz) i w oknie dialogowym JPEG
Options (Opcje JPEG) wybierz odpowiednia jakos¢ (kompresje) obrazu. Jezeli opcja Preview (Pod-
glgd) zostata zaznaczona, to w gtéwnym oknie obrazka mozesz sprawdzi¢, przy jakim ustawieniu
utrata jakosci jest najwieksza, a przy jakim najmniejsza.

Uwaga. Dwukrotne klikniecie narzedzia Zoom (Lupka) w przyborniku powoduje ustawie-
nie skali widoku na 100%.
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Wybierz taki stopien kompresji, przy ktérym zostanie zachowana rownowaga miedzy jakoscig ob-
razu a wielkoscig pliku (od tego zalezy czas przesyfania w internecie). Silna kompresja prowadzi
do powstawania artefaktéw i obnizenia ogdlnej jakosci obrazu. Jezeli te artefakty nie s widoczne
bez powiekszania skali, to mozna przyja¢, ze jakos¢ obrazu jest odpowiednia — wiekszos¢ prze-
gladarek i programéw prezentacyjnych nie udostepnia funkgji powiekszania.

Image Options (Opcje obrazka) - réznica w jakosci obrazu ogladanego w skali 100% na ekra-
nie monitora, spowodowana zmiang tego ustawienia z High (Wysoka) na Maximum (Maksymal-
na), moze by¢ trudno dostrzegalna, ale wielko$¢ pliku zmienia sie znaczaco, co wydatnie wptywa
na szybkos$¢ jego przesytania w internecie.

Format Options (Opcje formatu) - wybér opcji Progressive (Postepowy) powoduje, ze podczas po-
bierania strony internetowej z tym obrazem bedzie on wyswietlany ze stopniowo rosnacg ostro-
scig. W przeciwnym przypadku zostanie on wyswietlony dopiero po zakoriczeniu pobierania.

Size (Rozmiar) - zapisywanie pliku w formacie JPEG nie powoduje zmiany wielkosci pliku otwar-
tego, bo o niej decyduje catkowita liczba pikseli obrazu. Gdy korzystamy z formatu JPEG interesuje
nas bardziej wielkos¢ pliku zamknietego, ktéra ma decydujacy wptyw na szybkos¢, z jaka bedzie
on przesytany drogga internetowa. Kompromis miedzy jakoscia obrazu a wielkoscia pliku staje sie
szczegdlnie istotny w przypadku stosowania modemu o matej szybkosci.
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Save for Web (Zapisz dla Weba)

Polecenie Save for Web (Zapisz dla Weba) dostepne w menu File (Plik) stanowi alternatywne roz-
wigzanie w zakresie zmieniania rozmiaréw obrazu i jego optymalizacji z mozliwoscia podgla-
du przed zapisaniem w formacie JPEG. Po wybraniu tego polecenia kliknij zaktadke palety 2-up
(2 na ekranie), ktéra zawiera dwie wersje obrazu: ,przed” optymalizacja i ,po” niej. Kliknij dru-
gi obraz i z menu Preview Menu (Menu podglqdu) wybierz opcje Mac lub Windows. Wersja ,po”
przedstawia obraz w takiej postaci, w jakiej bedzie on wyswietlany przez program nieodczytu-
jacy profilu ICC dotaczanego przez Photoshopa w ramach systemu zarzadzania kolorem (wiek-
szo$¢ przegladarek internetowych nie odczytuje tych profili).
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Jezeli uznasz, ze wersja zoptymalizowana wymaga przed zapisaniem w pliku JPEG przeprowa-
dzenia korekcji barwnej lub tonalnej, zamknij okno Save for Web (Zapisz dla Weba) i z menu View
(Widok) wybierz polecenie Proof Setup (Ustawienie préby) z opcjg Macintosh RGB lub Windows
RGB, w zaleznosci od tego, w jakim systemie obraz ma by¢ wyswietlany. Po wtaczeniu jednej
ztych opcji obraz moze wymagac korekgji jasnosci i nasycenia, aby odzyskac pierwotny wyglad.
Jasnos¢ mozesz poprawic za pomoca suwaka Gamma w oknie Levels (Poziomy), a do skorygowa-
nia nasycenia uzyj polecenia Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) z menu Image/Adjustments (Ob-
razek/Dopasuy).

Rejestrowanie i doskonalenie — podsumowanie

. Zarejestruj obraz z taka liczba pikseli, ktéra jest optymalna dla urzadzenia wyjsciowego.

. Skadruj obraz i ustal jego ostateczne (zgodne z przeznaczeniem) wymiary.

. Zoptymalizuj histogram, uzywajac do tego celu okna dialogowego Levels (Poziomy).

. Przeprowadz korekcje barwna i tonalna.

. Wyczys¢ obraz za pomoca narzedzia Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujqcy).

. Zastosuj filtr Unsharp Mask (Maska wyostrzajqca) lub Smart Sharpen (Inteligentne wyostrzenie).
. Zapisz zmodyfikowany obraz w formacie Photoshopa (PSD).

. Utworz kopie obrazu i dopasuj jej rozmiary do wymagan internetowych.
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. Zapisz zoptymalizowana (pod wzgledem jakosci obrazu i wielkosci pliku) kopie w formacie JPEG.

ﬁ
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rejestrowanie i doskonalenie obrazow
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