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Kompendium informacji o najnowszej wersji
najpopularniejszego narzedzia dla grafikow

» Wykorzystaj mozliwo$ci narzedzi Bridge i Camera RAW
e Zastosuj nowe narzedzia do retuszu cyfrowych zdje¢
 Poznaj nowe palety, tryby mieszania i funkcje programu Photoshop CS 2

Nazwa Photoshop jest niemal synonimem uniwersalnego narzedzia do obrobki grafiki

i cyfrowych obrazéw. Flagowy produkt firmy Adobe od dawna cieszy sie zastuzona
stawg i uznaniem w $wiecie grafikow i projektantow, a ostatnio rowniez fotografow.
Narzedzie to jest obecne na rynku od wielu lat. Jego producent — firma Adobe —
praktycznie co roku prezentuje nowa, udoskonalong wersje. Najnowsza wersja
Photoshopa, oznaczona symbolem CS 2, tradycyijnie juz oferuje poprawione narzedzia
znane z poprzednich wersji oraz wiele nowych, w tym doskonata przegladarke obrazow
— Bridge oraz dtugo oczekiwany tryb 32-bitowy.

,Photoshop CS 2. Biblia” to wyczerpujace omdwienie najnowszej wersji tej aplikacji.
Zawiera wszystko, co moze przydac sie projektantowi i fotografowi w codziennej pracy.
Autor ksiazki, doswiadczony uzytkownik Photoshopa i ceniony szkoleniowiec, opisuje
nie tylko narzedzia i funkcje programu, ale takze sposoby ich wykorzystania w praktyce
— podczas tworzenia wtasnych projektow i obrabiania cyfrowych fotografii.

Wielu informacji zawartych w tej ksiazce nie znajdziemy w dokumentacji — autor dzieli
sie z nami wiedza wynikajaca z dtugoletniego korzystania z tej wspaniatej aplikacii.

 Elementy interfejsu uzytkownika

* Definiowanie preferencji programu

e Zarzadzanie obrazami za pomoca przegladarki Bridge
* Korzystanie z metadanych

* Modele barw

* Malowanie za pomoca narzedzia Brush (Pedzel) i definiowanie wtasnych pedzli
» Wypetnianie obiektow i obrysowywanie ich konturow
¢ Retusz i korekcja obrazéw

e Zaznaczanie, maski i edycja fragmentow obrazu

e Filtry i efekty

* Korzystanie z warstw i trybow mieszania

* Narzedzia tekstowe

e Edycja zdje¢ w formacie RAW

o Kalibracja kolordw i korekcja barwna obrazow

* Druk

Poznaj ogrom mozliwosci Photoshopa CS 2



http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~pcs2bi
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~pcs2bi
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0764589725/helion-20

Spis tresci

0 autorach 19
Wstep 21

CzeSC | Witamy W PROtOSNOPIE ........eeeeeeeeeeeeceeieeeeececeereccecncceneeee 27

Rozdziat 1. Wprowadzenie do Photoshopa CS2 29
C0 10 St PROTOSNOP? ...vieiieiieiieieieeteeteee ettt ettt ettt b e s b e et e eseesaessessesessassassessasseessessansens 29
TTOCKE TEOTTT 1cvviievieiiieeie ettt ettt ettt ettt ettt e et e it e et e e teeeteeebeeebeeabeesseeaseesseeaseesseessesssesssesssesseeseenseas 30

Mapy bitowe a 0biekty WEKLOTOWE ......cc.ccuiviiriiriiriiiiiieteteeeee et 30

Zalety i wady malowania
Zalety 1 wady rysowania
Zastosowania Photoshopa

Zastosowania programow WEKLOTOWYCH .......coueiiiiiiiieinieeee e 33
Co NOWEZO W PhOtOSHOPIE CS2? ..ottt ettt et e tessessessaeneeneenaensens 34
POASUMOWANIE ..ottt ettt ettt ettt ettt e et et e s b e b e e st estententensebensessessesneentensansans 36
Rozdziat 2. Witaj w swiecie Photoshopa! 37
WINIELA PIOTAIMUL ..veuvivieeieiieiieiietesteeteeteeteeteeetestetestestesseeseeseeseensensensensanseaseeseessessensensensassessesseensensensans 38
EKIan POWILAINY ...ocuitiiiiiiieieiee ettt b ettt et et et e besbesbeese e st eneeneens 38
Ekran roboczy Photoshopa ..... ...39
Paleta Info ... .42
Narzedzia ......cccoeeeeeeeereeieieiene ....46
Elementy Kontrolne przybornika ...........cooeoieeieirieieeeeeie ettt enas 54
PASEK OPCIT 1uveveevieeieiieietesteete ettt ettt et et et e st e teeteese et e e e s e sesseeseeseeseessessessensess e sensaeseeseeseeseeneensans 57
Predefiniowane ustawienia NArz@AZi ..........c..cceeeeevueeiiieiieeiieereeeeeeeeteeeteeeteeereeeseesaeeseeseessessseeseenes 58
Preset Manager (Zarzadzanie UStaWieniami) ........cceceeerereeierientenieniensesteereeteeteetesensesseseeseesiesseene 60
Plywajace palety .....cccoevevereeeeieieieiereeeae
Rozmieszczanie i dokowanie palet
Nawigacja w Photoshopie ........c.ccccceeuennenee.
SKAlOWANIE WIAOKU ...ttt be e eseneeneas
Narzedzie Zoom (LUPKA) ...ccvevvivieiiieieieieesesestese ettt ettt ee et e s e sbessesseeseeseeneennan
Polecenia powigkszania i POMNIEJSZANIA ......ecueruerueruiririeieierierteeteeteettetteitentete e seeseesbeeseeseeneeneens 69
Pole wspotczynnika POWIGKSZENIA .......oeiueuiriiieiiiieieieieeeee et 69
Tworzenie okna odniesienia .............. L1
Przewijanie wewnatrz okna ..... .71
Paleta Navigator (Nawigator) ........cc.ceceevvenenne. LGT72

Dostosowanie interfejsu do potrzeb uzytkownika .... .
POASUMOWEAIIE .....eutiiiiieieisee ettt bttt b et eb et b e ettt ettt eb bt beeenea 96



8 Photoshop CS2/CS2 PL. Biblia

Rozdziat 3. Zarzadzanie obrazami 97
Rozmiar kontra rozdZIi€ICZOSE ........cccouiviiiriiiiiinicirce ettt 98
Zmiana rozdzielczo$ci na Potrzeby AruKU ......c.oceeieieieiriieieieese et aens 99
Zmiana rozdzielczo$ci przy umieszczaniu obrazka w dokumentach ............cocooviveininiineininenn, 100
Jak okresli¢ idealna rozdzZi€lCZOSC? ......cvevviviiriieeiiieiieiieeetetest ettt ettt saeenas 101
Rozdzielczo$¢ obrazkdéw wyswietlanych na ekranie ..........cocooeoeveiienieiieiseeeee e 102
Otwieranie, powielanie 1 zapiSywanie ObTazKOW ...........ccceviviririnininieieieieeese e 103

TWOIZenie NOWEEZO0 ODTAZKA ....cc.eeuieiiiiiitiitietieieeitet ettt sttt ettt st be bttt b e benae e 105
Otwieranie iStniejacego ODTAZKA .......ccccoveiiiiiiriiriieieiieiet ettt sttt 110
Postugiwanie si¢ programem Bridge .........cccooveririiiiiieriiiiieeeeee s 116
Typowa sesja z programem Brid@e ........ccceeieieieiiieiieiesiesieseececeeee et 117
Wezytywanie obrazoéw za posrednictwem programu Bridge .........cccceeevevveviininieieieiieienienienens 119

Dostepne widoki ........
Wybieranie obrazéw .
ODIACANIE ODIAZOW ...ttt ettt sttt b et b ettt b et eben e ebe s
Dodawanie obrazdw do listy UTubionyCh .......cccccecvevierieriininiieeieieieiesieseseeeee et
Zarzadzanie buforem CACNE .........c..ooviiiiiiiiiiiceece ettt
Zmienianie Wielu NAzZW PLKOW NATAZ .......cc.evverierieiieiieieieieiesie st ete e eeesessessessessessesseeseessensens
Korzystanie z polecenia File Info (INfo 0 PIKU) ..cveevveieieierieriesieeeceeeeteeeeeeee e
PoWielanie ODIaZKa .........ccoirieiiiiiee et
Zapisywanie obrazka na dysk .........ccceeeeeeeinievieienienienn
Dodawanie rozszerzen do nazw plikdw w Mac OS
Zapisywanie podgladu obrazkow ...........c.cccevereeneenenn.
INNE OPCIE ZAPISU ..ttt ettt sttt et ettt s b e s bbbt st et et entesbe e
Okno dialogowe Save for Web (Zapisz dla Weba)
Przeglad formatOw PLIKOW ......cc.ooiiiiiiieiee ettt
PSD — format wtasny PhOtOShOPa ......cceevieuiriiriiieieieieeeee e
SPECAINE FOTMALY ...ouvitiiiiietieeeee ettt ettt ettt st st sttt et ebe b enes
Formaty obstugiwane przez r0Zne Programy ......c..c.c.ccoceceeeeieereeenreenrerteuenseresenserenserensenseensenens
Najbardziej popularne formaty ........c..ccccceeee
Specyficzne formaty ...........cceceeneeneene.
Nadal nie mozesz otworzy¢ pliku? ...........
Dodawanie informacji i adnotacji do pliku ...
Wprowadzanie notatek do obrazka ..........
WYGT0S SWOJE OPINIQ ..vevivieieuienieieieriestesteeteeteeteseestessestessessesseeseeseessensessessesseeseeseessessensessensensenes
ODbSTUIWANIE NOLALEK ....veoviieieiieiieieieeceeee ettt ettt eaeese et eaessessessenne
Ponowne probkowanie (resampling) i kadrowanie obrazka .............cceceeveeveevienienieneneneneeeeeeeenenen 177
Zmiana rozmiaru a pONOWNE PrODKOWANIE .......cuerueuirieietirieiieieieteeieeeete ettt 177
KAQATOWANIE ...ttt ettt ettt ettt b et s et e e st b et e b e ene et e s ebennas 180
POASUMOWAINIE ...ttt ettt ettt b et s et e st b e e e s b e e eb et e s e eaeneerenens 188

CZeSC Il MAlOWaANI@ i FELUSZ .........eeeeeeeeeeeeeeceereeereeeecnecncceseceneess 189

Rozdziat 4. Definiowanie koloréw 191
WYDIETANIe KOLOTOW ...c.vivieiieiieiieiieieiete ettt et e te ettt ea et et e tesseeseesaeseeneensensansensennas 192
Uzywanie probnika KOLOTOW ........c.cceouiiiirrieieieieieieiesiesiestesesesseeseeseesessessessessessesssessessessessessensenes 193
Reczne wpisywanie WartoSCi KOIOTOW ........ccueiiieiiiiiieiiieiei ettt 195
Praca z réznymi modelami KOLOTOW .........ccoiiririeiiiieiieiee et 196

RGB .ttt b ettt a et 197



Spis tresci 9

Kolor indeksowany

SKALA SZATOSCI ..vuveutetetieteeteet ettt b e bbb bttt et et bbbt bt en et e b et e b enes
16132 bity Na Kanal .....oooiiiii e
Bitmapa (0braz czarno-bialy) ........ccccooeieiiiiiiniieee e
Korzystanie z Bibliotek KOLOTOW .........ccoiiiiriiiiiiieieeeeceeee et
PredefinioWane KOLOTY ......cc.eiioieieieieie ettt sttt ettt te b e
Paleta Color (KOLOT) ..ottt ettt
Paleta Swatches (Probki) .......cceceevveveerienuenenne.
Predefiniowane ustawienia probek koloréw ...
Narzedzie Eyedropper (Kroplomierz) ..........cccccecveneee.
Narzedzie Color Sampler (Probkowanie KOIOTOW) ........cccecverviriirieieieieieiereseee et 220
KaNaty KOIOTOW ....ouviiiiieiieicieee ettt sttt ettt et e s teebeeteeseeneensensensasensennas 222
Dlaczego mialoby Cig t0 ODChOAZIC? ......ccvevviriieiieiieiieieieiee ettt ns 222
Jak dziataja Kanaly? ........cccocioieieieieieseeceetcee ettt r e ae e nbenteere e 223
Jak uaktywniac i przegladac Kanaly? ..........cccoooeieieieiieiiieereseeeee e 223
SZtUCZKI Z KANATAMI <.o.eiiiiiiciii s 225
Kanaly RGB ....c.ooiiiiiieieeee ettt ettt ettt st e se s e st e s e b e besbeeseessessessensesessensenn 225
KaANaly CIMYK ..ottt ettt ettt ettt e s tesbeeseeseess e st essasbesseeseeseessessessessessensenn 227
KANATY LA ..ottt a ettt s ettt ne et ebeanas 227
Inne fUnkcje KaNaTOW .........couoiiiiiiiiee ettt 227
Edycja Kanatdw KOIOTOW ........cciiiiiiiiiiiierere ettt 232
Poprawianie wygladu Kolorowych SKanOw ...........ccccuevierierininininieeeeesc e 232
Tryb WICloKANATOWY ...oiiiiiiiiiieeeee ettt sttt ettt st e 233
POASUIMOWANIE ..ottt ettt h e b bttt et et e b et e st e sbesbeebeeseent et entensansenbennes 235
Rozdziat 5. Malowanie i dostepne pedzle 237
POZNAj SWOJE NAIZEAZIA .....eviiiiiieiiiieieeeeee ettt ettt ettt b ettt sbe b 238
Narzedzia do MAIOWANIA .....c.cocvieiiieiieiieiieieeeeceeeee ettt et b e e e e e e s e e seesreeseesseenseesseenseanns 239
NAIZEAZIa EAYCYJIIE ..eveeuieuieiieieierteete ettt ettt ettt et ettt ete et et et et e nbesbesbe bt eseeneentensensentesseee 240
POdStaWOWE tECHNIKT .....iuieuieiieiieietee ettt ettt st sttt ettt et et b e b enes 243
Malowanie linii PrOSEYCR ......ccuieieieiiieieieetieeeeet ettt st eae et aesbesse e 243
Malowanie linii pionowych i POZIOMYCH ......ccueeuieirieieieieiesieseeeeetetete e 244
Malowanie za pomoca narzedzia Smudge (SMUZENIE) .....c.e.evveriririeiriiiinieereeeeeeeeeeesenes 246
Praca z narzedziem Sponge (GabKA) .....c.cceveriiriieirieieieieiesie ettt ne s nes 248
Korzystanie z narzedzia Color Replacement (Zastgpowanie KOloru) ........ccecevvevvereeeeieeenennene 249
Cofanie popetnionyCh BIGAOW ........ccveiiiiriicicieceeee et 252
Ksztatt i 10ZMIar PEAZIA .......ocvieieieieieieieeeee ettt ettt ettt saeenas 252
WybOr KSZtatttl PEAZIA ....c.oouiiiieiieee e 252
Tworzenie wlasnych KoNcOWek peAzIi .......ooooveiiieiiiiiiee e 255
Tworzenie WIasnych PEAZIT .......coueiiiirieiiiee e 259
Zapisywanie i wezytywanie ZeStawow PEAZLE .....ccoe.evveiruiiieiiieiiie et 260
DyNamika PEAZIA .......ooueuiiiiieiiieeie ettt ettt renene 262
POASTAWY .ttt ettt st b et e et et e bbbt eb e a et et e bentente e 263
Dynamika KSZEAMU ....c..oouiiiiiiiiii e 263
DOAtKOWE OPCIE ..eeneenenieiitieiietee ettt ettt sttt ettt e st s bt bbbt et e e nbenbenbe e 268
Noise (Szum), Wet Edges (Mokre krawedzie) 1 cata reSzta .......ccceeveeveeieieienienieneneneneseeeene 270

Anulowanie linii 0 ,,ZmMieNnej CZUIOSCI” .....cocvrieieriiriiririeeeeeet ettt 271



10 Photoshop CS2/CS2 PL. Biblia

Krycie, Nacisk 1 €KSPOZYCIA ..c.eeveieieierieriesieeieeieetetete e te ettt eteese et et e s essessesseesessaeseeseessensansensensas 272
TIYDY PEAZIA <.ttt ettt et e et e et et et e sbeeseeteeseeneentensensasenaenns 275
25 ITYDOW PEAZIA ..ttt ettt sttt ettt nae et 276
Trzy tryby Sciemniania i rOZjaSniania ...........ccoevereeirierierinieieeeeteeeeeet ettt 283

POASUMOWEAIIE ......euiiiiieieieicrtcet ettt ettt ettt ettt b et eb et ae e ebe e 283
Rozdziat 6. Wypetnienia i kontury 285
Wypelnianie zaznaczen Kolorem 1ub WZOTEIM .......ccccecieieieriiriinieieieieieieiesie e 286
Narzedzie Paint Bucket (Wiadro Z farba) ........cceceveviiiiiieieieieeeeeeeeee et 287
Polecenie Fill (WYPEIJ) ..couoieiieiiieieteieee ettt 292
Klawisze BacksSpace i DEIELE .......c.ccvevierieriiriieiieieiieieteteie ettt eveeveesa e aesense e 294
Uzycie narzgdzia wypelnienia Wewnatrz ZazZnaczenia ............ccevveeveereereeeeeenienienieseseseeseeseeneens 295
Naktadanie wypetnien gradieNtOWYCh ........ccooiiiiiiiiiiiiiieee e 296
Praca z narzedziem Gradi€Nnt ..........c..ccvoeeieiiirieeeiecie ettt ettt ereeeteeaeeaeeaeeeaseeaeeeanas
Opcje NArZEAZia GIAQIENE ......c.ecuieieieieieierieeteeeete ettt e ste e te e e et e st e sbessessesseeseeseensensensensenns
SEYLE GrAQIENEOW ...ttt ettt ettt et et st sb e bbbt e st et e benbeenes
Tworzenie wlasnych gradientéw
Edycja gradientdw KIyjacyCh ......coeveiiiieiiiieiieeeeeetete ettt ee
Tworzenie losowych gradientow
Zapisywanie gradientow i zarzadzanie NIMI .........cccoereeireeieenieieeeee e 310
Gradacje a tryby MIESZANIA ......cceceeierierieriirieetietieeetetetestestestessesseeseeneessensessensesseeseassensessensessenee 312
KONTUIY 1 STZATKT .ttt b et e b enes 315
Tworzenie konturu Wokol Zaznaczenia ............ccceeeveririiiinienieneneneeeeeee e 315
Dodawanie grotow strzatek do LINTT ......ccoceeeeieieiieiieieiese et se e sae s e 318
Dodawanie strzatek do linii ZakrzyWionych .........cccceceerieiienienieninieieeeee e 319
POASUMOWANIE .....outiiiiiiieiieiieiete ettt b ettt et et et sb e sttt e bt e st et et e tenbenbeenes 322
Rozdziat 7. Retuszowanie i restaurowanie obrazow 323
Klonowanie i KOTYZOWANIE ........c.ccuerieriireriiniiiiieitetetee ettt ettt ettt st sttt se st et et eaabe b enes 325
Narzedzie Clone Stamp (StEMPE) .....c.ooeiririeiiieee et 326
Narzedzie Healing Brush (Pedzel KOryZUJaCY) .ooveeveeeeeieieieieiesieeiceiieeeeeeee e 330
Narzedzie Spot Healing Brush (Punktowy pedzel KOrygujacy) ....cceeeeeeeeienienienenencnenceeeens 334
Narzedzie Patch (Latka) .....cc.oceeiiiiiiiiiicieieeeeeest ettt sb e besae e 336
Narzedzie Red Eye (CZErWONE OCZY) ...cc.euvvviieuiriiiriiieiirieietenieieste ettt 337
Retuszowanie fotografii .................. et eheeheeute e et e tetete teateeteeheen e eaten e et et et e b e b e eheehe et e ententetentensentens 340
Odnawianie Starej fOtOZIafii ........eoiiirieirieieee ettt 342
Eliminowanie odwracajacych uwagg elementow tha .........ccccevevieririeieciesieieeeeeeeeeeee e 347
COTANIE SIE W CZASIE ...vvievvieeiieiieerieiteeeteeeteeeteereeseeseeteeeteesseeesseseeeseeseesseesseesseessessseesseseessseseenseeseenes 351
Tradycyjne funkcje COTANIa ........coeiiiiiiiiiiiieeee ettt 353
Paleta HiStory (HISTOTI) ....eeueveuiiueieiiieieiteieieei ettt 354
Malowanie POZa PrZESZIOSCIG ...ceeeererierieriieiietieiieeetet et e stesteste sttt et e testesbesseeseeseeseennensensensanee 357
POASUMOWANIE ...ttt ettt b ettt et et et e st e s besbe e bt e st ent et entenbansennenes 366

CzescC 1l Zaznaczenia, MasKi i Filtry .....eeeeeeeereneereeeceeeeeeeneee.. 369

Rozdziat 8. Narzedzia zaznaczania i sciezki 371
Jak dzialaja Zaznaczenia? ...........ccocooiieiiiiiee ettt 372
Geometryczne kontury zaznaczenia
Kontury o nieregularnym ksztalcie
MagnetyCczne ZaZNACZENIA .........ceeveueeveeeuereereereiereneeseeseeesesseseeseeenenes

Zastosowanie narzedzia Magnetic Lasso (Lasso magnetyczne) ........ccoceceevvevverieseseneseereesnennens 381
Modyfikowanie opcji 1assa MaGNELYCZNEZO ....eeveeeeerveierierienierierieeieeieieie et eveereeseenaeaesensees 382




Spis tresci 11

MagiCZNy SWIAL TOZAZKI ...veevieeieieieieieseeie ettt ettt eae et a et e st e s teeseeseeseeneeneensensesensensas
Regulacja parametru Tolerance (Tolerancja)
Rozpoznawanie kilku warstw przez rozdzke

Zmiana konturow zaznaczenia ..........c.c..ceceeeeveneene.
SZYDKIC ZIMIANY ..eeuvinteiieiieiieiieteieteste e sttt este e e ste st e sbesteeseeseesaensensensessessessesseeseensensensensenss
Re¢czne dodawanie 1 0dEJMOWANIE .......cc.evuerierieriiriirieietetete ettt ettt nee
Zastosowanie klawiszy Shift+Alt lub Shift+Option jako modyfikatorow ............ccceceeveiecnnnene 391
Dodawanie i odejmowanie za pomoca roZnych polecen ........occeveveeieienienienenieeeeieieieieie e 392
Wygltadzanie KONtUrow ZazZnaczenia ............ceeeeueeuerueeieieienienienieneesiesieeeeee e see e b b eneeneeneeneenes

Przenoszenie 1 KOPIOWANIE ZAZNACZEN ....c..evverueruerieriiriieiieieiertenteste sttt ettt s sbe e e e enes
Rola narzedzia Move (Przesunigcie) ....
Wykonywanie precyzyjnych ruchéw ...

Klonowanie zZaznaczenia ............ceceeereereenieenieesieneeeseeee e
Przesuwanie konturu zaznaczenia niezaleznie od jego ZaWartoSCi ......c.ccvevververuerverreeeeeeeevenenes 403
Skalowanie i obracanie KOnturu ZaZnaczenia .............coeceeeeeueneeerienieenieeneneeeneeeeeeneeeneeeereneens 404
Rysowanie 1 edytowWanie SCICZEK .........cccoririririiiiieieeee ettt 406
OZOINY OPIS SCIEZEK ..vveviriitieiietieieiertesteete e ettt et et et et e steseeste e e e e eseessessessesseeseesseseessensessessensanen 408
Rysowanie $ciezek narzedziem Pen (PiOro) ........cccoecvevieierienienenieeieeeieteieieese et 411
EdYCja SCIEZEK ..oveemieiiiieieeet ettt bbbttt nae e 417
WYPEIIANIE SCIEZEK ....oviuieiiieieiiei ettt 423
Malowanie WZAIZ SCIEZKI ......ouevueiiiiiiiriiiice ettt 424
Przeksztatcanie 1 ZapiSyWanie SCIEZEK ........cccoiviriririiiiiiiieniesiesee ettt 426
Importowanie i ekSPOrtOWaNIe SCIEZEK ........erveuirueieuirieieieieieeieeetee ettt eenaeae 430
Wymiana $ciezek z programem [TTUSIIAtOL ........cceveieierierienesereeeeeetesee et 430
Eksportowanie do [USITAtOTa ...........ccereriiriirieieieieieiese ettt sttt 431
Zachowywanie przezroczystych obszardw na obrazku ...........ccceeveieeireiirinieineeeeeeeeeene 431
POASUMOWAINIE ...ttt ettt b et b bbbt e e bt et be e esennene 434
Rozdziat 9. Maskowanie i wyodrebnianie elementéw obrazu .................... 437
Malowanie i edycja WeWNGIIZ ZAZNACZEN ....c.ceveeeuireenieieieiireeieterteneeteeeseseeseeteseesesteeesesseseebeneeseasenens 439
Praca w trybie SZYDKIE] MASKI ....ccvevverierieriieiiiieieieieeetee sttt ettt ettt st et ese e essesaeenas 442
Dzialanie trybu SZybKi€] MasKi ........ccceveriiriiiiiiieieieieee e 443
Edycja czerwonej NakIadKi ..........ooiiuiieiiieie e 447
Gradienty W fUNKCT MASEK .....eeuieieieieiieriieietieteeet ettt sttt saesae e saeeseesaesaesesensenns 448
Automatyczne enerowanic MASEK .........cccecieieieieieiieieriesiesieste st ereertesteteseessesaesseeseeneeneensensensensenee 452
Narzedzie Magic Eraser (Magiczna UMKA) ..c..ecevereririiienienienienieeieeie ettt 454
Jeszcze bardziej magiczna gUMKa tha ........c.ccvevvieiieieieiciceeeee e 456
Jeszcze bardziej magiczne polecenie Extract (Wydziel) ........ocevveverinirinieieieierececeeeeees 458
Zastosowanie polecenia Color Range (Zakres KOlOTU) ........ccevevirinininieieieieneneneneseeeene 464
Polecenie Color Range (Zakres koloru) — kilka praktycznych wskazowek ..........cccceevevenvennee. 468
Tworzenie niezaleznego Kanall Maski .........ccceeivieiiieiiiriiniicceceeee e 468
Zapisywanie konturu zaznaczenia do kanatu maski .........cccceoevenininiininiiniieeee 469
Przeksztalcanie maski W ZaZnaczenie ...........ccoeiveirienieinieieieee e 471
Ogladanie maski i obrazka
Tworzenie maski z obrazka .......
POASUMOWANIE ..ottt ettt ettt ettt et s be bt e bt e st et et e benbesbeenes
Rozdziat 10. Korekcja z wykorzystaniem filtrow 481
Pierwszy 170t 0Ka N FIIETY c..eouiiiiiiiee et 482
FIltry KOTEKCYJNE ..coviniieiieiiitiet ettt ettt be s 482
FIltry deSLIUKCYJNE ..vevveiiiiitieiieiieieieeet ettt ettt sttt et e b e sbesbeeseeseeneennesensensene 483

FIIETY @TEKEOWE ...ttt sttt ettt b bbbttt e e nbenbenbe e 484



12

Photoshop CS2/CS2 PL. Biblia

DZIatanie fIIEIOW ...c..o.oiieiiiieieiee ettt 485
Moduly 10ZSZerzajace (PIUZINY) ..cuvrveieuirieieieieti ettt ettt ss et eae s eseeseneas 485
Podglad dziatania fIlIrOW ..........cccociiiiiiiiiie et 486
Ponowne stosowanie 0statnio UZytego filtru ..........cccoireiiiiiiiiieee e 488
Zmienianie warto$ci NUMETYCZNYCR ......cuiiiiiiiiiiiiiiir e 488

WYEASZANIE TIIEIT ...ttt e bt e e seanene 488
KOTZYStANIE Z WATSIW ...veutitiiietieiieieieste ettt ettt et et et sttt sttt e st et et e st e sbeebeebeebeentensensentesteee 489
Filtrowanie obrazka W TAIMCE .........cccevuerierieriiniiniieiieitet ettt ettt ettt b e bt ettt senae e 489
Cofanie SEKWENCTT FIIITOW ....ocuiiuiiiiiiieieeeet ettt 491

ZWigKszanie OSIrOSCI 1 KONEIASTU ....c.viiiiieiiiiiieitieie ettt ettt e este e eveebeebeenseesaeeasessaesseesseenseens 491
Stosowanie filtru Unsharp Mask (Maska WyOStrzajaca) .........cceceeveerueierienenienieneseeeeeeienieneennes 491
Stosowanie predefiniowanych filtrow WyoStrzajaCych ........cocceeiviririerienienienieseeeeeeeeeeeenen 497
Wyostrzanie ziarnistyCh fOtoZrafii ........cceoviririeieieieieieee e e 498
INtEligeNtne WYOSLIZENIE ...c.vevuieeieuieiieieieiesieete et et et et et este e stesteseeeseeseeseesessessessesseeseeseessensensenen 501
Stosowanie filtru High Pass (GOrNOPIZEPUSIOWY) ...ecverververiierierieieieierieniesiessesseeseeseessesensensennes 503
Przeksztatcanie obrazka w kontrastowa grafike ..........cevvevvevienienieneninieieieeeee e 504

ROZMYWANIE ODTAZKA ....ocvieeieiieiieieieiesiesieee ettt ettt ettt et et et e sbeeseeseeseeneensensensansensennas 506
Zastosowanie filtru Gaussian Blur (Rozmycie gausSOWSKI€) ......ccccveieieceerierieniereneseseeeeiennns 506
Predefiniowane filtry TOZMYWaJACE ......ccoueiriiieiirieiiiie ettt 508
Wygladzanie 0DIrazKa .........ccoeoiiiiieiiiieee et 509
ROZMYCIE KICTUNKOWE ..viviiiiiceieiieiieieieteste ettt ettt ettt ettt sb e s b beebeeseessessessessessens 511
Postugiwanie sig¢ filtrem Lens Blur (Rozmycie SOCZEWKOWE) .......c.eoeeuiieuirieieiiieeceieicieceeee 519

Stosowanie filtra Box Blur (ROZMYcie POla) .......ccceeieeriririeiiieieieeeieeee et 522
Stosowanie filtra Shape Blur (Rozmycie KSZtaltil) .........cccooeoiiiiiiiniciieeceee e 523
Stosowanie filtra Surface Blur (Rozmycie powierzchni) .........cccoevevererieienenieneneneneececeenen 525
Zmigkczanie KONtUIU ZAZNACZENIA .......veeveriereieriieeiesieeiteeieereeteeeeseeesseesseesseesseeseesseesseessessnenses 529
SZUIM ettt ettt ettt e st e bbbt e a e st e s et et e b e bt ebeeh e e bt e bt e st et et e nbe b abeas 532
DOdAWANIE SZUIMUL ..eeuviiiititietieiieiieteteste ittt ettt et et et e steseesbe e st estestentenbesbesbeebeebeeneensensensensensenee 534
Usuwanie szumu filtrem Despeckle (USUN KUIZ 1 TYSY) wvveverviriirinieieieieieiesiesiesenieeeeeeieens 538
Usrednianie pikseli za pomocg filtru Median (Mediana) ...........ccoeceeieieieienienienieneneneeeeeeene 538
Wyostrzanie Skompresowanego ObIaZKa .........ceceecveverierierieniererieieieienie et eeeereeneeaessenseseeee 539

Czyszczenie zeskanowanych fotografii .......ccoeevieirieieiieieieseses e 541
Postlugiwanie sig filtrem Average (Srednia) ........c.coeveoereriiineininienee et 544

POASUMOWEIIE ......euiiiiiiiieieicnteet ettt ettt ettt ettt ebe e 546
Rozdziat 11. Szalenstwo filtrow 547
SZAIONE ETEKLY ...ttt b e bbbttt eneas 548

A CO Z INNYIMI? .ottt sttt ettt ettt et et et et et e et e et e ese et e eseestensesessesseeseeseeseensensensansensensessenen 554
Ostatnia uwaga o pamigci operacyjnej RAM .......ccccvviiiiiiniieiieieeee e 557
GALEITA TIIETOW ..ottt ettt ettt ettt ettt ettt et et naeae 557
Filtry z menu Pixelate (PIKSIOWANIE) ......cceeveviririeieieieieiestcetcee ettt enas 559
IMIBZZOTINEA ....eneeeeeetete ettt ekttt ettt bbbt b et s e b et bt b e st b et e bt et e e eb et e st ae e erentene 560
Filtry akcentujace KrawW@AZI© .......cccoveuirieiiiiieiieie ettt 562

WYHACZANIE ODIAZKA ....c.eouiieieieiiieieie ettt eee s ebeneas 562
S1EAZENIE KTAWEAZI ..o e seee e ee e ee e reean 564
Tworzenie metalicZne] POWIOKI ....co.eeiiiieiiiriininieetet et 566
Filtry ZnieKSZtalcajace .......ccooieieiiiiieeie et 566
Gabinet KIzyWyCh TUSTET ....cc.oouiiiiiieiiee et 569
WITUJECE SPITALE ...ttt ettt ettt et ettt ettt et at et et et et e beebeebeeneensenbenbesbeee 570
Tworzenie koncentrycznych zmarszczek na WOAZIe ........ccveveierierieniiniieieieieieeseeeeieeeee e 573

Tworzenie rownolegtych zmarszezek 1 fal .......ccooevieiiiiiiniieee e 575



Spis tresci 13

Znieksztatcanie obrazka Wzdhz KrZyWej .......cccoooieiiiiiiiiiiieeee e 582
WSPOHZEANE DICZUNOWE ...ttt ettt ettt ettt ese b e e ebeneas 583
Stosowanie filtra Lens Correction (Korekcja obieKtyWi) ....c.coveeriinieinieiieiieccecce e 585
Znieksztalcanie za pomocg polecenia Liquify (Deformacja) .........ccoceeeerenieeneinenecneceeenns 587
TWOrzenie PUNKLU ZDICEU .....ocueruiiuiiiiieieiieieeteete ettt ettt b s bttt sae e 598
Dodawanie chmur 1 FEflIEKEOTOW ......c.coeueueiririeieiirieiciircc ettt 601
TWOIZENIE CHITIUT «....cuiiiiiiiiicice ettt ettt 601
Korzystanie z filtru Fibers (WIOKNa) ......ccoocoeiiiiiiiiiiieeeee e 603
OSWIElanie ODIAZKA ......c.ccovuiieiiiiiiiiicirceee ettt sttt 605
POASUMOWAIIE .....cuiiiiieieieiertctete ettt ettt bttt a et be e ae b naene 609

CzesSC IV Warstwy, obiekty i teKst .......ceeeeeereeneeereceececereenee.. 611

Rozdziat 12. Praca z warstwami 613
Przenoszenie zaznaczonego fragmentu obrazka na NOWa WarStWe .........cecceceeeeeerienienieneneneneneeneas 616
INNE SPOSODY TWOIZENIA WATSTW ....eoutiuiiieierterieetieiteitetertesteste st et eaeeat et et e sentestesaesbeebeeseententensansensennes 617
POWICIANIE WAISEW .....eiiiiiieiinteietet ettt ettt ettt ettt ettt ettt ae b nneae 619
Praca Z WarSEWAIM ...c.coueuiriiieiinteietert ettt ettt ettt ettt bbb bttt b ettt et e b naeae 620

UBKEYWNIANIE WAISTWY 1.vvevverierierieiieetieeietestetetestessessessessessesseesaessessessessessessesseeseessessessensessensessenss 620
Poruszanie si¢ migdzy warstwami za pomoca KIaWIatUry ..........cceceevvevienienienenieeeeeiesienienienienns 622
Zaznaczanie POAODNYCH WAISIW ......ccceiiiieieieieieieseste et eeee e ae st e ssesaesse e eaeeseesaessessessessenes 622
PrZeZIOCZYSLOSE WAISIW ...eeiiieiiieiiieieeie ettt sttt ettt et e st e et see e s et e eseenseenseenteenaennnennnas 622
ModyfiIKOWanie WarStWY tha ......c.ccvecieriirieieieieieeet ettt sb st aeese s saessessesse e 625
Zmiana KOIEJNOSCT WAISEW ....c..euiieiiiiiieiiite ettt ettt bttt ettt ese b ebeneas 627
Wyswietlanie Kraw@dzi WAISTW ........coueiiirieirieiiiei ettt 628
Automatyczne usuwanie pozostatoSCi tha .........oceieiiiiiiii 629
NAKIAdANIE WATSEW ..c.eeiiiiiiiiiiiier ettt ettt ettt ettt sae et 631
StAPIANIE WAISEW Z€ SODG ..vvuveueetiieeiiteietirieiteteiete sttt etes e ete st et e e eae s e st be e esesse st ebe e eseeseseeseneesensans 633
USUWAINIE WATSEW ..utiuiiniiietietietiettett et e st st ste et est et et e steseesbe e bt e bt estest et et e abesbeebeebeensensesententenee 634
Zapisywanie ,,splaszczonej” Wersji ODTazKa ........ccccoeveeieiieniiieniiniececeeeeee e 634
Za7NnacZani€ ZAWATtOSCT WATSIWY ...ec.eeutiteruertirtentietiettettetteit et estestestesbesbeebtest et estentesbesbeebeebeestennenbentenee 635
TWOIZENIE CIBIIIA ...ttt ettt ettt ettt ettt et e sttt b e bt e bt e bt e et eat e st e b et e besbesbeebeententensenbennennes 636
Przemieszczanie, sprzeganie i WyrOWNYyWanie WarStW ........cccceeeeeeeerieeeieestenienseniesiessessesseeseeeeneenees 641
L.aCZeN1e (SPIZEZANIE) WAISTW ..evveveiiriiriereieiieieietetestesteeteeteesesseeseestensensessessessesseeseeseessensensensenes 641
GIUPOWAINIE WATSEW ...vveuviretieuietienientetestesteeseeseeseeseessessessassessessesseeseessensensensessessesseeseessensensensessense 643
Tworzenie i korzystanie z obiektow inteligentnych .........ccoccoecriiiiniinineinceecee e 646
Tworzenie nowego obiektu INteligeNINEZO ....c.eeveevieeeeieieieierierereeeete ettt ns 646
Edytowanie obiektOw inteligentnyCh ..........ccoccieieieiieiiiieiece et 647
BIOKOWANIE WAISEW ....eeeteiiiiietiieiieteiet ettt ettt ettt b ettt be e ese et e ebennas 649
Zwykte 1 inteligentne lini€ POMOCNICZE .......ceeeerieierierieriieiieieeeeeee ettt et eae e essesaesessessens 651
USEAWIENIA SIATKT ..e.viueetiteiiitiiet ettt ettt ettt ebeneas 654
Wykorzystanie narzedzia Measure (MIarka) ..........cooeoeeeiienieineiineeesieeee e 655
PrzekSZtalcani€ ODIAZU .........coiiiiiiiieiiie ettt 658
Przeksztalcanie calego ODIAZU ........oc.coieiiiiiieee e 658
Przeksztatcanie warstwy lub zaznaczonego ODSZATU .........cceerueueruiiieuirieiiieieieeeeee e 659
WYPACZANIE WATSEW ....euiirtitiiietietieitetestest st ete et et ett et et e teseesbe e bt e bt estent et enbesbesbeebeebeentensenbententenee 662
Przeksztalcenia NUMETYCZNE ......coeouiiiiiiiiieieeicetee ettt sttt 663
IMASKI T WAISTWY +.utiutititietietieii ettt ettt sttt ettt et e e bbb s bt e bt e bt e st e st et et et e st e sbe e bt ebeesee st ententenbenbennes 665
Zachowywanie przeZroCzZyStOSCl WATSEWY .....ccerveruerrerrieienieriertentenseeseeseeeesensensessessessessesseesensens 665

Tworzenie dodatkowych masek W WarstWach .........ccceveviereneninieieieierieseeceeceeetee e 666



14 Photoshop CS2/CS2 PL. Biblia

Wklejanie W 0brebie Zaznaczenia .........c.ceoveuerueerieieuirieieiee ettt 670
MaSKOWANIE GIUP WATSEW ..c.veuiruiriieiiiieieteetesteett ettt et et et stesbe s b e bt ebt et e stesbesbesbesbeebeestensesensentenee 671
Praca zZ KOMPOZYCJAMT WATSTW .....eouviiiiiriinierieniieieeiteite ettt ettt ettt et ettt st sbe et est et e e sbennes 672
POASUMOWANIE ..ottt b bttt et et et et e s b e bt e bt e st et et ebenbesbeenes 675
Rozdziat 13. Tryby mieszania 677
Parametry Opacity (Krycie) i Fill (Wypelnij) ....ccooioiiiieeeeee e 679
TIYDY MIESZANIA WATSTW ...eetiuiiiieiieiieitetertest ettt ettt ettt b e bt bttt e et et esaesbesbeebe e st est e tebenbennes 682
Z2awansowane OpPCje MICSZANIA WATSTW ....ec.evviruirrierieiieieieteniestestesteeteeseesteseesensesbesseeseeseeseensesensenee 698
Mieszanie wewnetrznych efeKtOW WaISTWY .....cc.eeererieierierienierienieeieeiee ettt ne 699
MaSKOWANIE ETEKEOW ......ervireiiiieiieieieieet ettt sttt ettt ettt aeene et e e senbesbe e 701
Wyrzucanie catych Kanaldw KOLOTU ........ccuovveriiriiriinieiiieieesie e 705
PrZEDIJANIE WAISTW ..c..ouiitiiiiiiieiiieiiet ettt ettt ettt ettt sttt ebe s 705
Wykluczanie i przebijanie PiKSEL ........coeviririririeeeeeee ettt 706
Suwaki WyKIUCZAJace PIKSEIE .....cveverierieiiriieiieiieieieieest ettt st se e nae e seenas 709
ROZIMYWANIE ...oovveiienieieiieitectteieieie et ste et et ett et e e et et estestessesseeseeseessensensessesseeseessessessensesensensenen 711
Obliczenia wykonywane na calym ODIaZI€ ..........cccecievierierierienienienieieeeeeeeeteaesiesaesee e seeeseeseesseneas 715
Polecenie Apply Image (Zastosuj ODIazZek) ......ccocceeeeeeieiieniesiereseeeeeeee e 716
Dodawanie i 0dejmowanie ODraZKOW ...........ccceirieuiiierietirieieieeieeeeieete ettt 720
Polecenie Calculations (OBIICZENIA) .....c.ecvevveerierieieieieieriese e eeeeeeseetestessesse e eeeseessesessessessens 724
LLACZENIE MASEK ..ovievieiieiieieiesiese ettt ettt teete e e b e b et et e s beebeeseeaeesaestensesbestenre e 727
POASUMOWAINIE ...ttt ettt ettt b et s et b et e b e b e e ebe st eseebeneenenens 727
Rozdziat 14. Ksztaity i style 731
Rysowanie ksztaltow ..............
Zalety i wady ksztattow
Narzedzia do tWorzenia KSZtAHOW .........cceceeieieieieiesiesieeeeeee ettt a s aenes 734
Proces rysowania KSZtaltl ..........cocoooiiiiiiiiiiiiic e 735
Laczenie 1 edycja KSZEaOW ......co.oviiiiiiiiiie e 738
Edycja wypehienia KSZtaltu ..........cocooioiiiiiiiieieee e 741
SEYLIE WALSTW ettt ettt b et e at et e et e b e b e e b e e b e e bt ebe e st et et enbenbenbeas 743
ZAltY SEYLOW WATSEW ..e.eeiuieiieieiesieiteste ettt e et b sttt et ettt e et et et e sbesbe bt eae e st entensensenbenbeee 749
Wewnatrz okna Layer Style (Styl WarStWY) .oc.ceceeerieiienienienieniesiesiesieete ettt e 750
Modyfikowanie 1 ZapiSyWanie €fEKEOW ..........coeieieiieiierieiinerereeieee ettt 758
WYEACZANIE ETEKLOW ...eeuieiiiiiieiieieee ettt ettt be bttt esbeste e 758
KOPIOWANIE EIEKIOW ...c.veiiiiiiieiieieieiee ettt ettt ettt eae et esbesbeste e 759
Przeksztatcanie efektOW W NOWE WAISIWY .....cccccevieuiriiiiiniiiniciieeccstee ettt 759
Zapisywanie efeKtOW W SEYIACK ......cooiiiiiiiiieieceeeeeeeeeee e 760
POASUMOWEIIE ......cuiiiiieieieierteet ettt ettt ettt ettt b ettt et ebe e 761
Rozdziat 15. W petni edytowalny tekst 763
PigC 1OAZAJOW LEKSLU ..oniiieiieiieietee ettt ettt ettt st sttt et nt et ensebebeeaeenes 765
SZtuKa tWOIZENIA NAPISOW ..evveurerierieietintietietietestetetestessessessessesseeseeseessensensessessessessessesseessensensessessens 766
Praca z narzedziem TYPe (TEKSL) ..ccvecierieriirieeeeeceeeeeetee ettt ettt saeenas 768
TWOrzenie PIONOWYCH NAPISOW .....ccververierierieriietieeeiesiestestestesteeteeseessessesessessessessesseesaessessessessesessenses 772
Pisanie i edycja teKStU W FAIMICE ...cc.eiiuiieiiitiieiiiei ettt neene 773
FOrmatowanie ZNaKOwW ..........cccocieiiiiiiiineneree ettt ettt ettt ettt
K18j €ZCIONKT (FOME) .ttt sttt sbe e
Rozmiar czcionki .......

Interlinia (Leading) ...
KCOITINE ittt ettt ettt ettt b e s bt st e st e st et et et e e b e e bt ebeententensebenbenbe e




Spis tresci 15

Opcja Fractional Widths (Szerokosci utamkowe) i System Layout (Uktad systemu) ................. 783
Odstepy miedzy wieloma literami (Tracking (SWiath0)) ........ovevveeeveeereeeeseeeeeeeees e 784

Skalowanie POZIOME 1 PIONOWE ......c.ccueuiruirieuirieietirietietes et ettt e ete et te et s st ebe e eseneenesseneeseneens 784
Linia bazowa pisma (BaSEliNe) ........cccceiirieiriirieiiiieieieiet ittt 785
KOLOT TEKSEU ..ttt ettt ettt b e b bttt e e b e tente et 786
Formatowanie akapitOwW .........ccccccieieiiiienininereeee ettt ettt sttt ettt 787
Wyréwnanie tekstu (ALZNMENT) .......coveiiiriiriiriieiieiieietetese ettt bttt ae e e 788
Wyréwnanie ZnakOw INtETPUNKCIT ...ccvevververririirieieieietesie ettt eve et ae e 789
Justowanie tekstu (JUSHTICAION) ...ccvicciiiiiiiieieiiecieecie ettt ettt ste b be e eaaeeaaeennas 789
Weigcia 1 OdStEPY AKAPIEOW ..o.veeviriieiieieieieeieeteet ettt sttt ettt s ae bt ent e e s ebesee e 791
DZICIENIEC WYTAZOW ...cuviniiniiiiiiietieiieieie sttt ettt ettt ettt et e stesbe et e st e st ensenbenbesbesseeseeneentensensensensenee 791
LAMANIE WICTSZY ...evieuieiieiieiieieie ettt ettt ettt ettt et et et e besbe bt neeseentensenbenbesseee 793
SPraWdZANIE PISOWIT ..cuvevieeieiieiieieriertestesteeteeeteseestetestestestesseeseeseeseeseessensessessessesseeseessensensensensenses 793

Wyszukiwanie 1 ZastePOWANIE LEKSTU .....ecververiiriririeieieieriesteete ettt et et et e te e sresre e eseeseensenseenas 794
Umieszezanie teKSTU NA SCIBZEE ....c.evveriruirierieieietieteiietent ettt ettt ettt ettt ettt naene 795
Wyginanie i 0dKSZtalcanie tEKSTU ......cevieviriririeieieiesieiesteet et e et et et et ste e sreeseese e esaessessesseenas 799
Edycja tekstu przekonwertowanego do KSZEaHOW .........ccecveruiriieieieieieieieriesieee e 801

POASUMOWANIE ....veevviiieieeieeeieeeee ettt ettt ettt et e e e et e e aeeeae e seeeseeeteeseeeseenseenseeseeeaseeseeesseeseeaseeseanes 802

CZESC V KOIOKY .aeeeeeeeeeeeeeeeeeeeceecnccesecsesecscssesessesnssesessessascsnesence SOD

Rozdziat 16. Zarzadzanie kolorami 805
Typowy scenariusz dopasowywania KOIOTOW .........c.cceruerieriirieieieieieiesiesiesieseseeseeseeeessesessessennas 806
UStAWICNIA MONIEOTA ...etiuieiiieiieteiet ettt ettt ettt et e et e st be st b e s e s e b et eseeesesseneesensens 807

Dobor najlepszej przestrzeni KOLOTOW ..........ccoeiieiienieinieieie ettt 810
Osadzanie profill W PHKU ....co.oiiiiiieee ettt 812
Ustawianie docelowej przestrzeni KOLOTOW ..........cccioeiruirieiieieiieeee et 813
Zachowanie si¢ programu w przypadku réznic w profilach .........cccoceiiiiiiiiininininniees 814
Konwersja przestrzeni KOLIOTOW .........ccooiiiiiiiriniiieeesese ettt 814

KONWETSJA KOLOTOW ...ttt b ettt ettt e be et et esae b e b b 816
Pole DESCTIPtION (OPIS) .eeverreruierieieieierienteeteetteitettetetestestestesbeeseestestetestesbesbesseeneeneentensensensessenee 816
Pole Working Spaces (Przestrzenie ToDOCZE) ......cceveriiierienienierienieeieetete et 816
Pole Color Management Policies (Zasady zarzadzania kolorem) ..........c.coceveveenieneninineenennene. 819
WIAGCE] OPCTT +evveveerienienieienteste sttt e tte et et e s b et eteete e st et et e bestesbeeseeseente st et e s esbeebeeueeneentensensensensenee 822

Wiasne ustawienia CIMY K .....co.coiiiiiiiiiccene ettt 824

Zapisywanie i wezytywanie ustawien dotyczacych KOLOTOW .........cccceeeeveienienieniinieieieieieieie e 827

Synchronizacja ustawien w programie Bridge ..........ccoceviererierinininieieieieieiesese e 829

POASUMOWAIIE .....euietiiiieieieieteet ettt b et b bt e et b et et e st be e ebennene 830

Rozdziat 17. Korekcja koloréow 831

Efekty zwiazane z KOreKcja KOIOTOW ......cc.cceviiviiiirieieieieiesescee ettt 832

Gdy KOLOTY POIZEDUJE LETAPIT .evvevrerrereierieeiesieeiieteitetetestestesseereeseesaessessessessessessessessesseeseessessasensenses

Szybkie efekty zmiany koloréw .......

Polecenie Invert (Odwrotnos¢) ......

Polecenie Equalize (Wyréwnaj)

Polecenie ThreShold (PTOZ) .....c.coeoiiirieiiieieieete ettt
Polecenie Posterize (POSTETYZACTA) ...ccuveieieriiriiniieiieiieitet ettt 840

Szybka KOTeKcja KOLOTOW ......co.eiiiiiiiiieiieieeee ettt et sbe s 842
ODSZATY SZATOSCI c.vvveeneenietetietiettettet et et e bt et ettete et b et e besbestesbe e bt eseestentetenbesbeebeebeeneentensensensensenee 843

Polecenie Auto Levels (AULO-POZIOINY) ..c.eerverrirririiririeieieieniesiestesteeseetete e ste st sbeebeeneeneeneennenes 843



16

Photoshop CS2/CS2 PL. Biblia

Polecenie Auto Contrast (AUtO-KONIIAST) ...ceeveeveeeeierierieriesiesieseeeeeeeeeetessessessessesreeseessessessessenes
Polecenie Auto Color (AULO-KOLOT) ...cc.ociiciieiieiieiieeieietet ettt ettt ettt sbe e veeveessessessesessens
KOreKcja barwy 1 NASYCEIMIA ....c.eueeuieeuieieietiieiieteietteteee et ettt eseete e esese st ebeneesesseneeseneeseesenseseanans
Korzystanie z narzedzia Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) ....
Kolorowanie obrazkéw — opcja Colorize (Koloruj) .......c..c......
Polecenie Replace Color (Zastap kolor) .......cccceeveueeneee
Polecenie Selective Color (Kolor SEleKtyWNY) ....ccecveieierieninieniirieieierie et
FIltrowanie KOLOTOW .......co.eiuiiuieieieieiesieet ettt sttt ettt s be bt eat et e e nbenbenbe e
Polecenie Variations (Wari@Cje) .......ceeerueruerierieriieiieiieieteiesiesiesie e ettt ete e ste e b sbeeneeneeeensennenee
Polecenie Match Color (Dopasuj KOLOT) ......c.eeueeirieieiiierieriesieseeceeee e
Poprawa koloréw w skompresowanych obrazkach .........c..c.ccoevniininiincnnincincncccnee
Korekcja poziomOw jasnos$ci ODIAZKaA .........cc.ccevueiiiniciiniiiiiiciricei ettt
Paleta Histogram (Histogram) ...........
Polecenie Levels (Poziomy) ....
Korekcja krzywych Koloru ........cecvevvevevenneee.
Polecenie Gradient Maps (Mapa gradientll) ..........ccecveeeerierienieneneneeieieiesiesieseesee e ereeseessessesenes
Praktyczne zastosowania: krzywe o gtadkim KSZtalCie .........coocevvevieieiinienieriecccceieeeee e
Praktyczne zastosowania: krzywe 0 dowolnym KSztalCie .........ccceevvieieievienienieniseeeeceeeeee
Polecenie Shadow/Highlight (CIEf/SWIBH0) .....oveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseee s ee e
KOTEKCjA EKSPOZYCT vovveveriirieiieiieieiesiesieste et et et et et et et e stestesteeseeseesaessessessessesseeseesaessensessensensanen
WarStWy AOPASOWANIA .....veeuieeieiieieieiesieeieeeeeteeeeetestetestestessesseeseeseessessessessessessassesseesaeseessessensansessenses
Zalety korekcji z wykorzystaniem warstw ...........ccccceceeeeeeeeeeneennn
Korygowanie ptaskich obrazkéw za pomoca warstw dopasowania ...
Korygowanie zdje¢ w formacie RAW .......ocooiiiiiiniininininnceeee
KOTEKCIA KOLOTOW ...ttt ettt b ettt e be b e
Wyostrzanie 1 WyZtadZanie ...........ccceoererinininieieieteiese ettt ettt
Korygowanie niedoskonato$ci ODIEKEYWU .....c.eeeriiiiiiiiiiinierese e
ModyfiIKOWaNIe PrOTIIU .....ocueiuieieieieeeeeeee ettt ettt sae e
Otwieranie i zapisywanie obrazéw w oknie Camera Raw ........c.ccocoevievienienininininicieeieeee
Zapisywanie ustawien okna Camera RaW .........c..cococveiininiiiiniininincececsccecee e
Stosowanie zapisanych ustawien okna Camera Raw ...
POASUMOWAIIE ......cuiiiiiiiieientciet ettt ettt ettt ettt b et bt ae e ebenneae

Rozdziat 18. Przygotowanie do druku
Terminologia zwigzana Z ArUKIEI .........ccceviririririeieeeiee ettt ettt
Drukowanie obrazkow KOMpPOZYLIOWYCH ......couiiuiiiiiiieiiiiieeeeeee e

Wybor drukarki w systemie WIndOWS .........cccceeeieierierienieneneseeeeceteie et eseeseae e ssesee e
Wybor drukarki w systemie Mac OS ......cccoccieieiiiiiieieiesesecieeeeceee ettt sae e
UStaWIENIA WYATUKU ...vveiienieiiiesieseeeee ettt ettt ea e e aesaesaessesbesseeseeseessensensensensensanen
Okreslanie funKCji tranSTerll .........cvecvevvirieeiieieiee et ere e
Uruchamianie wydruku ...........

Separacja KOlOrOW .......cceceevvevverienienienineeeneennns
Drukowanie obrazka z separacja CMYK .
TWOIZENIE ZALEWEK .....ovitiiiiiieiie ettt ettt beneas

Bichromia, trichromia i KWadroChromia ..........ccociiiiuiiiiiiiiiiecieeceee et
TWOIZENI€ DICHIOMIL ...viuteiiitinietiieiiete ettt ettt b et et s b be e ese s e e ebeneas
Drukowanie DICAIOMIL «...ec.eiueiuieiiieieieiereeeetee ettt sttt
Edycja poszczegolnych kanatow DiChromii ........cocoeceeieiiiiiinineniniieeeec e

Separacja Kolordw dodatkOWYCH .....cc.oouiiiiiiiiiieee e

Optymalizacja obrazow do zastosowan interNEtOWYCH .........ccevueviririririieieieieriesese e




Spis tresci 17

GIF
JPEG
PNG
Okno dialogowe Save for Web (Zapisz dla Weba) .........coevevenininininieieecceeeeeeee 943
Optymalizacja obrazow do formatu GIF 1 PNG=8 .........ccccooiiiiiiiiiiieeeeee e 946
Predefiniowane ustawienia OptymaliZaACYJNE ........cccceevverieriererierenieieieniente sttt see e 946
Wriasne ustawienia optymalizacyjne dla formatow GIF i PNG-8 .........ccccoceveiinininiiniiieiene 948
Optymalizacja obrazow do formatu JPEG 1 PNG-24 ........cccoiiiiiiiiiiieeeeeeeese e 953
Predefiniowane ustawienia OptymaliZaACYJNE ........cccceevierierierierieririeieienienie st eteeteee e seeseeee 953
Wrhasne ustawienia optymalizacyjne dla formatow JPEG i PNG-24 .........ccccoeoininiincnninecns 954
SKalOWANIE ODTAZOW ....c.viiiiiiiiciiitcttec ettt sttt sttt 955
Tworzenie animowanych obrazow GIF .........ccccoooiviiiiiienieieiecceceeeeet et neas 955
Rozcinanie obrazu Na PIASTETKL ......ecveverierierierieieeeteieteteste st ete e e e esse s esesessessessesseeseeseessasensensas 957
TWOIZENIE OUCIEE .eovveuviiitiitietietieiet et et ee et eete et ete et et estestessesseeseeseessessessessessesseessessessensessessensaen 958
EdAYCia OGCIEE ..ttt ettt b et b ettt n et be s 960
OPCjE AOLYCZACE OACIGE ...evireinieiiieiiiteiete ettt ettt ettt ettt sttt ese s s ebeneas 960
ZaPISYWANIE OACIGE ...uveuiiniitiitietietieitet ettt ettt ettt et et ettt b e bt et et et e st b e sbeebeebe e s e s entenaenee 963
Publikowanie obrazow z poziomu programu Bridge ..........cccceciieiirinieiieieeneeeeeeee e 963
Drukowanie SEYKOWEK .......ooueiiiiiiiiiee ettt 966
Tworzenie pakiettl ODTAZKOW ........coiiiiiiiiiiiiiieeee ettt e 967
Tworzenie internetowe] Zalerii ZAJEC .....oovivviririririeieieteese ettt 970
Tworzenie pokazu slajddw w formacie PDF .........ccooiiiiiiiiiiiieeeeceeee e 973
Scalanie ODTAZOW W PANOTAINY ......ecveruerueruerrirrietienieietestestestesteeteeteestestessensessessesseeseeseeneensensensenses 974
POASUMOWAIIE ......cuviiiieiiieienietetet ettt ettt sttt ettt s et a et eb e ne s b nnean 978

[0 Je T = ) o T [P - b 4. )

Dodatek A Skroty klawiszowe, menu i personalizacja programu .............. 981
Niewidoczne skroty i modyfikatory
Kombinacje z klawiszem Alt .....
MENU KONEEKSTOWE .....eiuiiniitiiieiieieieteset ettt sttt ettt e bbbt aeeae et e e nbenbesbe e
Skréty odnoszace si¢ do PrzybOINIKA ......c.eevievieuieieieierieeieeeeeeicee ettt 983
Skroty 0dnoszace si€ dO PALEt ......eoveiieriiriiriiie et 985
Definiowanie wlasnych skrotdw KIawiSZOWYCH .......ccveieieiiriiniiniiieieieeeeeee s 987
PersonaliZacja MEMU .......cc.ecuevuieieieieieierteete ettt et et et e stestesteste e et eseeneesessesbesseeseeseensensensensensees 989
TWOIZENIE NOWEZO ZESLAWUL ...veeveeuierrerreriereeseereeseeeessessestessessessesseeseessessessessessessesseesesssessessensensanse 990
Prababcia WSZystKich tabel SKIOtOW .......ccecviviririeieieieieciesieee ettt ae e enas 991

skorowidz 1029




Rozdziat 9.
Maskowanie

I wyodrebnianie
elementow obrazu

W tym rozdziale:

Wprowadzenie do maskowania

Malowanie wewnatrz konturu zaznaczenia

Zastosowanie trybu szybkiej maski do modyfikacji konturéw zaznaczenia

Rysowanie zaznaczen gradientowych w trybie szybkiej maski

®* & & o o

Zastosowanie magicznej gumki, gumki tta oraz polecenia Extract (Wydziel)
do wyodrebnienia obiektu z tta

Zaznaczanie obrazkéw za pomoca polecenia Color Range (Zakres koloru)
Zapisywanie konturu zaznaczenia do kanalu maski

¢
¢
¢ Przeksztalcanie kanatow w zaznaczenia
¢

Tworzenie precyzyjnej maski w oparciu o obrazek

Wigkszos$¢ uzytkownikow Photoshopa nie korzysta z masek. Uwazamy, ze jest to spowo-
dowane nie tylko ztozonoscia tej metody pracy, lecz takze wrazeniem, iz maski sprawiaja
duzo klopotow i nie sg tego warte. Jak kazdy, po pierwszym zetknieciu si¢ z Photoshopem
nie potrafiliSmy sobie wyobrazi¢ potrzeby zastosowania maski. Wystarczyly nam narzedzia
Lasso i Magic Wand (Rozdzka). Jesli utworzone efekty nie odpowiadaty nam, zawsze mieli-
$my jeszcze w zanadrzu narzedzie Pen (Pioro). Czego mogliby$Smy chcie¢ wigcej?

Okazato sie, ze jeszcze wielu innych rzeczy. Kazde z wymienionych narzgdzi nadaje si¢
do zaznaczania obrazkdéw, lecz tylko czesciowo spetnia nasze wymagania. Narzedzia
Lasso umozliwiaja tworzenie zaznaczen o dowolnym ksztalcie, lecz zadne z nich, nawet
magnetyczne lasso, nie poradzi sobie na przyktad z elementami o zr6znicowanej ostrosci.
Rozdzka zaznacza obszary koloru, lecz zazwyczaj omija istotne kolory, w wyniku czego
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krawedzie konturéw zaznaczenia czesto sg postrzepione i paskudnie wygladaja. Pidro,
cho¢ niezwykle precyzyjne, tworzy mechanicznie kontury, ktére moga sprawiaé wraze-
nie sztucznych, jesli wezmie si¢ pod uwage to, co maja przedstawiaé.

Maski moga przejac¢ wszystkie funkcje innych narzedzi do zaznaczania. Za pomoca ma-
sek mozna tworzy¢ swobodne zaznaczenia, zaznacza¢ obszary jednolitego koloru i uzyski-
wac¢ zdumiewajaco precyzyjne krawedzie. Nie posiadaja przy tym wad narzedzi zazna-
czania. Radza sobie z obiektami o zréznicowanej ostrosci, daja catkowita kontrol¢ nad
wygladem krawedzi i tworzg zaznaczenia rownie naturalne jak sam obrazek.

W zasadzie maska jest obrazkiem. Maski zaznaczaja piksele za pomoca pikseli. Dlatego za
ich pomoca mozesz ,,pokazac¢” Photoshopowi to, co widzisz na fotografii. Stosujac maski,
mozesz przy tworzeniu konturu zaznaczenia wykorzysta¢ catg potege Photoshopa, wszystkie
jego najlepsze cechy. Maski sa bez watpienia najbardziej odpowiednia metoda zaznaczania
dostepna w tym programie.

Jesli nie jestes do konca pewien znaczenia terminu maska, podaj¢ go w tym miejscu —
maska jest to kontur zaznaczenia wyrazony jako obrazek w skali szarosci.

¢ Zaznaczone obszary wys$wietlane sa w kolorze biatym.
¢ Niezaznaczone obszary sa wyswietlane w kolorze czarnym.

¢ Czgsciowo zaznaczone fragmenty obrazka wyswietlane sa w kolorze szarym.
Zmigkczone krawedzie rowniez wyrazone sa w odcieniach szarosci, od jasnoszarego
w poblizu zaznaczonego obszaru do ciemnoszarego w poblizu obszaru
niezaznaczonego.

Na rysunku 9.1 widaé kontur zaznaczenia i rownowazna z nim maske. Przyklad po lewej
przedstawia owalne zaznaczenie, ktdre zmigkczyliSmy za pomoca polecenia Select|Fe-
ather (Zaznacz|Wtapianie). Po prawej widac to samo zaznaczenie wyrazone w formie maski.
Zaznaczony obszar zostal pomalowany na kolor bialy i oznacza powierzchni¢ niepo-
krytq maskq, natomiast czarny kolor oznacza zamaskowany obszar, nieobjety zaznaczeniem.
Zwro¢ uwagge, ze, patrzac na zarys selekcji, nie jeste§ w stanie dostrzec, iz zostat on
zmigkczony. Po prostu nie da si¢ tego pokazac¢ za pomoca ,,maszerujacych mrowek™. Nato-
miast w przypadku maski nie ma tego problemu.

Gdy patrzysz na maske umieszczona na rysunku 9.1, pewnie si¢ zastanawiasz, gdzie jest
obrazek. Jedna z cudownych rzeczy zwigzanych z maskami jest to, ze mozesz je ogladaé
niezaleznie od obrazka, jak na rysunku 9.1, lub razem z obrazkiem, jak na rysunku 9.2.
Na drugim rysunku maska zostata przedstawiona pod postacia kolorowej naktadki. Domysl-
nie nakladce przypisany jest polprzezroczysty kolor czerwony, przypominajacy zabez-
pieczajaca foli¢ tradycyjnie uzywana w ciemniach fotograficznych, a znana pod nazwa
rubylith. Czerwona folia wskazuje obszary zamaskowane, czyli niezaznaczone, natomiast
brak czerwonej nakladki oznacza, ze dany fragment obrazka jest niezamaskowany, czyli
zaznaczony. Po powrocie do standardowego trybu ,,maszerujacych mrowek” wszystkie
zmiany nanoszone na obrazek oddziatuja wytacznie na niezamaskowane obszary.
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Rysunek 9.1.
Zmiekczony kontur
zaznaczenia (po lewej)
i odpowiadajaca mu
maska (po prawej)

Rysunek 9.2.
Maska z rysunku 9.1.
widoczna razem

Z obrazkiem

Teraz, gdy juz mniej wigcej wiesz, czym sa maski (to bedzie si¢ stawac coraz jasniejsze
w trakcie czytania), zadasz nam pytanie o ich zastosowanie. Poniewaz maska jest gene-
ralnie niezaleznym obrazkiem w skali szaro$ci, mozesz ja edytowac za pomoca narzgdzi
malowania i edycji, filtrow, polecen korekty koloréw i prawie kazdej dostgpnej w Pho-
toshopie funkcji. Mozesz nawet podczas edycji masek zastosowaé narzedzia zaznaczania
opisane w poprzednim rozdziale. Skoro dysponujesz wszystkimi tymi narzedziami, nie
pozostaje juz nic innego, jak tylko tworzy¢ idealne kontury zaznaczenia w rekordowo
krotkim czasie.

Malowanie i edycja wewnatrz zaznaczen

Zanim zanurzymy si¢ w techniki maskowania, rozpocznijmy od matej rozgrzewki, czyli
od masek zaznaczenia. Gdy byle§ w szkole podstawowej, mogtes spotkac¢ nauczyciela,
ktory kazat kolorowaé obrazki od kreski do kreski bez wyjezdzania za linig. Jesli tak,
Twoj nauczyciel pokochatby to nieprawdopodobnie proste narzedzie. W Photoshopie kontury
zaznaczenia funkcjonuja jak maski, stad termin maska zaznaczenia (a juz si¢ przerazi-
les, ze trudno bedzie przebrnaé przez ten rozdzial). Bez wzgledu na narzedzie uzyte do
utworzenia zaznaczenia — moze to by¢ ramka zaznaczenia, lasso, magiczna rézdzka
lub piéro — Photoshop pozwala na malowanie lub edytowanie wylacznie zaznaczonego
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Rysunek 9.3.

Po lewej pokazany
jest obrazek wyjsciowy.
Narysowalismy kontur
zaznaczenia wokot
rzezby, a nastepnie
odwrocilismy
zaznaczenie

i usunelismy

tto (po prawej)

obszaru. Farba nie moze si¢ znalez¢ na niezaznaczonym (czyli chronionym) fragmencie
obrazka, wigc jedyne, co pozostaje, to malowanie w obrebie linii. Jesli nie cheesz kolo-
rowaé obrazkdéw, bo masz obawy, czy Ci si¢ uda, odpowiedzia na Igki jest maskowanie
zaznaczenia.

Rysunki od 9.3 do 9.6 przedstawiaja szkolny model anatomiczny, poddany dziataniu kilku
narze¢dzi malarskich i edycyjnych. Ponizsze ¢wiczenie ilustruje sposob, w jaki utworzy-
liSmy obrazki, korzystajac z maski zaznaczenia.

Cwiczenie: malowanie wewnatrz maski zaznaczenia

1. Zaznacz szkielet. Prawa strona rysunku 9.3 przedstawia kontur zaznaczenia.

2. Odwré¢ zaznaczenie poleceniem Inverse (Odwrotnosé). Cheesz edytowaé obszar
otaczajacy glowe, wiec zastosuj polecenie Select|Inverse (Zaznacz|Odwrotnos¢)
(Ctrl+Shift+1 w Windows, 3 +Shift+I w Mac OS), aby odwrdci¢ zaznaczone
i niezaznaczone obszary.

3. Wcisnij klawisze Ctrl+Backspace (38+Delete w Mac OS), aby wypelni¢
zaznaczony obszar kolorem tla. W tym przypadku tto jest szare, jak widaé
na prawym obrazku z rysunku 9.3.

4. Pomaluj wewnatrz zaznaczenia. Zanim zaczniesz, zastosuj polecenie View|Extras
(Widok|Dodatkowe) (Ctri+H badz 3+H), aby nie rozpraszaty Ci¢ podczas
malowania te piekielne ,,maszerujace mréwki” (to jedno z gtéwnych zastosowan
polecenia Extras (Dodatkowe)).

5. Wybierz narzedzie Brush (Pedzel) i zajmij si¢ malowaniem. Wybierz czarny
kolor jako kolor narzgdzia i przeciagnij mysza wokot szkieletu, aby oddzieli¢ go
wyrazng linig od szarego tla (patrz rysunek 9.4). Nastgpnie obrysuj calos¢ jeszcze
raz, biatym pedzlem.

6. Wybierz narzedzie Smudge (Smuzenie). Ustal wartos¢ parametru Strength
(Wytrzymalos¢) tego narzedzia na 80%, wciskajac klawisz 8. Nastgpnie jakies
dwadziescia razy przeciagnij mysza kursor od srodka glowy na zewnatrz, aby
utworzy¢ seri¢ zawijasow. Jak wida¢ na rysunku 9.5, narzedzie Smudge (Smuzenie)
rozmazuje kolory pobrane z wngtrza chronionego obszaru, lecz nie nanosi ich,
dopdki kursor nie zostanie umieszczony wewnatrz zaznaczenia. Jest to znakomita
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Rysunek 9.4.
Pomalowalismy
wewnatrz maski
zaznaczenia pedzlem
0 szerokosci

150 pikseli

Rysunek 9.5.
Przeciagniecie
kursorem narzedzia
Smudge (Smuzenie)
spowodowato
rozmazanie kolorow
pikseli spoza maski
selekcji, jednak nie
zmienito wygladu
tych pikseli
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ilustracja pewnej istotnej cechy programu — chociaz chroniony obszar sam jest
zabezpieczony przed wszelakimi zmianami, kolory chronionych pikseli moga
oddziatywac¢ na sasiadujace z nimi obszary zaznaczone.

7. Dodaj kilka ozdobnikow. Jak wida¢ na rysunku 9.6, maska selekcji przydaje sig,
gdy korzysta si¢ z narzedzia Burn (Sciemnianie). Pozwala ona $ciemnié tto wokot
oczodotow i zgbow. Cheac stworzy¢ niesamowite wlosy, kilkukrotnie powieliliSmy
nowa warstwe, na ktdrej si¢ one znajdowaly i zastosowalismy na jej klonach kilka
filtrow (Filter|Distort|Ocean Ripple (Filtr|Znieksztalcenie|Morskie Fale) i Filter|
Pixelate|Pointilize (Filtr|Pikslowanie|Punktylizacja)). Nastgpnie utworzylismy
z warstw przektadaniec, stosujac rozne tryby mieszania (patrz: rozdziat 13.).

Rysunek 9.6.
Catkiem niezty efekt?
Przypomina nam to
oktadke albumu
grupy Grateful Dead

Praca w trybie szybkiej maski

Przy omawianiu masek selekcji dowiedziates si¢, o co w ogole chodzi w maskowaniu,
lecz to dopiero poczatek. Reszta tego rozdziatu poswigcona zostata opisowi uzycia ma-
sek do definiowania bardziej ztozonych zaznaczen.

Najprostszym $rodowiskiem do tworzenia maski jest tryb szybkiej maski (Quick Mask).
W trybie tym maska wyswietlana jest (domyslnie) w postaci czerwonej folii — rubylith.
Wszystkie niezaznaczone obszary przedstawiane sa w kolorze czerwonym, a zaznaczone —
bez czerwonego krycia. Mozesz dowolnie edytowaé tak pokazang maske do czasu, az
opuscisz tryb szybkiego maskowania i powrdcisz do standardowego konturu zaznaczenia.
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Tryb szybkiego maskowania jest, na co wskazuje jego nazwa, szybki, wygodny i pozbawio-
ny uciazliwosci charakterystycznych dla bardziej konwencjonalnych masek. Jest to rodzaj
restauracji fast food — idzie si¢ do niej wtedy, gdy nie zalezy Ci zbytnio na jakosci jedze-
nia; cheesz tylko wejs¢, zjes¢ co$ i jak najszybciej wyjsc.

Dziatanie trybu szybkiej maski

/ 8\

Zazwyczaj przed przejsciem do trybu szybkiej maski warto utworzy¢ przynajmniej szkico-
we zaznaczenie za pomoca narzedzi zaznaczania. Nastepnie nalezy skoncentrowac si¢
na poprawianiu i modyfikowaniu zaznaczenia w trybie szybkiego maskowania. Nie jest
optacalne wykonywanie calej pracy w tym trybie od samego poczatku (oczywiscie to tylko
ogdlna reguta, od ktorej kilkakrotnie odchodziliSmy w tym rozdziale, lecz tylko dlatego,
ze tryb szybkiego maskowania i my zyjemy w niezwykle zazylej przyjazni).

Aby przejs$¢ do trybu szybkiego maskowania, kliknij pokazana na rysunku 9.7 ikong tego
trybu w przyborniku lub wcisnij klawisz Q. W trybie szybkiego maskowania obrazek
z rzezba, glowy wyglada tak, jak na rysunku 9.7. Glowa pozostaje zamaskowana, gdyz nie
jest zaznaczona (na rysunku 9.7 maska pokryta jest jasnoszara naktadka; na kolorowym
monitorze naktadka przybierze czerwony kolor). Obszar poza rzezba wyglada tak samo
jak dotychczas, poniewaz jest zaznaczony, czyli niezamaskowany.

Zauwaz, ze kontur zaznaczenia znika po przejsciu do trybu szybkiego maskowania. Dzieje
si¢ tak dlatego, ze na chwile przestaje on istnie¢. Wszystkie wykonywane operacje dotycza
wylacznie maski, a sam obrazek pozostaje nietkniety. Po kliknigciu ikony ,,maszeruja-
cych mrowek” (na lewo od ikony trybu szybkiego maskowania) lub wcisnigciu klawisza
0O maska zostanie ponownie przeksztalcona w kontur zaznaczenia i bedziesz mogt edy-
towacé obrazek.

Jesli po kliknigciu ikony trybu szybkiego maskowania na ekranie nic sie nie zmienia,
nie oznacza to, ze zepsut sie komputer, lecz po prostu przed przejSciem do tego trybu
nie zaznaczyte$ na obrazku zadnego elementu. Gdy nic nie jest zaznaczone, program
przygotowuje do edycji caty obrazek. Innymi stowy — zaznaczenie obejmuje wszystkie
piksele (jedynie niektére z polecei w menu Edit (Edycja), Layer (Warstwa) i Select
(Zaznacz) wymagaja zaznaczenia jakiego$ elementu na obrazku, aby mogty zadziatac).
Jesli wszystko zostato zaznaczone, maska jest biata, a jej naktadka przezroczysta.
Dlatego nie wida¢ zadnej r6znicy na ekranie. Jest to kolejny powdd, ktéry powinien
przekona¢ Cie do zaznaczenia jakiegos$ elementu przed przejSciem do trybu szybkiego
maskowania — przynajmniej bedziesz od razu widzie¢ efekt swoich staran.

Photoshop umozliwia naniesienie czerwonej naktadki maski na zaznaczony lub niezazna-
czony obszar. Wigcej informacji o sposobie zmiany tego ustawienia znajdziesz w dal-
szej czesci tego rozdzialu, w podrozdziale ,,Edycja czerwonej naktadki”.

W trybie szybkiego maskowania mozesz edytowaé maske przy zastosowaniu nastgpuja-
cych metod.

¢ Odejmowanie od zaznaczenia. Pomaluj fragment obrazka czarnym kolorem,
aby doda¢ w tym miejscu czerwona naktadke i w ten sposob usunaé z zaznaczenia
pewne obszary obrazka. Przez wybidrcze zamalowanie pewnych czgsci obrazu
chronisz jego fragmenty.
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Ikona trybu szybkiego maskowania

Rysunek 9.7. Na gérnym obrazku wida¢ zaznaczenie w postaci ,maszerujacych mrowek”. Widzimy,
Ze zaznaczone sa oczy i wieksza czesc pyska. Klikajac ikone trybu szybkiego maskowania nakazujemy
programowi tymczasowe przedstawienie zaznaczenia w postaci czerwonej naktadki (na dole)

¢ Dodawanie do zaznaczenia. Pomaluj fragment obrazka biatym kolorem, aby usuna¢
czerwong naktadke z tego miejsca i w efekcie dodac obszar do konturu zaznaczenia
(patrz: gérny obrazek na rysunku 9.8). Aby zredukowa¢ zamaskowany obszar,
mozesz zastosowac narzedzie Eraser (Gumka) (zaktadajac, ze kolor tta jest biaty).
Mozesz takze zamieni¢ kolory narzedzia i tta, aby pomalowaé wybrany fragment
biatym kolorem za pomocag jednego z narzedzi do malowania.
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Rysunek 9.8. Malujac w kolorze biatym pedzlem o zmiekczonej koricowce, powiekszylismy
zaznaczony obszar (na gorze). Po wyjsciu z trybu szybkiej maski poszalelismy troche z pedzlem
i narzedziem rozmazywania (patrz: dolny rysunek)

¢ Dodawanie zmiekczonych zaznaczen. Je$li pomalujesz obrazek odcieniami szarosci,
uzyskasz rozmyte, niepelne zaznaczenie. Kontur mozna takze zmigkczy¢, malujac
go czarnym lub biatym kolorem za pomoca migkkiego pedzla (patrz: rysunek 9.8).
My zdecydowali$my si¢ na uzycie koloru biatego, ktory naniesliSmy pedzlem
o migkkiej koncowce, dodajac tadnie wtopiona krawedz w gornej czesci selekcji.
Nastepnie weszliSmy ponownie w $wiat ,,wedrujacych mrowek” i poswigcilismy
jeszcze troche czasu na malowanie i rozmazywanie.

¢ Klonowanie konturow zaznaczenia. Jesli chcesz powieli¢ na obrazku w kilku
miejscach dany kontur zaznaczenia, powinienes si¢ zaprzyjaznic¢ z szybkim
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maskowaniem. Zaznacz przezroczysty obszar jednym ze standardowych narzedzi
do zaznaczania i z wci$nietymi klawiszami Ctri+Alt (38 +Option w Mac OS)
przemies$¢ go, przeciagajac mysza, w nowe miejsce na obrazku (patrz rysunek
9.9). Chociaz my na rysunku zastosowali$my narzedzie Rectangular Marquee
(Zaznaczanie prostokqtne), rownie dobrze do tego celu nadaje si¢ Magic Wand
(Rozdzka). Aby skopiowacé wygladzony kontur zaznaczenia narzedziem Magic
Wand (Rozdzka), przypisz parametrowi Tolerance (Tolerancja) warto$¢ okoto
10 i nie zapomnij o zaznaczeniu opcji Anti-aliased (Wygladzony). Potem kliknij,
aby zaznaczy¢ przezroczysty obszar maski i skopiuj go. Jakie to proste!

Rysunek 9.9. Aby sklonowac zaznaczenie oka, ,zarzuciliSmy” wokot niego lasso. Nastepnie weisneliSmy
Ctrl+Alt (38+0ption w Mac 0S) i przeciagneliSmy mysza zaznaczony fragment do dotu, a potem jeszcze

raz. To samo zrobilismy z drugim okiem (g6rny obrazek). Po wyjsciu z trybu szybkiej maski pozwolito
nam to namalowac wnetrza nowych oczodotoéw (na dole)
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¢ Przeksztalcanie konturow zaznaczenia. Zaznaczenie przedstawione w postaci

szybkiej maski mozna skalowac lub obraca¢ niezaleznie od obrazka, podobnie
jak po wybraniu polecenia Transform Selection (Przeksztalé zaznaczenie)
(omdwionego w rozdziale 8.). Przejdz w tryb szybkiego maskowania, zaznacz
maske za pomoca jednego ze standardowych narzedzi zaznaczania i zastosuj
polecenie Edit|Free Transform (EdycjalSwobodnie przeksztal¢) lub wcisnij klawisze
Ctri+T (¥+T w Mac OS) (wigcej informacji o poleceniu Free Transform
(Swobodhnie przeksztaic) 1 innych mu pokrewnych znajdziesz w rozdziale 12.).

To tylko niektore z niezwyktych efektow, jakie mozna uzyskaé przez edycj¢ zaznaczenia
w trybie szybkiego maskowania. Inne wymagaja uzycia narzedzi i funkcji, ktore jeszcze
nie zostaty omowione, takich jak filtry i korekta kolorow.

Po ukonczeniu edycji maski kliknij ikone ,,maszerujacych mréwek” (na lewo od ikony trybu
szybkiego maskowania) lub wcisnij klawisz O, aby powroci¢ do trybu ,,maszerujacych
mrowek”. Teraz utworzone zaznaczenie zostaje otoczone ,,mréwkami”, a wszystkie narze-
dzia i polecenia powracaja do ich standardowych funkcji edycji obrazka.

L3 Tryb szybkiego maskowania pozwala fantastycznie zmiekczy¢ kontur zaznaczenia
‘Qt wokot niektérych fragmentéw obrazka, podczas gdy kontur zaznaczenia wokét innych
% fragmentoéw zachowuje twarde lub tylko zwyczajnie wygtadzone krawedzie. Poniewaz

wiekszo$¢ narzedzi do zaznaczania posiada wbudowane opcje zmigkczania, mozesz
uzyskac taki efekt rowniez bez uciekania sie do trybu szybkiego maskowania. Lecz
tryb ten umozliwia wybiércze modyfikowanie zmiekczenia juz po narysowaniu konturéw
zaznaczenia, czego nie mozna wykonac za pomoca polecenia Select|Feather (Zaznaczl
Wtapianie). Tryb szybkiego maskowania pozwala na ogladanie i kontrolowanie na biezgco
tego, co wtasnie robisz z zaznaczeniem. Czy w tej sytuacji ,maszerujace mréwki” nie
wygladaja na przezytek?

Edycja czerwonej naktadki

Chroniony obszar obrazka w trybie szybkiego maskowania wyswietlany jest domyslnie
W przezroczystym czerwonym kolorze, lecz jesli obrazek zawiera wiele czerwieni, ma-
ska moze by¢ trudno zauwazalna. Na szczgscie program pozwala na zmian¢ koloru ma-
ski na inny, a takze na modyfikacje stopnia przezroczystosci tej naktadki. Dwukrotnie
kliknij ikong trybu szybkiego maskowania umieszczona w przyborniku lub z menu pa-
lety Channels (Kanaty) wybierz pozycje Quick Mask Options (Opcje Szybkiej maski),
aby wyswietli¢ okno dialogowe przedstawione na rysunku 9.10.

Rysunek 9.10. Quick Mask Options
Dwukrotnie kliknij ikone trybu : =

szybkiego maskowania, aby uzyskac [ Color Indicates: € ok )
dostep do okna dialogowego Quick 9 Blasked-Areas ———
Mask Options (Opcje Szybkiej maski). O Selected Areas e J

Mozesz w nim zmienic kolor i stopien
nieprzezroczystosci chronionych

lub zaznaczonych obszaréw, . Opacity: [50 | %
gdy bedziesz je ogladac w trybie :

szybkiego maskowania

— Color ————
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¢ Color Indicates (Uzytkowanie kolorow). Wybierz opcje Selected Areas (Obszary
zaznaczone), aby odwrdcic dziatanie naktadki i przypisa¢ ja zaznaczonym obszarom.
Niezaznaczone obszary beda wygladaly normalnie. Jesli chcesz, aby naktadka
pokrywata niezaznaczone obszary, wybierz opcje Masked Areas (Obszary
zamaskowane) (jest to domyslne ustawienie).

% Mozesz réwniez zmieni¢ ustawienia dotyczgce sposobu naktadania czerwonej folii bez
4‘1- otwierania okna dialogowego Quick Mask Options (Opcje Szybkiej maski). Wystarczy
5%} klikna¢ z wcisnietym klawiszem Alt (Win) lub Option (Mac OS) ikone trybu szybkiego
maskowania w przyborniku, aby wybra¢ pokrywanie naktadkg zamaskowanych lub
zaznaczonych obszaréw obrazka. Wyglad ikony ulega zmianie w zaleznosci od wybranego
ustawienia.

¢ Color (Kolor). Kliknij probke koloru, aby wywola¢ okno dialogowe Color Picker
(Probnik kolorow) 1 wybierz w nim inny kolor naktadki (jesli masz ktopoty z obstuga
tego okna dialogowego, wrd¢ do rozdziatu 4.). Po wywolaniu okna dialogowego
Color Picker (Probnmik kolorow) mozesz za pomoca kroplomierza przenies¢ wybrany
kolor z obrazka, lecz najlepiej zastosowac kolor, ktdry nie wystgpuje na obrazku,
aby maska byta bardziej widoczna.

¢ Opacity (Krycie). By zmieni¢ stopien krycia koloru naktadki, wprowadz odpowiednia
warto$¢ w to pole. Przy wartosci 100% naktadka staje si¢ zupetie nieprzezroczysta.

Staraj si¢ tak dopasowac kolorowa naktadke, abys mdgl swobodnie widzie¢ i edytowaé
zaznaczenie, a jednoczesnie widzie¢ obrazek.

Gradienty w funkcji masek

Jesli uwazasz, ze polecenie Feather (Wtapianie) jest $wietnym narzedziem do tworzenia
wygladzonych konturéw zaznaczen, poczekaj, az wyprobujesz gradienty stosowane w trybie
szybkiego maskowania. Nie ma lepszego sposobu na utworzenie efektu zanikania od
zaznaczenia obrazka jednym z narzedzi do tworzenia gradientow.

Z2anikanie obrazka

W tym przyktadzie utworzysz gradientowa maske, ktora bedzie zanikac, przechodzac
stopniowo w nicos¢. Na lewym obrazku na rysunku 9.11 znéw pojawia si¢ nasz znajomy,
jakze przydatny szkielet. Bedzie on wylaniat si¢ z ziemi przy burzowej pogodzie wi-
docznej na prawym obrazku.

Weisnij klawisz O, aby przej$é do trybu szybkiego maskowania. Nastgpnie narzedziem
Gradient (Gradient) narysuj liniowy gradient w kolorze czarnym przechodzacym w bialy
(jesli nie wiesz, jak to sie robi, zajrzyj do rozdziatu 6.). Biata czg$¢ gradientu reprezen-
tuje obszar przeznaczony do zaznaczenia. Aby zaznaczy¢ gorna czes$é szkieletu wykonaj
taki gradient, jak pokazalismy na rysunku.

Gdy gradient stosowany jest w roli maski, moze pojawi¢ si¢ niekorzystny efekt ,,paskowa-
nia”. Aby go wyeliminowaé, w stosunku do maski zastosowalismy kilkakrotnie filtr Add
Noise (Dodaj szum) o niewielkiej wartosci. Do wykonania obrazka przedstawionego po
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Rysunek 9.11.
Mozesz utworzy¢
liniowy gradient

w trybie szybkiego
maskowania, co sprawi,
Ze szkielet (po lewej)
bedzie sie wytaniat

ze srodka pola

(po prawej)

prawej stronie na rysunku 9.12 zastosowali$my filtr Add Noise (Dodaj szum) z parame-
trem Amount (Wartos¢) o wartoéci 10 1 wybrang opcja Distribution (Rozmieszczenie):
Uniform (Jednolity).

Po prawej stronie rysunku 9.12 ukryliSmy obrazek i pozostawiliSmy widoczng tylko
maske. Jak wida¢, w palecie Channels (Kanaty) podSwietlona jest pozycja Quick Mask
¥, wyrézniona kursywa. To dlatego, ze program rozpoznaje tryb szybkiego maskowania
] jako tymczasowy kanat. Mozesz ukry¢ obrazek i obejrze¢ maske w kolorze biatym
i czarnym, klikajac ikone oka przy klawiszu kanatu tacznego (w tym przypadku RGB).
Aby ukry¢ obrazek, mozna réwniez wcisnaé klawisz ~. Jesli chcesz widzie¢ jednoczes$nie
i obrazek, i maske, ponownie wcisnij klawisz z tylda.

Aby zastosowac gradient jako zaznaczenie, powro¢ do trybu ,,maszerujacych mrowek”,
ponownie wciskajac klawisz Q. Nastepnie przeciagnij mysza — z wcisnigtym klawiszem
Ctrl (38 w Mac OS) — zaznaczona czg$¢ maski i upusc ja na obrazek pola, aby uzyskac
efekt przedstawiony na rysunku 9.13. Nastepnie nacisnij Crr/+7T (¥+T7), aby przejs¢ do
trybu swobodnych transformacji i przeskaluj oraz znieksztal¢ obrazek, przeciagajac na-
rozne uchwyty kontrolne z wcisnigtym klawiszem Ctrl (38). Wiecej informacji na temat
takich przeksztatcen. znajdziesz w rozdziale 12. Ostatnie szlify stanowila u nas ze-
wnetrzna poswiata i pie¢ miniaturowych kopii szkieletu, oddajacych cze$¢ swojemu
wielkiemu panu.
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Rysunek 9.12.
Po narysowaniu
liniowego gradientu
w dolnej czesci
obrazka (po lewej)
w trybie szybkiego
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Rysunek 9.13.
Efekt pokazany

na rysunku powstat
w wyniku zaznaczenia
gornej czesci szkieletu
maska gradientowa,
przemieszczenia

Jej (przeciagniecia
myszg z weisnietym
klawiszem Ctrl lub 38)
i upuszczenia
zaznaczenia

na obrazku pola.
Gdy jeszcze troche
pobawisz sie tym
obrazem, otrzymasz
Swoj wtasny mroczny
obraz
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Stopniowanie efektow specjalnych

Gradienty namalowane w trybie szybkiego maskowania moga by¢ stosowane réwniez do
wygaszania wynikow dziatania filtréw 1 innych zautomatyzowanych efektéw specjalnych.
Postanowilismy na przyktad zastosowac filtr wokot krawedzi dtoni i plyty z rysunku 9.14.
RozpoczeliSmy prace od usunigcia zaznaczenia catego obrazka (Ctrl+D w Windows,
¥ +D w Mac OS) i przejscia do trybu szybkiego maskowania. Nastepnie wybralismy na-
rzedzie Gradient, na pasku opcji klikngliSmy ikone gradientu linowego Linear Gradient
(Gradient liniowy) i z palety gradientéw wybraliSmy gradient typu Foreground to Transpa-
rent (Kolor narzedzia do przezroczystosci). Na pasku opcji zaznaczyliSmy rowniez opcje
Transparency (Przezroczystos¢).

Rysunek 9.14. Tym razem zamierzamy otoczy¢ elementy znajdujace sie na pierwszym planie
stopniowanym efektem filtrowania

Weisnglismy klawisz D, aby ustawic¢ czarny jako kolor narzedzia. Nastepnie przeciagneli-
$my mysza po wybraniu narzedzia liniowego gradientu od kazdej z czterech krawedzi
obrazka do srodka, aby utworzy¢ seri¢ krotkich gradientéw pokrywajacych granice obrazka
(patrz rysunek 9.15; ukryli$my obrazek, aby byta widoczna maska w czarnym i biatym
kolorze). Poniewaz wybraliSmy opcj¢ Foreground to Transparent (Kolor narzedzia do
przezroczystosci), kazdy gradient zostanie dodany do poprzedniego.

Aby wymiesza¢ piksele w obrebie maski, zastosowaliSmy polecenie Filter|Noise|Add
Noise (Filtr|Szum|Dodaj szum) z parametrem Amount (Wartos¢) o wartosci 10. Efekt ten
zostat przedstawiony na rysunku 9.15.
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Rysunek 9.15.

W trybie szybkiego
maskowania
przeciagneliSmy mysza
po wybraniu narzedzia
liniowego gradientu,
poczagwszy od kazdej
z czterech krawedzi
obrazka ku Srodkowi
(zgodnie z kierunkiem
strzatek)

Jedyny problem jest taki, ze chcemy zaznaczy¢ nie wewnetrzng, a zewnetrzng czesé
obrazka. W zwigzku z tym krawedzie powinny przybra¢ biaty kolor, a obszar wewnetrzny
¢ — czarny, czyli odwrotnie niz wida¢ to na rysunku 9.15. Nic trudnego. Wystarczy
) wcisna¢ klawisze Ctrl+I (Win) lub 3 +/ (Mac 0S), aby odwr6ci¢ obrazek. Odwracanie
w trybie szybkiego maskowania daje ten sam efekt co zastosowanie w stosunku
do zaznaczenia polecenia Selectlinverse (Zaznaczl Odwrotnosgé).

Na zakonczenie powréciliSmy do trybu ,,maszerujacych mrowek”, ponownie wciskajac
klawisz Q. Nastepnie zastosowaliSmy polecenie Filter|Render|Clouds (Filtr|Rendering|
Chmury), aby uzyskac efekt widoczny na rysunku 9.16. Poniewaz ksiazka jest czarno-biala,
nie dostrzezesz tu dynamiki, ale na kolorowym monitorze bedziesz mogt podziwiac efekt
w petnej krasie.

Czy przyjrzate$ sie naroznikom na masce na rysunku 9.15? Te sg miekkie i zaokraglone,
lecz za pomocg narzedzia liniowego gradientu mozesz uzyskac wszystkie mozliwe
¥ rodzaje naroznikow. Jesli wolisz ostrzejsze rogi, wybierz gradient typu Foreground to
) Background (Od koloru narzedzia do koloru tta), a z menu kontekstowego Mode (Tryb)
na pasku opcji wybierz tryb mieszania Lighten (Jasniej). Aby uzyska¢ naprawde niezwykte
efekty, wyprébuj tryby Difference (Roznica) i Exclusion (Wytaczenie). Odjazdowe!

Automatyczne generowanie masek

Oprocz trybu szybkiej maski i maskowania zaznaczenia, w programie znajdziesz kilka
narzedzi, ktdre automatyzuja proces maskowania, a wlasciwie pewne jego etapy, gdyz nadal
musisz kontrolowa¢ ten proces i wskaza¢ doktadnie, jaki element ma zosta¢ zamaskowany.
Sa to narzedzia Background Eraser (Gumka tla) i Magic Eraser (Magiczna gumka), a takze
polecenie Extract (Wydziel). PrzyjrzeliSmy si¢ juz standardowej gumce (w rozdziale 7.),
ale na wypadek gdybys czytat ksiazke wyrywkowo, wspomnimy, ze to narzedzie zastosowa-
ne na warstwie tta nanosi na nia kolor tfa. Jezeli natomiast uzyjesz go na jakiej$ innej
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Rysunek 9.16. Dia lepszego efektu dodalismy kilka btyskawic, umieszczajac obrazek na nowej
warstwie. Nastepnie wykorzystaliSmy zaznaczenie do usuniecia jego srodka. Stopien krycia warstwy
zostat obnizony do 50%
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warstwie, bedzie wymazywac piksele, odstaniajac warstwy znajdujace si¢ pod spodem. Ma-
giczna gumka dziata podobnie jak narzgdzie wypelniania, tyle ze na odwrot. Gdy klikniesz
nig obraz, usuniesz grupeg pikseli o podobnych do siebie kolorach. Z kolei gumka tfa, jak
sama nazwa wskazuje, wymazuje z obrazu tlo, a wszystko, co znajduje si¢ na pierwszym
planie, pozostawia nietkniete. Dzieje si¢ tak, gdy prawidtowo postugujesz si¢ tym na-
rzedziem. W przeciwnym wypadku bedzie ono wymazywac wszystko, jak leci.

Mozesz przetgczaé sie miedzy poszczegblnymi rodzajami gumek, klikajac ikone gumki
w przyborniku z wcisnietym klawiszem Alt (Option w Mac OS) lub naciskajac klawisz
E badZ Shift+E.

Narzedzie Magic Eraser (Magiczna gumka)

7§\

Jak wlasnie wspomnielismy, magiczna gumka, dzielaca miejsce w przyborniku ze zwy-
kta, wymazuje piksele o zblizonych kolorach. Jesli umiesz postugiwac si¢ narzedziem
Magic Wand (Rozdzka) omowionym w rozdziale 8., nie bedziesz mial z tym narzedziem
zadnego problemu. Oba dziataja praktycznie tak samo, tylko r6zdzka zaznacza, a gumka
wymazuje piksele.

Gdy klikniesz ktorys z pikseli magiczng gumka, Photoshop sprawdzi, ktdre piksele wokot
niego maja podobny kolor, tak samo jak to ma miejsce w przypadku postugiwania si¢
r6zdzka. Jednak piksele te nie zostana zaznaczone, lecz stang si¢ przezroczyste (patrz
rysunek 9.17). Pamigtaj, ze przezroczysto$¢ wymaga osobnej warstwy. Jezeli wigc obrazek
sktada si¢ wyltacznie z tta, Photoshop automatycznie przeksztalci je w warstwe, ktora
nie bedzie miata nic pod spodem. Stad wzor szachownicy widoczny na drugim obrazku na
rysunku — przezroczysty obszar, pod ktérym nie ma juz nic.

Przyciski Lock (Zablokuj) w palecie Layers (Warstwy) wptywajg na dziatanie magicznej
gumki. Gdy zaden z nich nie jest wciSniety, magiczna gumka dziata doktadnie tak, jak
wtasnie opisalisSmy. Jesli jednak zablokujesz przezroczyste piksele, bedzie ona nanosita
nieprzezroczyste piksele w kolorze tta, nie wptywajac na przezroczyste obszary. Jezeli
na danej warstwie zablokowano piksele obrazu, w og6le nie da sie uzy¢ na niej magicznej
gumKi.

Na dziatanie narz¢dzia Magic Eraser (Magiczna gumka) mozna jeszcze bardziej wptywac
za pomoca kontrolek umieszczonych na pasku opcji i pokazanych na rysunku 9.18. Ponizej
znajdziesz ich opis. Poza warto$cia parametru Opacity (Krycie) opcje te maja takie same
znaczenie jak w przypadku narzedzia Magic Wand (Rozdzka).

¢ Tolerance (Tolerancja). Parametr ten dziata tak samo jak w przypadku rézdzki
— okresla, jak bardzo podobne musza by¢ kolory przylegajacych do siebie pikseli,
aby staty si¢ one przezroczyste. Im wyzsza warto$¢, tym szerszy zakres kolorow.

Pamietaj, ze kazda zmiana wartosci tego parametru odnosi si¢ do najblizszego
klikniecia narzedziem Magic Eraser (Magiczna gumka), a nie do juz istniejacych
obszaréw przezroczystosci.

¢ Anti-aliased (Wygladzony). Jesli cheesz utworzy¢ migkka otoczke na krawedzi
przezroczystego obszaru, pozostaw t¢ opcje wiaczona. Jezeli natomiast wolisz ostre
krawedzie, takie jak przy bardzo niskiej wartosci parametru Tolerance (Tolerancja),

wylacz ja.
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Rysunek 9.17. »
Aby usunac tto
sktadajace sie

Z podobnych do siebie
kolorow, takie

jak niebo na obrazku,
kliknij je narzedziem
Magic Eraser
(Magiczna gumka)
(dolny obrazek)

Rysunek 9.18. J“y
Opcje narzedzia Magic Eraser
(Magiczna gumka) sg prawie
takie same jak opcje rozdzki

opsciys [0 Io] ‘

Tolerance: | 22 [ Antialiazed | ¥ Contiguous [T Use All Layers

¢ Contiguous (Ciqgly). Po wlaczeniu tej opcji narzedzie Magic Eraser (Magiczna
gumka) bedzie usuwac jedynie ciagle obszary koloru. Jezeli cheesz usuwaé wszystkie
piksele o okreslonym kolorze, takie jak piksele tta oddzielone na rysunku 9.17
od reszty nieba przez nietoperza, wytacz opcje Contiguous (Ciggly).

¢ Use All Layers (Wszystkie warstwy). Wlaczenie tej opcji informuje Photoshopa,
ze cheesz usuwacd piksele ze wszystkich widocznych warstw. Narzedzie Magic
Eraser (Magiczna gumka) w dalszym ciagu bedzie wymazywac jedynie piksele
biezacej warstwy, ale bedzie przy tym bra¢ pod uwage kolory ze wszystkich warstw.
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¢ Opacity (Krycie). Gdy zmniejszysz t¢ warto$¢, wymazywane piksele beda raczej
przeswitujace niz catkiem przezroczyste. Przy nizszych wartosciach uzyskasz bardziej
subtelne efekty.

Jeszcze bardziej magiczna gumka tfa

Rysunek 9.19.
Przeciagnij gumka tta
wzdtuz krawedzi obrazu,
aby usunac tto,

a wszystko,

co znajduje sie

na pierwszym planie,
pozostawic nietkniete

Uwaga
O

Magiczna gumka jest tak prosta w uzyciu jak miotek i rownie mato delikatna. Usuwa ona
piksele, ale zostawia przy tym wiele kolorowych plamek i postrzepionych krawedzi. Rownie
dobrze mozesz zaznaczy¢ jaki$ obszar r6zdzka i nacisnaé¢ Backspace (Win) lub Delete
(Mac OS). Efekt bedzie taki sam.

Bardziej skrupulatnym narzedziem, ktdre ma przy tym wigksze mozliwosci, jest narzedzie
Background Eraser (Gumka tla). Jak pokazano na rysunku 9.19, gumka tla wymazuje
piksele tla, w miare jak przeciagasz po nich mysza. Podobnie jak poprzednio, jezeli obrazek
sktada si¢ wylacznie z tla, Photoshop umiesci go na nowej warstwie, tak aby miat gdzie
zapamieta¢ informacje o przezroczystosci. Narzedzie to jest na tyle inteligentne, zeby
wymaza¢ samo tlo bez naruszania pierwszoplanowych pikseli pod warunkiem — i tu tkwi
haczyk — ze bedziesz utrzymywat krzyzyk w samym srodku kursora wymazywania, tak
aby wskazywat on piksel o kolorze tfa. Jezeli przesuniesz krzyzyk na ktérys z pierwszopla-
nowych pikseli, one réwniez zostang usunigte. Jak pokazano na rysunku 9.20, liczy si¢
potozenie krzyzyka.

Podobnie jak w przypadku magicznej gumki, na dziatanie gumki tta wptywajg przyciski
Lock (Zablokuj) umieszczone w palecie Layers (Warstwy). Zablokowanie pikseli obrazu
uniemozliwia korzystanie z gumki tta. Miej Swiadomos¢, ze jesli przeciggniesz tym
narzedziem nad zaznaczonym obszarem, ktdry jest juz czesciowo przezroczysty, to gumka
tta i tak zadziata, niezaleznie od tego, czy przezroczyste piksele zostaty zablokowane.

Na dziatanie narzedzia Background Eraser (Gumka tla) mozna tez wptywac za posred-
nictwem kontrolek znajdujacych si¢ na pasku opcji (patrz rysunek 9.21). Z poczatku sg one
oniesmielajace, ale w sumie tatwo si¢ z nich korzysta.
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Rysunek 9.20.
Utrzymuj krzyzyk,
bedacy czesciag kursora
gumeki tta, nad ttem,
ktore chcesz wymazac
(gorny obrazek).

Jesli przez przypadek
przesuniesz

krzyzyk nad obiekt
pierwszoplanowy,
zostanie on wymazany
(dolny obrazek)

2

Brush:l ; - |Limits: IContiquous

;I Sampling: IContinuous = I

Talerance: I 423 || I Protect Foreground Calar

Rysunek 9.21. Choc opcje narzedzia Background Eraser (Gumka tta) moga oniesmielac, tak naprawde

Sg dos¢ intuicyjne

¢ Limits (Ogranicz). Zaznacz na tej liscie pozycj¢ Contiguous (Ciggle), a narzedzie
Background Eraser (Gumka tla) bedzie wymazywac kolory wskazywane przez
kursor tak dtugo, jak dtugo beda one takie same jak kolor piksela znajdujacego
si¢ bezposrednio pod krzyzykiem. Chcac wymazywac wszystkie piksele o podobnym
odcieniu, niezaleznie od tego, czy tworza one ciagly obszar, czy nie, wybierz
pozycje Discontiguous (Nieciggle). Dodatkowa opcja, Find Edges (Krawedzie),
wyszukuje krawedzie w trakcie przeciagania mysza i uwydatnia je. Cho¢ jest to
interesujace rozwiazanie, czesto powoduje powstawanie efektu halo i w zwiazku
z tym rzadko jest uzyteczne.
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¢ Tolerance (Tolerancja). Zwigksz warto$¢ parametru Tolerance (Tolerancja), aby
wymazywac wigcej kolordw naraz. Niskie wartosci przydaja si¢ przy wymazywaniu
kolorow w okolicach delikatnych i potozonych blisko siebie detali, takich jak wiosy.

¢ Protect Foreground Color (Zachowaj kolor narzedzia). Whacz tg opcje, aby
zabezpieczy¢ przed wymazaniem wszystkie piksele majace ten sam kolor co aktualny
kolor narzgdzia. Domyslnie jest to kolor czarny.

¢ Sampling (Probka). Na tej liscie okreslasz, na jakiej podstawie gumka tla decyduje,
co moze wymazac, a czego nie. Domyslne ustawienie, Continuous (Ciqgle), kaze
gumce, w miarg jak przeciagasz mysza, caty czas na nowo sprawdzacé, ktory kolor
ma by¢ wymazany. Jezeli tlo jest do$¢ jednorodne, by¢ moze bardziej bedzie Ci
odpowiadata opcja Once (Raz), po wybraniu ktdrej probka koloru zostanie zbadana
tylko raz— w chwili pierwszego kliknigcia — i tylko ten kolor bedzie wymazywany
W czasie przeciagania mysza. Wybierz opcj¢ Background Swatch (Prébka tla),
aby wymazywac¢ tylko aktualnie wybrany kolor tta (domyslnie jest to bialy).

Jeszcze bardziej magiczne polecenie Extract (Wydziel)

Podobnie jak gumka tta i magiczna gumka, polecenie Extract (Wydziel) shazy do odsepa-
rowania elementu obrazka od jego otoczenia. Po narysowaniu szkicowego zaznaczenia
wokot elementu, ktory cheesz zachowac, program usunie wszystko oprocz niego. Wedtug
nas jednak, polecenie Extract (Wydziel) jest tylko odrobing bardziej praktyczne od gumki
tta, a jednoczesnie bardziej ztozone. Niektore obrazki §wietnie daja si¢ w ten sposdb obra-
biaé, a inne nie. Zastosowanie polecenia Extract (Wydziel) daje czasami calkiem dobre
rezultaty, jesli wszystko poprawnie wykonasz. Zabierzmy wigc teraz polecenie Extract
(WydZziel) na ,,probna jazde”.

Cwiczenie: wyodrebnianie obiektu z tia

1. Wybierz polecenie Extract (Wydziel), ktore znajduje si¢ w menu Filter (Filtr)
lub zastosuj skrot klawiszowy Alt+Ctrl +X (38 +Option+X w Mac OS). Wowczas
wyswietlone zostanie okno dialogowe Extract (Wydziel) przedstawione na rysunku 9.22.

Czesto tatwiej kliknaé kilkakrotnie z wcisnietym klawiszem Shift wokdt obwodu obrazka,
ﬁ- niz recznie przeciggnaé mysza. Klikniecie z wcisnietym klawiszem Shift tworzy linie
5‘%} proste od jednego punktu klikniecia do nastepnego. Jesli tylko bedziesz wszystko

wykonywaé uwaznie i starannie, polecenie Extract (Wydziel) powinno funkcjonowaé
bez zastrzezen.

2. Wybierz narzedzie podswietlania krawedzi. Najprawdopodobniej narzedzie to jest
juz aktywne, lecz jesli nie, wcisnij klawisz B, aby go wybraé.

Aby uzyska¢ wspomaganie podczas rysowania konturu, zaznacz opcje Smart Highlight
‘%«- (Podswietl inteligentnie) w sekcji Tool Options (Opcje narzedzia) okna dialogowego
5‘%} Extract (Wydziel). Opcja ta powoduje automatyczne wyszukanie funkcji podswietlenia
krawedzi obrazka. Po wtaczeniu podswietlania kursor przeksztatcony zostaje w maty
celownik: kotko z czterema skierowanymi do $rodka liniami. Podczas przeciggania
umies¢ Srodek kétka nad krawedzig miedzy wybranym elementem obrazka a ttem. Ta
funkcja daje najlepsze efekty oczywiscie w przypadku obiektéw o wyraznych krawedziach.
Zauwaz, ze po uaktywnieniu inteligentnego podswietlania nie mozna juz rysowaé prostych
segmentdw linii z wecisnietym klawiszem Shift.
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Rysunek 9.22. Okno Extract (Wydziel) ze wszystkimi dostepnymi w nim narzedziami i opcjami stanowi
wrecz miniaturowe laboratorium do tworzenia masek

3. Obrysuj konturem element, ktory chcesz zachowac. My chcemy usuna¢ tto, wigc
obrysowalismy zdjecie nietoperza (patrz rysunek 9.23). Pamigtaj o doktadnym
zakresleniu elementu albo, jesli dany element jest czesciowo obciety, zewngtrznych
granic zdjecia.

Aby tymczasowo wytgczy€ inteligentne podswietlanie bez wytaczania tej opcji, przeciagnij
“’e kursor z wcisnietym klawiszem Ctr/ (Win) lub 3 (Mac 0S) lub najpierw wytacz opcje,
5‘-‘%} a nastepnie przeciagnij kursor z wciSnietym klawiszem Ctr/ (38), aby tymczasowo

skorzystac z opcji Smart Highlight (Podswietl inteligentnie).

4. Podczas podswietlania krawedzi zastosuj klawisze nawiasow kwadratowych, [lub],
aby powiekszy¢ lub pomniejszy¢ pedzel. Jesli malujesz pedzlem o $rednicy od 1 do 9,
kazdorazowe wcisnigcie klawisza lewego lub prawego nawiasu kwadratowego
zmienia rozmiar pedzla o 1 piksel. Przyrost zmian ros$nie wraz ze zwigkszeniem
rozmiaru pedzla.

Stosujgc pedzle o matych rozmiarach, uzyskujemy ostrzejsze krawedzie. Wieksze pedzle
“b lepiej nadajg sie do malowania delikatnych, zawitych detali, takich jak wtosy, liscie,
5‘-‘%} splatane witdkna, cienki makaron itp.

5. W razie pomyltki weisnij klawisze Ctri+Z ($8+Z w Mac OS). Dostgpny jest zaledwie
jeden poziom cofania. Oznacza to, ze mozesz cofna¢ i ponownie zastosowac tylko
jedno, ostatnio wykonane pociagniecie narzedziem podswietlania.

Jesli cheesz usunaé wieksza czgs¢ podswietlenia, przeciagnij mysza po wybraniu
narzedzia gumki ponad zle opracowanym obszarem (aby uzyskaé dostep do tego
narzedzia z klawiatury, wceisnij klawisz E) lub zastosuj narzedzie pod§wietlania
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Rysunek 9.23. Po obrysowaniu czesci obrazu, ktora chcesz zachowac, kliknij wewnatrz obrysu
narzedziem wypetnienia

krawedzi, weiskajac klawisz A/t (Option w Mac OS). Aby usunag cate podswietlenie
i pracowac od poczatku, wcisnij klawisze A/t+Backspace (Win) lub Option+Delete
(Mac OS).

6. W trakcie pracy ustawiaj odpowiednio widok. Jesli nie widzisz wlasciwej czesci
obrazka, wcisnij spacje lub kliknij ikong raczki, aby uzyska¢ dostep do narzedzia
raczki. Mozesz rowniez powigkszy¢ lub pomniejszy¢ obrazek, wciskajac klawisze
Ctri++ (plus) lub Ctri+— (minus) (38 ++ (plus) lub #+— (minus) w Mac OS),
badz tez zastosowac narzedzie Zoom (Lupka).

7. Wybierz narzedzie Fill (Wypelnienie). Symbolizuje je ikona z wiaderkiem farby.
Aby wybra¢ to narzedzie z klawiatury, wcisnij klawisz G. Jest to ten sam skrét, ktory
w przyborniku Photoshopa uaktywnia narzedzie Paint Bucket (Wiadro z farbq).

8. Kliknij wewnaqtrz elementu, ktorego krawedzie podswietliles. Podswietlony kontur
zostanie wypetniony kolorem. Jesli kolor wypetnienia rozlewa si¢ po catym obrazku,
jest to prawdopodobnie spowodowane przerwa w konturze. Wcisnij klawisze Ctri+Z
(¥8+Z w Mac OS), aby cofnaé zastosowanie wypetnienia, a nastgpnie narzedziem
raczki przewin obrazek, aby odnalez¢ przerwe. Zalataj ja narzedziem pod$wietlania
krawedzi i ponownie kliknij kursorem narzedzia Fill (Wypelnienie).

Aby usuna¢ wypetnienie, mozna réwniez klikngé wewnatrz wypetnionego obszaru
Q‘,“% narzedziem wypetnienia lub gumka.

9. Wcisnij przycisk Preview (Podglad). Przed zastosowaniem potencjalnej maski
obejrzyj ja w podgladzie, aby skontrolowa¢ koncowy efekt (patrz rysunek 9.24).
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%, Jesli w punkcie 8. klikniesz narzedziem wypetnienia z wcisnietym klawiszem Shift,
Q- kontur zostanie wypetniony, a nastepnie automatycznie wtaczony podglad obrazka,
% €0 0szczedzi ktopotu z weiskaniem przycisku Preview (Podglad).

10. W razie potrzeby poddaj maske edycji. Do dyspozycji masz kilka réznych narzedzi.
Wszystkie zostaly opisane na rysunku 9.24. Informacje o nich znajdziesz na liscie,

ktora przeczytasz po zakonczeniu ¢wiczenia.
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Rysunek 9.24. Wcisnij przycisk Preview (Podglad), aby ocenic¢ wyglad ukoriczonego obrazka

11. Wecisnij przycisk OK, aby usunq¢ zamaskowany fragment obrazka. Jezeli obrazek
sktada sie jedynie z warstwy tla, zostanie przeniesiony jako ,,ptywajacy” obiekt
na oddzielna warstwe. Narzedziem Move (Przesuniecie) mozesz przeciagnaé
wyodrebniony obiekt na inne tto. Jak wida¢ na rysunku 9.25, umiesciliSmy zdjecie
nietoperza na tle nowozelandzkiego nieba. Kompozycja nie jest moze idealna, lecz
nie jest zle, jak na pig¢ minut pracy.

12. Po zamknieciu okna Extract (Wydziel) dokonaj ewentualnych poprawek za pomocq
gumki tla i pedzla historii. Gumka tta wymaz pojedyncze piksele, ktorych nie
usunglo polecenie Extract (Wydziel), a przy uzyciu narzedzia History Brush
(Pedzel historii) przywro¢ wybrane szczegoly, ktdre zostaty usunigte po uzyciu
polecenia Extract (Wydziel).

W punkcie 10. wspomnieli$my o sposobach modyfikowania maski w oknie dialogowym
Extract (Wydziel). Do dopracowania maski w oknie Extract (Wydziel) przed wcisnigciem
przycisku OK stuza nastgpujace techniki.
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Rysunek 9.25.

Czy ten nietoperz

nie pochodzi
przypadkiem z Ameryki
Potudniowej? Zreszta,
Jjakie to ma znaczenie.
Wazne, ze teraz

lata sobie nad

Nowag Zelandia

Przeciqgnij myszq kursor narzedzia Cleanup (Czyszczenie) (C), aby zmieni¢ krycie
maski. Za pomoca klawiszy numerycznych wyreguluj nacisk narzedzia, zmieniajac
W ten sposob stopien przezroczystosci wprowadzany przez narzedzie. Aby wymazac
obiekty w celu uzyskania pelnej przezroczystosci, weisnij 0, podobnie jak podczas
stosowania tego narzgdzia na warstwie. Dla uzyskania 90% przezroczystosci wybierz
9, dla uzyskania 80% wybierz 8 itd. Aby przywrocic petne krycie, przeciagnij mysza
z wcisnigtym klawiszem Alt (Win) lub Option (Mac OS).

Przeciqgnij myszq kursor narzedzia Edge Touchup (Retusz krawedzi) (T) wzdluz
granic maski, aby wyostrzy¢ jej krawedzie. Jesli granica migdzy maska a elementem
nie jest dobrze zdefiniowana, przeciagni¢cie mysza po wybraniu tego narzedzia
spowoduje zwigkszenie krycia elementu i zmniejszenie krycia maski. Innymi
stlowy, przeksztatca ono delikatne krawedzie w krawedzie jasno zdefiniowane.
Aby wyregulowa¢ site narzedzia, postuz sie klawiszami numerycznymi.

Zwieksz wartos¢ parametru Smooth (Wygladz), aby usunq¢ ,,zblgkane” piksele
z maski. Wybodr duzej wartosci powoduje wygladzenie krawegdzi wokot obrazka
i wypehienie dziur. Funkcja ta przydaje si¢ wowczas, gdy krawedzie sa poszarpane.

Przeciqgnij myszq kursor narzedzia podswietlania krawedzi lub gumki, aby
edytowa¢ granice maski. Po wybraniu ktoregos z tych narzedzi ponownie pojawi
si¢ podswietlenie oryginalnej maski, a narzedzia beda funkcjonowaé w taki sam
sposéb jak podczas wstgpnego rysowania podswietlenia. Po dopasowaniu
podswietlenia kliknij jego obszar z wcisnietym klawiszem Shift, aby program
odswiezyt maske i pokazat jej podglad.

Wybierz odpowiedniq opcje z menu Show (Pokaz), aby przejs¢ miedzy oryginalnym
podswietleniem' (Original) i podgladem wydzielonego obrazka (Extracted).
Aby przetaczaé sie migdzy tymi dwoma widokami bez uzycia menu, wcisnij klawisz X.

'Po wybraniu opcji Original w oknie Extract moze zosta¢ wyswietlony podglad oryginalnego obrazka
z podswietleniem krawedzi oraz ich wypetieniem lub tez bez tych elementdw, zaleznie od tego, czy wlaczone
sa opcje Show Highlight oraz Show Fill w polu Preview — przyp. red.
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To jest 99% tego, co nalezy wiedzie¢ o poleceniu Extract (Wydziel). Dla uzytkownikow
pragnacych dopetni¢ swoja wiedzg ostatnim procentem nizej zamiesciliSmy przeglad pozo-
stalych opcji dostepnych w prawej czegsci okna dialogowego Extract (Wydziel).

¢ Highlight (Podswietl), Fill (Wypelnij). Za pomoca tych rozwijanych list mozesz
zmienia¢ kolor pod$wietlenia i wypetnienia. Nie ma znaczenia, jakich kolorow
uzywasz, najwazniejsze, aby byty dobrze widoczne na obrazku.

¢ Textured Image (Obrazek z teksturq). Jezeli na obrazie znajduje si¢ duzo tekstur,
sprobuj uaktywnic t¢ opcjg. Podobnie jak opcja Smooth (Wygladz), pomaga ona
wygtadzi¢ postrzgpione krawedzie wystgpujace w obrazie.

¢ Channel (Kanal). Zaawansowani uzytkownicy moga mie¢ ochot¢ na wstgpne
przygotowanie konturow podswietlenia, tworzac niezalezny kanat maski — tzw.
kanat alfa. Kanat taki mozna utworzy¢ w palecie Channels (Kanaty) przed
zastosowaniem polecenia Extract. Zataduj maske, wybierajac ja z listy Channel
(Kanaf) w oknie Extract (Wydziel). Za pomoca narz¢dzi do podswietlania lub
gumki mozesz kontynuowac¢ modyfikacje podswietlenia. Dziwne jest to, ze po
weczytaniu maski kolor czarny w jej kanale reprezentuje podswietlony obszar, a biel
— obszar niepodswietlony. Bardzo nas to denerwuje, ale tak dziata.

¢ Force Foreground (Kolor narzedzia). Jesli dany element obrazka sktada si¢ zwykle
z jednego koloru, zastosuj polecenie Force Foreground (Kolor narzedzia)
i kroplomierzem pobierz z obrazka probke koloru, ktéry checesz zachowacé
(mozesz réwniez zdefiniowac kolor, pobierajac go z palety Swatches (Probki),
lecz jest to bardziej pracochtonne). Nastepnie zastosuj narzedzie do podswietlania,
aby zamalowac¢ wszystkie miejsca, w ktorych wystepuje pierwszoplanowy kolor.
(Zauwaz, ze wlaczenie tej opcji to alternatywa uzycia narzedzia wypetniania.
Po zaznaczeniu opcji Force Foreground (Kolor narzedzia) narzedzie wypehienia
jest niedostepne).

¢ Display (Wyswietlanie). Nie trzeba koniecznie ogladac¢ obrazka w podgladzie
na przezroczystym tle. Mozna wybraé réwniez biaty (White Matte (Biala otoczka))
lub jakis inny kolor, czy obejrze¢ obrazek jako maske (Mask (Maska)), na ktorej
biaty kolor reprezentuje nieprzezroczysty obszar, a czarny — przezroczysty
(nie mozna jednak eksportowac¢ takiej maski — ciekawe dlaczego?).

Wcisnij klawisz F, aby wybra¢ tryb wySwietlania w menu. Wcisniecie klawiszy Shift+F
spowoduje przywrécenie w menu poprzedniego trybu.

¢ Show Highlight (Podswietlenie), Show Fill (Wypelnienie). Za pomoca tych opcji
mozesz kontrolowa¢ ukrywanie oraz wyswietlanie kolorow podswietlenia
i wypelnienia.

| ostatnia wskazoéwka. Przed zastosowaniem polecenia Extract (Wydziel) badz tez
magicznej gumki lub gumki wymazujacej tto warto skopiowaé obrazek na oddzielng
warstwe albo wykonac zdjecie obrazka w palecie History (Historia). Wowczas
bedziesz miat kopie zapasowa, na wypadek gdyby rzeczy nie potoczyty sie zgodnie
z Twoim planem.
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2astosowanie polecenia Color Range (Zakres koloru)

/ i\

Kolejna wygodna metoda tworzenia maski jest stosowanie polecenia Color Range (Zakres
koloru) z menu Select (Zaznacz). Polecenie to pozwala na generowanie zaznaczen opar-
tych na zakresach koloréw. Za pomoca kroplomierza mozna wybra¢ kolory przeznaczone
do uzycia w zaznaczeniu i te, ktore postanowites odrzuci¢. Polecenie Color Range (Zakres
koloru) jest zblizone dziataniem do narzedzia Magic Wand (Rozdzka), lecz umozliwia
zaznaczanie koloréw w bardziej precyzyjny sposob i natychmiastowa zmiang tolerancji
zaznaczenia.

Po wybraniu polecenia Select|Color Range (Zaznacz|Zakres koloru) wyswietlone zostaje
okno dialogowe Color Range (Zakres koloru) przedstawione na rysunku 9.26. Podobnie jak
rézdzka z zaznaczona opcja Contiguous (Ciqgly), polecenie Color Range (Zakres koloru)
powoduje zaznaczenie obszardw o zblizonym kolorze z calego obrazka, bez wzgledu na
to, czy kolory te sasiaduja ze soba, czy nie. Kliknij okno obrazka, aby zaznaczy¢ wybrane
kolory, tak samo jak podczas zastosowania rozdzki. Zamiast regulowac wartos¢ parametru
Tolerance (Tolerancja) przed uzyciem r6zdzki, mozesz w dowolnym momencie dostosowac
parametr Fuzziness (Tolerancja). Zaznaczenie zostanie automatycznie zaktualizowane zgod-
nie z poczynionymi zmianami. Polecenie Color Range (Zakres koloru) to taka rozdzka,
ktéra ,,zazywa sterydy”.

Dlaczego wtasciwie nie rozbudowano mozliwosci rézdzki, zamiast dodawac kolejne
polecenie? W oknie dialogowym Color Range (Zakres koloru) mozna obejrze¢ podglad
maski — tego narzedzie Magic Wand (Ro6zdzka) nie potrafi, a przeciez taka opcja
umozliwia ocene doktadnosci zaznaczenia. Jedyne, co mozna powiedzie¢ na obrone
rézdzki, to fakt, ze jest wygodna w uzyciu — nic wiecej. Gdyby te dwie funkcje zostaty
potaczone w jedno narzedzie, stracitoby ono na funkcjonalnosci.

Gdy przesuniesz kursor poza okno dialogowe Color Range (Zakres koloru), przeksztatci
si¢ on w kursor kroplomierza. Kliknij obraz, aby okresli¢ kolor, na ktérym zamierzasz
oprze¢ zaznaczenie (nazywamy go kolorem bazowym), w taki sposéb, jakbys$ uzyt do tego
celu r6zdzki. Lub tez kliknij podglad, opisany na rysunku 9.26. W obu przypadkach podglad
zostanie zaktualizowany, aby wyswietli¢ maske po wprowadzeniu zmian.

Mozesz wykonaé rowniez inne operacje.

¢ Dodawanie kolorow do zaznaczenia. Aby doda¢ kolejne kolory bazowe do
zaznaczenia, kliknij ikon¢ kroplomierza z funkcja dodawania kolorow w oknie
dialogowym Color Range (Zakres koloru) i kliknij w oknie obrazka lub podgladu.
Jesli standardowe narzedzie Eyedropper (Kroplomierz) jest aktywne, mozesz
uzyskac dostep do omawianego narzgdzia przez kliknigcie z wcisnietym klawiszem
Shift (tak samo jak klikasz z wcisnigtym klawiszem Shift kursorem rézdzki, aby
dodac¢ kolory do zaznaczenia). Mozesz nawet przeciaga¢ mysza po wybraniu
kroplomierza z wcisnigtym klawiszem Shift, aby pobrac szereg koloréw za jednym
zamachem, czego nie da si¢ wykonac podczas pracy z rézdzka.

¢ Usuwanie kolorow z zaznaczenia. Aby usuna¢ niektdre bazowe kolory z zaznaczenia,
kliknij ikong¢ kroplomierza z funkcja usuwania koloréw lub kliknij z wcisnigtym
klawiszem A/t (Win) lub Option (Mac OS) kursorem narzedzia Eyedropper
(Kroplomierz). Aby usuna¢ wiele koloréw jednoczesnie, mozesz przeciagnaé kursor
bez wcisnietego klawisza Alt (Option w Mac OS) lub z wcisnigtym.
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Rysunek 9.26.
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Jesli podczas dodawania lub usuwania koloréw popetnites btad, wcisnij klawisze
Ctrl+Z (¥+Z w Mac 0S). Tak, polecenie Undo (Cofnij) dziata rowniez wewnatrz okna
dialogowego Color Range (Zakres koloru), nie tylko poza nim.

¢ Regulacja wartosSci parametru Fuzziness (Tolerancja). Opcja ta podobna jest
do parametru Tolerance (Tolerancja) stosowanego w narzedziu Magic Wand
(Rozdzka), poniewaz okresla zakres kolorow przeznaczonych do zaznaczenia na
podstawie wskazanych kolorow bazowych. Aby zwigkszy¢ zaznaczony obszar,
zastosuj wigksza wartos¢ tego parametru, bowiem mniejsza powoduje zmniejszenie
si¢ zaznaczonej powierzchni. Po wprowadzeniu wartosci 0 zaznaczony zostanie
wylacznie kolor bazowy, ktory wskazate$ za pomoca kliknigcia. Inaczej jednak
niz w przypadku parametru Tolerance (Tolerancja), zmiana warto$ci parametru
Fuzziness (Tolerancja) natychmiast wptywa na wyglad zaznaczenia. Dlatego tez
po zmianie wartosci tolerancji nie nalezy powtornie klika¢, podczas gdy w trakcie
pracy z rézdzka jest to konieczne.

Parametry Fuzziness (Tolerancja) i Tolerance (Tolerancja) rdznig sie od siebie
rowniez rodzajem konturdw zaznaczen, jakie generujq. Parametr Tolerance
(Tolerancja) powoduje zaznaczenie wszystkich koloréw wewnatrz okreslonego
zakresu 1 dodaje wygtadzone krawedzie. Jesli dane zaznaczenie zostanie wyswietlone
jako maska, bedzie si¢ sktada¢ w wigkszosci z biatych pikseli z cienka linig szarych
pikseli wokot obwodu. Parametr Fuzziness (Tolerancja) powoduje natomiast
pelne zaznaczenie wytacznie tych kolordw, ktdre kliknates z weisnigtym klawiszem
Shift lub bez niego i czesciowo zaznacza inne kolory w zakresie. W ten sposob
wigkszos$¢ maski wyrazona jest w odcieniach szarosci. Jasnoszare piksele reprezentuja
najbardziej zblizone do siebie kolory, a ciemnoszare najmniej zblizone, ktore jednak
nadal znajduja si¢ w zakresie okreslonym przez parametr Fuzziness (Tolerancja).
W rezultacie otrzymujemy zaznaczenie gradientowe, ktdre czesciej daje naturalne
efekty.
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¢ Odwracanie zaznaczenia. Aby odwréci¢ zaznaczenie, wybierz opcj¢ Invert
(Odwrotnos¢). Tak jak podczas stosowania narzedzia Magic Wand (Rozdzka)
czesto tatwiej odizolowac obszar, ktorego nie cheesz zaznaczaé, niz obszar
przeznaczony do zaznaczenia. Jesli staniesz przed takim problemem, zaznacz
wtedy opcje Invert (Odwrotnosc). W ten sposob obszary pokryte biatym kolorem
stang si¢ czarne, a czarnym — biate.

¢ Przechodzenie miedzy wyswietlaniem obrazka a podglqdu. Postuz si¢ dwiema
opcjami umieszczonymi ponizej okna podgladu, aby kontrolowac jego zawartosc.
Jesli wybierzesz pierwsza opcje — Selection (Zaznaczenie) — bedzie tu wyswietlana
ta maska, ktora zostanie wygenerowana po wcisnigciu klawisza Enter (Win) lub
Return (Mac OS). Jesli wybierzesz opcj¢ Image (Obraz), podglad przedstawi
zmniejszona wersje obrazka.

Wcisnij i przytrzymaj klawisz Ctrl (Win) lub 3 (Mac OS), aby przechodzi¢ miedzy tymi
Qx dwoma rodzajami podgladu. Nasza rada: pozostaw wybrang opcje Selection (Zaznaczenie),

5%} a wciskajac klawisz Ctrl lub 3, przechodz do drugiego trybu wyswietlania, gdy bedziesz
chciat obejrze¢ obrazek.

¢ Kontrolowanie zawartoSci okna dokumentu. Menu Selection Preview (Podglad
zaznaczenia) umieszczone u dotu omawianego okna dialogowego umozliwia wybdr
tego, co widzisz w oknie dokumentu. Domy$lnym ustawieniem jest opcja None
(Brak), ktéra normalnie wyswietla obrazek w oknie obrazka. Opcja Grayscale
(Skala szarosci) wyswietla sama maske. Aby zobaczy¢ razem obrazek i maske,
wybierz opcj¢ Quick Mask (Szybka maska). Jesli chcesz obejrzeé zaznaczenie
na czarnym lub biatym tle, wybierz odpowiednio opcj¢ Black Matte (Czarna otoczka)
lub White Matte (Biala otoczka).

Cho¢ opcje z grupy Matte (Otoczka) moga wydawac si¢ dziwne, pomagaja sprawdzic,
w jaki sposob zaznaczony obrazek polaczy si¢ z innym ttem. W lewym gérnym
rogu rysunku 9.27 znajduje si¢ oryginalny obrazek, a po prawej widoczna jest
jego maska w skali szarosci. Dwa widoki uzyskane po wlaczeniu opcji Matte
(Otoczka) umozliwiaja obejrzenie, jak si¢ prezentuje to zaznaczenie na dwoch
réznych ttach tak odmiennych od siebie, jak noc i dzien. Aby dobra¢ takie ustawienia,
ktore zapewnia gladkie przejscie migdzy obrazkiem a ttem, okresl parametr Fuzziness
(Tolerancja) i wybierz opcje Black Matte (Czarna otoczka) lub White Matte (Biata
otoczka).

¢ Zaznaczanie z gory ustalonych kolorow. Wybierz odpowiednia opcje z menu Select
(Zaznacz) znajdujacego si¢ u gory okna dialogowego, aby jako kolor bazowy
zaznaczenia wybraé jeden z kolorow podstawowych. Jesli wskazesz dowolng
opcje, oprocz Sampled Colors (Probkowane kolory), opcja Fuzziness (Tolerancja)
i kroplomierz stang si¢ niedostgpne. Wowczas kolory beda okreslane na podstawie
ich zwiazkéw z wybranym kolorem podstawowym. Jesli wybrales na przyktad
sktadowsq czerwona (Red), program zaznaczy wszystkie czerwone piksele i czesciowo
inne kolory w zaleznosci od wartosci czerwonego w nich zawartej. Kolory sktadajace
si¢ wylacznie z niebieskiego i zielonego nie beda zaznaczone.

Najbardziej uzyteczng opcja w tym menu jest Out of Gamut (Poza przestrzeniq
kolorow), ktora zaznacza wszystkie kolory na obrazku zapisanym w trybie RGB
lub Lab, ktore nie wchodza w zakres modelu kolorow CMYK. Mozesz zastosowac
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None (Brak) Grayscale (Skala szarosci)

Black Matte (Czarna otoczka) White Matte (Biata otoczka)

Rysunek 9.27. Te opcje dostepne w menu Selection Preview (Podglad zaznaczenia) modyfikuja
Sposob przedstawiania podgladu zaznaczenia w oknie obrazka

te opcje do zaznaczenia i zmodyfikowania kolordw nie mieszczacych sig¢
w przestrzeni kolorow CMYK, zanim przekonwertujesz obraz do tego trybu.

¢ Ladowanie i zapisywanie ustawien. Wcisnij przycisk Save (Zapisz), aby zapisaé
biezace ustawienia na dysku. By otworzy¢ zapisany plik z ustawieniami, wcisnij
klawisz Load (Wezytaj). Aby mozna byto uzywaé pliku z ustawieniami na komputerze
PC, musi on mie¢ rozszerzenie .axt.

Po zdefiniowaniu maski wedle uznania wcisnij przycisk OK lub wcisnij klawisz Enter
badz Return, aby wygenerowaé kontur zaznaczenia. Chociaz polecenie Color Range (Za-
kres koloru) jest bardziej elastyczne niz narze¢dzie Magic Wand (Rozdzka), vzyskane zazna-
czenia nie beda wygenerowane lepiej niz w przypadku uzycia innego zautomatyzowanego
narzedzia. Dlatego tez po narysowaniu konturu zaznaczenia przez program prawdopodobnie
przetaczysz si¢ do trybu szybkiego maskowania i za pomoca narzegdzi do edycji i malo-
wania poprawisz odpowiednio maske.

Jesli juz masz dosy¢ czytania o oknie dialogowym Color Range (Zakres koloru), sprobuj
przyswoi¢ sobie chociaz dziatanie parametru Fuzziness (Tolerancja) i obshuge narzedzia
Eyedropper (Kroplomierz). Ogdlnie rzecz biorac, mozesz zastosowac te narzedzia na dwa
sposoby. Jesli zamierzasz utworzy¢ zmigkczone zaznaczenie z gradientowymi krawedziami,
przypisz opcji Fuzziness (Tolerancja) wysoka warto$¢, co najmniej 60, i kliknij, a nastgpnie
kliknij po wybraniu kroplomierza dwa lub trzy razy z wcisnigtym klawiszem Shift. Aby
utworzy¢ bardziej precyzyjne zaznaczenie, zastosuj parametr Fuzziness (Tolerancja)
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z wartoscia 40 lub mniejsza, a nastepnie przeciagnij mysza kursor kroplomierza z wcisnig-
tym klawiszem Shift lub z wcisnigtym klawiszem A/t (Option w Mac OS), az uzyskasz
zadowalajaca maske.

Polecenie Color Range (Zakres koloru)
— kilka praktycznych wskazowek

",

)

Mozesz doda¢ lub odjaé fragment od istniejacego zaznaczenia za pomocg polecenia Color
Range (Zakres koloru). Podczas wybierania tego polecenia wcisnij klawisz Shift, aby dodaé
fragment do zaznaczenia, a klawisz Alt (Option w Mac OS), aby odjaé.

Mozesz tez ograniczy¢ obszar obrazka, ktérego dotyczy polecenie SelectlColor Range
(ZaznaczlZakres koloru), przez zaznaczenie jego czesci przed zastosowaniem tego
polecenia. Gdy zaznaczenie juz istnieje, polecenie Color Range (Zakres koloru) maskuje
tylko piksele w obrebie zaznaczenia. Takze podglad odzwierciedla to ograniczenie
zaznaczenia.

Jesli podczas tworzenia zaznaczenia zupetnie si¢ zgubisz i stracisz orientacje w tym, co
masz zaznaczy¢, a co nie powinno by¢ objete zaznaczeniem, kliknij kursorem kroplomierza,
aby rozpocza¢ wszystko od poczatku. W ten sposdb wyczyszczone zostang wszystkie
kolory z zaznaczenia oprdcz tych, ktdre kliknates. Mozesz rowniez wceisnaé klawisz Alt
(Option w Mac OS), aby przeksztalci¢ przycisk Cancel (Anuluj) w Reset (Wyzeruj). Jesli
wcisniesz przycisk z wcisnigtym klawiszem A/t (lub Option), przywrdcone zostang usta-
wienia w obrebie okna dialogowego, ktore byly wybrane podczas pierwszego zastosowania
polecenia Select|Color Range (Zaznacz|Zakres koloru).

Tworzenie niezaleznego kanatu maski

Problemem masek utworzonych w trybie szybkiego maskowania lub za pomoca polecenia
Color Range (Zakres koloru) jest ich nietrwatos$¢. Program nie potrafi zapamigta¢ ich na
dhuze;j.

Zazwyczaj mozna jakos to przezyC. Przeciez zaznaczenie z reguly stosuje si¢ tylko raz, wigc
nie ma powodu do obaw. Lecz jesli utworzenie danego zaznaczenia bylo niezwykle czaso-
chtonnym przedsigwzigciem? I co wtedy, gdy po kwadransie klikania z wcisnigtym klawi-
szem Shift tutaj 1 przeciagania mysza z wcisnigtym klawiszem A/t tam, dodawania kilku
konturéw w trybie szybkiego maskowania i doprowadzania zaznaczenia do porzadku Twoj
szef nagle zwoluje spotkanie lub rozbrzmiewa dzwonek na obiad? Nie mozesz po prostu
tego wszystkiego zostawié, gdy jestes w potowie zaznaczenia.

Najprostszym rozwigzaniem jest utworzenie kopii zapasowej zaznaczenia, zapisanie pliku
i przejscie do kolejnej fazy Twojego zycia. W zasadzie po kazdych 15 minutach pracy
nad zaznaczeniem powinienes zapisac jej efekty.
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Z2apisywanie konturu zaznaczenia do kanatu maski

Ponizsze ¢wiczenie przedstawia sposob tworzenia kopii zapasowej zaznaczenia w niezalez-
nym kanale maski, czyli w dowolnym kanale niewchodzacym w sktad wymaganych do
definiowania obrazka kolorowego lub obrazka w skali szarosci. Kanaty maski zapisy-
wane sa wraz z samym obrazkiem, dzigki czemu moga by¢ uznane za bezpieczne i stabilne
rozwiazanie.

Cwiczenie: przenoszenie zaznaczenia do niezaleznego kanatu

1. Przeksztal¢ zaznaczenie w kanal maski. Mozesz w tym celu zastosowac polecenie
Select|Save Selection (Zaznacz|Zapisz zaznaczenie), mozesz tez klikna¢ prawym
przyciskiem myszy w oknie obrazka i z menu kontekstowego wybra¢ polecenie
Save Selection (Zapisz zaznaczenie), ktore zapisuje zaznaczenie jako maske”

(w Mac OS musisz klikna¢ z weisnietym klawiszem Control). Wyswietli si¢ wowczas
okno dialogowe przedstawione na rysunku 9.28, w ktorym nalezy okresli¢, gdzie
chcesz umiesci¢ maske. W wigkszosci przypadkow maske najlepiej zapisaé

w oddzielnym kanale wewnatrz biezacego obrazka. W tym celu upewnij sie, ze nazwa
biezacego obrazka widoczna jest w menu Document (Dokument). Nastepnie z menu
Channel (Kanal) wybierz pozycj¢ New (Nowy), wpisz nazwe kanatu i wcisnij klawisz
Enter lub Return.

Rysunek 9.28. Save Selection
Okno dialogowe

Save Selection = eitimtio o)
(Zapisz zaznaczenie) Document: | 50001JPG 3
umozliwia Channel: | Existing Selection m

przeksztatcenie
konturu zaznaczenia
w maske i zapisanie
go w nowym lub
istniejacym kanale

Name: |

— Operation
0} Replace Channel
() Add to Channel
() subtract from Channel
O Intersect with Channel

Wezytaj kanat jako zaznaczenie
Lapisz kanat jako zaznaczenie
Utwodrz nowy kanat

Usuri biezacy kanaf

? Polecenie to jest dostepne w podrecznym menu, gdy aktywne jest jedno z narzedzi do zaznaczania — przyp. red.
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Jesli cheesz zastapi¢ stary kanat, wybierz jego nazwe z listy Channel (Kanat).
Udostegpnione wtedy zostang opcje znajdujace si¢ u dotu okna dialogowego,
pozwalajace na dodanie maski do kanatu, odjecie jej lub znalezienie przecigcia
(czesci wspdlnej) z kanatem. Opcje te dziataja w podobny sposéb do funkcji
dostepnych podczas przeksztatcania $ciezki w kontur zaznaczenia (co zostato
omdwione w poprzednim rozdziale) z tym wyjatkiem, ze tacza maski razem. Rezultat
jest taki jak po dodaniu, odjeciu lub przecigciu si¢ konturé6w zaznaczenia, tyle ze
wyrazony w formie maski.

Inna metoda polega na zapisaniu maski do oddzielnego dokumentu w trybie
Multichannel (Wielokanalowy). W tym celu z listy Document (Dokument) wybierz
pozycje New (Nowy) i weisnij klawisz Enter badz Return.

Jesli zalezy Ci wytgcznie na zapisaniu wtasnie utworzonego zaznaczenia do nowego kanatu,

‘1- wystarczy klikng¢ ikone tworzenia kanatu na podstawie aktualnego zaznaczenia
% umieszczong u dotu palety Channels (Kanaty) (zostata opisana na rysunku 9.32).

Woéwczas program automatycznie utworzy nowy kanat, przeksztatci zaznaczenie

w maske i umiesci jg w kanale.

Bez wzgledu na zastosowana metod¢ kontur zaznaczenia pozostanie nietknigty.

2. Obejrzyj maske w palecie Channels (Kanaly). W tym celu kliknij odpowiednia
nazw¢ kanatu w palecie Channels (Kanaly) — do nowego kanalu automatycznie
zostata przypisana nazwa Alpha 1 (Alfa 1), chyba ze nadates mu inna. Jak wida¢
na rysunku 9.28, zastapiliSmy zawarto$¢ kanatu o nazwie Existing Selection
zawartos$cia nowa, z moja maska.

Ten punkt nie jest oczywiscie obowiazkowy. Nie musisz oglada¢ kanatéw masek,
aby ich uzywac. Zalezato nam tylko na tym, aby$ zapoznat si¢ z wygladem maski
i przywykt do sposobu jej przedstawiania. Pamigtaj — biaty kolor reprezentuje

zaznaczenie, czarny — obszar niezaznaczony, a szary okresla czesciowe zaznaczenie.

% Jesli nie nazwate$S maski w punkcie 1., a chciatbys to uczyni¢ teraz, dwukrotnie kliknij
4‘1- pozycje Alpha 1 (Alfa 1) w palecie Channels (Kanaty) i w wywotanym oknie dialogowym
% Wpisz nowag nazwe.

3. Powrd¢ do standardowego trybu edycji obrazka, klikajac kanal laczny, czyli
pierwszg pozycje w palecie Channels (Kanaly). A jeszcze lepiej zrobisz, gdy
weisniesz klawisze Ctrl+1 (38+1 w Mac OS) podczas edycji obrazka w skali szarosci
lub Ctri+tylda (88+tylda w Mac OS), jesli edytowany obrazek jest kolorowy.

4. Zapisz obrazek na dysku, aby przechowa¢ zaznaczenie jako czes$é pliku. Wiele
roéznych formatow, takich jak PICT, Pixar, PNG, TIFF, Targa, PDF i whasny format
Photoshopa, obstuguje obrazki zapisane w trybie koloréw RGB z dodatkowym
kanatem maski. Lecz jedynie format 77FF, PDF i format Photoshopa daja sobie
rade z wigksza liczbg kanatéw niz cztery — wszystkie trzy zapisuja maksymalnie
do 56 kanatéw.

Zardéwno wiasny format Photoshopa, jak i TIFF kompresuja maski, w wyniku czego zajmuja
one znacznie mniej miejsca na dysku. Format Photoshopa kompresje wykonuje automa-
tycznie, natomiast podczas zapisywania obrazka w formacie TIFF nalezy pamietaé o za-
znaczeniu opcji LZW Compression (Kompresja LZW). W obu przypadkach kompresja
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tego typu jest absolutnie bezpieczna — nie zmienia w obrazku ani jednego piksela, a tylko
zapisuje kod w bardziej wydajny sposob.

% Mozesz tez zapisa¢ szybka maske w oddzielnym kanale w celu wielokrotnego jej
4"«- stosowania. Po przejsciu do trybu szybkiego maskowania w palecie Channels (Kanaty)
5%} wysSwietlona zostaje pozycja Quick Mask (Szybka maska). Kursywa wskazuje na
tymczasowy charakter tego kanatu. To oznacza, ze kanat nie zostanie zapisany razem
z obrazkiem. Aby sklonowac jego zawarto$¢ do nowego, statego kanatu, przeciagnij
mysza pozycje Quick Mask (Szybka maska) na ikone z symbolem strony umieszczong
w dolnej czesci palety Channels (Kanaty). Na koniec zapisz obrazek w formacie TIFF

lub wtasnym formacie Photoshopa i kopia zapasowa jest juz gotowa.

Przeksztatcanie maski w zaznaczenie

Aby odzyskaé zaznaczenie utrwalone w postaci kanalu, zastosuj polecenie Select|Load Se-
lection (Zaznacz|Wezytaj zaznaczenie). Wowczas wyswietlone zostanie okno dialogowe pra-
wie identyczne z tym, ktore przedstawiamy na rysunku 9.28. Okno dialogowe polecenia
Load Selection (Wczytaj zaznaczenie) rozni si¢ od wspomnianego tylko tym, ze zawiera
opcje Invert (Odwrotnos¢). Zaznacz dokument i kanal zawierajacy maske, ktora cheesz
zastosowac. Mozesz dodac ja do biezacego zaznaczenia (Add to Selection (Dodaj do zazna-
czenia)), odjac ja (Substract from Selection (Odejmij od zaznaczenia)) lub przeciaé z za-
znaczeniem (Intersect with Selection (Przetnij z zaznaczeniem)). Aby odwrocié¢ zazna-
czone i niezaznaczone czesci maski, wybierz opcje Invert (Odwrotnosé).

A jak mozna uniknaé¢ spotkania z poleceniem Load Selection (Wczytaj zaznaczenie)?
W palecie Channels (Kanaly) kliknij z weisnietym klawiszem Ctrl/ (Win) lub 3 (Mac OS)
nazwe¢ kanatu zawierajacego maske, jakiej checesz uzy¢. Jesli na przyktad klikniesz z wci-
$nigtym klawiszem Ctrl pozycj¢ Existing Mask przedstawiong na rysunku 9.32, program
zastosuje odpowiedni kontur zaznaczenia w oknie obrazka.

Zaczekaj, to jeszcze nie wszystko.

¢ Aby przeksztatci¢ kanat w zaznaczenie, wcisnij klawisze Ctr/+Alt++numer kanalu
(Win) lub 3 +Option+numer kanatu (Mac OS). Gdy na przyklad wcisniemy klawisze
Ctrl+Alt+4, pracujac nad naszym obrazem, to przeksztatcony w zaznaczenie
zostanie kanat o nazwie Existing Mask przedstawiony na rysunku 9.28.

¢ Mozesz rowniez wybrac kanat i klikna¢ ikong tworzenia zaznaczenia na podstawie
kanatu umieszczona w dolnym lewym rogu palety Channels (Kanaly). Lecz dla
nas to zbyt wiele zachodu.

¢ Aby doda¢ maske do biezacego konturu zaznaczenia, kliknij z wcisnigtymi
klawiszami Ctri+Shift (Win) lub 3 +Shift (Mac OS) nazwe kanatu w palecie
Channels (Kanalty).

¢ Aby odja¢ maske od zaznaczenia, kliknij nazwe kanatu z weisnigtymi klawiszami
Ctri+Alt (Win) lub 3 +Option (Mac OS).

¢ Aby odnalez¢ czg$¢ wspolng zaznaczen, kliknij z weisnigtymi klawiszami Crri+
Shift+Alt (Win) lub 3 +Shift+Option (Mac OS).
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Kanaty sktadowych koloru, podobnie jak kanaty masek, mozna przeksztatca¢ w zazna-
czenia. Jesli na przyktad zamierzasz zaznaczy¢ czarne piksele na fragmencie zeskanowa-
nego rysunku w skali szarosci, kliknij z wci$nietym klawiszem Crr/ (Win) lub 3 (Mac
0S) pierwsza pozycj¢ w palecie Channels (Kanaly). W ten sposob zostana zaznaczone
biate piksele. Teraz wcisnij klawisze Ctrl+Shifi+I (38 +Shift+1 w Mac OS) (lub zastosuj
polecenie Select|Inverse (Zaznacz|Odwrotnosc¢)), aby odwrécié zaznaczenie i wybra¢ czar-
ne piksele.

Ogladanie maski i obrazka

W Photoshopie mozna oglada¢ dowolny kanal maski wraz z obrazkiem, tak jak maske
i obrazek razem w trybie szybkiego maskowania. W tym celu kliknij pierwsza kolumne
w palecie Channels (Kanaly) przy nazwie wybranego kanatu alfa, aby wilaczy¢ wyswietla-
nie (w pustym dotad okienku pojawi si¢ symbol oka). Gdy oko znajduje si¢ obok nazwy
kanatu, oznacza to, ze dany kanat jest widoczny. Jesli wlasnie ogladasz obrazek, kliknij
przed nazwa kanatu maski, aby zobaczy¢ maske jako potprzezroczysta kolorowa naktadke,
tak jak w trybie szybkiego maskowania. Jesli na ekranie widoczna jest tylko zawartos¢
kanatu maski, kliknij przed nazwa kanatu tacznego, aby réwniez go uwidocznié.

Gdy maska jest aktywna, mozesz wyswietlac i ukrywac obrazek (kanat tgczny), weiskajac
klawisz tyldy (~). Niewielu uzytkownikéw wie o tym skrécie, lecz warto go zapamietac.
Skrot ten dziata bez wzgledu na to, czy paleta Channels (Kanaty) jest otwarta, czy
zamknieta i utatwia skoncentrowanie sie na masce bez koniecznosci ,jezdzenia”
myszg po catym ekranie.

Uzycie kanatu maski rozni si¢ od pracy w trybie szybkiej maski tym, ze podczas jedno-
czesnego ogladania obrazka i kanatu maski mozna edytowac albo obrazek, albo kanat.
Jednoczesnie da si¢ edytowac nawet dwie lub wigcej masek. Aby wybrac kanat do edycji,
kliknij jego nazwe w palecie. Jesli chcesz edytowac jednocze$nie dwa kanaty, kliknij nazwe
pierwszego, a nastgpnie — z weisnigtym klawiszem Shift — nazwe drugiego. Wszystkie
nazwy aktywnych kanatow sa pod$wietlone.

Kolor i przezroczystos¢ kazdej maski mozna zmienia¢ niezaleznie od innych kanatéw ma-
sek i trybu szybkiej maski. W tym celu dwukrotnie kliknij nazwe kanatu maski lub z menu
palety Channels (Kanaly) wybierz pozycj¢ Channel Options (Opcje kanalu) (pozycja ta
jest niedostepna podczas edycji standardowego kanatu koloru, takiego jak czerwony (Red),
zielony (Green), niebieski (Blue), niebieskozielony (Cyan), purpurowy (Magenta), z6tty
(Yellow) lub czarny (Black)). Wyswietlone zostanie okno dialogowe zblizone wygladem
do przedstawionego na rysunku 9.11, zawierajace dodatkowo pole Name, ktoére umoz-
liwia zmian¢ nazwy kanalu maski. Mozesz teraz edytowac kolorowa naktadke, zgodnie
z instrukcjami podanymi wczesniej w tym rozdziale, w podrozdziale ,,Edycja czerwone;j
naktadki”.

Jesli kiedykolwiek bedziesz chciat edytowaé kontur zaznaczenia wewnatrz kanatu
maski za pomocg narzedzi do malowania i edycji, kliknij ikone trybu szybkiej maski
w przyborniku. Moze to przypomina¢ chiriskie pudetka, lecz tryb szybkiej maski dostepny
jest nawet podczas pracy w kanale maski. Upewnij sie, czy kolor kanatu maski r6zni
sie od koloru szybkiej maski, abys sie nie pomylit.
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Tworzenie maski z obrazka

Do tej pory wszystko, co omoéwiliSmy w tym rozdziale, byto dosy¢ proste. Teraz nad-
szedl czas na przyjrzenie si¢ pracy profesjonalistow. Te¢ czgs$¢ rozdzialu poswigcimy
procesowi tworzenia maski zlozonego obrazka. Dowiesz si¢, w jaki sposdb zaznacza si¢
obrazek, o ktorym nigdy w zyciu nie pomyslatbys, ze bedziesz umiat go zaznaczy¢ —
obraz wypelniony po brzegi drobnymi szczegdtami, takimi jak liScie, rozwiane nitki, ma-
lenkie kamyczki czy wlosy. Oczywiscie, zamoznych profesjonalistow sta¢ na to, zeby
i$¢ do sklepu i kupi¢ drogi dodatek maskujacy do Photoshopa, ale nie oznacza to prze-
ciez, ze program w wersji podstawowej nie potrafi zrobi¢ wielu ciekawych rzeczy.

Rzu¢ okiem na rysunek 9.29, a zrozumiesz, o co nam chodzi. Gtéwny problem z ta ko-
bieta polega na tym, ze wokot jej gtowy kilebia si¢ pasemka wloséw. Wyobrazasz sobie
zaznaczenie ktdrego$ z nich lassem lub rézdzka? To niewykonalne. Jak widaé¢ na rysunku
9.29, narzg¢dzia te nie sa wystarczajaco precyzyjne. Gdy zakonczysz zaznaczanie wlosow,
bedziesz wymagac leczenia psychiatrycznego. Krawedzie nie sa za§ wystarczajaco wy-
raziste, aby mozna si¢ byto poratowac poleceniem Select|Color Range (Zaznacz|Zakres
koloru).

Jakie jest rozwigzanie tego problemu? Reczne maskowanie. Chociaz style maskowania
poszczegolnych uzytkownikdw Photoshopa sa rownie zrdéznicowane co ich style artystyczne,
kilka wyprobowanych zasad dziata w kazdym przypadku. Po pierwsze, przejrzyj kanaty
obrazka, aby odnalez¢ kanat najlepiej nadajacy si¢ do umieszczenia w nim maski. Wyszu-
kaj kanal o duzym kontrascie zwlaszcza wokot krawedzi. Kolejnym krokiem bedzie jego
skopiowanie i podniesienie kontrastu za pomoca ktoregos$ z polecen dostgpnych w arse-
nale Photoshopa, na przyktad Filter|Other|High Pass (Filtr|Inne|Gornoprzepustowy) plus
dodatkowo Imagel|Adjustments|Levels (Obrazek|Dopasuj|Poziomy). Niektorzy uzytkow-
nicy wola polecenie Image|Adjustments|Curves (Obrazek|Dopasuj|Krzywe), lecz polecenie
Levels (Poziomy) jest prostsze w uzyciu). Nastepnie pomaluj wngtrze zaznaczenia, az
uzyskasz zadowalajaca Ci¢ maske.

Cwiczenie: zaznaczanie przerazajaco skomplikowanego
obrazka z zastosowaniem maski

1. Przejrzyj kanaly kolorow. Wcisnij klawisze Ctri+1 (38+1 w Mac OS), aby
obejrze¢ kanat koloru czerwonego, Ctri+2 (36+2) — zielonego i Ctri+3 (6 +3)
— niebieskiego. Ten akurat obrazek zapisany jest w trybie RGB, lecz obrazki
w trybie kolorow CMYK i Lab mozna przejrze¢ w ten sam sposob. Jesli edytujesz
obrazek w skali szarosci, masz do wyboru tylko jeden kanat — czarny (Black).

Rysunek 9.30 przedstawia trzy kanaly obrazka w trybie RGB. Z nich wszystkich
w kanale koloru niebieskiego widoczny jest najwiekszy kontrast migdzy wlosami,
sukienka a ttem. To nie za wiele, ale lepsze niz nic.

2. Skopiuj wybrany kanal. Przeciagajac mysza, przenies$ kanat na ikong z symbolem
strony znajdujaca si¢ w dolnej czesci palety Channels (Kanaty) (pracujac nad
obrazkiem z kobieta, skopiowalismy kanat zielonego koloru). Teraz mozesz
pracowac nad tym kanatem bez uszkadzania samego obrazka.
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Rezultaty prob usuniecia tla. ...

... Za pomocq magnetyczneqo lassa,

... magicznej rozdzki (lub magicznej gumki) ... oraz gumki tta

Rysunek 9.29. Te wszystkie detale i niewyrazne przejscia miedzy wtosami to za wiele dla narzedzi
selekeji i wyodrebniania dostepnych w Photoshopie. W tym przypadku maske trzeba utworzy¢ recznie

(zerwony Zielony Niebieski

Rysunek 9.30. 7 trzech kanatow koloru kanat koloru niebieskiego oferuje najwiekszy kontrast
miedzy wtosami, sukienka i ttem. Uwierz nam na stowo
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3. Zastosuj polecenie Filter|Other|High Pass (Filtr|Inne|Gornoprzepustowy).
Teraz nalezy uwidoczni¢ krawedzie na obrazku, abys$ nie musiat na nie r¢gcznie
,»polowac”. A gdy mowa o krawedziach, to tak naprawde¢ mowa o filtrach, gdyz
wszystkie narzedzia do wykrywania krawedzi dostgpne w Photoshopie umieszczone
zostaty w menu Filter (Filtr). Masz do dyspozycji rézne filtry do wyszukiwania
i edycji krawedzi: Unsharp Mask (Maska wyostrzajqca), Find Edges (Znajdz
krawedzie) i wiele innych, ktére zostana omdéwione w rozdziale 10.1 11. Lecz
najlepszym filtrem do wyszukiwania krawedzi wewnatrz maski jest Filter|Other|High
Pass (Filtr|Inne|Gornoprzepustowy).

Polecenie High Pass (Gornoprzepustowy) zamienia pewne obszary obrazka w kolor
szary. Chociaz sama nazwa brzmi dosy¢ dziwnie, polecenie to jest catkiem praktyczne.
Nadaje ono elementom niebedacym krawedziami szary kolor, pozostawiajac
krawedzie nietknigete. W ten sposdb elementy bedace krawedziami i elementy,
ktore nimi nie sa, podzielone zostaja na dwa obszary o zréznicowanej jasnos$ci
w oparciu o warto$¢ parametru Radius (Promier) z okna dialogowego High Pass
(Gérnoprzepustowy). W przeciwienstwie do wigkszos$ci filtrow niska warto$é
parametru Radius (Promien) daje bardziej wyrazisty efekt niz wysoka i w rezultacie
odnajduje wiecej krawedzi.

Rysunek 9.31 przedstawia oryginalny kanat koloru niebieskiego po lewej stronie
1 wynik zastosowanie filtra High Pass (Gornoprzepustowy) po prawej. Dla parametru
Radius (Promien) wybraliSmy wartos¢ 16, ktora jest calkiem mita, umiarkowana
liczba. Im mniejsza warto$¢ podasz, tym wigcej krawedzi zostanie znalezionych
i tym wigcej bedziesz mie¢ pracy. Wartos¢ 3 dla parametru Radius (Promien) tez
jest odpowiednia, tyle ze wypelnienie maski zajmie Ci jakas godzing. Wartos¢
10 oznacza powstanie mniej doktadnej maski, lecz jesli cenisz swdj czas, jest to
rozsadniejszy wybor.

4. Zastosuj polecenie Image|Adjustments|Levels (Obrazek|Dopasuj|Poziomy)
(Ctrl+L w Windows, 3+L w Mac OS). Polecenie to pozwoli zwigkszy¢ kontrast
obrazka. Chociaz zostato ono szczegdétowo omdwione w rozdziale 17., podamy
tutaj skrécona wersje¢: w oknie dialogowym Levels (Poziomy) zwigksz pierwsza
wartos$¢ parametru Input Levels (Poziomy wejscia), aby przyciemni¢ ciemne kolory,
i zmniejsz trzecia warto$¢ parametru Input Levels (Poziomy wejscia), aby rozjasni¢
jasne kolory (na razie nie przejmuj si¢ sSrodkowa wartoscia).

Rysunek 9.32 przedstawia wynik zwigkszenia pierwszej wartosci parametru Input
Levels (Poziomy wejscia) do 110 i zmniejszenia trzeciej do 155. Jak wida¢ na obrazku
po lewej, w ten sposob znacznie zwigkszony zostat kontrast migdzy biatymi wtosami
i czarnym ttem.

Aby zademonstrowac, jak wazne jest zastosowanie polecenia High Pass
(Gornoprzepustowy) w tym ¢wiczeniu, na obrazku po prawej stronie z rysunku
9.32 przedstawiliSmy maske tworzong bez uzycia tego filtra. ZastosowalisSmy te
same wartosci parametru Input Levels (Poziomy wejscia) co na lewym obrazku,
a jednak obrazek jest rozmyty, a krawedzie ledwo widoczne.
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Skopiuj kanat koloru niebieskiego Filtr gérnoprzepustowy, Promien: 16 pikseli

High Pass

S

E Preview

B ows @

Radius: |16 pixels
o

Rysunek 9.31. Po skopiowaniu kanatu niebieskiego koloru (po lewej) zastosowalismy filtr High
Pass (Gornoprzepustowy) o wartoSci parametru Radius (Promien) wynoszacej 16, aby podswietli¢
krawedzie na obrazku (po prawej)

5. Odnajdz krawedzie. W wyniku uzycia filtra High Pass (Gornoprzepustowy)
i polecenia Levels (Poziomy) uzyskales skomplikowana kolorowanke.
Elementy, ktore na oryginalnym obrazie sa ciemne, zyskaly jasna poswiate,
za$ elementy jasne zostaly przyciemnione. Szczesliwie dla nas kobieta jest
ciemniejsza od tla.

Czasami moze pojawic si¢ potrzeba dokonania zaznaczenia i odwrocenia go
(Image|Adjustments|Invert (Obrazek|Dopasuj|Odwrotnosé) lub Ctri+1 badz 38+1),
aby wszystkie zewngtrzne krawedzie jednostajnie si¢ zazyly. Od tego momentu
wszystko zalezy od sztuki rysowania bez wyjezdzania za linie.

6. Zastosuj lasso do usunigcia niepotrzebnych elementéw. Aby uproscic cata
sytuacje, musisz pozby¢ si¢ tych elementéw obrazu, ktérych na pewno nie
bedziesz potrzebowal. Interesuje Cie tylko obszar, w ktérym kobieta styka si¢
z tlem — gtéwnie w okolicach wlosow. Wszystko inne ma by¢ czarne lub biate.

Na rysunku 9.33 zaznaczyliSmy obszar lezacy poza kobieta i wypetniliSmy go
biela, naciskajac Ctri+Backspace (38 +Delete w Mac OS). Zwrd¢ uwagge, ze
za pomoca lassa mogliSmy zrobi¢ wiele, ale nie wszystko. Zwtaszcza obszary
,wewnatrz wlosow” 1 wokot prawego rekawa wymagaja starannej edycji pedzlem.
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Efekt wydania polecenia Levels (Poziomy)
po zastosowaniu filtra gérnoprzepustowego Rezultaty wydania samego polecenia Levels

Levels

— Channel: | Blue copy @

o)
input Levels: [110 | [1.00 | [155 | ( cancel )
& & o -
o ( Options... }
Output Levels: Io I [ ]
S P
Preview

Rysunek 9.32. A oto wyniki zastosowania polecenia Levels (Poziomy) na masce z filtrem High Pass
(Gornoprzepustowy) (po lewej) i bez (po prawej). Jak widac, dzieki zastosowaniu filtra krawedzie staty sie
jeszcze bardziej wyraziste

Pamietaj o wcisnieciu klawiszy Ctrl+D (+D w Mac 0S), aby usunaé zaznaczenie
Uwags przed przejsciem do kolejnego punktu.

O

7. Pomaluj pedzlem wnetrza linii. Jest to najbardziej czasochtonna czgs$¢ ¢wiczenia.
Teraz Twoim zadaniem begdzie pomalowanie wnegtrza linii, tak aby piksele krawedzi
staly si¢ czarne lub biate. W przypadku tego obrazu postuzylismy sie twardg
koncéwka pedzla o szerokosci okoto 5 do 10 pikseli. Za pomoca klawisza
X zmieniali$my kolor narzedzia z biatego na czarny i na odwrot. Pierwszy obrazek
z rysunku 9.34 przedstawia efekt naszej pracy. Jak wida¢, samowolnie
zadecydowalismy, w ktorych miejscach wlosy sa na tyle geste, ze nie bedzie przez
nie przeswitywac tto. Mozesz nie zgodzic si¢ z niektérymi naszymi pociagnieciami
pedzla. Ale wiesz co? Nie ma to najmniejszego znaczenia. Mimo wszystkich
ewentualnych niedociagni¢é, nasza maska catkiem dobrze nadaje si¢ do zaznaczania
postaci kobiety i jej niesfornych wlosow, co juz wkrétce udowodnimy.
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Problematyczny obszar
w powigkszeniu

4

Rysunek 9.33. Zaznaczajac obszar lezacy poza kobieta i wypetniajac go biela, udato nam sie
wyraZnie oddzielic element pierwszoplanowy od tta. Niemniej jednak w dalszym ciggu pozostato
kilka problematycznych obszaréw, zakreSlonych na rysunku

Rysunek 9.34. 7 problematycznymi obszarami obrazu poradziliSmy sobie dzieki zastosowaniu
pedzla (po lewej). Nastepnie odwrdciliSmy catag maske, tak aby obszar wewnatrz postaci stat sie

biaty, a obszar poza nig — czarny (po prawej). W zaleznosci od sposobu, w jaki bedziesz malowat
swojg maske, by¢ moze uda Ci sie omina¢ 7. punkt

8. Odwrd¢ maske. By¢ moze bedziesz mogh pomina¢ ten punkt, zalezy to od tego,
jak beda wygladaty krawedzie postaci po zastosowaniu filtra gérnoprzepustowego.
W naszym przypadku uzyskaliSmy czarny zarys postaci na biatym tle. Chcemy
jednak zaznaczy¢ kobietg, a nie tto, wigc to ona musi by¢ zaznaczona na biato.
Dlatego tez nacisnglismy Ctri+1 (38+1 w Mac OS), aby zamieni¢ ze soba miejscami
obszary czerni i bieli. Jezeli pierwszoplanowy element Twojego obrazu bedzie
zaznaczony na biato juz po ukonczeniu kroku 7., pomin ten punkt.
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9. Przejdz do widoku lacznego. Wcisnij klawisze Ctri+tylda (Win) lub 38+tylda
(Mac OS), a jesli pracujesz nad obrazkiem w skali szarosci, wcisnij Crri+1 (38+1).
tak przy okazji, nadszed! czas na zapisanie obrazka, jesli do tej pory tego nie
zrobites A. Pamigtaj, Swietnie nadaje si¢ do tego format TIFF.

10. Kliknij kanal maski z wciSni¢gtym klawiszem Czrl (Win) lub 36 (Mac OS),
aby przeksztalci¢ go w zaznaczenie. Maska jest juz gotowa.

11. Przeciagajac mysza z wciSnietym klawiszem Ctrl (Win) lub 38 (Mac OS),
przemies¢ zaznaczenie i upus¢ je na inny obrazek. Rysunek 9.35 przedstawia
efekt upuszczenia postaci kobiety na tlo przedstawiajace zachdd stonica nad morzem.
Dzigki zastosowaniu maski kobieta w nowym srodowisku wyglada tak naturalnie,
jak w poprzednim. Kto$, kto nie zna mozliwosci Photoshopa, mdgtby nie uwierzy¢,
ze nie zostala ona w tym miejscu sfotografowana. Lecz jesli rzucisz okiem na
rysunek 9.31, mozesz potwierdzié, ze obrazek przedstawiony na rysunku 9.35 jest
naprawde sztucznie wykonang kompozycja. Aby obrazek lepiej si¢ sprzedat,
domalowalismy kilka dodatkowych wtosow, ale Ty nie musisz by¢ az tak
drobiazgowy.

Rysunek 9.35. Dzieki maskowaniu kobieta rozpoczeta zycie w zupetnie nowym srodowisku
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Czarno-bialy rysunek 9.35 wyglada dobrze, lecz, szczerze méwiac, kompozycje kolorowe
moga nie by¢ tak udane. Czgstym problemem sa w tym przypadku obwodki wokét postaci.
Rozwiazaniem moze by¢ naniesienie pgdzlem kolorow z tta. Wybierz narzedzie Brush
(Pedzel) w trybie mieszania Color (Kolor), kliknij z wcisnigtym klawiszem Alt (Option
w Mac OS) warstwe Background (Tlo), aby pobra¢ kolory z nowego tla i nanie$ je na
wtosy. Uzyskasz bardzo realistyczny efekt.

Podsumowanie

W tym rozdziale nauczyles si¢ tworzy¢ i wykorzystywaé maski. Pozwalaja one decydo-
wac, ktore fragmenty obrazu maja podlegaé edycji. Wiesz juz, jak mozna oddziela¢ ele-
menty pierwszoplanowe od tla i jak wykorzystywac tryb Szybkiej Maski do tworzenia
standardowych zaznaczen. Te nowe umiejgtnosci sprawia, ze bedziesz szybciej malowat
i retuszowat obrazy.



