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Kazda kolejna wersja programu Photoshop firmy Adobe wywotuje wsrod grafikow

i fotografikow dreszczyk emocii. Adobe Photoshop nie jest bowiem zwyktym
programem: to aplikacja, ktéra od lat wyznacza standardy w dziedzinie komputerowego
przetwarzania i przygotowania do druku obrazéw bitmapowych. Mozna bez wigkszej
przesady powiedzie¢, ze Adobe tworzac Photoshopa, potozyta podwaliny pod te
dziedzine zastosowan komputera.

Ksiazka niniejsza jest skierowana zaréwno do 0sob, ktére pracowaty juz

z wezesniejszymi edycjami Photoshopa, jak tez i do nowicjuszy. Bogato ilustrowana

i przystepnie napisana sprawi, ze po jej lekturze bedziesz sprawnie postugiwat sie
tym doskonatym narzedziem. Cennym uzupetnieniem sg liczne ¢wiczenia pozwalajace
sprawdzi¢ swoja wiedze.

Poznaj:

* Podstawy pracy z programem
¢ Nowosci w wersji CS

» Narzedzia stuzace do malowania
e Edycja obrazow

e Korzystanie z warstw

o Sciezki i ksztatty

e Praca z tekstem

e Mapowanie kolorow

* Tworzenie panoram

* Drukowanie obrazéw

e Filtry i efekty specjalne

Siegnij po te ksiazke i przekonaj sie, jak wspaniate mozliwosci ma Adobe Photoshop
W Swojej najnowszej wersji. Majac tak zaawansowane narzedzie, granica Twojej
kreatywnosci bedzie tylko Twoja wyobraznia.
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Rozdziat 2.
Krolestwo narzedzi do malowania

W tym rozdziale:
¢ Paleta Przybornik
¢ Specyfika narzedzi Pencil Tool (Otéwek) oraz Brush Tool (Pedzel)
¢ Prébnik koloréw

¢ Nowe narzedzie programu Photoshop — Color ReplacementTool

Olowek (ang. Pencil Tool) oraz Pedzel (ang. Brush Tool) sa w programie Photoshop
narzedziami stuzgcymi do rysowania i malowania. Bez nich wiasciwie trudno
bytoby cokolwiek stworzy¢ (narysowa¢) w oknie dokumentu. W rozdziale tym
zapoznasz si¢ z mozliwosciami obu tych narzedzi. Narzedzie Color Replacement-
Tool jest nowoscia w programie Photoshop. Stuzy do kolorowania obrazéw bez
naruszania ich tekstury. Mnie zachwycilo od momentu, kiedy po raz pierwszy
go uzytam. W programie brakowato czegos takiego. Ale po kolei.

Przybornik

Czym jest Przybornik? To jedna z palet — chyba nikt nie zakwestionuje stwier-
dzenia, Ze najwazniejsza — w ktérej umieszczone zostaly wszystkie narzedzia,
jakie oferuje swoim uzytkownikom program Photoshop (rysunek 2.1).
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Rysunek 2.1.
Paleta Przybornik
programu Photoshop CS
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Kazde z narzedzi jest umieszczone w Przyborniku na jednej ze znajdujacych sie
tam pozycji. Czasem bywa tak, ze na pozycji takiej znajduje sie ikona tylko jed-
nego narzedzia, np. ikona narzedzia Move Tool (Przesuniecie). Czasem jednak
na pozycji znajduje si¢ kilka réznych, lecz stuzacych do tego samego celu (réz-
ne s3 tylko efekty ich zastosowania) narzedzi, np. po kliknieciu ikony znajdu-
jacej sie na pozycji 11. udostepnione zostajg narzedzia Eraser Tool (Gumka),
Background Eraser Tool (Gumka tta) oraz Magic Eraser Tool (Magiczna gumbka). Po-
zycje te s3 pewnego rodzaju szufladkami, do ktérych wrzucono jedno lub kilka
narzedzi jednoczes$nie. Kazde narzedzie ma swojg wlasng ikone. Aby uaktywni¢
narzedzie, ktére nie dzieli z niczym miejsca na danej pozycji (w szufladce)
— kliknij jego nazwe. W pozostaltych przypadkach kliknij ikone znajdujaca sie
na okre$lonej pozycji, a nastepnie z rozwinietej listy wybierz potrzebne w danej
chwili narzedzie. Warto takze doda¢, ze w przypadku narzedzi, ktére zajmuja
wspOlnie jedng pozycje (szufladke) w Przyborniku, na pozycji tej widoczna jest
ikona tego narzedzia, ktére sposrdd danej grupy byto uzywane jako ostatnie.

Otowek i Pedzel

Ofdwek (Pencil Tool) oraz Pedzel (Brush Tool) zostaly umieszczone w Przyborniku na
pozycji 8. Aby wybra¢ jedno z nich, kliknij umieszczong tam ikone, a nastepnie
z rozwinietej listy wybierz konkretne narzedzie, klikajgc jego nazwe (rysunek 2.2).
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Rysunek 2.2. I
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Narzedzie Oféwka lub Pedzla mozesz uaktywni¢ rowniez przy uzyciu skrétu
wikazowka klawiaturowego — naciskajac klawisz B lub B+Shift.
w

Czas na kilka stéw na temat kazdego z narzedzi.

Otdwek (Pencil Tool)

Pencil Tool (Otéwek) jest narzedziem, ktére rysuje linie o ostrych krawedziach.
W automatycznym ustawieniu grubos¢ linii wynosi 1 piksel. Mozesz to zmie-
ni¢. Aby ustali¢ nowg grubos¢ rysowanej linii, musisz skorzysta¢ z paska Opgi
tego narzedzia (rysunek 2.3). Pasek znajduje si¢ w gérnej czeéci okna programu.
Jesli nie jest widoczny, upewnij si¢, czy zostata wlaczona opcja Options (Opcje)
w menu Window (Okno).

o -

Erushi 1 '%| Mads: | Mormal | % Opacity: | 100% [» | | []&uto Erase

Rysunek 2.3. Pasek Opcji narzedzia Pencil Tool

Grubo$¢ linii zmienisz za pomocg suwaka Master Diameter (Gtéwna $rednica)
(rysunek 2.4). Aby zwiekszy¢ warto§¢ omawianego parametru, przesun suwak
w prawo, aby jg zmniejszy¢ — w lewo. Dostep do tego parametru uzyskasz, kli-
kajac strzatke znajdujaca si¢ po prawej stronie pola Brush na pasku Opgi (na ry-
sunku 2.3 miejsce to jest wskazywane przez strzatke bedaca kursorem).
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Rysunek 2.4. Master Diameter 1px L
Paleta opcji narzedzia 3 o
Pencil Tool %
Hardress: 100%%
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Cwiczenie 2.1.

Cwiczenie polega na zwickszeniu grubosci linii rysowanej za pomoca narze-
dzia Pencil Tool do 5 pikseli.

1. Uaktywnij narzedzie Pencil Tool, klikajac w Przyborniku ikone (+2.) lub ikone
(&) zwybraniem z listy opcji Pencil Tool.

2. Na pasku Opgi kliknij strzatke pokazana na rysunku 2.3.

3. Przesun suwak Master Diameter w prawo tak, aby warto$¢ w polu opcji
zwiekszyla sie do 5 pikseli.

zrobié, zatrzymaj kursor w wyzej wspomnianym polu, zaznacz widniejaca tam wartosc¢

r Mozesz réwniez wpisa¢ w pole opgji (rysunek 2.4) Master Diameter wartos¢ 5. Aby to
Wekazowka i wprowadz na jej miejsce nowa. Nacisnij Enter, aby zatwierdzi¢.

Jak postugiwa¢ si¢ narzedziem oléwka? Wystarczy je uaktywnié, a nastepnie
— wciskajac lewy przycisk myszy — przesuwa¢ kursorem w dowolnym kierunku.
Poza zmiang grubosci linii, ktére powstaja podczas malowania oléwkiem,
mozna ustawi¢ stopien ich przezroczysto$ci. Pozwala na to funkcja Opacity (Kry-
cie), znajdujgca sie na pasku Opgi narzedzia. Mozesz okresli¢ jej warto$¢, korzy-
stajac z zakresu od 0 do 100 %. 100 % oznacza petng widoczno$¢ linii. W miare
jak zmniejszamy stopien krycia, zmniejsza si¢ widoczno$¢ linii. Aby zmieni¢
warto$¢ krycia, wystarczy klikna¢ strzatke znajdujaca si¢ obok pola, w ktérym
widnieje jej warto$¢. Za pomoca suwaka nalezy ustawi¢ nowe krycie.

Pedzel (Brush Tool)

Narzedzie Brush Tool (Pedzel) pozwala m.in. uzyska¢ taki sam efekt jak podczas
malowania farbami akwarelowymi. Program Photoshop w zakresie omawiane-
go narzedzia umozliwia zmiane jego koncéwek — ich liczba i réznorodnosé¢
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jest imponujaca. S one podzielone na grupy i typy. W kazdej grupie znajduje
sie wiele rodzajéw konicéwek danego typu. Aby je zmieniaé, musisz skorzystaé
z palety pedzli (rysunek 2.5).

Rysunek 2-5" Iasker Diarneter 1px 12
Paleta pedzli 3
£ al
Hardress: 100%:
7 — A_
. e
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R ——
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4 b

Najszybszym sposobem uzyskania dostgpu do tej palety jest klikniecie pra-
wym przyciskiem myszy obszaru otwartego okna dokumentu. Mozesz takze,
tak jak w przypadku otéwka, skorzysta¢ z paska Opgi (tym razem narzedzia
Brush Tool (rysunek 2.6). Wystarczy klikng¢ strzatke znajdujaca sie po prawej
stronie pola Brush. Paleta pedzli na pierwszy rzut oka wyglada tak samo jak
paleta oléwka. Rzeczywiscie tak jest, jednak w tym przypadku bedziesz korzy-
stal z pozostatych funkcji, jakie zostaly w niej ukryte. Na poczatek zauwazytes
zapewne, ze paleta posiada dwie podstawowe opcje: Master Diameter — za po-
mocg suwaka mozesz regulowa¢ $rednice pedzla — oraz Hardness (Twardos¢),
ktéra pozwala okresli¢ jego twardo$¢ (stopien wygtadzenia $ladu, jaki pozo-
stawia pedzel).

s

Erush: 1 N Made: | Marrnal [+ Opaciby: 100% [» |

Flows: | 1009 [» | %\ | E

Rysunek 2.6. Pasek Opcji narzedzia Brush Tool i ikona umozliwiajgca dostep do palety pedzli

W! ki azéwka

Wszystkie koricowki pedzli z zatozenia s3 automatycznie wygtadzane, tzn. $lad przez nie
pozostawiany jest bardziej fagodny, ptynny, a jego krawedzie nie s3 ostre. Aby wzmaoc ten
efekt, zmniejsz wartos¢ parametru Hardness, przesuwajac jego suwak w lewo.

Czas na grupy pedzli i przypisane do nich koncéwki. Spéjrz na rysunek 2.5.
W prawym gérnym rogu palety znajduje si¢ strzatka skierowana grotem w prawo.
Kiedy ja klikniesz, rozwinieta zostanie lista zawierajaca szereg opcji umozliwiajacych
m.in. zmianeg sposobu wyswietlania umieszczonych w palecie miniaturek kon-
cowek pedzla, a takze dwanascie opcji stanowigcych grupy pedzli (poczawszy
od Assorted Brushes, na Wet Media Brushes skoniczywszy) (rysunek 2.7).
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RySUnek 2.7. Mew Brush Preset... ‘et Media Brushes

Lista opdji palety pedzli Renanie Bfush

Delete BfLsh

Text Only
Small Thumbnail
Large Thumbnail
Small List
Large List

w Strake Thumbnail

Preset Manager. ..

Reset Brushes. ..
Load Brushes. ..
Save Brushes. ..
Replace Brushes...

Assorted Brushes
Basic Brushes
Calligraphic Brushes
Drop Shadow Brushes
Dry Media Brushes
Faux Finish Brushes
Matural Brushes 2
Matural Brushes
Special Effect Brushes
Square Brushes

Thick Heavy Brushes

Cwiczenie 2.2.
Cwiczenie polega na zamianie widocznego w palecie typu pedzli na Special Effect
Brusbes.

1. Otwérz nowe okno dokumentu (jego rozmiar i pozostate ustawienia
nie s3 istotne).

2. Uaktywnij narzedzie Brush Tool.
3. Kliknij jego obszar prawym przyciskiem myszy, aby uaktywni¢ palete pedzli.

Przyjrzyj sie, jak wygladaja znajdujace si¢ tam koncéwki pedzli
(rysunek 2.5). Zaraz zostang zmienione.

4. Kliknij strzatke znajdujacg si¢ w prawym gérnym rogu palety pedzli

(rysunek 2.8).
RVSU"Ek 2.8. Master Diarneter 1pw L
Kliknij strzatke znajdujgcq 3 JF
sie w prawym gérnym rogu
palety pedzli, aby uzyska¢ il 10058
dostep do listy umozliwiajgcej 3

zmiane typu koricéwek pedzli
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5. Na rozwinietej liscie odnajdz okreslong wczesniej grupe pedzli — Special
Effect Brushes — i kliknij jej nazwe.

Pojawito sie okno komunikatu programu (rysunek 2.9), w ktérym widzisz
pytanie, czy zyczysz sobie, aby program aktualne pedzle zastapit pedzlami

z Special Effect Brushes.abr.
Rysunek 2.9. Adobe Photoshop
Okno komunikatu 3 Replace current brushes with the brushes from Special
programu Photoshop CS 1\ Effect Brushes abr?

[ [8]'4 H Cancel ][ Append

6. Kliknij OK, aby zatwierdzi¢.

Spéjrz teraz na palete pedzli. Dostepne w niej konicéwki pedzla ulegly
zmianie (rysunek 2.10). Aby wybra¢ jedng z nich, kliknij jej miniaturke.
Obok pola Brush na pasku Opgi widoczna jest ikona nowo wybranej,
aktywnej konicowki pedzla (rysunek 2.11).

Rvsunek 2. ' 0. Masker Diameter B3 13

Zmiany w palecie pedzli, 3 -

ktére wystgpity w wyniku 3l

zastosowania nowej S

grupy p@dZII Hardress

: f v | Brush: g * | Mada: j.P:I.orméi V Opacity ._ 100% >| Flaws: | 1009 > % | D

Rysunek 2.11. Wyglgd paska Opcji po zastosowaniu nowej grupy pedzli — obok pola Brush pojawita sie
ikona nowo wybranej koricéwki pedzla

Jesli w palecie pedzli wybierzesz okreslona grupe pedzli, bedzie ona réwniez
widoczna w palecie Brushes (Pedzle) otwartej za pomoca polecenia Window/
Brushes. Po wybraniu tego polecenia paleta Brushes zostaje umieszczona w polu
dokowania — aby ja otworzy¢, nalezy klikna¢ jej zaktadke — (rysunek 2.12) lub

pojawia sie (tak jak inne palety) w oknie programu. Na rysunku 2.13 widzimy
palete Brushes.
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Rysunek 2.12.

Pole dokowania programu Photoshop CS
i znajdujgca sie w nim zaktadka palety
Brushes. Aby otworzy¢ palete, kliknij jej
zaktadke — tak jak pokazuje strzatka

Rysunek 2.13.
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B | j I Brushesrt\Ql Prezats \gr Comps \l

J Brushes

Wyglqd PClIety Brushes w ChWIIl, BErush Presets M -.A_
gdy aktywny jest panel Brush Brush Tip Shape @* . " |
Presets (Ustawienia pedzla) shapeDynamics G| [ S © L g o

Scattering & - N b T ¥

[ Texture & a5 e > & 1‘"’ =

[l oual Brush & N m |

Color Dynamics & ; a v 5

Cther Dynamics £ 45 » b

[ Maise ﬁ . y & b :

% s a¥
[ itet Edges & -
; | e & o 5

] airbrush & 117 - - cak : ¢

Smoothing & i};} ay ‘ wul ™ '

[ Pratect Texture ﬁ o = = b v

Kiedy otworzysz palete, zauwazysz zapewne, ze po prawej stronie znajduja sie
doktadnie te same koncoéwki pedzli, ktére ustawiales za pomoca palety pedzli.
Znajduje si¢ tutaj takze dobrze juz znany suwak Master Diameter, a takze pole
podgladu wybranego pedzla. Dzieki niemu widzisz — podczas zmiany np.
warto$ci parametru Master Diameter — jakiego efektu mozesz si¢ spodziewaé. Po
lewej stronie wida¢ szereg dodatkowych opcji. Uaktywniasz je, klikajac mate
pola, znajdujace sie po lewej stronie ich nazw, dezaktywujesz przez ponowne
klikniecie. Efekt caly czas jest widoczny w polu podgladu. W ten sposéb mozna
osiggna¢ naprawde ciekawe rezultaty.

Zauwaz, ze w gornej czesci palety zaznaczona jest w tej chwili opcja Brush Presets
(Ustawienia pedzla). Klikajac polozona pod nia opcje Brush Tip Shape (Ksztalt
pedzla), przechodzisz do panelu, ktéry umozliwia tworzenie wlasnej konicéwki
na bazie juz istniejacych. Zauwaz, ze ulegl nieco zmianie wyglad palety Braushes
(rysunek 2.14). Mozesz zmieni¢ $rednice, twardo$¢, odstepy czy kat nachylenia
pedzla. Kiedy wlaczysz opcje Wer Edges (Mokre brzegi), mozesz uzyska¢ efekt
malowania akwarelami. Diameter (Srednica) shuzy do okreslania szerokosci wy-
branego pedzla. Wszystkie koncéwki pedzli sa wygladzane (w przeciwienstwie
do oléwka). Aby jeszcze bardziej zmigkczy¢ krawedzie pedzla, uzyj parametru
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Rysunek 2.14.

Wyglgd palety Brushes
(Pedzle) w chwili, gdy
aktywny jest panel Brush
Tip Shape (Ksztatt
pedzla)

J Brushes
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Hardness (Twardos¢). Ustaw warto$¢ na mniej niz 100%. Spacing (Odstepy) to pa-
rametr, ktéry sprawuje kontrole nad wielkoscig odstepu miedzy jednym a dru-
gim natozeniem pedzla (jak czesto jest naktadany $lad pedzla). Kolejny para-
metr, Angle (Kat), okresla kat nachylenia pedzla. Pozwala obraca¢ jego konicéwke.
Jest to jednak widoczne tylko wtedy, gdy pedzel jest elipsa. Kiedy juz dokonasz
wszystkich ustawien koncéwki pedzla i osiagniesz efekt, ktéry Cie zadowoli,
kliknij OK, aby zatwierdzi¢ zmiany.

Jak malowa¢ pedzlem? Tak samo jak oléwkiem: przytrzymujac wcisniety lewy
przycisk myszy, przesuwasz j3 w dowolnym kierunku, a kursor jednocze$nie
pozostawia $lad w oknie obrazu.

W! ki azéwka

Poniewaz wspomniatam o palecie pedzli oraz palecie Brushes, warto dokonac
podsumowania. Paleta pedzli umozliwia dokonanie zmiany grupy dostepnych koncowek
pedzla. W palecie Brushes pracujesz na koncéwkach pochodzacych z juz aktywnej grupy
pedzli (wiasnie tej ustalonej za pomoca opcji dostepnych w palecie pedzli). W palecie

Brushes mozesz modyfikowa¢ koncowki za pomoca wielu dostepnych opcji, ktorych nie
posiada paleta pedzli. Jaki z tego wniosek? Aby pracowa¢ sprawnie z koncéwkami pedzli,
przyjmij zasade, ze grupe koncéwek pedzli wybierasz w palecie pedzli. Nastepnie — jesli

nie zamierzasz wybranej koncowki poddawac bardziej skomplikowanym procesom
(niz zmiana jej $rednicy lub stopnia twardosci) — pozostan przy palecie pedzli. Jesli zas

na bazie uaktywnionej grupy koncowek pedzli chcesz utworzy¢ swoja wlasng koncowke
lub wybrana poddac dziafaniu bardziej wyszukanych opciji, przejdz do palety Brushes i w niej

dokonaj modyfikaciji.
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Rysunek 2.15.

Probnik kolorow

Kiedy juz poznate$ wlasnosci narzedzi stuzagcych do malowania, warto nauczy¢
si¢ dokonywania zmiany koloru, jaki bedg one pozostawialty w oknie obrazu
podczas pracy. W konicu mato ciekawe bytoby tworzenie rysunkéw za pomoca
jednego wybranego koloru. W tym miejscu musz¢ poinformowa¢, ze istnieje
mozliwo$¢ zaréwno zmiany koloru narzedzia, jak i tta, na ktérym powstaje ob-
raz. Wszystkiego mozesz dokona¢ za pomocg okna dialogowego nazwanego
Color Picker (Probnik koloréw). Aby uzyska¢ do niego dostep, nalezy klikna¢
jedng z ikon koloru dostepnych w Przyborniku (rysunek 2.15). Teraz, w zalezno-
$ci od tego, czy chcesz zmieni¢ kolor narzedzia, czy tez kolor tla, kliknij odpo-
wiednio pole potozone po lewej stronie (wyzej) — ikona Ser foreground color
(Ustaw kolor narzedzia) lub po prawej stronie (nizej) — ikona Set background
color (Ustaw kolor tla). Zauwaz takze, ze ponad polami znajduje si¢ strzatka
z dwoma grotami. Jesli jg klikniesz, kolor, ktéry byl ustawiony jako kolor tla,
zamieni si¢ miejscem z kolorem, ktéry byl ustawiony jako kolor narzedzia.

)
Ikony zmiany koloru %
E

narzedzia i tta

Rysunek 2.16. Color Picker
OknO dia’ogowe Select foreground color:
Color Picker
(Prébnik koloréw) :

z wyszczegdlnionymi

elementami sktadowymi

Czas zapozna¢ sie z oknem dialogowym Color Picker (Prébnik koloréw) — ry-
sunek 2.16.
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Jak zapewne widzisz, posiada ono wiele pél, a co za tym idzie — parametréw.
Oto ich wlasciwosci.

¢ Suwak (A) — za jego pomoca okreslasz nowy kolor narzedzia. Pamigtaj
jednak, ze ustalasz BARWE, nie ODCIEN.

¢ W polu podgladu koloru (Select foreground color) (B), przesuwajac kursor
z wci$nietym lewym przyciskiem myszy w dowolnym kierunku,
okreslasz odcien barwy weze$niej wybranej za pomoca suwaka.
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¢ Pole C jest podgladem nowo wybranego koloru.
¢ Pole D jest podgladem ,,starego” koloru — tego, ktéry cheesz zmienic.

¢ Pole E to symbol koloru. W tym miejscu pojawia si¢ numer koloru widocznego
w polu C. Jest to przydatna informacja, gdyz kazdy z koloréw ma swéj
identyfikator w postaci takiego wlasnie numeru. Dzieki jego znajomosci
mozna fatwo i szybko wpisa¢ takg warto$¢ w pole symbolu koloru. W $wiecie
pelnym barw i r6znorodnosci ich odcieni daje to pewno$¢, ze kolor, ktérego
symbol wprowadzimy w tym miejscu, bedzie miat jedyna whasciwg barwe
i odcien. Przydaje sie to czesto podczas tworzenia grafiki w zespotach.
Woéwczas, podajac wspdlpracownikowi symbol koloru, masz pewnos¢,
ze na projekcje znajdzie si¢ dokladnie taki kolor, jaki miates na mysli,
a nie zblizony. Oko ludzkie bywa bowiem mylne i fatwo je oszuka¢.

Aby szybciej zrozumie¢ whasciwosci oméwionych pol, wykonaj ponizsze
¢wiczenie.



