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Cwiczenia praktyczne

Nie ma na Swiecie nikogo, kto zajmowatby sie grafika komputerowa i nie znat, albo
chociaz nie styszat o programie Adobe Photoshop. Jesli na co dzien zajmujesz sie
retuszowaniem zdje¢, tworzeniem kolekcji obrazéw, czy tez projektowaniem stron
internetowych, to wiesz na pewno, jaka potega dysponujesz, gdy masz za soba
Photoshopa.

A co z tymi, ktorzy jeszcze nic nie wiedza o Photoshopie? Co z tymi, kt6rzy
z zazdro$cia spogladajg na prace innych grafikow zastanawiajac sie przy tym,
jak wiele wiedzy i wysitku potrzeba do tworzenia podobnych dziet komputerowej sztuki?
Dla nich wiasnie przeznaczona jest niniejsza ksiazka, ,Adobe Photoshop CS. Cwiczenia
praktyczne”. Publikacja ta omawia podstawowe aspekty pracy z najnowsza wersja
programu Photoshop ilustrujac zastosowanie tego narzedzia prostymi, ale praktycznymi
przyktadami.
Dzigki tej ksiazce nauczysz sie, jak:

¢ przygotowac obraz do druku,

e tworzy¢ grafike dla stron WWW,

* korygowac kolorystyke, jasnos¢ i kontrast,

 poprawié jakosc starej i zniszczonej fotografii,

e tworzyC selekcje i wykorzystywac warstwy.
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Rozdzat 2.

Podstawy edycji ohrazu

Teoria obrazu

Skoro juz oméwilismy wyglad programu, czas zapoznac¢ si¢ z niezbgdna teoria. Czy po-
trafisz powiedzie¢, co kryje si¢ pod pojeciem ,,0braz”? Z pewnoscia spotkales si¢ z wicloma
réznymi definicjami, jednak nie kazda byta prawdziwa. Sprobujmy to wyjasnicé.

Najczesciej w czasie pracy z programem Photoshop mamy do czynienia z tzw. obrazem
rastrowym. Najogolniej rzecz biorac, obraz widoczny na ekranie monitora sktada si¢ z poje-
dynczych, malenkich punktdéw, zwanych pikselami. Kazdy z pikseli moze mie¢ odmienny
kolor — wspdtczesne systemy komputerowe (w tym prawdopodobnie takze i Twoj) po-
zwalaja na korzystanie z palety liczacej ok. 16,7 milionow koloréw. Oznacza to, ze poje-
dynczy piksel moze mie¢ dowolny kolor ze wspomnianego zakresu. Piksele sa zazwyczaj
bardzo mate, dlatego oko ludzkie nie dostrzega kazdego z nich, postrzegajac je raczej
jako jedna, wigksza catos¢. Zwykle uktadaja si¢ w wigksze grupy punktéw o zblizonych
kolorach, co daje efekt ptynnego przechodzenia jednego koloru w inny. Z tego powodu
obrazy rastrowe, a wigc zbudowane z pojedynczych pikseli, nazywane sa rowniez obrazami
o jednolitej ciqglosci barw.

W jaki sposdb pozyskac obrazy odpowiednie do obrobki w Photoshopie? Istnieje wiele
mozliwosci: skanowanie, fotografia cyfrowa, internet, zdjgcia na ptytach CD-ROM (tzw.
zdjecia ,,royalty-free””). Mozna tez samodzielnie narysowa¢ cokolwiek w programie do
edycji grafiki wektorowej (na przyktad we wspomnianym na poczatku poprzedniego roz-
dzialu programie Adobe Illustrator badz popularnym pakiecie CoreIDRAW) i pdzniej
przenies¢ taki obraz do Photoshopa, aby podda¢ go dalszej edyc;ji.
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Przygotowanie do edycji — kadrowanie
I Zmiana wymiarow obrazka

Korekcje obrazu zwykle rozpoczyna si¢ od czynnosci najbardziej elementarnych — przede
wszystkim kadrowania. Czasami zachodzi réwniez potrzeba zmiany wymiaréw obrazka
po to, aby mozna bylo lepiej dopasowaé go do wielkosci papieru, na ktorym zamierzamy
drukowac.

Imiana wymiarow na potrzeby druku

Cwiczenie 21, —~2F o

H!ISIIIIGI( 21 Image Size
7 — Pixel Di i 81,6K
Okno dialogowe = —
. Width: 348 pixels Cancel
Image Size = = ( Cancel )
. Iy eight: pixels e
(Wielkos¢ obrazka) (Ao )
— DocumentSize: ——————————————
Width: |5,89 om &
Height: [4,06 [em % }m
Resolution: [150 pixels/inch |5
¥ Scale Styles
¥ Constrain Proportions
[ Resample Image: Bicubic _‘_

Kazdy obraz, zanim zostanie wydrukowany, powinien zosta¢ odpowiednio do tego przy-
gotowany. Chodzi tu przede wszystkim o ustalenie optymalnej rozdzielczosci obrazka,
ktéra bedzie dopasowana do charakterystyki urzadzenia wyjsciowego (czyli drukarki).
Wigkszo$¢ pasjonatéw grafiki komputerowej zaopatruje si¢ zazwyczaj w kolorowe drukarki
atramentowe. Przyjmijmy zatem, ze optymalna rozdzielczoscia obrazu przeznaczonego
do wydrukowania na takim urzadzeniu jest warto$¢ rzedu 200 — 240 ppi (,,ppi” oznacza
ilos¢ ,,pikseli na cal”).

Jesli skanujesz swoje obrazy, to mozesz je od razu zsynchronizowac¢ (czyli zeskanowac
z odpowiednig rozdzielczoscia) z mozliwosciami Twojej drukarki. Sytuacja komplikuje
si¢ nieco wtedy, gdy obrazy zrédlowe pochodza z aparatu cyfrowego, bo w takim przy-
padku rejestrowane sa one zazwyczaj z rozdzielczos$cia 72 ppi. Taka rozdzielczosé
sprawia, ze cyfrowe zdjecia dobrze wygladaja na ekranie monitora (ktérego rozdziel-
czo$¢ zwykle wynosi 72 ppi, rzadziej 96 ppi), ale raczej kiepsko prezentuja si¢ po wy-
drukowaniu. Trzeba zatem koniecznie oszacowac kazdy obraz, zanim przystapimy do
jego edycji, a nastepnie — w razie potrzeby — zmieni¢ rozdzielczosé i — ewentualnie
— wielkos¢. Ponizsze ¢wiczenie ilustruje ten proces.

Zmiana wielkosci obrazka

1. Otworz obrazek przeznaczony do edycji za pomoca polecenia File/Open (Plik/Otworz),
a nastgpnie wybierz Image/Image Size (Obrazek/Wielkos¢ obrazka). Wykonanie
tej czynnosci spowoduje wyswietlenie okna dialogowego o nazwie Image Size
(Wielkos¢ obrazka) — rysunek 2.1.
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2. Przyjrzyj si¢ uwaznie informacjom wyswietlanym w oknie dialogowym Image Size

(Wielkos¢ obrazka). W gornej sekcji okna znajduja si¢ pola tekstowe nazwane Width
(Szerokos¢) oraz Height (Wysokos¢). Dzigki nim poznasz fizyczng wielkos¢ Twojego
obrazka (a raczej jego wymiary; domyslna jednostka to piksele). Nas jednak interesuje
najbardziej srodkowa sekcja okna, Document Size (Rozmiar dokumentu). Tutaj rowniez
znajduja si¢ pola tekstowe Width (Szerokosc) oraz Height (Wysokosc¢), ale tym razem
przedstawiajg one przewidywang wielko$¢ obrazka po wydrukowaniu. Znajduje
si¢ tu rowniez informacja o rozdzielczosci (Resolution). Jak wynika z rysunku 2.1,
przyktadowy obrazek wykorzystany w tym ¢wiczeniu zapisany zostat

z rozdzielczoscia 72 ppi.

3. Zmien rozdzielczo$¢ obrazka i ustaw ja na warto$¢ 200 ppi. W tym celu nalezy

wpisa¢ odpowiednig warto$¢ w polu Resolution (Rozdzielczos¢). Wcezesniej jednak
wyltacz opcje Resample Image (Ponownie probkuj obraz). Jesli tego nie uczynisz,

to Photoshop zmieni rozdzielczos¢ obrazu, zachowujac jego wymiary osiagane

w druku i powigkszajac wymiary w pikselach. Jest to efekt niepozadany, bowiem
nie wptywa wcale na poprawg jakosci obrazka, a jedynie na niepotrzebne powigkszenie
pliku — program po prostu wstawi dodatkowe piksele metoda interpolacji. W tym
momencie okno dialogowe Image Size (Wielkos¢ obrazka) powinno wigc wygladac,
podobnie jak na rysunku 2.2.

Rysunek 2.2. Image Size

Zmieniajqc — Pixel Dimensions: 81,6k —————————— (00k)
rozdzielczo$¢ Width: 348 pixels
gbrazu’ vvqucz Height: 240 pixels
opcje Resample

p J@ p — Document Size:

Image (Ponownie
probkuj obraz)

Helght: [3,05 [Fem 4
Resolution: ‘200 | pixels/inch I':*j

1’ Scale Styles

V| Constrain Proportions
I Resample Igage: Bicubic 3

Width: [4,42 [Cem 9
)

A. Zauwaz, ze po wylaczeniu opcji Resample Image (Ponownie prébkuj obraz)

i podaniu nowej wartosci okreslajacej rozdzielczo$¢ wyglad okna Image Size
(Wielkos¢ obrazka) nieco si¢ zmienit. Nie mamy juz mozliwosci zmiany
fizycznych rozmiaréw obrazka w pikselach.

Zmienity si¢ natomiast wskazania pol Width (Szerokos¢) oraz Height (Wysokos¢)

w sekcji Document Size (Rozmiar dokumentu) okna dialogowego. Wynika z nich,
ze nasz obrazek bedzie na wydruku znacznie mniejszy niz przedtem. Zatem
zwigkszenie rozdzielczosci obrazu bez ponownego prébkowania (wylaczona opcja
Resample Image (Ponownie probkuj obraz)) sprawia, ze wszystkie piksele tworzace
obraz zostaja niejako ,,$cisnigte”, gesciej upakowane. Nie zmienia si¢ natomiast ich
faktyczna ilos¢. I to jest wiasnie rezultat, ktory zamierzaliSmy osiagnac.

9. Kliknij przycisk OK, aby potwierdzi¢ wprowadzone ustawienia i zamkna¢ okno

dialogowe Image Size (Wielkos¢ obrazka).




26 Photoshop €S. Gwiczenia praktyczne

Pamigtaj o tym, ze jesli zechcesz powigkszyé wymiary obrazka po wydrukowaniu, to
bedziesz musiat albo zmniejszy¢ jego rozdzielczos¢, albo dokonac¢ ponownego probkowania
obrazu. Oto ,,przepis” na t¢ druga metode.

Cwiczenie22. — D

Powiekszanie obrazka

1. Wywotaj okno Image Size (Wielkos¢ obrazka), wybierajac polecenie Image/Image
Size (Obrazek/Wielkos¢ obrazka).

2. Zaznacz opcj¢ Resample Image (Ponownie probkuj obraz), a z widniejacej obok
listy rozwijanej wybierz opcj¢ Bicubic (Dwuszescienna) — metod¢ ponownego
probkowania dajaca najbardziej zadowalajace rezultaty. Zwroé takze uwagg na to,
aby z prawej strony pol Width (Szerokos¢) i Height (Wysokos¢) widoczna byta
ikona tancucha. Dzieki temu zmiana wymiardw nie spowoduje zmiany pierwotnych
proporcji obrazka (rysunek 2.3).

HVSIIIIell 2.3. Image Size

Zmiana wielkosci — Pixel Dimensions: B1,6K (was 81,6K)
obrazu metodq width: [348 | Cpixels |=‘j:| g| (Gl )
ponownego Height: |240 | pixels &

probkowania

— Document Size:

Width: [4,42 |[em l“]@
Height: [3,05 |[em i+
Resolution: |200 " pixels/inch I"‘;-i

E Scale Styles
M) Constrain Proportions

Graane
Resample Image: | Bicubic 5

3. Wprowadz nowe warto$ci w polach tekstowych Width (Szerokos¢) i Height
(Wysokos¢) (sekcja Document Size (Rozmiar dokumentu)), ktore oznaczaé beda
pozadang wielkos¢ obrazu po wydruku (rysunek 2.3).

4. Kliknij przycisk OK, aby potwierdzi¢ wprowadzone ustawienia i zamkna¢ okno
dialogowe Image Size (Wielkos¢ obrazka).

Czasem nie wystarczy wczytanie obrazka do programu Photoshop. Aby efektywnie wy-
korzysta¢ zaawansowane narzg¢dzia programu w procesie edycji, obraz powinien by¢
odpowiednio przygotowany. Zwykle owe czynnos$ci ograniczaja si¢ do wyprostowania
krzywo zeskanowanego obrazu, kadrowania, wyboru sposobu rozbarwiania obrazu czy
formatu zapisu. Innym razem nalezy przeprowadzi¢ zaawansowana korekcj¢ kolorow,
aby nadac obrazkowi pozadany wyglad, odpowiedni do wydrukowania na przyktad na
drukarce atramentowej lub laserowej. W tej czesci rozdziatu znajdziesz opis takich wiasnie,
najbardziej podstawowych operacji edycyjnych. Zaczniemy od kadrowania.
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Kadrowanie obrazu to inaczej przycinanie go od krawedzi. Stosuje si¢ je zazwyczaj po

to,

aby pozbawi¢ obraz zbednego obramowania w postaci poszarpanych krawedzi lub

ograniczy¢ go do tresci, ktora nas interesuje. W programie Photoshop czynno$é kadro-
wania jest bardzo prosta. Opis znajdziesz w ¢wiczeniu 2.3.

Cwiczenie 23. 23 o

Kadrowanie obrazka

1

2

Rysunek 2.4.
Wyznaczanie
polozenia linii
pomocniczej
poziomej

Otworz plik z obrazem przeznaczonym do kadrowania (moze to by¢ na przyktad
— 1 najlepiej — niedoktadnie zeskanowana ilustracja lub zdjecie).

Kiedy wybrany obraz si¢ pojawi, nacis$nij skrot klawiaturowy Ctr/+R (#+R).

W oknie dokumentu zostang wyswietlone miarki, dzieki ktorym mozna bedzie
precyzyjnie okresli¢ obszar kadrowania obrazu (inaczej: narysowaé nowe krawedzie
obrazu). Jesli miarki byly juz wczesniej obecne w oknie dokumentu, wybranie tego
polecenia spowoduje ukrycie miarek.

Obecnos¢ miarek w oknie dokumentu nie zawsze jest potrzebna; mozesz tatwo i szybko
wyswietla¢ je lub ukrywaé za pomoca wspomnianego skrotu klawiaturowego Ctri+R (#+R).

. Teraz za pomoca miarek ustalimy obszar kadrowania obrazu. W tym celu kliknij

mysza w obrebie miarki poziomej i — nie puszczajac przycisku — przeciagnij

w dot okna dokumentu. Zauwaz, ze dopoki trzymasz wcisnigty przycisk myszy,

pod kursorem widoczna jest linia, nazywana linig pomocnicza. Linie pomocnicze

sg bardzo uzyteczne, ulatwiaja bowiem precyzyjne okreslanie obszaréw zaznaczenia
obrazu. Przesuwajac mysz, ustaw lini¢ pomocnicza na takiej wysokosci, na ktorej
nie sa juz widoczne zbgdne fragmenty obrazu przy jego gornej krawedzi. Nastepnie
pus¢ przycisk myszy — linia pomocnicza przybierze kolor niebieski (rysunek 2.4).

4. Powtorz czynnos¢ z punktu 3., umieszczajac w oknie dokumentu kolejng pozioma

linie pomocnicza, tym razem wyznaczajaca przyszla dolng krawedz obrazu.

Aby umiesci¢ na obrazku linie pomocnicze pionowe, utwérz kazda z nich w ten sam
sposob, korzystajac z miarki pionowej. Po umieszczeniu w oknie dokumentu czterech
linii pomocniczych Twoj obraz powinien wyglada¢, podobnie jak na rysunku 2.5.
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Rysunek 2.5.
Okno dokumentu
PO umieszczeniu
na obrazie linii
pomocniczych

m Jesli uznasz, ze umiejscowienie danej linii pomocniczej w oknie dokumentu nie odpowiada
Twoim zamierzeniom, mozesz przesunaé ja w nowe miejsce. W tym celu postuz si¢ narzedziem
Move (Przesuniecie), ktorego ikong znajdziesz na pasku narzedziowym. Wybierz to narzedzie,
ustaw kursor myszy nad linig pomocnicza (zmieni wtedy ksztalt na taki sam, jaki miat
podczas tworzenia tych linii), a nastgpnie nacisnij i przytrzymaj lewy przycisk myszy. Przeciagnij
mysza w miejsce, w ktorym ma znalez¢ si¢ linia pomocnicza, i zwolnij przycisk myszy.

6. Skoro juz umiescites w oknie dokumentu linie pomocnicze, bedziesz mogt wyznaczy¢
obszar zaznaczenia, wzdhuz ktdrego obraz zostanie wykadrowany. Aby utworzy¢
zaznaczenie prostokatne, kliknij ikone narzedzia Rectangular Marquee (Zaznaczenie
prostokqgtne) na pasku narzg¢dziowym.

1. Wybrawszy narzedzie Rectangular Marquee (Zaznaczenie prostokqtne), ustaw
kursor myszy w lewym gornym punkcie zbiegu linii pomocniczych. Nacisnij
i przytrzymaj lewy przycisk myszy, a nastgpnie przeciagnij kursor i ustaw go
w prawym dolnym punkcie zbiegu linii pomocniczych. Zwolnij przycisk myszy,
a wzdhuz obszaru wyznaczonego przez linie pomocnicze utworzone zostanie
zaznaczenie prostokatne (rysunek 2.6).

Rysunek 2.6.
Zaznaczenie
prostokqtne
utworzone wzdiuz
linii pomocniczych
m Krawedzie zaznaczenia czgsto okreslane sa mianem ,,maszerujacych mréwek”,
poniewaz maja wyglad przesuwajacych si¢ wzdtuz ekranu przerywanych linii.

8. Upewnij sig, Zze zaznaczony obszar obrazu ma pozadany ksztatt. Jesli odpowiada
on Twoim wyobrazeniom o przysztlym wygladzie kadrowanego obrazu, wybierz
polecenie Crop (Kadruj) z menu Image (Obrazek). Obraz powinien teraz wygladaé,
podobnie jak rysunek 2.7.
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Rysunek 2.7. frofbkioli
Wyglad obrazu 1
po wykadrowaniu

f.

m Do kadrowania obrazu mozna réwniez uzy¢ narzedzia Crop (Kadruy). Jesli je wybierzesz,
a nastepnie klikniesz w obrgbie obrazu, to po chwili w oknie dokumentu pojawi si¢ tzw.
obwiednia. Mozesz dowolnie zmieniac jej ksztalt, uzyskujac w ten sposob pozadany rozmiar
i proporcje obszaru kadrowania. Zauwaz, ze krawedzie obwiedni sg przyciagane do linii
pomocniczych, podobnie jak krawedzie zaznaczenia. Jesli bedziesz zadowolony z uzyskanego
ksztattu obwiedni, nacis$nij klawisz Enfer (Return), a obraz zostanie wykadrowany.
Nacisnigcie klawisza Esc spowoduje anulowanie operacji.

9. Aby usuna¢ niepotrzebne juz zaznaczenie, wybierz polecenie Deselect (Nic) z menu
Select (Zaznacz) lub po prostu nacisnij Ctrl+D (J8+D). Aby usuna¢ z okna dokumentu
linie pomocnicze, wybierz polecenie Clear Guides (Usun linie pomocnicze) z menu
View (Widok).

10. Zapisz wykadrowany obraz. W tym celu wybierz polecenie Save As (Zapisz jako)
z menu File (Plik). Pojawi si¢ okno dialogowe Save As (Zapisz jako). Okresl nazwe
pliku, miejsce, w ktérym powinien zosta¢ zapisany, oraz format. Nie zmieniajac
pozostatych opcji, kliknij przycisk Save (Zapisz), aby ostatecznie zapisac plik.

Przy okazji wykonywania powyzszego ¢wiczenia zapoznales si¢ z pojeciem ,,zaznaczania”.
Zaznaczanie, inaczej wybieranie fragmentow obrazu, jest jednym z kluczowych elemen-
téw pracy z programem Photoshop. Przekonasz sie o tym wkrétce, kiedy przejdziemy
do omawiania bardziej zaawansowanych zagadnien.

Prostowanie skrzywionego obrazu

Niekiedy samo kadrowanie obrazu nie wystarcza. Zdarza si¢, ze zeskanowany obraz
pojawia si¢ w oknie dokumentu programu Photoshop jako przekrzywiony. Co zrobi¢ w takiej
sytuacji? Przesledz ponizsze éwiczenie.

Cwiczenie 24. -2 o

Prostowanie skrzywionego obrazu
1. Otworz plik z obrazem, ktdry zostal nieprawidlowo zeskanowany.

2. Na pasku narzedziowym kliknij ikon¢ narzedzia Eyedropper (Kroplomierz).
Jesli przytrzymasz wcisnigty lewy przycisk myszy (lub klikniesz ja prawym przyciskiem),
zobaczysz liste ukrytych narzedzi dostepnych pod ikona narzedzia Eyedropper
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(Kroplomierz), jak na rysunku 2.8. Nas interesuje narzgdzie Measure (Miarka)
— nie puszczajac przycisku myszy, wskaz ikong tego narzedzia. Dopiero teraz
zwolnij przycisk.

Rysunek 2.8. &)

Narzedzia ukryte v E A Eedropper Taol |
dostepne w grupie - 44 Color Sampler Toal |
) ”

narzedzia Eyedropper &P Measure Tool I
(Kroplomierz) |:H

3. Majac wybrane narzedzie Measure (Miarka), ustaw kursor myszy nad lewym
goérnym rogiem zeskanowanej fotografii. Nacisnij i przytrzymaj lewy przycisk
myszy, a nastgpnie przeciagnij mysza wzdtuz lewej krawedzi fotografii do lewego
dolnego rogu obrazka. Dopiero teraz zwolnij przycisk myszy. Dtugos¢ i kat
narysowanej linii mozesz zmieniac, klikajac i przesuwajac jeden z jej koncoéw
(rysunek 2.9).

Rysunek 2.9.
Punkty kontrolne
linii narysowanej
narzedziem
Measure (Miarka),
okreslajqacej pion

4. Po narysowaniu za pomoca narzedzia Measure (Miarka) linii wyznaczajacej
pion wybierz polecenie /mage/Rotate Canvas/Arbitrary (Obrazek/Obro¢ obszar
roboczy/Swobodnie). Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Rotate Canvas (Obroc
obszar roboczy) — rysunek 2.10. Zauwaz, ze program Photoshop automatycznie
wstawit tu kat i kierunek obrotu ilustracji na podstawie wyznaczonego przed chwilg
pionu. Kliknij przycisk OK, a ilustracja zostanie obrocona.

HVSIIIIBK 2.1“. Rotate Canvas
Okno dialogowe Angle:[To5 ]2 W
gle: 10,52 -
Rotate Canvas Soow
(Obré¢ obszar roboczy)

9. Aby zakonczy¢ naprawianie blgdnie zeskanowane;j ilustracji (rysunek 2.11), nalezy
jeszcze obraz wykadrowac. Postuz si¢ w tym celu jedng z dwu metod kadrowania
opisanych w poprzednim ¢wiczeniu. Na koniec zapisz plik.

Zmiana wielko$ci, kadrowanie i prostowanie obrazu to wstgpne czynnosci, majace na
celu przygotowanie go do dalszej obrobki. W zaleznosci jednak od zamierzonego miejsca
publikacji obrazu moze zaj$¢ potrzeba zmiany sposobu rozbarwiania obrazu oraz formatu
zapisu pliku. Wykonamy teraz kilka ¢wiczen dotyczacych wspomnianych czynno$ci.
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Rysunek 2.11.
Koncowy efekt
obrocenia obrazu

za pomocq narzedzia
Measure (Miarka)
oraz polecenia
Rotate Canvas
(Obroc¢ obszar
roboczy)

Imiana systemu harwnego obrazu

Zazwyczaj obrazy, z ktorymi pracujemy w programie Photoshop, wyswietlane sa w trybie
RGB (patrz poprzedni rozdziat) lub CMYK. RGB jest odpowiedni do prezentacji obrazow
na ekranie monitora, ale zupelnie nie nadaje si¢ do przygotowania ich na potrzeby druku.
W procesie drukowania uzywa si¢ bowiem (najczgsciej) rozbarwien CMYK. Przed prze-
niesieniem ilustracji na przyktad do programu przeznaczonego do sktadu publikacji (takiej
jak Adobe PageMaker badz Adobe InDesign), powiniene$s wykonaé¢ konwersj¢ obrazu
na ten system barwny. O ile zmiana trybu wyswietlania koloréw z i do trybu Lab moze by¢
wykonana na dowolnym etapie edycji (nie wptywa na informacj¢ o kolorach poszczegoél-
nych pikseli), o tyle konwersja na kolory CMYK powinna by¢ ostatnim etapem w pro-
cesie przygotowania obrazka na potrzeby druku. Zobaczmy teraz, jak to si¢ robi.

Cwiczenie 25. -2 o

Zmiana systemu barwnego RGB na CMYK

1. Otworz obraz, w ktorym kolory wyswietlane sa w trybie RGB (zapewne wszystkie obrazy
pochodzace z internetu sg obrazami RGB; mozesz takze postuzy¢ si¢ jednym z plikow
pochodzacych z oryginalnej pltyty CD-ROM z programem Adobe Photoshop CS).

2. Po wyswietleniu obrazu w oknie dokumentu wybierz polecenie Image/Mode/CMYK
Color (Obrazek/Tryb/Kolor CMYK). Spowoduje to wykonanie konwersji obrazu
do systemu CMYK.

3. Wybierz ponownie polecenie Image/Mode (Obrazek/Tryb). Zauwaz, ze na liScie
trybow wyswietlania koloréw zaznaczona jest obecnie opcja CMYK Color (Kolor
CMYK). Réwniez na pasku tytutowym okna dokumentu widnieje teraz informacja,
ze obraz wyswietlany jest w trybie koloréw CMYK (rysunek 2.12).

Rysunek 2.12. O O O E Palm Tree (CMYK).tif @ 66,7% (CMYK/84) |
Pasek tytutowy okna ;
dokumentu po dokonaniu

konwersji obrazu do trybu
kolorow CMYK
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Cwiczenie 26. — 23 o

Zmiana systemu barwnego RGB na Lab
1. Otworz obraz, w ktérym kolory wyswietlane sa w trybie RGB.

2. Po wyswietleniu obrazu w oknie dokumentu wybierz polecenie Image/Mode/Lab
Color (Obrazek/Tryb/Kolor Lab). Spowoduje to wykonanie konwersji obrazu
do systemu Lab.

m System barwny Lab jest — w odr6znieniu od systeméw RGB oraz CMYK — niezalezny
od emitujacego obraz urzadzenia. Kolory w systemie Lab okreslane sg przez podanie wartosci
jasnosci piksela oraz warto$ci dodatkowych dwu zmiennych, oznaczajacych barwe. Systemu
Lab uzywa si¢ zazwyczaj do poréwnywania kolorow.

Lapisywanie plikow w réznych formatach

Photoshop umozliwia zapisywanie plikow w wielu réznych formatach, w zaleznosci od
zamierzonego miejsca publikacji obrazu. Jesli chcesz pozna¢ wszystkie formaty zapisu
plikéw dostepne w Photoshopie, wykonaj ponizsze ¢wiczenie.

Cwiczenie 27. —~2F o

Wybor formatu zapisu pliku

1. Po uruchomieniu programu utwoérz nowy pusty dokument, wybierajac polecenie
New (Nowy) z menu File (Plik) lub naciskajac Ctrl+N (#+N). Pojawi si¢ okno
dialogowe New Document (Nowy dokument), w ktorym mozesz dokona¢ wstepnych
ustawien dokumentu (takich jak nazwa, wielko$¢, rozdzielczosé, system barwny
i wypelnienie tla). Po okresleniu poczatkowych ustawien dokumentu kliknij
przycisk OK.

2. Wybierz polecenie Save As (Zapisz jako) z menu File (Plik). Pojawi sie okno dialogowe
Save As (Zapisz jako). Kliknij liste rozwijang Format, a zobaczysz zestaw dostgpnych
w programie Photoshop formatow zapisu plikdw. Pamigtaj, ze dostepne w momencie
zapisu pliku formaty uzaleznione sg od systemu barwnego obrazu — na przyktad
dla obrazéw CMYK wybor jest bardziej ograniczony niz w przypadku obrazéw RGB.

W rozdziale tym oméwili§my wstepne przygotowanie obrazow do dalszej obrobki w pro-
gramie Photoshop. Nastepnie zajmiemy si¢ juz bardziej zaawansowanymi czynnosciami
edycyjnymi, m.in. korekcja koloréw oraz stosowaniem podstawowych filtréw.



