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* Poznaj tajniki najnowszej wersji Photoshopa
» Wykorzystaj nowe narzedzia do retuszu zdje¢ cyfrowych
* Naucz sig stosowaé nowe palety, tryby mieszania i funkcje programu Photoshop CS

Photoshop od dawna cieszy sie zastuzong stawa i uznaniem w $wiecie grafikow

i projektantow, a ostatnio rowniez fotografdw. Bogate mozliwosci tego poteznego
narzedzia docenig wszyscy, ktorzy wykorzystuja komputer do tworzenia i obrobki
cyfrowych obrazow, jest ono obecne na rynku od wielu lat. Producent — firma Adobe —
praktycznie co rok wypuszcza nowa wersje. W najnowszej wersji Photoshopa noszacej
oznaczenie CS dodano wiele nowych narzedzi i palet i poprawiono dziatanie tych,
ktdre sa w nim obecne od dawna.

~Photoshop CS. Biblia” to wyczerpujace omowienie najnowszej wersji Photoshopa.
Opisuje wszystko, co moze przydac sie uzytkownikowi Photoshopa w codziennej pracy.
Autor opisuje nie tylko narzedzia, funkcje programu i elementy, ale takze sposoby ich
wykorzystania w codziennej pracy — podczas obrobki zdjec i tworzenia wtasnych
projektow. Wiekszosci wskazowek znajdujacych sie w ksiazce nie znajdziesz

w dokumentacji — sa wynikiem wieloletniego do$wiadczenia autora w pracy

z kolejnymi wersjami Photoshopa.

* Podstawy — interfejs uzytkownika, widoki i preferencje

* Zarzadzanie obrazami — przegladarka plikéw, praca z plikami i formaty graficzne
¢ Kolory — modele barw, paleta Color (Kolor)

* Malowanie za pomoca narzedzia Brush (Pedzel) i definiowanie wtasnych pedzli
» Wypetnianie obiektow i obrysowywanie ich konturéw

e Edycja obrazu — retusz i korekcja

e Zaznaczanie, maski i edycja fragmentoéw obrazu

e Filtry i efekty

» Korzystanie z warstw i trybow mieszania

» Narzedzia tekstowe

o Kalibracja kolorow i korekcja barwna obrazéw

e Druk

Poznaj wszystkie mozliwosci Photoshopa CS. Stan sie ekspertem, tak jak 10 000
polskich uzytkownikdw Phosotshopa, ktérzy poznali jego tajniki z poprzednich wydan
tej ksiazki.
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Zmiana KONtUIrOW ZAZNACZENIA........c..eiruiriirieiiieieeitnteet ettt ettt ettt sttt et sbe et eae e e eaes
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Reczne dodawanie i odejmowanie
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Tworzenie niezaleznego kanalu Maski .........c.coveoiiiiiininiiiiiiiec s 466
Zapisywanie konturu zaznaczenia do kanatu maski ..........ccccocevineiiininininii 467
Przeksztalcanie maski W Zaznaczenie...........ccocevevueriiiiiiiiinicieieeen e 469
Ogladanie Maski i ODIAZKA ..........cciiiiirieiiieiieee et e 470
Tworzenie maski Z 0bIazka ...........ccccoiiiiiiiiiiiiiic e e 471
Rozdziatl 10. Korekcja z wykorzystaniem filtrow 479
Podstawowe wiadomosci 0 fIltrach ...........ococooiiiiiiiiiiii
Pierwszy rzut 0ka Na fIHIY....c..cooiiiiiiiiic e
Dzialanie fIItTOW........cocioiiiiiiiiiiiiic e e
WYEASZANTE TTILIT ...ttt ettt et e e
ZWigKSzanie OSIrOSCH I KOMIIASTU....c.ievieiiitieieitieiectiet et ettt e te et e ste et esbeeteebesseessesteessesbe seseesnas

Stosowanie filtru Unsharp Mask (Maska wyostrzajaca)..
Stosowanie predefiniowanych filtrow wyostrzajacych....
Wyostrzanie ziarnistych fotografii .......c..ccoceveevenenncnnen.
Stosowanie filtru High Pass (GOrNOPIZepuStOWY).....cververierierieieneieiesieeee e e eeeeee e
Przeksztalcanie obrazka w kontrastowa grafike ..........ccoeirirerenieieiii e
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Rozmywanie obrazka ............coccoeevevirinininenicinineneeececeeee
Zastosowanie filtru Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie)....
Predefiniowane filtry rOZMYWaJaCe. .......c.eveuiiuirerieieieieeie ettt
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Postugiwanie si¢ filtrem Average (USrednij).......coccoveoveveiinininieiiiiiinineceescseeeceec e
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FIltry deStrUKCYJNE ...ccuviiiiiiiiieiieiee ettt ettt ettt e b eba et ebean
Milion ghupich ETEKEOW .....cc.eviiiiiiiiiic et e
Yo 37113111 111 PSPPSR 548
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Filtry z menu Pixelate (PIKSIOWANIE) .........coeovioiiiiiiiiiicicneccc e 551
EARKE KIYSTAIIZACTT. vttt ettt ettt b et ne et eeneeneenea 551
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WITUJEACE SPITALE. ...ttt ettt b et e e st b e b s b e b eseeneene e eneeneeeene 565
Tworzenie koncentrycznych zmarszczek na Wodzie ..........ccocevivveniiiiininincnieiinescceceee 571
Tworzenie rownoleglych zmarszezek i fal ..o 572
Znieksztalcanie obrazka Wzdhuz KIZyWej ........ccoceviviiiiiiiiiiniiiicincces e 579
WSPOIZEANE DICZUNOWE .....cuiiiiiiiiciciiccetr ettt e 582
Znieksztalcanie za pomoca polecenia Liquify (Deformacja).........ccccoveiiivenenieieieniicseee 585

Dodawanie chmur i refleKEOTOW ........cccociiiririiiiiiiec et 597
TWOIZENIE CHIMUL......etiiiiiiiiiieteiceet ettt sttt eb et bt et be et b sieens 598
Korzystanie z filtru Fibers (WIOKNa)........cccocoiviniiiiiiiiiiiicccecseeeecee e 599
OSWICIANIE ODIAZKA ......eviiiiciietieteteee ettt et en e 600

CzescC IV Warstwy, obiekty i tekst.........ueeeeeeeeeieeeeeereceereenees.. 605

Rozdziat 12. Praca z warstwami 607
WAISEWY S8 WSZEAZIC ... eeeetieteteiet ettt ettt ettt b et e et s e b et et e st ese et eseeneanan 607
Przenoszenie zaznaczonego fragmentu obrazka na NOWa WarstWe..........co.eveerereneniereienenienneneeens 609

Inne SPOSODY tWOIZENIA WAISTW.......cuevuiriitiieiiitiniententet ettt ettt sttt s ene s 611
POWICIANTE WAISEW. ......etieiiietieitei ettt b et se et ettt e s eneeteebeeeneenen 613
Praca Z WarStWaIM ......c..oceiiiiiriieieieie ettt ettt sttt etttk et naes 614
UAKEYWNIANIE WAISTWY ..c.eeutenieiietiiteiteteiet ettt ettt ettt et e sttt e b e sbe s e s eseebeebesbe e eneeseeneseen saea 614

Poruszanie si¢ mi¢gdzy warstwami za pomoca KIawiatury ..........cccceevevievienieienenieieeceeseeene 615
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7miana KOICJNOSCT WAISIW .......euiiuiiiiitiieietieti ettt ettt ettt e ettt e e e s enesees e
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StapIanie WaISTW ZE€ SODE....cuiiieriieieiiiiieieeie ettt ettt et ettt e et et e sbeeseesteeseebesaeesesseen senens 625
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TWOIZENIE POSWIALY ..vetiiiiiiiieiiit ettt ettt sttt e e 631
Przemieszczanie, Sprzgganie i WyrOWNYWanie WarStW.........c.oeereruerieieireenteneeeeseeneseeseeseeeeneeseenesees 634

Laczenie (SPrzgganie) Warstw .........oceeveeeereereeeeennens

Tworzenie zestawow warstw (Layer sets)...

Blokowanie WarstW ...........c.cceeeeeeeciinennene

Linie pomocnicze (GUIAES) .....c.ceiririiriiiiiiiitinenet ettt e

Automatyczne Wyrownywanie i roZmieszCzanie WarstW ...........c.coevereeeeuereenuereeneeeeneseenseseeeeneane 642

UStaWIenia SIAKI ......cc.oveiiiiiiiiiiiiiiecc e 643

Wykorzystanie narzedzia Measure (MIarka) .........c..ooecvecerininineiiinineneeeeeseseeeeee e 644
PrzeKSZtalCani€ ODIAZU ..........cciiiiieiiiiiiie ettt et neeneeean 645

Przeksztalcanie calego ODIrazu...........coooviiiiiiiiniiiiiicce e e 645

Przeksztalcanie warstwy lub zaznaczonego ODSZAIU .......c..c.eriiuirieiieiriiiiieeecee e 646

Przeksztalcenia NUMETYCZIE. ........coiiviriiiiiiiiiiee ettt e 649
Maski i warstwy,

Zachowywanie pPrzezroCzyStoSCl WAISTWY ......c.ceirirueieiririnienteteiteiente ettt st s eeeie e see e 651

Tworzenie dodatkowych masek W WarstWach...........ccceoviviinininiiiiiicececece e 653
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MaSKOWANIE ZIUP WAISEW .....c.veutiuiitirtitiieiiettrte ettt ettt sttt ettt et ebe st e et ettt st s be et ebeebesaeane ea 657
Praca 7 KOMPOZYCHAMT WAISTW ....c..eueiuiieiiiiitiieietiet ettt ettt ettt sttt sbe st eneeee s e enes 659
Rozdziat 13. Tryby mieszania 663
Nakladanie 0DIrazkow ...........cccocioiiiiiiiiiiii e s 663
Parametry Opacity (Krycie) i Fill (Wypelnij)......ccocoiiiriiiieee e 666
Tryby MIESZANIA WAISTW .....otiitiiiiieiiiiiitietet ettt ettt ettt ettt sttt et be e a et eae ebeeuenaes 669
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MieSZanie Srup OACINANMIA. .. .c..eeeuirtiititeiet ettt ettt ettt st e e e ese bt ebesbeeeneeseeneeeen seea 695
MaskoWanie EfEKIOW ..o 697
Wyrzucanie calych Kanalow KOLOTU .........ccueiieiiiiieiiiiiieiieii ettt ae e 700

PIZEDIJAnIe WaAISTW ....ccueeiiiieiieii ettt ettt et ettt sttt e sbesneebe e eebeenean 700
Wykluczanie i przebijanie PikSeli.........ccvoiiiriiiieieieieee e e 704
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ROZIMYWANIE ...ttt sttt ettt et et eae b 708
Obliczenia wykonywane na calym ODIaZIiC.........cc.ecieriirieeiiiiieiesie ettt ete b e sae e s reesnesae e 711
Polecenie Apply Image (Zastosuj 0brazek).........coceoveeieiririnenieiiininenciceee e 712
Dodawanie i 0dejmowanie ObIazKOW...........ccciiiiiriiiieiriiiiee et 716
Polecenie Calculations (OBlICZENIA).........c..coiiiviiiiieiieiee ettt ettt 719

FACZENIE MASEK .....oiivviiiiiiieccee et ettt ettt et e e eteeeasreeeane s 720
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Rozdziat 14. Ksztalty i style 725
Kilka dan, ktorych nie zamawialiSImy..........cooereieiiiiireieeee e s 725
RYSOWANIE KSZEAMOW ...ttt ettt bt e eneeean

Zalety i wady ksztattow
Narzedzia do tworzenia KSZEaOW ..........ooeiiiiiiiie ettt 728
Proces rysowania KSZtatU .........ccccoiiiriiiiiiiiicc et e 730
Laczenie i edycja KSZEaOW ........ccooiiiiiiiiiiiic e e 733
Edycja wypelnienia KSZtaltu ...........coooiiiiiiiiiiieec e 735
BOZACIWO SEYIOW WAISTW ...ttt sttt ettt et b e et e b eaeen 739
Z2AlEY SEYLIOW WAISEW. ....cviivieiiitieieiteettete et etesteestesteeteesteeseesbesteessesseessessesssessesseessesseassesseesseeseas 746
Wewnatrz okna Layer Style (Styl WarstWy) ......ccoccvercieinininieiieneseeeee e 746
Modyfikowanie i zapisywanie efeKTOW ...........coerieoiiiiininiiiiiec e 758
WHIACZANIE ETRKEOW ..ottt e 758
KOPIOWANIE BIRKEOW. ......eeiiieiieiieiitee ettt ettt be e e enea 758
Przeksztalcanie efektOW W NOWE WaISTWY ......coiiiiriiieieiiiiieieieieiee sttt 759
Efekty a opcje mieszania...........ccccecereruenee

Zapisywanie efektow w stylach

Rozdziat 15. W petni edytowalny tekst 763
Mozliwosci edycji tekstu w Photoshopie CS.........ooiiiiiiiiieece e 763
PigC 10AZaOW TEKSTU. ...cuvineieiiieiiitiitct ettt sttt e
Sztuka tworzenia napisow ..........
Praca z narzg¢dziem Type (Tekst)......

Tworzenie pionowych napiséw
Pisanie i edycja tekstu w ramce

Z.aznaczanie i €dYC)a LEKSTU .....o.eiuiiiiitiieietietiete ettt ettt sttt ene e e

Formatowanie znakow ............

Formatowanie akapitow ...

Sprawdzanie piSOWni..........coceeverveenencnne

Wyszukiwanie i zastepowanie teKStU .........cc.cciviriririiiiiincecseeeeee e 789

Umieszezanie teKStU NA SCIEZEE ......c.vvveuirieuirieieirieiiieieieteentettr ettt ettt et 790
Wyginanie i 0dKSztalcanie teKSTU .........c.oiiiiriirieieiiiee e e 794
Edycja tekstu przekonwertowanego do KSztaltOw ..........c.cccoiiiiiiiiiiiiiiiiieeee e 796

(o T o VA [ (o1 (o] oV AR 4 ° |
Rozdziat 16. Zarzadzanie kolorami

W $wiecie KOlorOW ........ccoeveeiinienieieiiceee

Typowy scenariusz dopasowywania koloréw
UStaWienia MOMITOTA ...c..eveieiieiiiiiitetetet ettt ettt ettt ettt sttt teebe e e ere
Dobdr najlepszej przestrzeni KOIOTOW .........cccociviririiiiiiiinineicicteeeeeee e
Osadzanie Profilu W PLKU ......ooueiiiiiiieie ettt sttt sttt s neeens
Ustawianie docelowe]j przestrzeni KOLOTOW ..........c.coieriirieriiniieieriecieie ettt 808
Zachowanie si¢ programu w przypadku roznic w profilach............ccoeeiiiiiniicininiiiee 809
Konwersja przestrzeni KOLOTOW ..........ccoieiriiiiiieeieeet ettt 810

KONWETSjA KOTOTOW........eiiiieiiitiiee ettt b ettt b e b et et eseeneeean 811
POle DESCTIPLION (OPIS) .uveveerieiieierieeiieieettete st ete e ettete st e e steestesteeseebesseentesseensessesseenseeneseeneas 811
Pole Working spaces (Przestrzenie TODOCZE).......ccuevueerueruieiieniieieriecieieeieete sttt ene 811
Pole Color Management Policies (Zasady zarzadzania kolorem)..........cccceceevenieienenienenienene 814
Tryb zaawansowany (Advanced MOde) ........ccceiriririeieiiiiireeeee e

Wiasne ustawienia CMYK .......oocooiiiiiiiinieeeeeec

Zapisywanie i wezytywanie ustawien dotyczacych koloréw
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Rozdziat 17. Korekcja kolorow 825
Na czym polega Korekcja KOIOTOW?.........co.iiiiiiiiiiiiiieeee et e 825
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Polecenie Selective Color (Kolor SEleKtYWNY) ....ccueeierierieiiiiieiesiecieie et 850
Filtrowanie KOLOTOW ...........ccoiuiiiiiiiiiiiiiiiiiici e e 852
Polecenie Variations (WariaCje) .....c..eeverueruieriereeieniieiienieeitete sttt sttt ettt ne s 853
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Korekcja KrzyWych KOTOTU ......c.eiuiiiiiiiiiei ettt e 870
Polecenie Gradient Maps (Mapa gradientl) ...........cceeueieirinerieieieieeie et 875
Praktyczne zastosowania: krzywe o gladkim ksztalcie...........coooveiiniiiiiiiiiiiceeee 875
Praktyczne zastosowania: krzywe o dowolnym KsztalCie..........coocereieiiiienenicecicceee 877
Polecenie Shadow/Highlight (CIefl/SWIath0)..........o..oveovvieeieeeeeeeeeeeeesee e 879
WarStWy dOPASOWAINIA. ......veeueenieetieieetieiesieetie it eitete et eabesteesee st estebeeseenbesseensesseensesseensensesseensnbenseenean 882
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KOTEKEJA KOLOTOW ...ttt sttt et ettt enbe st e e st e sbesseense s eseeneas 889
Wyostrzanie i WygtadZaniC..........c.ecuieieiiiiieiienieieseeee ettt sttt sttt ste e aen 890
Rozdziat 18. Przygotowanie do druku 893
Wita] W SWIECIE ATUKU ...ttt ettt sttt ettt et et e be et enbesaeeeennenseenean 893
Terminologia Zwigzana Z drUKIEI...........ccuieriiiieieriieieie ettt eaeas 894
Drukowanie obrazkOw KOMpPOZYIOWYCH .....cc.ovvieiiiiiiiiiieieecee e 898
Wybor drukarki w Systemie WINAOWS ........cccuerieierienieiieieie ettt 899
Wybdr drukarki w systemie Mac OS..........coooiiiiiiieeeee et 900
UStaWienia WYATUKU. ......oouiieieiiiieeee ettt ettt sttt ebe s eenea 901
Okreslanie funkcji transSfert ......oovoouiiieiiiii e 913
Uruchamianie WYATUKU ........ooeiiiiiieee ettt ettt ebe e s e 914
SEPArACIA KOLOTOW ..ottt ettt a ettt s e bt st e b et e st e st et aeneeseeneaean 916
Drukowanie obrazka z separacja CMYK ........coccoiiiiiiiiiiiieeeee e e 917

TWOIZENIC ZAIEWEK .....c.vviieeiieeieeeee ettt ettt e et e et e e e e eae e et e e eaeeeteeeaeeeasean eeaeeens 919
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Bichromia, trichromia i kwadrochromia

Tworzenie bichromii ........c.ccceeevenee
Drukowanie DICRIOMIL. ......cc.eeeiiiiiieee ettt cenea
Edycja poszczegdlnych kanalow DiChromii...........coouerieieiiiiinieeicicc e 923
Separacja kolordw dodatkOWYCh .......cccuiiuiiiiiiiei e e 923
Przygotowywanie obrazéw do rozpowszeChniania .............cocecevereiiiiiininenicieseseececee e 925
Drukowanie SEYKOWEK .........eeiiiuiiiiiieiee ettt sttt eaeas 925
Tworzenie pakieti ODTAZKOW .....c..oouiiiiiiiieieiee ettt sttt enes 927
Tworzenie internetowe] Galerii ZAJEC.....oviuiiirriieieieiieeet et 929
Tworzenie pokazu slajddw w formacie PDF ..........cccoooiiiiiiiiiiieeeecee e 931
Scalanie ODTAZOW W PANOTAINY ........eerueruierrerieeierteetesteeeeesteeseesesseensesseensessesseessesneensesseensesseensenses 932

Dodatek A Skroty i modyfikatory 939
Niewidoczne skroty i MOAYTIKATOTY....c.coeviriiriiiiiiiicecr et 939
Kombinacje Z KIaWISZEM AlL........c.oouiiiiiiiieieiiee ettt sttt st es 940

MENU KONEKSTOWE .....cviiiiiiiiiiiciicicccc e e 940

Skréty 0dnoszace si¢ do PrzybOrNIKa .......c.eeveiireieiiieiieieseeiee e 941

Skroty 0dnoszace Si¢ dO PALEL.......ceveiiiieiieieie et e 942
Definiowanie wlasnych skrotow KIawiSZoOWyCh .......c..cooeoiiiiiiiininiiiiiicceccece e 945
Prababcia wszystKich tabel SKEOTOW ........c.ciiriirieieiiicieeeeee et 946
Kilka rzeczy, o ktorych powinienes WiedZieC ...........cceoieiiirineieieecic e 946
Jedziemy Z tym KOKSEM.......ccueiiiiiiiiiiiiee ettt e 947

skorowidz 983




Rozdziat 9.
Maskowanie

I wyodrebnianie
elementow obrazu

W tym rozdziale:

* & & oo o

* & & o o

Wprowadzenie do maskowania

Malowanie wewnatrz konturu zaznaczenia

Zastosowanie trybu szybkiej maski do modyfikacji konturéw zaznaczenia
Rysowanie zaznaczen gradientowych w trybie szybkiej maski

Zastosowanie magicznej gumki, gumki tta oraz polecenia Extract (Wydziel)
do wyodrebnienia obiektu z tta

Zaznaczanie obrazkow za pomoca polecenia Color Range (Zakres koloru)
Zapisywanie konturu zaznaczenia do kanatu maski

Przeksztatcanie kanatow w zaznaczenia

Tworzenie precyzyjnej maski w oparciu o obrazek

Zaznaczanie wlosow i innych delikatnych szczegdtow

Zaznaczanie za pomoca masek

Wigkszos¢ uzytkownikéw Photoshopa nie korzysta z masek. Uwazam, Ze jest to spowo-
dowane nie tylko zlozono$cia tej metody pracy, lecz takze wrazeniem, iz maski sprawiaja
duzo ktopotéw i nie sg tego warte. Jak kazdy, po pierwszym zetknigciu si¢ z Photoshopem
nie potrafilem sobie wyobrazi¢ potrzeby zastosowania maski. Wystarczyly mi narzedzia
Lasso i Magic Wand (Rézdzka). Jesli utworzone efekty nie odpowiadaty mi, zawsze miatem

jeszcze w zanadrzu narzedzie Pen (Pioro). Czego mogtbym chceie¢ wigcej?
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Okazalo sig, ze jeszcze wielu innych rzeczy. Kazde z wymienionych narzedzi nadaje si¢
do zaznaczania obrazkéw, lecz tylko czgsciowo spelnia nasze wymagania. Narzedzia Lasso
umozliwiaja tworzenie zaznaczen o dowolnym ksztalcie, lecz zadne z nich, nawet ma-
gnetyczne lasso, nie poradzi sobie na przyktad zelementami o zréznicowanej ostrosci.
Ro6zdzka zaznacza obszary koloru, lecz zazwyczaj omija istotne kolory, w wyniku czego
krawedzie konturéw zaznaczenia czg¢sto sg postrzgpione i paskudnie wygladaja. Pidro,
cho¢ niezwykle precyzyjne, tworzy mechanicznie kontury, ktére moga sprawia¢ wrazenie
sztucznych, jesli wezmie si¢ pod uwage to, co maja przedstawiac.

Maski moga przejac wszystkie funkcje innych narzedzi do zaznaczania. Za pomoca masek
mozna tworzy¢ swobodne zaznaczenia, zaznaczac¢ obszary jednolitego koloru i uzyski-
wac zdumiewajaco precyzyjne krawedzie. Nie posiadajg przy tym wad narzedzi zazna-
czania. Radza sobie z obiektami o zréznicowanej ostrosci, daja calkowita kontrolg nad
wygladem krawedzi i tworza zaznaczenia rdwnie naturalne jak sam obrazek.

W zasadzie maska jest obrazkiem. Maski zaznaczajg piksele za pomoca pikseli. Dlatego
za ich pomoca mozesz ,,pokazac¢” Photoshopowi to, co widzisz na fotografii. Stosujac ma-
ski, mozesz przy tworzeniu konturu zaznaczenia wykorzysta¢ cala potege Photoshopa,
wszystkie jego najlepsze cechy. Maski sa bez watpienia najbardziej odpowiednia metoda
zaznaczania dostgpna w tym programie.

Jesli nie jeste$ do konca pewien znaczenia terminu maska, podaje go w tym miejscu — ma-
ska jest to kontur zaznaczenia wyrazony jako obrazek w skali szarosci.

¢ Zaznaczone obszary wys$wietlane sa w kolorze biatym.
¢ Niezaznaczone obszary sa wyswietlane w kolorze czarnym.

¢ CzeSciowo zaznaczone fragmenty obrazka wys$wietlane sa w kolorze szarym.
Zmigkczone krawedzie rowniez wyrazone sa w odcieniach szaro$ci, od jasnoszarego
w poblizu zaznaczonego obszaru do ciemnoszarego w poblizu obszaru
niezaznaczonego.

Na rysunku 9.1 wida¢ kontur zaznaczenia i rtOwnowazng z nim maske. Gorny przyktad
przedstawia owalne zaznaczenie, ktore zmigkczylem za pomoca polecenia Select|Feather
(Zaznacz|Wtapianie). Ponizej wida¢ to samo zaznaczenie wyrazone w formie maski.
Zaznaczony obszar zostat pomalowany na kolor bialy i oznacza powierzchni¢ niepo-
krytq maskq, natomiast czarny kolor oznacza zamaskowany obszar, nieobjgty zaznacze-
niem. Zwro¢ uwage, ze, patrzac na zarys selekcji, nie jestes w stanie dostrzec, iz zostat
on zmigkczony. Po prostu nie da si¢ tego pokazac za pomoca ,,maszerujacych mrowek”.
Natomiast w przypadku maski nie ma tego problemu.

Gdy patrzysz na maske¢ umieszczona u dotu rysunku 9.1, pewnie si¢ zastanawiasz, gdzie
jest obrazek. Jedng z cudownych rzeczy zwiazanych z maskami jest to, ze mozesz je
ogladac¢ niezaleznie od obrazka, jak na rysunku 9.1, lub razem z obrazkiem, jak na rysun-
ku 9.2. Na drugim rysunku maska zostata przedstawiona pod postacia kolorowej na-
ktadki. Domyslnie naktadce przypisany jest potprzezroczysty kolor czerwony, przypo-
minajacy zabezpieczajaca foli¢ tradycyjnie uzywana w ciemniach fotograficznych, a znang
pod nazwa rubylith (nakladka w swym naturalnym kolorze zostata przedstawiona na ilu-
stracji 9.1 na kolorowej wktadce). Czerwona folia wskazuje obszary zamaskowane, czyli
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Rysunek 9.1.
Zmiekczony kontur
zaznaczenia (u gory)
i odpowiadajaca mu
maska (u dotu)

Rysunek 9.2.
Maska z rysunku 9.1.
widoczna razem

Z obrazkiem

niezaznaczone, natomiast brak czerwonej nakladki oznacza, ze dany fragment obrazka jest
niezamaskowany, czyli zaznaczony. Po powrocie do standardowego trybu ,,maszeruja-
cych mrowek” wszystkie zmiany nanoszone na obrazek oddzialuja wytacznie na niezama-
skowane obszary.
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Teraz, gdy juz mniej wigcej wiesz, czym sa maski (to bedzie si¢ stawac coraz jasniejsze
w trakcie czytania), zadasz mi pytanie o ich zastosowanie. Poniewaz maska jest generalnie
niezaleznym obrazkiem w skali szaro$ci, mozesz ja edytowaé za pomoca narzedzi ma-
lowania i edycji, filtrow, polecen korekty kolorow i prawie kazdej dostepnej w Photoshopie
funkcji. Mozesz nawet podczas edycji masek zastosowac narzedzia zaznaczania opisane
w poprzednim rozdziale. Skoro dysponujesz wszystkimi tymi narzgdziami, nie pozostaje juz
nic innego, jak tylko tworzy¢ idealne kontury zaznaczenia w rekordowo krotkim czasie.

Malowanie i edycja wewnatrz zaznaczen

Zanim zanurzymy si¢ w techniki maskowania, rozpocznijmy od matej rozgrzewki, czyli
od masek zaznaczenia. Gdy bytes w szkole podstawowej, mogles spotka¢ nauczyciela,
ktéry kazat kolorowac obrazki od kreski do kreski bez wyjezdzania za lini¢. (Ja nie
miatem takiego problemu. Moi nauczyciele zajmowali si¢ raczej powstrzymywaniem
mnie przed rysowaniem po $cianach lub po innych dzieciakach, tak przynajmniej mi
mowiono). Jesli tak, Twoj nauczyciel pokochatby to nieprawdopodobnie proste narzedzie.
W Photoshopie kontury zaznaczenia funkcjonuja jak maski, stad termin maska zazna-
czenia (a juz si¢ przerazites, ze trudno bedzie przebrnac przez ten rozdziat). Bez wzgledu
na narzedzie uzyte do utworzenia zaznaczenia — moze to by¢ ramka zaznaczenia, lasso,
magiczna r6zdzka lub piéro — Photoshop pozwala na malowanie lub edytowanie wytacznie
zaznaczonego obszaru. Farba nie moze si¢ znalez¢ na niezaznaczonym, (czyli chronio-
nym) fragmencie obrazka, wigc jedyne, co pozostaje, to malowanie w obrebie linii. Jesli
nie chcesz kolorowac obrazkow, bo masz obawy, czy Ci si¢ uda, odpowiedzig na lgki
jest maskowanie zaznaczenia.

Rysunki od 9.3 do 9.6 przedstawiaja rzezbe gtowy poddang paru prostym zabiegom prze-
prowadzonym za pomoca narzedzi do malowania i edycji (jezeli wszystkie moje ksiazki
okaza si¢ jedna wielka klapa, zamierzam rozejrze¢ si¢ za posada fryzjera). Ponizsze ¢wi-
czenie ilustruje sposdb, w jaki utworzytem obrazki, korzystajac z maski zaznaczenia.

Cwiczenie: maskowanie czesci obrazu za pomoca zaznaczenia

1. Zaznaczylem na obrazku rzezbe glowy. Prawa strona rysunku 9.3 przedstawia
kontur zaznaczenia. Dla przypomnienia — narysowatem go za pomoca piora,
tak jak zostato to omowione w rozdziale 8.

2. Odwrécitem zaznaczenie poleceniem Inverse (Odwrotnosc¢). Checiatem edytowac
obszar otaczajacy glowe, wigc zastosowatem polecenie Select|Inverse (Zaznacz|
Odwrotnosé) (Ctri+Shift+1 w Windows, 3 +Shift+1 w Mac OS), aby odwrocic¢
zaznaczone i niezaznaczone obszary.

3. Wcisnalem klawisze Ctrl+Backspace (38+Delete w Mac OS), aby wypelni¢
zaznaczony obszar kolorem tla. W tym przypadku tlo bylo szare, jak widac¢
na prawym obrazku z rysunku 9.3.

4. Pomalowalem wewnatrz zaznaczenia. Zanim zaczalem, zastosowatem polecenie
View|Extras (Widok|Dodatkowe) (Ctrl+H badz 3+ H), aby nie rozpraszaly mnie
podczas malowania te piekielne ,,maszerujace mrowki” (to jedno z gtéwnych
zastosowan polecenia Extras (Dodatkowe)).
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Rysunek 9.3.

Po lewej pokazany
Jjest obrazek
wyjsciowy.
Narysowatem kontur
zaznaczenia wokot
rzezby, a nastepnie
odwrécitem
zaznaczenie

i usunatem tto

(po prawej)

5. Wybralem narzedzie Brush (Pedzel) i zajalem si¢ malowaniem. Z palety
koncowek pedzli znajdujacej si¢ na pasku opcji wybratem pedzel o szerokosci
150 pikseli. Nastepnie wybralem czarny kolor jako kolor narzedzia i przeciggnatem
myszg wokdl obwodu glowy, aby oddzieli¢ ja wyrazna linig od szarego tla
(patrz rysunek 9.4). Pomalowatem tez wnetrza oczodotow. Cho¢ koncowka
pedzla byta od nich szersza, czaszka pozostata nietknieta.

6. Wybralem narzedzie Smudge (SmuZenie). Ustalitem warto$¢ parametru
Strength (Wytrzymatos¢) tego narzedzia na 80%, wciskajac klawisz 8. Nastepnie
jakie$ dwadziescia razy przeciagnalem mysza kursor od srodka glowy na zewnatrz,
aby utworzy¢ seri¢ zawijasow. Jak widac na rysunku 9.5, narzedzie Smudge
(Smuzenie) rozmazuje kolory pobrane z wnetrza chronionego obszaru, lecz nie
nanosi ich, dopoki kursor nie zostanie umieszczony wewnatrz zaznaczenia. Jest to
znakomita ilustracja pewnej istotnej cechy programu — chociaz chroniony obszar
sam jest zabezpieczony przed wszelakimi zmianami, kolory chronionych pikseli
moga oddzialywa¢ na sasiadujace z nimi obszary zaznaczone.
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Rysunek 9.4.
Pomalowatem
wewnatrz maski
Zaznaczenia pedzlem
0 szerokosci

150 pikseli

Rysunek 9.5.
Przeciagniecie
kursorem narzedzia
Smudge (Smuzenie)
spowodowato
rozmazanie kolorow
pikseli spoza maski
selekcji, jednak nie
Zmienito wygladu tych
pikseli
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7. Dodalem kilka ozdobnikow. No dobrze, trochg przesadzitem (patrz rysunek 9.6).
Maska selekcji przydata sie, gdy wybratem narzedzie Burn (Sciemnianie), aby
$ciemnic¢ tlo wokoét glowy. Po ponownym odwroceniu maski moglem przyciemnic¢
wybrane obszary twarzy. Jednak gdy malowatem niezwykte wlosy, wyszedlem
nieco poza zakres naszych rozwazan. Utworzylem bowiem osobna warstwe
i wymieszalem rozszalale tlo z warstwa glowy, postugujac si¢ narzedziem Smudge
(Smuzenie) z uaktywniona opcja All Layers (Wszystkie warstwy).

Rysunek 9.6.
Catkiem niezty efekt?
Przypomina mi to
oktadke albumu
Original Cast grupy
Godspell

Praca w trybie szybkiej maski

Przy omawianiu masek selekcji dowiedziates si¢, o co w ogole chodzi w maskowaniu,
lecz to dopiero poczatek. Reszta tego rozdziatu po§wigcona zostata opisowi uzycia ma-
sek do definiowania bardziej ztozonych zaznaczen.

Najprostszym srodowiskiem do tworzenia maski jest tryb szybkiej maski (Quick Mask).
W trybie tym maska wyswietlana jest (domyslnie) w postaci czerwonej folii — rubylith.
Wszystkie niezaznaczone obszary przedstawiane sa w kolorze czerwonym, a zaznaczo-
ne — bez czerwonego krycia, co widac¢ na gornych obrazkach z ilustracji 9.1 w kolorowej
wkladce. Mozesz dowolnie edytowac¢ tak pokazana maske do czasu, az opuscisz tryb
szybkiego maskowania i powrdcisz do standardowego konturu zaznaczenia. Tryb szyb-
kiego maskowania jest, na co wskazuje jego nazwa, szybki, wygodny i pozbawiony
uciazliwosci charakterystycznych dla bardziej konwencjonalnych masek. Jest to ro-
dzaj restauracji fast food — idzie si¢ do niej wtedy, gdy nie zalezy Ci zbytnio na jakosci
jedzenia; cheesz tylko wejs¢, zjesé cos i jak najszybciej wyjsc.
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Dziatanie trybu szybkiej maski

Zazwyczaj przed przejsciem do trybu szybkiej maski warto utworzy¢ przynajmniej szkico-
we zaznaczenie za pomocg narz¢dzi zaznaczania. Nastepnie nalezy skoncentrowac sie
na poprawianiu i modyfikowaniu zaznaczenia w trybie szybkiego maskowania. Nie jest
optacalne wykonywanie calej pracy w tym trybie od samego poczatku (oczywiscie to
tylko ogolna reguta, od ktorej kilkakrotnie odchodzitem w tym rozdziale, lecz tylko
dlatego, ze tryb szybkiego maskowania i ja zyjemy w niezwykle zazylej przyjazni).

Aby przejs$¢ do trybu szybkiego maskowania, kliknij pokazana na rysunku 9.7 ikone tego
trybu w przyborniku lub wcisnij klawisz Q. W trybie szybkiego maskowania obrazek
z rze7ba glowy wyglada, tak jak na rysunku 9.7. Glowa pozostaje zamaskowana, gdyz nie
jest zaznaczona (na rysunku 9.7 maska pokryta jest jasnoszara nakladka; na kolorowym
monitorze naktadka przybierze czerwony kolor). Obszar poza rzezba wyglada tak samo
jak dotychczas, poniewaz jest zaznaczony, czyli niezamaskowany.

Rysunek 9.7.
Kliknij ikone trybu
szybkiego maskowania
(podswietlona

w przyborniku),

aby zaznaczenie
tymczasowo byto
przedstawiane

Jjako obrazek

w skali szarosci

T
I
&

7[R B[O

Ikona trybu
™ szybkiego
maskowania h"

Zauwaz, ze kontur zaznaczenia znika po przejsciu do trybu szybkiego maskowania. Dzieje
si¢ tak dlatego, ze na chwilg przestaje on istnie¢. Wszystkie wykonywane operacje do-
tycza wyltacznie maski, a sam obrazek pozostaje nietknigty. Po kliknigciu ikony ,,maszeruja-
cych mréwek” (na lewo od ikony trybu szybkiego maskowania) lub wcisnigciu klawisza O
maska zostanie ponownie przeksztalcona w kontur zaznaczenia i bedziesz mogt edytowac
obrazek.
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Uwaga

Jesli po kliknieciu ikony trybu szybkiego maskowania na ekranie nic sie nie zmienia,
nie oznacza to, ze zepsut sie komputer, lecz po prostu przed przejSciem do tego trybu
nie zaznaczyte$ na obrazku Zadnego elementu. Gdy nic nie jest zaznaczone, program
przygotowuje do edycji caty obrazek. Innymi stowy — zaznaczenie obejmuje wszystkie
piksele (jedynie niektére z polecen w menu Edit (Edycja), Layer (Warstwa) i Select
(Zaznacz) wymagaja zaznaczenia jakiego$ elementu na obrazku, aby mogty zadziatac).
Jesli wszystko zostato zaznaczone, maska jest biata, a jej naktadka przezroczysta.
Dlatego nie wida¢ zadnej réznicy na ekranie. Jest to kolejny powdd, ktéry powinien
przekona¢ Cie do zaznaczenia jakiego$ elementu przed przejsciem do trybu szybkiego
maskowania — przynajmniej bedziesz od razu widzie¢ efekt swoich staran.

Photoshop umozliwia naniesienie czerwonej naktadki maski na zaznaczony lub niezazna-
czony obszar. Wigcej informacji o sposobie zmiany tego ustawienia znajdziesz w dalszej
czesci tego rozdziatu, w podrozdziale ,,Edycja czerwonej naktadki”.

W trybie szybkiego maskowania mozesz edytowa¢ maske przy zastosowaniu nastgpuja-
cych metod.

¢ Odejmowanie od zaznaczenia. Pomaluj fragment obrazka czarnym kolorem,
aby doda¢ w tym miejscu czerwong naktadke i w ten sposob usunaé z zaznaczenia
pewne obszary obrazka. Przez wybidrcze zamalowanie pewnych czgsci obrazu
chronisz jego fragmenty.

¢ Dodawanie do zaznaczenia. Pomaluj fragment obrazka biatym kolorem, aby usunaé
czerwong naktadke z tego miejsca i w efekcie dodac obszar do konturu zaznaczenia
(patrz lewy obrazek na rysunku 9.8). Aby zredukowa¢ zamaskowany obszar, mozesz
zastosowac narzedzie Eraser (Gumka) (zaktadajac, ze kolor tla jest biaty). Mozesz
takze zamieni¢ kolory narzedzia i tta, aby pomalowaé wybrany fragment biatym
kolorem za pomoca jednego z narzgdzi do malowania.

¢ Dodawanie zmiekczonych zaznaczen. Jesli pomalujesz obrazek odcieniami szarosci,
uzyskasz rozmyte, niepelne zaznaczenie. Kontur mozna takze zmigkczy¢, malujac
go czarnym lub biatym kolorem za pomoca miekkiego pedzla (patrz lewy obrazek
na rysunku 9.8). Ja zdecydowalem sie na uzycie koloru biatego, ktéry naniostem
pedzlem o migkkiej koncowcee, dodajac tadnie wtopiong krawedz w gornej
czescei selekcji. Nastepnie wszedtem ponownie w $wiat ,,wedrujacych mrowek”
i poswiecilem jeszcze troche czasu na malowanie i rozmazywanie. Efekty
moich staran wida¢ na rysunku 9.8.

¢ Klonowanie konturéw zaznaczenia. Jesli chcesz powieli¢ na obrazku w kilku
miejscach dany kontur zaznaczenia, powinienes si¢ zaprzyjazni¢ z szybkim
maskowaniem. Zaznacz przezroczysty obszar jednym ze standardowych narzedzi
do zaznaczania i z wci$nietymi klawiszami Crrl+A4lt (3 +Option w Mac OS)
przemies¢ go, przeciagajac mysza, w nowe miejsce na obrazku (patrz rysunek 9.9).
Chociaz ja na rysunku zastosowatem narzedzie Rectangular Marquee (Zaznaczanie
prostokqtne), réwnie dobrze do tego celu nadaje si¢ Magic Wand (Rézdzka). Aby
skopiowa¢ wygladzony kontur zaznaczenia narzedziem Magic Wand (Rozdzka),
przypisz parametrowi Tolerance (Tolerancja) warto$¢ okoto 10 i nie zapomnij
o0 zaznaczeniu opcji Anti-aliased (Wygtadzony). Potem kliknij, aby zaznaczy¢
przezroczysty obszar maski i skopiuj go. Jakie to proste!
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Rysunek 9.8.
Malujac w kolorze
biatym pedzlem

0 zZmiekczonej
koncowce,
powiekszytem
zZaznaczony obszar
(po lewej).

Po wyjsciu z trybu
szybkiej maski
poszalatem troche
Z pedzlem

i narzedziem
rozmazywania
(patrz prawy rysunek)

Rysunek 9.9.

Aby sklonowac
zaznaczenie
oczodotow,
Lzarzucitem” wokot
nich lasso. Nastepnie
wcisnatem Ctrl+Alt
(¥8+0ption w Mac 0S)
i przeciggnatem mysza
zaznaczony fragment
najpierw do gory,

a pozniej na doft
(patrz lewy rysunek).
Po wyjsciu z trybu
szybkiej maski
pozwolito mi to
namalowac wnetrza
nowych oczodotow
(po prawej)
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¢ Przeksztalcanie konturow zaznaczenia. Zaznaczenie przedstawione w postaci
szybkiej maski mozna skalowac¢ lub obraca¢ niezaleznie od obrazka, podobnie
jak po wybraniu polecenia Transform Selection (Przeksztaté zaznaczenie)
(omdéwionego w rozdziale 8.). Przejdz w tryb szybkiego maskowania, zaznacz
maske za pomoca jednego ze standardowych narzedzi zaznaczania i zastosuj
polecenie Edit|Free Transform (Edycja|Swobodnie przeksztaté) lub wcisnij
klawisze Ctri+T (8 +T w Mac OS) (wiecej informacji o poleceniu Free Transform
(Swobodnie przeksztalé) i innych mu pokrewnych znajdziesz w rozdziale 12.).

To tylko niektore z niezwyklych efektow, jakie mozna uzyskac przez edycje¢ zaznaczenia
w trybie szybkiego maskowania. Inne wymagaja uzycia narzedzi i funkcji, ktore jeszcze
nie zostaty omowione, takich jak filtry i korekta koloréow.

Po ukoniczeniu edycji maski kliknij ikong ,,maszerujacych mrowek” (na lewo od ikony trybu
szybkiego maskowania) lub wcisnij klawisz O, aby powrdci¢ do trybu ,, maszerujacych
mrowek”. Teraz utworzone zaznaczenie zostaje otoczone ,,mréwkami”, a wszystkie narze-
dzia i polecenia powracaja do ich standardowych funkcji edycji obrazka. Rysunek 9.10
przedstawia rezultat przejscia w tryb ,,maszerujacych mrowek” i nacisniecia Ctrl+J (8 +J
w Mac OS), dzigki czemu zaznaczenie zostalo umieszczone na nowej ptywajacej war-
stwie. Na zakonczenie wypetnitem tlo bielg i dorzucitem cien.

Rysunek 9.10.
Efekt utworzenia
nowej warstwy

Z obszarow, ktore
na ilustracjach 9.8
(pierwszy przyktad)

i 9.9 (drugi przyktad)
zostaty zaznaczone
na rysunkach

po prawej
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‘134 Jak wida¢ na lewym obrazku z rysunku 9.10, tryb szybkiego maskowania pozwala
s ) ; < ; PR P
o, fantastycznie zmiekczy¢ kontur zaznaczenia wokdt niektorych fragmentéw obrazka,
"?’;’; podczas gdy kontur zaznaczenia wokét innych fragmentéw zachowuje twarde lub tylko

zwyczajnie wygtadzone krawedzie. Poniewaz wiekszos¢ narzedzi do zaznaczania posiada
wbudowane opcje zmiekczania, mozesz uzyskac taki efekt réwniez bez uciekania sie
do trybu szybkiego maskowania. Lecz tryb ten umozliwia wybiércze modyfikowanie
zmigkczenia juz po narysowaniu konturéw zaznaczenia, czego nie mozna wykonac za
pomoca polecenia Select/Feather (ZaznaczIWtapianie). Tryb szybkiego maskowania
pozwala na ogladanie i kontrolowanie na biezgco tego, co wtasnie robisz z zaznaczeniem.
Czy w tej sytuacji ,maszerujgce mréwki” nie wygladajg na przezytek?

Edycja czerwonej naktadki

Chroniony obszar obrazka w trybie szybkiego maskowania wyswietlany jest domyslnie
W przezroczystym czerwonym kolorze, lecz jesli obrazek zawiera wiele czerwieni, maska
moze by¢ trudno zauwazalna. Na szczes$cie program pozwala na zmiane koloru maski
na inny, a takze na modyfikacje stopnia przezroczystosci tej naktadki. Dwukrotnie kliknij
ikong trybu szybkiego maskowania umieszczona w przyborniku lub z menu palety Channels
(Kanaly) wybierz pozycje Quick Mask Options (Opcje Szybkiej maski), aby wyswietli¢
okno dialogowe przedstawione na rysunku 9.11.

Quick Mask Options [ %]
Color indicates:
o ked Areas
c 5M:slecfedd Ar:as _;ﬂ__]
Color

Cpacity: (S0 %

Rysunek 9.11. Dwukrotnie kliknij ikone trybu szybkiego maskowania, aby uzyskac dostep
do okna dialogowego Quick Mask Options (Opcje Szybkiej maski). Mozesz w nim zmieni¢ kolor

i stopien nieprzezroczystosci chronionych lub zaznaczonych obszarow, gdy bedziesz je oglada¢
w trybie szybkiego maskowania

¢ Color Indicates (Uzytkowanie koloréw). Wybierz opcje Selected Areas (Obszary
zaznaczone), aby odwrdci¢ dzialanie nakladki i przypisac ja zaznaczonym obszarom.
Niezaznaczone obszary beda wygladaly normalnie. Jesli chcesz, aby naktadka
pokrywatla niezaznaczone obszary, wybierz opcj¢ Masked Areas (Obszary
zamaskowane) (jest to domy$Ine ustawienie).

4 Mozesz réwniez zmieni¢ ustawienia dotyczace sposobu naktadania czerwonej folii bez
otwierania okna dialogowego Quick Mask Options (Opcje Szybkiej maski). Wystarczy
??;’; klikna¢ z weisnietym klawiszem Alt (Win) lub Option (Mac OS) ikone trybu szybkiego
‘ maskowania w przyborniku, aby wybra¢ pokrywanie naktadka zamaskowanych
lub zaznaczonych obszaréw obrazka. Wyglad ikony ulega zmianie w zaleznosci
od wybranego ustawienia.

¢ Color (Kolor). Kliknij prébke koloru, aby wywota¢ okno dialogowe Color Picker
(Probnik koloréw) 1 wybierz w nim inny kolor naktadki (jesli masz ktopoty z obstuga
tego okna dialogowego, wro¢ do rozdziatu 4.). Po wywotaniu okna dialogowego
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Color Picker (Probnik koloréw) mozesz za pomoca kroplomierza przenies¢ wybrany
kolor z obrazka, lecz najlepiej zastosowac kolor, ktory nie wystepuje na obrazku,
aby maska byta bardziej widoczna.

¢ Opacity (Krycie). By zmieni¢ stopien krycia koloru naktadki, wprowadz
odpowiednia wartos¢ w to pole. Przy wartosci 100% naktadka staje si¢ zupetnie
nieprzezroczysta.

Staraj si¢ tak dopasowac kolorowa naktadke, aby$ mogl swobodnie widziec i edytowac
zaznaczenie, a jednocze$nie widzie¢ obrazek. Przed wykonaniem zrzutéw ekranu widocz-
nych na rysunkach od 9.7 do 9.9 zmienitem kolor naktadki na jasnoniebieski, a warto$¢
parametru Opacity (Krycie) na 65%, poniewaz na zrzutach ekranu w skali szarosci czerwo-
na naktadka byta stabo widoczna.

Gradienty w funkcji masek

Jesli uwazasz, ze polecenie Feather (Wtapianie) jest $wietnym narzedziem do tworzenia
wygladzonych konturéw zaznaczen, poczekaj, az wyprébujesz gradienty stosowane w trybie
szybkiego maskowania. Nie ma lepszego sposobu na utworzenie efektu zanikania od
zaznaczenia obrazka jednym z narzedzi do tworzenia gradientow.

Zanikanie obrazka

Aby jeszcze bardziej zagmatwac opis, pokazujacy, jak tworzy sie maske gradientu, postuze si¢
obrazkiem prawdziwej maski (patrz rysunek 9.12). Jest to bez watpienia jakis prymitywny
przedmiot kultu ktdrej$§ z zapomnianych cywilizacji, ale nie przeszkodzi mi to w uczynieniu
z niego pokaznego monolitu, takiego jak te, ktore mozna spotkac na Wyspie Wielkanocne;.

Rysunek 9.12.
Mozesz utworzy¢
liniowy gradient

w trybie szybkiego
maskowania,

aby sprawic,

by maska (po lewej)
wytaniata sie

ze Srodka pola

(po prawej)
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Rsunek 9.13.

Po narysowaniu
liniowego gradientu
w dolnej czesci
obrazka (po lewej)
w trybie szybkiego
maskowania
ukrytem obrazek

i zastosowatem
filtr Add Noise
(Dodaj szum)

Z parametrem Amount
(Intensywnosc)

o wartosci 10

(po prawej)

Wecisnij klawisz O, aby przejs¢ do trybu szybkiego maskowania. Nastepnie narzedziem
Gradient (Gradient) narysuj liniowy gradient w kolorze czarnym przechodzacym w biaty
(jesli nie wiesz, jak to si¢ robi, zajrzyj do rozdziatlu 6.). Biata czgs¢ gradientu reprezen-
tuje obszar przeznaczony do zaznaczenia. Postanowitlem zaznaczy¢ gorng czgs¢ maski,
wigc wykonatem gradient siggajacy od dolnej wargi do dolnej czesci nosa, jak wida¢ na
lewym obrazku z rysunku 9.13. Poniewaz gradient jest trudno zauwazalny na tym rysunku,
kierunek i dtugos¢ przeciagniecia zaznaczylem strzatka (aby zobaczy¢ maske w pelnym
kolorze, obejrzyj drugi obrazek z ilustracji 9.2 na kolorowej wktadce).

Ctri+n

Ctri+1

Ctri+2

Cirt+3

Ctri+4

Gdy gradient stosowany jest w roli maski, moze pojawi¢ si¢ niekorzystny efekt ,,pasko-
wania”. Aby go wyeliminowac, w stosunku do maski zastosowatem kilkakrotnie filtr
Add Noise (Dodaj szum) o niewielkiej wartosci. Do wykonania obrazka przedstawionego
po prawej stronie na rysunku 9.13 zastosowatem filtr Add Noise (Dodaj szum) z para-
metrem Amount (Wartosé) o wartosci 10 i wybrang opcja Distribution (Rozmieszczenie):
Uniform (Jednolity).

Po prawej stronie rysunku 9.13 ukrytem obrazek i pozostawitem widoczna tylko maske.
Jak wida¢, w palecie Channels (Kanaty) podswietlona jest pozycja Quick Mask wyrdzniona
kursywa. To dlatego, Ze program rozpoznaje tryb szybkiego maskowania jako
tymczasowy kanat. Mozesz ukry¢ obrazek i obejrze¢ maske w kolorze biatym i czarnym,
klikajac ikone oka przy klawiszu kanatu tacznego (w tym przypadku RGB). Aby ukryé
obrazek, mozna réwniez wcisnaé klawisz ~. Jesli chcesz widzie¢ jednoczesnie i obrazek,
i maske, ponownie wcisnij klawisz z tylda.
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Aby zastosowa¢ gradient jako zaznaczenie, powrdcitem do trybu ,,maszerujacych mrowek”,
ponownie wciskajac klawisz Q. Nastgpnie przeciagnatem mysza — z wcisnigtym kla-
wiszem Ctrl (3 w Mac OS) — zaznaczona cze$¢ maski i upuscitem ja na obrazek pola,
aby uzyskac efekt przedstawiony na lewym obrazku z rysunku 9.14. Niezadowolony z tak
skromnego efektu, uzylem tez pare¢ razy polecenia Free Transform (Swobodnie prze-
ksztal¢) (patrz rozdziat 12.), przypiektem maske narzedziem pociemniania (patrz roz-
dziat 5.) i wprowadzilem dramatyczne o$wietlenie. Rezultaty wida¢ na prawym obrazku na
rysunku 9.14. Na ilustracji 9.2 w kolorowej wkladce umieszczona zostata barwna wersja
tej rewelacyjnej kompozycji. Zobaczysz tam réwniez efekty zastosowania jeszcze bardziej

dramatycznego oswietlenia.

Rysunek 9.14.
Efekt pokazany

na lewym obrazku
powstat przez
zaznaczenie gornej
czesci maski
maska gradientowa,
przemieszczenie

jej (przeciagniecie
mysza z weisnietym
klawiszem Ctrl lub )
i upuszczenie
zaznaczenia

na obrazku pola.
Gdy jeszcze troche
pobawisz sie tym
obrazem, otrzymasz
swag wtasna wersje
posagu z Wyspy
Wielkanocnej

(po prawej)

Stopniowanie efektow specjalnych

Gradienty namalowane w trybie szybkiego maskowania moga by¢ stosowane rowniez
do wygaszania wynikéw dziatania filtrow i innych zautomatyzowanych efektéw spe-
cjalnych. Postanowitem na przyktad zastosowac filtr wokot krawedzi dloni i plyty z ry-
sunku 9.15. Rozpoczalem prace od usuniecia zaznaczenia calego obrazka (Ctri+D w Win-
dows, #+D w Mac OS) i przejscia do trybu szybkiego maskowania. Nastepnie wybratem
narzgdzie Gradient, na pasku opcji kliknatem ikone¢ gradientu linowego Linear Gradient
(Gradient liniowy) i z palety gradientéw wybralem gradient typu Foreground to Trans-
parent (Kolor narzedzia do przezroczystosci). Na pasku opcji zaznaczylem réwniez opcje
Transparency (Przezroczysto$¢).
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Rysunek 9.15.
Tym razem
zamierzam otoczy¢
dfon trzymajaca
ptyte tagodnie
stopniowanym
efektem filtrowania

Wecisnatem klawisz D, aby ustawi¢ czarny jako kolor narzgdzia. Nastepnie przeciagna-
tem mysza po wybraniu narzedzia liniowego gradientu od kazdej z czterech krawedzi
obrazka do $rodka, aby utworzy¢ seri¢ krotkich gradientow pokrywajacych granice obrazka
(patrz rysunek 9.16; ukrylem obrazek, aby byta widoczna maska w czarnym i biatym ko-
lorze). Poniewaz wybratem opcje Foreground to Transparent (Kolor narzedzia do prze-
zroczystosci), kazdy gradient zostanie dodany do poprzedniego.

Aby wymiesza¢ piksele w obrebie maski, zastosowalem polecenie Filter|Noise|Add
Noise (Filtr|Szum|Dodaj szum) z parametrem Amount (Wartos¢) o wartosci 24. Efekt ten
zostal przedstawiony na rysunku 9.16.

Jedyny problem jest taki, Ze chce zaznaczy¢ nie wewnetrzng, a zewnetrzng czeSé obrazka.
W zwigzku z tym krawedzie powinny przybra¢ biaty kolor, a obszar wewnetrzny — czarny,
czyli odwrotnie niz wida¢ to na rysunku 9.16. Nic trudnego. Wystarczy wcisng¢ klawisze
Ctrl+l (Win) lub 3 +/ (Mac OS), aby odwr6ci¢ obrazek. Odwracanie w trybie szybkiego
maskowania daje ten sam efekt co zastosowanie w stosunku do zaznaczenia polecenia
Selectlinverse (ZaznaczlOdwrotnosg).

Na zakonczenie powrdcitem do trybu ,,maszerujacych mréwek”, ponownie wciskajac
klawisz Q. Nastgpnie zastosowatem polecenie Filter|Render|Clouds (Filtr|Rendering|
Chmury), aby uzyska¢ efekt widoczny na rysunku 9.17.

Czy przyjrzates$ sie naroznikom na masce na rysunku 9.16? Te sa miekkie i zaokraglone,
lecz za pomoca narzedzia liniowego gradientu mozesz uzyskaé¢ wszystkie mozliwe rodzaje
naroznikéw. Jesli wolisz ostrzejsze rogi, wybierz gradient typu Foreground to Background
(Od koloru narzedzia do koloru tta), a z menu kontekstowego Mode (Tryb) na pasku
opcji wybierz tryb mieszania Lighten (Jasniej). Aby uzyska¢ naprawde niezwykte efekty,
wyprébuj tryby Difference (Roznica) i Exclusion (Wytaczenie). Odjazdowe!
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Rysunek 9.16.

W trybie szybkiego
maskowania
przeciagnatem mysza
po wybraniu narzedzia
liniowego gradientu,
poczagwszy od kazdej
z czterech krawedzi
obrazka ku Srodkowi
(zgodnie z kierunkiem
strzatek)

Rysunek 9.17.

Po powrocie do

trybu maszerujacych
mrowek zastosowatem
polecenie
FilterIRenderIClouds
(FiltrlRenderingIChmury),
aby utworzyc efekt mgty
widoczny na rysunku

Tworzenie strzatek gradientowych

Ponizsze ¢wiczenie pokazuje, jak doda¢ atrakcyjne, zanikajace strzatki (patrz rysunek 9.13)
do dowolnego rysunku. Photoshop nie tylko pozwala na wykorzystanie gradientow do
tworzenia efektow zanikania, ale takze umozliwia tatwe tworzenie cieni rzucanych
przez poszczegdlne elementy obrazu, co wida¢ na rysunkach 9.18 i 9.19. Aby uzyskac taki
efekt, trzeba poshuzy¢ si¢ gradientowa maska warstwy, poleceniem Free Transform (Swobod-
nie przeksztal¢) oraz narzedziem Line (Linia) i zmieni¢ stopien przezroczystosci warstwy.
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Rysunek 9.18.
Narysuj strzatke

Z odpowiednio
dobranym grotem

Za pomoca narzedzia
Line (Linia) (u gory).
Aby uzyskac efekt
perspektywy, zaznacz
punkty po lewej
stronie strzatki

i Zobro¢ je za pomoca
polecenia Free
Transform (Swobodnie
przeksztafc).

Aby spotegowac
wraZenie gtebi,

dodaj warstwe

cienia (u dotu)

Rysunek 9.19.
Przeciagnij mysza

od zakonczenia
strzatki w kierunku
grotu, aby utworzy¢
gradientowa maske
warstwy, dzieki ktorej
strzatka bedzie
zanikac (u gory).
Zmniejsz krycie
warstwy, a widzowi
bedzie tatwiej skupic¢
wzrok na pitce (u dotu)
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Cwiczenie: tworzenie zanikajacych strzatek i cieni

Odnosnik

1.

2.

Narysuj strzatke¢ za pomocg narzedzia Line (Linia), tworzac warstwe ksztaltu.
Wybierz narzedzie Line (Linia) i upewnij sie, ze na pasku opcji wcisnigty jest
klawisz Shape Layers (Warstwy ksztattu). Kliknij Geometry Options (Opcje
geometrii) 1 dobierz grot dla strzatki. Bez watpienia, aby doj$¢ do wlasciwych
ustawien, bedziesz musiat trochg poeksperymentowac (aby utworzy¢ strzatke
widoczng na géornym obrazku z rysunku 9.18, nadatem nastgpujace wartosci
poszczegdlnym parametrom: Weight (Grubosc): 25, Width (Szerokos¢) i Length
(Dlugosé): 400%, Concavity (Wklestosé): 25%). Ustaw kolor narzgdzia na biaty

i przeciagnij mysza, aby narysowac strzatke w zadanym kierunku.

Wiecej informacji na temat postugiwania sie narzedziami do tworzenia ksztattéw
Znajdziesz w rozdziale 14.

Za pomoc3a obrotu nadaj strzalce efekt perspektywy. Przetaczylem si¢ na
narze¢dzie zaznaczania bezposredniego i zaznaczylem trzy punkty po lewej stronie
strzatki. Nastepnie wybratem polecenie Edit|Free Transform Points (Swobodnie
przeksztalé punkty), przesunatem $rodek obrotu ze srodka strzatki do jej prawego
gornego rogu (zmieniajac na pasku opcji potozenie punktu odniesienia) i obrécitem
zaznaczone punkty.

. Dodaj cien. Kliknatem ikong stylu warstwy znajdujaca si¢ w dolnej czgsci palety

Layers (Warstwy) i wybralem opcje Drop Shadow (Cien). Zaakceptowalem ustawienia
domyslne, ale oczywiscie mozesz je zmieni¢. Efekty tej operacji widoczne sa
na dolnym obrazku na rysunku 9.18.

. Utworz maske warstwy. Wybierz polecenie Layer|Add Layer Mask|Reveal All

(Warstwa| Dodaj maske warstwy|Odkryj wszystko).

. Narysuj gradientowa maske. Wybierz narzedzie Gradient i upewnij sig¢, ze na

pasku opcji wybrany jest gradient Black to White (Czarny, bialy). Nastepnie natoz
gradient na strzalke, zaczynajac od jej konca i dochodzac mniej wigcej do potlowy
(patrz gorny obrazek na rysunku 9.19).

. Zwigksz stopien przezroczystosSci strzalki. Teraz juz strzatka tadnie zanika do

przezroczystosci, ale mam wrazenie, ze jej gorna czgs¢ zajmuje zbyt duzy obszar
obrazu. Zaden problem — po prostu zwigksze w palecie Layers (Warstwy)
przezroczysto$¢ warstwy, na ktorej znajduje si¢ strzatka, nadajac parametrowi
Opacity (Krycie) warto$¢ 70%. Efekt wida¢ na dolnej ilustracji na rysunku 9.19.
Czy to nie jest mile, ze mozna tak faczy¢ ostre brzegi generowane przez wektorowe
narze¢dzia do tworzenia ksztaltow z migkkimi krawedziami maski warstwy?

Automatyczne generowanie masek

Oprocz trybu szybkiej maski i maskowania zaznaczenia, w programie znajdziesz kilka
narzedzi, ktére automatyzuja proces maskowania, a wlasciwie pewne jego etapy, gdyz
nadal musisz kontrolowa¢ ten proces i wskaza¢ dokladnie, jaki element ma zosta¢ zama-
skowany. Sa to narzedzia Background Eraser (Gumka tla) i Magic Eraser (Magiczna gumka),
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%o,

a takze polecenie Extract (Wydziel). PrzyjrzeliSmy si¢ juz standardowej gumce (W roz-
dziale 7.), ale na wypadek gdybys$ czytal ksiazke wyrywkowo, wspomne, ze to narzeg-
dzie zastosowane na warstwie tta nanosi na nig kolor tla. Jezeli natomiast uzyjesz go na
jakiej$ innej warstwie, bedzie wymazywac piksele, odstaniajac warstwy znajdujace si¢
pod spodem. Magiczna gumka dziata podobnie jak narz¢dzie wypetniania, tyle ze na od-
wrét. Gdy klikniesz nig obraz, usuniesz grupe¢ pikseli o podobnych do siebie kolorach.
Z kolei gumka tta, jak sama nazwa wskazuje, wymazuje z obrazu tlo, a wszystko, co
znajduje si¢ na pierwszym planie, pozostawia nietknigte. Dzieje si¢ tak, gdy prawidlowo
postlugujesz si¢ tym narzedziem. W przeciwnym wypadku bedzie ono wymazywacé
wszystko, jak leci.

Mozesz przetaczaé sie miedzy poszczegblnymi rodzajami gumek, klikajac ikone gumki
w przyborniku z wcisnietym klawiszem Alt (Option w Mac OS) lub naciskajac klawisz E
badZ Shift+E.

Narzedzie Magic Eraser (Magiczna gumka)

Uwaga

Jak wlasnie wspomnialem, magiczna gumka, dzielaca miejsce w przyborniku ze zwykla,
wymazuje piksele o zblizonych kolorach. Jesli umiesz postugiwac si¢ narzedziem Magic
Wand (Rozdzka) omdéwionym w rozdziale 8., nie bedziesz mial z tym narzedziem zad-
nego problemu. Oba dzialaja praktycznie tak samo, tylko rozdzka zaznacza, a gumka
wymazuje piksele.

Gdy klikniesz ktorys z pikseli magiczna gumka, Photoshop sprawdzi, ktore piksele wokot
niego maja podobny kolor, tak samo jak to ma miejsce w przypadku postugiwania sie
r6zdzka. Jednak piksele te nie zostang zaznaczone, lecz stang si¢ przezroczyste (patrz
rysunek 9.20). Pamigtaj, ze przezroczystos¢ wymaga osobnej warstwy. Jezeli wigc obrazek
sktada si¢ wylacznie z tta, Photoshop automatycznie przeksztalci je w warstwe, ktora
nie bedzie miala nic pod spodem. Stad wzor szachownicy widoczny na drugim obrazku
na rysunku — przezroczysty obszar, pod ktérym nie ma juz nic.

Przyciski Lock (Zablokuj) w palecie Layers (Warstwy) wptywaja na dziatanie magicznej
gumki. Gdy zaden z nich nie jest wcisniety, magiczna gumka dziata doktadnie tak, jak
witasnie opisatem. Jesli jednak zablokujesz przezroczyste piksele, bedzie ona nanosita
nieprzezroczyste piksele w kolorze tta, nie wptywajac na przezroczyste obszary. Jezeli
na danej warstwie zablokowano piksele obrazu, w ogéle nie da sie uzy¢ na niej
magicznej gumki.

Na dziatanie narzedzia Magic Eraser (Magiczna gumka) mozna jeszcze bardziej wpty-
wac za pomocg kontrolek umieszczonych na pasku opcji i pokazanych na rysunku 9.21.
Ponizej znajdziesz ich opis. Poza wartoscia parametru Opacity (Krycie) opcje te maja
takie same znaczenie jak w przypadku narzedzia Magic Wand (Rozdzka).

¢ Tolerance (Tolerancja). Parametr ten dziata tak samo jak w przypadku rézdzki
— okresla, jak bardzo podobne musza by¢ kolory przylegajacych do siebie pikseli,
aby staly si¢ one przezroczyste. Im wyzsza warto$¢, tym szerszy zakres koloréw.

Pamigtaj, ze kazda zmiana warto$ci tego parametru odnosi si¢ do najblizszego
kliknigcia narzedziem Magic Eraser (Magiczna gumka), a nie do juz istniejacych
obszarow przezroczystosci.
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Rysunek 9.20.

Aby usunac tto
sktadajace sie

Z podobnych do siebie
kolorow, takie jak niebo
na obrazku, kliknij je
narzedziem Magic Eraser
(Magiczna gumka)

(dolny obrazek)

Rysunek 9.21. 7 5
Opcje narzedzia Magic
Eraser (Magiczna gumka)
sg prawie takie same
Jjak opcje rozdzki

Tolerance: 32 W Anti-aliased M Contiguous Usa All Layers Opacity: IOO% 3

¢ Anti-aliased (Wygladzony). Jesli cheesz utworzy¢ migkka otoczke na krawedzi
przezroczystego obszaru, pozostaw te opcje wlaczona. Jezeli natomiast wolisz
ostre krawedzie, takie jak przy bardzo niskiej wartosci parametru Tolerance
(Tolerancja), wylacz ja.

¢ Contiguous (Ciqgly). Po wlaczeniu tej opcji narzedzie Magic Eraser (Magiczna
gumka) bedzie usuwac jedynie ciagle obszary koloru. Jezeli chcesz usuwac wszystkie
piksele o okreslonym kolorze, takie jak piksele tta oddzielone na rysunku 9.20
od reszty nieba przez lwa, wytacz opcje Contiguous (Ciqgly).

¢ Use All Layers (Wszystkie warstwy). Wlaczenie tej opcji informuje Photoshopa, ze
chcesz usuwac piksele ze wszystkich widocznych warstw. Narzedzie Magic Eraser
(Magiczna gumka) w dalszym ciagu bedzie wymazywac jedynie piksele biezacej
warstwy, ale bedzie przy tym bra¢ pod uwage kolory ze wszystkich warstw.

¢ Opacity (Krycie). Gdy zmniejszysz t¢ warto$¢, wymazywane piksele beda raczej
przeswitujace niz catkiem przezroczyste. Przy nizszych wartosciach uzyskasz
bardziej subtelne efekty.
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Jeszcze bardziej magiczna gumka tia

Rysunek 9.22.
Przeciagnij gumka tta
wzdtuz krawedzi
obrazu, aby usunac¢
tto, a wszystko,

co znajduje sie

na pierwszym planie,
pozostawic nietkniete

Uwaga

/

Magiczna gumka jest tak prosta w uzyciu jak mtotek i rownie mato delikatna. Usuwa
ona piksele, ale zostawia przy tym wiele kolorowych plamek i postrzepionych krawedzi.
Rownie dobrze mozesz zaznaczy¢ jakis obszar r6zdzka i nacisna¢ Backspace (Win) lub
Delete (Mac OS). Efekt bedzie taki sam.

Bardziej skrupulatnym narzedziem, ktére ma przy tym wieksze mozliwosci, jest narzedzie
Background Eraser (Gumka tla). Jak pokazano na rysunku 9.22, gumka tla wymazuje
piksele tla, w miare jak przeciagasz po nich mysza. Podobnie jak poprzednio, jezeli obrazek
sktada si¢ wylacznie z tla, Photoshop umiesci go na nowej warstwie, tak aby miat gdzie
zapamieta¢ informacje o przezroczystosci. Narzgdzie to jest na tyle inteligentne, zeby
wymaza¢ samo tlo bez naruszania pierwszoplanowych pikseli pod warunkiem — i tu
tkwi haczyk — ze bedziesz utrzymywat krzyzyk w samym srodku kursora wymazywania,
tak aby wskazywat on piksel o kolorze tla. Jezeli przesuniesz krzyzyk na ktorys$ z pierw-
szoplanowych pikseli, one rowniez zostana usunigte. Jak pokazano na rysunku 9.23, liczy
si¢ potozenie krzyzyka.

Podobnie jak w przypadku magicznej gumki, na dziatanie gumki tta wptywaja przyciski
Lock (Zablokuj) umieszczone w palecie Layers (Warstwy). Zablokowanie pikseli obrazu
uniemozliwia korzystanie z gumki tta. Miej Swiadomos¢, ze jesli przeciggniesz tym
narzedziem nad zaznaczonym obszarem, ktéry jest juz czeSciowo przezroczysty,

to gumka tta i tak zadziata, niezaleznie od tego, czy przezroczyste piksele zostaty
zablokowane.

Na dziatanie narzedzia Background Eraser (Gumka tla) mozna tez wplywac za posred-
nictwem kontrolek znajdujacych si¢ na pasku opcji (patrz rysunek 9.24). Z poczatku sa
one oniesmielajace, ale w sumie tatwo si¢ z nich korzysta.

¢ Limits (Ogranicz). Zaznacz na tej liscie pozycje Contiguous (Ciqgle), a narzedzie
Background Eraser (Gumka t{a) bedzie wymazywac kolory wskazywane przez
kursor tak dlugo, jak dtugo beda one takie same jak kolor piksela znajdujacego si¢
bezposrednio pod krzyzykiem. Chcac wymazywac¢ wszystkie piksele o podobnym
odcieniu, niezaleznie od tego, czy tworza one ciagly obszar, czy nie, wybierz pozycje
Discontiguous (Nieciggte). Dodatkowa opcja, Find Edges (Krawedzie), wyszukuje
krawedzie w trakcie przeciagania mysza i uwydatnia je. Choc¢ jest to interesujace
rozwigzanie, czesto powoduje powstawanie efektu halo i w zwiazku z tym rzadko
jest uzyteczne.
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Rysunek 9.23.
Utrzymuj krzyzyk,
bedacy czesScia
kursora gumki tta,
nad ttem, ktore
chcesz wymazac
(gorny obrazek).
Jesli przez przypadek
przesuniesz
krzyzyk nad obiekt
pierwszoplanowy,
zostanie on
wymazany

(dolny obrazek)

| ’_gi = | Brush: ; b Lirmits: [Contiguous *| Tolerance: u I™ Protect Foreground Color Sampling: |Continuous 'I

Rysunek 9.24. Choc opcje narzedzia Background Eraser (Gumka tta) moga oniesmielac,
tak naprawde sa dosS¢ intuicyjne

¢ Tolerance (Tolerancja). Zwigksz wartos¢ parametru Tolerance (Tolerancja), aby
wymazywac wiecej koloréw naraz. Niskie wartosci przydaja si¢ przy wymazywaniu
koloréw w okolicach delikatnych i potozonych blisko siebie detali, takich jak wiosy.

¢ Protect Foreground Color (Zachowaj kolor narzedzia). Whacz tg¢ opcje, aby
zabezpieczy¢ przed wymazaniem wszystkie piksele majace ten sam kolor
co aktualny kolor narzedzia. Domyslnie jest to kolor czarny. Wiem, ze to ghupia
opcja, ale jest i juz.

¢ Sampling (Probka). Na tej liscie okreslasz, na jakiej podstawie gumka tla decyduje,
co moze wymazac, a czego nie. Domy$lne ustawienie, Continuous (Ciggle), kaze
gumce, w miare¢ jak przeciagasz mysza, caly czas na nowo sprawdza¢, ktory kolor
ma by¢ wymazany. Jezeli tlo jest dos¢ jednorodne, by¢ moze bardziej bedzie Ci
odpowiadata opcja Once (Raz), po wybraniu ktérej probka koloru zostanie zbadana
tylko raz — w chwili pierwszego kliknigcia — i tylko ten kolor bedzie wymazywany
W czasie przeciagania mysza. Wybierz opcje Background Swatch (Probka tla),
aby wymazywac tylko aktualnie wybrany kolor tta (domysInie jest to bialy).
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Jeszcze bardziej magiczne polecenie Extract (Wydziel)

Podobnie jak gumka tta i magiczna gumka, polecenie Extract (Wydziel) stuzy do odsepa-
rowania elementu obrazka od jego otoczenia. Po narysowaniu szkicowego zaznaczenia
wokot elementu, ktéry cheesz zachowac, program usunie wszystko oprécz niego. Wedtug
mnie jednak, polecenie Extract (Wydziel) jest tylko odrobine bardziej praktyczne od gum-
ki tla, a jednoczesnie bardziej ztozone. Niektore obrazki swietnie daja si¢ w ten spo-
sob obrabia¢, a inne nie. Zastosowanie polecenia Extract (Wydziel) daje czasami cal-
kiem dobre rezultaty, jesli wszystko poprawnie wykonasz. Zabierzmy wigc teraz
polecenie Extract (Wydziel) na ,,probng jazde”.

1. Wybierz polecenie Extract (Wydziel), ktére znajduje si¢ w menu Filter (Filtr)
lub zastosuj skrot klawiszowy Alt+Ctrl +X (#+Option+X w Mac OS).
Woéwczas wyswietlone zostanie okno dialogowe Extract (Wydziel) przedstawione

na rysunku 9.25.
Rysunek 9.25. Extract — S —
Okno EXtraCt "f/ Use the Hghlighter tool to cover the edges of areas to be retained. Try Smart Highighting on wel-defined edges.
(Wydziel) ze s,
wszystkimi N
dostepnymi w nim
. ) . . Tool Options
narzedz_laml i opcjami e
stanowi wrecz s
miniaturowe Q ==
laboratorium W _ -
f [smar Highightng
do tworzenia masek
Ertracton
[ Tartured Image
Secthi 0 Y
Chanesl
[_|Ferca Foraground
Praw
Daplay ! pione w
[ ]St ighishe
[7] Show Fill

2. Wybierz narzedzie podswietlania krawedzi. Najprawdopodobniej narzedzie to
jest juz aktywne, lecz jesli nie, wcisnij klawisz B, aby go wybrac.

3. Obrysuj konturem element, ktory chcesz zachowaé. Ja chce usunac tlo, wigc
obrysowalem zdjecie Iwa (patrz rysunek 9.26). Pamigtaj o doktadnym zakresleniu
elementu albo, jesli dany element jest czesciowo obcigty, zewnetrznych granic
zdjecia.

N Czesto tatwiej klikngé kilkakrotnie z wcisnietym klawiszem Shift wokét obwodu obrazka,
% niz recznie przeciagnaé¢ mysza. Klikniecie z wcisnietym klawiszem Shift tworzy linie
f@} proste od jednego punktu klikniecia do nastepnego. Jesli tylko bedziesz wszystko
) wykonywa¢ uwaznie i starannie, polecenie Extract (Wydziel) powinno funkcjonowaé
bez zastrzezen.
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Rysunek 9.26.

Po obrysowaniu czesci
obrazu, ktora chcesz
zachowac, kliknij
wewnatrz obrysu
narzedziem
wypetnienia

~ Gumka
Wypetnienie

Podswietlacz krawedzi

Extract

T8 L | Click the il basl in tha areas you want 1o retan (CirisZ or cick spain te ando).
4
-

Cancel

Toal Cptizns
Bruzh Sizei 70 >

Highbghe Green -
Fil gloe vl

[ |sman Hghighting
Exraction
[ Tertued Tge
Smacehi 0 >
Charval:

[ [Fore Faregrousd

Ersplayt piom |
[ b Highiche
[]how Fil

Aby uzyska¢ wspomaganie podczas rysowania konturu, zaznacz opcje Smart Highlight
(Podswietl inteligentnie) w sekcji Tool Options (Opcje narzedzia) okna dialogowego
Extract (Wydziel). Opcja ta powoduje automatyczne wyszukanie funkcji podSwietlenia
krawedzi obrazka. Po wtgczeniu podswietlania kursor przeksztatcony zostaje w maty
celownik: kétko z czterema skierowanymi do Srodka liniami. Podczas przeciggania
umies¢ Srodek kétka nad krawedzig miedzy wybranym elementem obrazka a ttem.
Ta funkcja daje najlepsze efekty oczywiScie w przypadku obiektéw o wyraznych
krawedziach. Zauwaz, ze po uaktywnieniu inteligentnego podswietlania nie mozna
juz rysowaé prostych segmentéw linii z wcisnietym klawiszem Shift.

Aby tymczasowo wytaczy¢ inteligentne podswietlanie bez wytaczania tej opcji, przeciagnij
kursor z wcisnietym klawiszem Ctrl (Win) lub & (Mac OS) lub najpierw wytacz opcje,
a nastepnie przeciagnij kursor z wcisnietym klawiszem Ctrl (38), aby tymczasowo
skorzystac¢ z opcji Smart Highlight (Podswietl inteligentnie).

. Podczas podswietlania krawedzi zastosuj klawisze nawiasow kwadratowych,

[lub], aby powickszy¢ lub pomniejszy¢ pedzel. Jesli malujesz pedzlem o $rednicy
od 1 do 9, kazdorazowe wcisnigcie klawisza lewego lub prawego nawiasu
kwadratowego zmienia rozmiar pedzla o 1 piksel. Przyrost zmian ro$nie wraz
ze zwigkszeniem rozmiaru pedzla.

Stosujgc pedzle o matych rozmiarach, uzyskujemy ostrzejsze krawedzie. Wieksze pedzle
lepiej nadajg sie do malowania delikatnych, zawitych detali, takich jak wtosy, liscie,
splatane witékna, cienki makaron itp.

. W razie pomytki wcisnij klawisze Ctrl+Z (#+Z w Mac OS). Dostepny jest

zaledwie jeden poziom cofania. Oznacza to, ze mozesz cofna¢ i ponownie
zastosowac tylko jedno, ostatnio wykonane pociagniecie narzedziem
podswietlania.
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11.

12.

Jesli cheesz usuna¢ wigksza czes$¢ podswietlenia, przeciagnij mysza po wybraniu
narzedzia gumki ponad Zle opracowanym obszarem (aby uzyska¢ dostep do tego
narzedzia z klawiatury, wcisnij klawisz E) lub zastosuj narzedzie podswietlania
krawedzi, wciskajac klawisz A/t (Option w Mac OS). Aby usuna¢ cate podswietlenie
i pracowa¢ od poczatku, wcisnij klawisze Alt+Backspace (Win) lub Option+Delete
(Mac OS).

. W trakcie pracy ustawiaj odpowiednio widok. Jesli nie widzisz wlasciwej czesci

obrazka, wcisnij spacje lub kliknij ikong raczki, aby uzyska¢ dostep do narzedzia
raczki. Mozesz réwniez powigkszy¢ lub pomniejszy¢ obrazek, wciskajac klawisze
Ctri++ (plus) lub Ctrl+— (minus) (3 ++ (plus) lub & +— (minus) w Mac OS), badz
tez zastosowaé narzedzie Zoom (Lupka).

. Wybierz narzedzie Fill (Wypelnienie). Symbolizuje je ikona z wiaderkiem farby.

Aby wybra¢ to narzedzie z klawiatury, wcisnij klawisz G. Jest to ten sam skrot,
ktory w przyborniku Photoshopa uaktywnia narzedzie Paint Bucket (Wiadro z farbq).

. Kliknij wewnqtrz elementu, ktorego krawedzie podswietlites. Pod§wietlony

kontur zostanie wypetniony kolorem. Jesli kolor wypehienia rozlewa si¢ po catym
obrazku, jest to prawdopodobnie spowodowane przerwa w konturze. Wcisnij
klawisze Ctrl+Z (38+Z w Mac OS), aby cofnac zastosowanie wypetnienia,

a nastgpnie narzedziem raczki przewin obrazek, aby odnalez¢ przerwe. Zalataj
ja narzedziem podswietlania krawedzi i ponownie kliknij kursorem narzgdzia
Fill (Wypelnienie).

Aby usuna¢ wypetnienie, mozna réwniez klikngé wewnatrz wypetnionego obszaru
narzedziem wypetnienia lub gumka.

. Wcisnij przycisk Preview (Podglqd). Przed zastosowaniem potencjalnej maski

obejrzyj ja w podgladzie, aby skontrolowa¢ koncowy efekt (patrz rysunek 9.27).

Jesli w punkcie 8. klikniesz narzedziem wypetnienia z wcisSnietym klawiszem Shift,
kontur zostanie wypetniony, a nastepnie automatycznie witgczony podglad obrazka,
co oszczedzi ktopotu z weiskaniem przycisku Preview (Podglad).

. W razie potrzeby poddaj maske edycji. Do dyspozycji masz kilka réznych narzedzi.

Wszystkie zostaly opisane na rysunku 9.27. Informacje o nich znajdziesz na liscie,
ktora przeczytasz po zakonczeniu ¢wiczenia.

Weisnij przycisk OK, aby usunqc¢ zamaskowany fragment obrazka. Jezeli obrazek
sklada si¢ jedynie z warstwy tla, zostanie przeniesiony jako ,,ptywajacy” obiekt
na oddzielng warstwe. Narzedziem Move (Przesunigcie) mozesz przeciagnaé
wyodrebniony obiekt na inne tlo. Jak wida¢ na rysunku 9.28, umiescitem zdjecie
lwa na tle wloskiego krajobrazu. Kompozycja nie jest moze idealna, lecz nie

jest Zle, jak na pig¢ minut pracy.

Po zamknieciu okna Extract (Wydziel) dokonaj ewentualnych poprawek

za pomocq gumki tla i pedzla historii. Gumka tta wymaz pojedyncze piksele,
ktorych nie usuneto polecenie Extract (Wydziel), a przy uzyciu narzedzia
History Brush (Pedzel historii) przywro¢ wybrane szczegoly, ktére zostaty
usuniete po uzyciu polecenia Extract (Wydziel).
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Rysunek 9.27. —Narzedzie Retusz krawedzi
Weisnij przycisk N ; ;
Preview (Podglad), Narzedzie Czyszczenie
aby ocenic wyglad Kroplomierz

ukoriczonego obrazka
Extract

Dick: O to apply resutts or Use Clearp. Edge Touchup tooks fo moddy results. QK
&
g | Cancer |
= Tool Cptinns
Bruh Siewt: 20 »
a Highlight| Grean v
) Fil B v
ISt Highlighting
[ Tastured Image
Smosthy| 3
Charnel:
[ IFarcs Foregeoand

Show!| Evtracted v
Display ! Mone w
Show Highlght
[ Show Fill

Rysunek 9.28.
Przypuszczam, Ze ten
lew jest wypchany,
lecz nawet zwierzak
Z muzeum ma chyba
czasem ochote

na zmiane otoczenia

W punkcie 10. wspomnialem o sposobach modyfikowania maski w oknie dialogowym
Extract (Wydziel). Do dopracowania maski w oknie Extract (Wydziel) przed wcisnieciem
przycisku OK stuza nastgpujace techniki.

¢ Przeciqgnij myszq kursor narzedzia Cleanup (Czyszczenie) (C), aby zmienié¢
krycie maski. Za pomoca klawiszy numerycznych wyreguluj nacisk narzedzia,
zmieniajac w ten sposdb stopien przezroczystos$ci wprowadzany przez narzedzie.
Aby wymazac¢ obiekty w celu uzyskania petnej przezroczystosci, weisnij 0,
podobnie jak podczas stosowania tego narz¢dzia na warstwie. Dla uzyskania 90%



460  czesc Il # Zaznaczenia, maski i filtry

przezroczystosci wybierz 9, dla uzyskania 80% wybierz 8 itd. Aby przywrécic
petne krycie, przeciagnij mysza z wcisnietym klawiszem Alt (Win) lub Option
(Mac OS).

¢ Przeciqgnij myszq kursor narzedzia Edge Touchup (Retusz krawedzi) (T) wzdiuz
granic maski, aby wyostrzy¢ jej krawedzie. Jesli granica migdzy maska a elementem
nie jest dobrze zdefiniowana, przeciagnigcie mysza po wybraniu tego narzedzia
spowoduje zwigkszenie krycia elementu i zmniejszenie krycia maski. Innymi stowy,
przeksztatca ono delikatne krawedzie w krawedzie jasno zdefiniowane.
Aby wyregulowac site narzgdzia, postuz si¢ klawiszami numerycznymi.

& Zwicksz wartos¢ parametru Smooth (Wygladz), aby usunqé ,,zblgkane” piksele
z maski. Wybdr duzej wartos$ci powoduje wygladzenie krawedzi wokét obrazka
i wypelnienie dziur. Funkcja ta przydaje sie, wowczas gdy krawedzie sa poszarpane.

¢ Przeciqgnij myszq kursor narzedzia podswietlania krawedzi lub gumki, aby
edytowa¢ granice maski. Po wybraniu ktorego$ z tych narzedzi ponownie pojawi
si¢ podswietlenie oryginalnej maski, a narzedzia beda funkcjonowac w taki sam
sposob jak podczas wstepnego rysowania podswietlenia. Po dopasowaniu
podswietlenia kliknij jego obszar z wcisnietym klawiszem Shift, aby program
odswiezyl maske i pokazat jej podglad.

& Wybierz odpowiedniq opcje z menu Show (Pokaz), aby przejs¢ miedzy oryginalnym
podswietleniem' (Original) i podgladem wydzielonego obrazka (Extracted).
Aby przetaczac si¢ migdzy tymi dwoma widokami bez uzycia menu, wcisnij
klawisz X.

To jest 99% tego, co nalezy wiedzie¢ o poleceniu Extract (Wydziel). Dla uzytkownikow
pragnacych dopehi¢ swoja wiedzg ostatnim procentem nizej zamiescitem przeglad po-
zostatych opcji dostgpnych w prawej czesci okna dialogowego Extract (Wydziel).

¢ Highlight (Podswietl), Fill (Wypetnij). Za pomoca tych rozwijanych list mozesz
zmienia¢ kolor pod$wietlenia i wypekienia. Nie ma znaczenia, jakich kolorow
uzywasz, najwazniejsze, aby byly dobrze widoczne na obrazku.

B ¢ Textured Image (Obrazek z teksturq). Jezeli na obrazie znajduje si¢ duzo tekstur,

thoshop sprobuj uaktywnic te opcje. Podobnie jak opcja Smooth (Wygtadz), pomaga ona
wygladzi¢ postrzepione krawedzie wystepujace w obrazie.

¢ Channel (Kanal). Zaawansowani uzytkownicy moga mie¢ ochote na wstepne
przygotowanie konturow podswietlenia, tworzac niezalezny kanat maski — tzw.
kanat alfa. Kanal taki mozna utworzy¢ w palecie Channels (Kanaly) przed
zastosowaniem polecenia Extract. Zataduj maske, wybierajac ja z listy Channel
(Kanaf) w oknie Extract (Wydziel). Za pomoca narzedzi do pod$wietlania lub
gumki mozesz kontynuowa¢ modyfikacje¢ podswietlenia. Dziwne jest to, ze po
wczytaniu maski kolor czarny w jej kanale reprezentuje podswietlony obszar,
a biel — obszar niepod$wietlony. Bardzo mnie to denerwuje, ale tak dziata.

'Po wybraniu opcji Original w oknie Extract moze zosta¢ wyswietlony podglad oryginalnego obrazka
z podswietleniem krawedzi oraz ich wypelnieniem lub tez bez tych elementow, zaleznie od tego, czy wlaczone
sa opcje Show Highlight oraz Show Fill w polu Preview — przyp. red.
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¢ Force Foreground (Kolor narzedzia). Jesli dany element obrazka sklada sie
zwykle z jednego koloru, zastosuj polecenie Force Foreground (Kolor narzedzia)
i kroplomierzem pobierz z obrazka probke koloru, ktory checesz zachowac¢ (mozesz
rowniez zdefiniowac kolor, pobierajac go z palety Swatches (Probki), lecz jest
to bardziej pracochtonne). Nastgpnie zastosuj narzedzie do pod$wietlania, aby
zamalowac wszystkie miejsca, w ktorych wystepuje pierwszoplanowy kolor.
(Zauwaz, ze wiaczenie tej opcji to alternatywa uzycia narzgdzia wypehiania.
Po zaznaczeniu opcji Force Foreground (Kolor narzedzia) narzedzie wypetnienia
jest niedostepne).

¢ Display (Wyswietlanie). Nie trzeba koniecznie oglada¢ obrazka w podgladzie
na przezroczystym tle. Mozna wybra¢ réwniez bialy (White Matte (Biala otoczka))
lub jakis inny kolor, czy obejrze¢ obrazek jako maske (Mask (Maska)), na ktorej
biaty kolor reprezentuje nieprzezroczysty obszar, a czarny — przezroczysty
(nie mozna jednak eksportowac takiej maski — ciekawe dlaczego?).

Wcisnij klawisz F, aby wybra¢ tryb wyswietlania w menu. Wcisniecie klawiszy Shift+F

%, spowoduje przywrécenie w menu poprzedniego trybu.

¢ Show Highlight (Podswietlenie), Show Fill (Wypetnienie). Za pomoca tych opcji
mozesz kontrolowa¢ ukrywanie oraz wyswietlanie koloréw podswietlenia

i wypehienia.
‘134 | ostatnia wskazoéwka. Przed zastosowaniem polecenia Extract (Wydziel) badz tez
% magicznej gumki lub gumki wymazujacej tto warto skopiowac obrazek na oddzielng
f’ﬁ“} warstwe albo wykonac¢ zdjecie obrazka w palecie History (Historia). Wéwczas bedziesz

miat kopie zapasowa, na wypadek gdyby rzeczy nie potoczyty sie zgodnie z Twoim planem.

2astosowanie polecenia Color Range (Zakres koloru)

Kolejna wygodna metoda tworzenia maski jest stosowanie polecenia Color Range (Zakres
koloru) z menu Select (Zaznacz). Polecenie to pozwala na generowanie zaznaczen
opartych na zakresach koloréw. Za pomoca kroplomierza mozna wybra¢ kolory prze-
znaczone do uzycia w zaznaczeniu i te, ktore postanowites odrzuci¢. Polecenie Color Range
(Zakres koloru) jest zblizone dziataniem do narzedzia Magic Wand (Rézdzka), lecz umozli-
wia zaznaczanie koloréw w bardziej precyzyjny sposob i natychmiastowa zmiang tole-
rancji zaznaczenia.

Po wybraniu polecenia Select|Color Range (Zaznacz|Zakres koloru) wyswietlone zostaje
okno dialogowe Color Range (Zakres koloru) przedstawione na rysunku 9.29. Podobnie jak
ro6zdzka z zaznaczong opcja Contiguous (Ciggly), polecenie Color Range (Zakres koloru)
powoduje zaznaczenie obszaréw o zblizonym kolorze z calego obrazka, bez wzgledu na to,
czy kolory te sasiaduja ze soba, czy nie. Kliknij okno obrazka, aby zaznaczy¢ wybrane
kolory, tak samo jak podczas zastosowania r6zdzki. Zamiast regulowa¢ warto$¢ parametru
Tolerance (Tolerancja) przed uzyciem rézdzki, mozesz w dowolnym momencie dosto-
sowac parametr Fuzziness (Tolerancja). Zaznaczenie zostanie automatycznie zaktuali-
zowane zgodnie z poczynionymi zmianami. Polecenie Color Range (Zakres koloru) to
taka rozdzka, ktora ,,zazywa sterydy”.
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Uwaga

N

Dlaczego wtasciwie nie rozbudowano mozliwosci r6zdzki, zamiast dodawac kolejne

polecenie? W oknie dialogowym Color Range (Zakres koloru) mozna obejrzeé podglad
maski — tego narzedzie Magic Wand (R6zdzka) nie potrafi, a przeciez taka opcja

umozliwia ocene doktadno$ci zaznaczenia. Jedyne, co mozna powiedzie¢ na obrone
rézdzki, to fakt, Ze jest wygodna w uzyciu — nic wiecej. Gdyby te dwie funkcje zostaty
potaczone w jedno narzedzie, stracitoby ono na funkcjonalnosci.

Gdy przesuniesz kursor poza okno dialogowe Color Range (Zakres koloru), przeksztalci
si¢ on w kursor kroplomierza. Kliknij obraz, aby okresli¢ kolor, na ktérym zamierzasz
oprze¢ zaznaczenie (nazywam go kolorem bazowym), w taki sposéb, jakbys uzyt do tego
celu rézdzki. Lub tez kliknij podglad, opisany na rysunku 9.29. W obu przypadkach
podglad zostanie zaktualizowany, aby wyswietli¢ maske po wprowadzeniu zmian.

Rvsuhek 9.29. | Color Range |
W oknie d,alOgOWym Select: & Sampled Colors ) ‘ oK ‘

Color Range (Zakres

koloru) mozesz

wygenerowa¢ maske

przez wskazanie

koloru kroplomierzem Podglad
i dopasowanie

wartosci parametru

Fuzziness

(Tolerancja)

Fuzziness 80 " Cancel

( load..

Save...

- Kroplomierz
é 217 |

LT L podawanie koloru

L I

T Usuwanie koloru

[ Invert

@ Selection ) Image

Selection Preview: None T‘

Mozesz wykonaé réwniez inne operacje.

¢ Dodawanie koloréw do zaznaczenia. Aby doda¢ kolejne kolory bazowe do
zaznaczenia, kliknij ikong¢ kroplomierza z funkcja dodawania kolorow w oknie
dialogowym Color Range (Zakres koloru) i kliknij w oknie obrazka lub podgladu.
Jesli standardowe narzedzie Eyedropper (Kroplomierz) jest aktywne, mozesz
uzyska¢ dostep do omawianego narzedzia przez kliknigcie z weisnigtym klawiszem
Shift (tak samo jak klikasz z wcisnietym klawiszem Shift kursorem rézdzki, aby
dodac¢ kolory do zaznaczenia). Mozesz nawet przeciaga¢ mysza po wybraniu
kroplomierza z wcisnietym klawiszem Shift, aby pobra¢ szereg koloréw za jednym
zamachem, czego nie da si¢ wykona¢ podczas pracy z ré6zdzka.

¢ Usuwanie kolorow z zaznaczenia. Aby usung¢ niektore bazowe kolory z zaznaczenia,
kliknij ikone¢ kroplomierza z funkcja usuwania koloréw lub kliknij z wcisnigtym
klawiszem A/t (Win) lub Option (Mac OS) kursorem narze¢dzia Eyedropper
(Kroplomierz). Aby usuna¢ wiele koloréw jednoczesnie, mozesz przeciagnac
kursor bez wcisnigtego klawisza A/t (Option w Mac OS) lub z wcisnigtym.

Jesli podczas dodawania lub usuwania koloréw popetnite$ btad, wcisnij klawisze
Ctrl+Z ($+Z w Mac 0S). Tak, polecenie Undo (Cofnij) dziata réwniez wewnatrz okna
dialogowego Color Range (Zakres koloru), nie tylko poza nim.



Rozdziat 9. ¢ Maskowanie i wyodrebnianie elementéw obrazu 463

¢ Regulacja warto$ci parametru Fuzziness (Tolerancja). Opcja ta podobna jest

do parametru Tolerance (Tolerancja) stosowanego w narzedziu Magic Wand
(Rozdzka), poniewaz okresla zakres kolorow przeznaczonych do zaznaczenia na
podstawie wskazanych kolorow bazowych. Aby zwigkszy¢ zaznaczony obszar,
zastosuj wigksza warto$¢ tego parametru, bowiem mniejsza powoduje zmniejszenie
sie zaznaczonej powierzchni. Po wprowadzeniu wartosci 0 zaznaczony zostanie
wylacznie kolor bazowy, ktory wskazates za pomoca kliknigcia. Inaczej jednak
niz w przypadku parametru Tolerance (Tolerancja), zmiana warto$ci parametru
Fuzziness (Tolerancja) natychmiast wptywa na wyglad zaznaczenia. Dlatego tez
po zmianie warto$ci tolerancji nie nalezy powtornie klika¢, podczas gdy w trakcie
pracy z rézdzka jest to konieczne.

Parametry Fuzziness (Tolerancja) i Tolerance (Tolerancja) r6znia sie od siebie
rowniez rodzajem konturéw zaznaczen, jakie generuja. Parametr Tolerance
(Tolerancja) powoduje zaznaczenie wszystkich koloréw wewnatrz okreslonego
zakresu i dodaje wygtadzone krawedzie. Jesli dane zaznaczenie zostanie wy$wietlone
jako maska, bedzie si¢ sktada¢ w wigkszosci z biatych pikseli z cienka linig szarych
pikseli wokot obwodu. Parametr Fuzziness (Tolerancja) powoduje natomiast pelne
zaznaczenie wyltacznie tych kolorow, ktére kliknales z wcisnietym klawiszem Shift
lub bez niego i czesciowo zaznacza inne kolory w zakresie. W ten sposob wiekszo$¢
maski wyrazona jest w odcieniach szarosci. Jasnoszare piksele reprezentuja
najbardziej zblizone do siebie kolory, a ciemnoszare najmniej zblizone, ktére
jednak nadal znajduja si¢ w zakresie okreslonym przez parametr Fuzziness
(Tolerancja). W rezultacie otrzymujemy zaznaczenie gradientowe, ktdre czesciej
daje naturalne efekty.

Odwracanie zaznaczenia. Aby odwréci¢ zaznaczenie, wybierz opcje¢ Invert
(Odwrotnos¢). W ten sposob obszary pokryte biatym kolorem stang si¢ czarne,

a czarnym — biale. Tak jak podczas stosowania narzedzia Magic Wand (Rozdzka)
czesto tatwiej odizolowac obszar, ktérego nie chcesz zaznaczaé, niz obszar
przeznaczony do zaznaczenia. Jesli staniesz przed takim problemem, zaznacz
wtedy opcje Invert (Odwrotnosé).

Przechodzenie miedzy wyswietlaniem obrazka a podglqdu. Postuz si¢ dwiema
opcjami umieszczonymi ponizej okna podgladu, aby kontrolowacé jego zawartosé.
Jesli wybierzesz pierwsza opcje — Selection (Zaznaczenie) — bedzie tu wyswietlana
ta maska, ktora zostanie wygenerowana po wcisnigciu klawisza Enter (Win) lub
Return (Mac OS). Jesli wybierzesz opcje Image (Obraz), podglad przedstawi
zmniejszong wersj¢ obrazka.

Wcisnij i przytrzymaj klawisz Ctrl (Win) lub 3 (Mac OS), aby przechodzi¢ miedzy tymi
dwoma rodzajami podgladu. Moja rada: pozostaw wybrang opcje Selection (Zaznaczenie),
a wciskajac klawisz Ctrl lub 8, przechodz do drugiego trybu wyswietlania, gdy bedziesz
chciat obejrze¢ obrazek.

Kontrolowanie zawartosci okna dokumentu. Menu Selection Preview (Podglqd
zaznaczenia) umieszczone u dotu omawianego okna dialogowego umozliwia
wybdr tego, co widzisz w oknie dokumentu. Domys$Inym ustawieniem jest opcja
None (Brak), ktora normalnie wyswietla obrazek w oknie obrazka. Opcja Grayscale
(Skala szarosci) wy$wietla sama maske. Aby zobaczy¢ razem obrazek i maske,
wybierz opcj¢ Quick Mask (Szybka maska). Jesli chcesz obejrze¢ zaznaczenie
na czarnym lub biatym tle, wybierz odpowiednio opcje¢ Black Matte (Czarna
otoczka) lub White Matte (Biata otoczka).
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Cho¢ opcje z grupy Matte (Otoczka) moga wydawac si¢ dziwne, pomagaja sprawdzic,
w jaki sposdb zaznaczony obrazek potaczy si¢ z innym tlem. W lewym gérnym
rogu rysunku 9.30 znajduje si¢ oryginalny obrazek, a po prawej widoczna jest
jego maska w skali szarosci. Na masce zaznaczonymi elementami sg cienie na
ptycie, palcach i nadgarstku, a o$wietlone partie sg niezaznaczone. Dwa widoki
uzyskane po wlaczeniu opcji Matte (Otoczka) umozliwiaja obejrzenie, jak si¢
prezentuje to zaznaczenie na dwoch roznych ttach tak odmiennych od siebie,
jak noc i dzien. Aby dobrac takie ustawienia, ktore zapewnia gladkie przejscie
miedzy obrazkiem a ttem, okre$l parametr Fuzziness (Tolerancja) i wybierz opcje
Black Matte (Czarna otoczka) lub White Matte (Biala otoczka).

Selection Preview (Podglad zaznaczenia):
None (Brak) Greyscale (skala szarosci)

Rysunek 9.30.

Te opcje dostepne

w menu Selection
Preview

(Podglad zaznaczenia)
modyfikuja sposob
przedstawiania
podgladu zaznaczenia
w oknie obrazka

Black Matte (Czamna ofoczka) White Matte (Biala otoczka)

¢ Zaznaczanie z gory ustalonych koloréw. Wybierz odpowiednia opcje z menu Select
(Zaznacz) znajdujacego sie u gory okna dialogowego, aby jako kolor bazowy
zaznaczenia wybra¢ jeden z kolorow podstawowych. Jesli wskazesz dowolna
opcje, oprocz Sampled Colors (Prébkowane kolory), opcja Fuzziness (Tolerancja)
i kroplomierz stang si¢ niedostepne. Wowczas kolory beda okreslane na podstawie
ich zwiazkéw z wybranym kolorem podstawowym. Jesli wybrale$ na przyktad
sktadowa czerwona (Red), program zaznaczy wszystkie czerwone piksele
i czg$ciowo inne kolory w zaleznosci od wartosci czerwonego w nich zawarte;j.
Kolory skladajace si¢ wylacznie z niebieskiego i zielonego nie beda zaznaczone.
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Najbardziej uzyteczng opcja w tym menu jest Out of Gamut (Poza przestrzeniq
koloréw), ktora zaznacza wszystkie kolory na obrazku zapisanym w trybie RGB
lub Lab, ktore nie wchodza w zakres modelu kolorow CMYK. Mozesz zastosowac
te opcje do zaznaczenia i zmodyfikowania kolorow nie mieszczacych si¢

w przestrzeni kolorow CMYK, zanim przekonwertujesz obraz do tego trybu.

¢ Ladowanie i zapisywanie ustawien. Wcisnij przycisk Save (Zapisz), aby zapisa¢
biezace ustawienia na dysku. By otworzy¢ zapisany plik z ustawieniami,
wecisnij klawisz Load (Wczytaj). Aby mozna byto uzywac pliku z ustawieniami
na komputerze PC, musi on mie¢ rozszerzenie . axt.

Po zdefiniowaniu maski wedle uznania wcisnij przycisk OK lub wcisnij klawisz Enter
badZz Return, aby wygenerowa¢ kontur zaznaczenia. Chociaz polecenie Color Range
(Zakres koloru) jest bardziej elastyczne niz narzedzie Magic Wand (Rozdzka), uzyskane

zaznaczenia nie beda wygenerowane lepiej niz w przypadku uzycia innego zautomaty-
zowanego narzedzia. Dlatego tez po narysowaniu konturu zaznaczenia przez program
prawdopodobnie przetaczysz si¢ do trybu szybkiego maskowania i za pomoca narzedzi
do edycji i malowania poprawisz odpowiednio maske.

Jesli juz masz dosy¢ czytania o oknie dialogowym Color Range (Zakres koloru), sprobuj
przyswoic sobie chociaz dziatanie parametru Fuzziness (Tolerancja) i obstuge narzedzia
Eyedropper (Kroplomierz). Ogblnie rzecz biorgc, mozesz zastosowac te narz¢dzia na
dwa sposoby. Jesli zamierzasz utworzy¢ zmigkczone zaznaczenie z gradientowymi krawe-
dziami, przypisz opcji Fuzziness (Tolerancja) wysoka wartos¢, co najmniej 60, i kliknij,
a nastgpnie kliknij po wybraniu kroplomierza dwa lub trzy razy z wcisnigtym klawiszem
Shift. Aby utworzy¢ bardziej precyzyjne zaznaczenie, zastosuj parametr Fuzziness (Tole-
rancja) z wartoscig 40 lub mniejsza, a nastepnie przeciagnij mysza kursor kroplomierza
z wcisnietym klawiszem Shift lub z wcisnietym klawiszem A/t (Option w Mac OS), az
uzyskasz zadowalajaca maske.

Rysunek 9.31 przedstawia kilka przykladowych efektow. Aby wykona¢ obrazki umiesz-
czone po lewej stronie, kliknatem raz kursorem kroplomierza punkt na ptycie CD i ustawi-
fem warto$¢ parametru Fuzziness (Tolerancja) na 40. Do utworzenia obrazkow znajdujacych
si¢ po prawej stronie zwiekszylem wartos¢ parametru Fuzziness (Tolerancja) do 180. Na-
stepnie kliknatem z wcisnietym klawiszem Shift, a pozniej uzylem kroplomierza, klika-
jac z wcisnigtym klawiszem Shiff i jeszcze raz z wcisnigtym klawiszem Alz, aby wybrane
przeze mnie kolory zostaty dokladnie zaznaczone. Gorne obrazki ilustruja efekt wypel-
nienia zaznaczonego obszaru biela. Na dolnych skopiowatem zaznaczenia i wkleitlem je na
identyczne tto przedstawiajace chmury. Na wszystkich czterech przyktadach wyzsze warto-
$ci parametru Fuzziness (Tolerancja) daty bardziej ogolny, migkki efekt, a nizsze wartosci
wykreowaly zaznaczenie bardziej precyzyjne, lecz o ostrzejszych krawedziach.

Polecenie Color Range (Zakres koloru)
— kilka praktycznych wskazowek

4 Mozesz ograniczy¢é obszar obrazka, ktérego dotyczy polecenie Select/Color Range
%’e‘ (ZaznaczlZakres koloru), przez zaznaczenie jego czesci przed zastosowaniem tego

°4:£.4 polecenia. Gdy zaznaczenie juz istnieje, polecenie Color Range (Zakres koloru) maskuje
@ tylko piksele w obrebie zaznaczenia. Takze podglad odzwierciedla to ograniczenie

Zaznaczenia.
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Rysunek 9.31.

Po utworzeniu dwdéch
zaznaczen za pomoca
polecenia Color
Range (Zakres
koloru), jednego

Z niska wartoscia
parametru Fuzziness
(Tolerancja) (po
leweyj), drugiego

Z wysoka (po prawej),
obrysowatem oba
zaznaczenia (u gory)
i wkleitem je na inne
tto (u dotu)

Fuzziness (Tolerancja): 40

Fuzziness (Tolerancja): 180

Mozesz réwniez dodac lub odjaé¢ fragment od istniejacego zaznaczenia za pomoca pole-
cenia Color Range (Zakres koloru). Podczas wybierania tego polecenia wcisnij klawisz
Shift, aby dodac fragment do zaznaczenia, a klawisz Alt (Option w Mac OS), aby odjac.

Jesli podczas tworzenia zaznaczenia zupeknie si¢ zgubisz i stracisz orientacj¢ w tym, co
masz zaznaczy¢, a co hie powinno by¢ objete zaznaczeniem, kliknij kursorem kroplo-
mierza, aby rozpocza¢ wszystko od poczatku. W ten sposob wyczyszczone zostang
wszystkie kolory z zaznaczenia oprocz tych, ktore kliknates. Mozesz réwniez wcisnaé
klawisz Alt (Option w Mac OS), aby przeksztatci¢ przycisk Cancel (Anuluj) w Reset
(Wyzerwj). Jesli weisniesz przycisk z wcisnigtym klawiszem Alt (lub Option), przywrdco-
ne zostang ustawienia w obrgbie okna dialogowego, ktére byly wybrane podczas pierw-
szego zastosowania polecenia Select|Color Range (Zaznacz|Zakres koloru).

Tworzenie niezaleznego kanatu maski

Problemem masek utworzonych w trybie szybkiego maskowania lub za pomoca pole-
cenia Color Range (Zakres koloru) jest ich nietrwatos¢. Program nie potrafi zapamietaé
ich na dluzej, podobnie jak nie jest w stanie pamigta¢, w jaki sposob dane zaznaczenie
zostato wykonane — czy lassem, czy tez r6zdzka.
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Zazwyczaj mozna jako$ to przezy¢. Przeciez zaznaczenie z reguly stosuje si¢ tylko raz,
wiec nie ma powodu do obaw. Lecz jesli utworzenie danego zaznaczenia bylo niezwykle
czasochtonnym przedsigwzieciem? I co wtedy, gdy po kwadransie klikania z wcisnigtym
klawiszem Shift tutaj i przeciagania mysza z wcisnigtym klawiszem A/t tam, dodawania
kilku konturéw w trybie szybkiego maskowania i doprowadzania zaznaczenia do porzadku
Twoj szef nagle zwotuje spotkanie lub rozbrzmiewa dzwonek na obiad? Nie mozesz po
prostu tego wszystkiego zostawi¢, gdy jestes w potowie zaznaczenia. Prozno uzalaé si¢
przed uzytkownikami niezaznajomionymi z Photoshopem, gdyz w ogoéle nie zrozumieja
i nie wyraza Ci wspdlczucia.

Najprostszym rozwiazaniem jest utworzenie kopii zapasowej zaznaczenia, zapisanie
pliku i przejscie do kolejnej fazy Twojego zycia. W zasadzie po kazdych 15 minutach
pracy nad zaznaczeniem powinienes zapisac jej efekty. Licho nie $pi, a 15 minut to zbyt
duzy kawatek zycia, aby go jeszcze powtarza¢ (przecietny cztowiek przezywa tylko
okoto 2,5 miliona kwadranséw, wiec wykorzystaj je madrze!). Przeciez nie dopuscitbys
do tego, aby 15 minut edycji obrazka poszlo w niepamig¢¢ bez zapisania, a zasady nie
zmieniaja si¢ tylko dlatego, ze teraz pracujesz nad zaznaczeniem.

Zapisywanie konturu zaznaczenia do kanatu maski

Ponizsze ¢wiczenie przedstawia sposdb tworzenia kopii zapasowej zaznaczenia w nie-
zaleznym kanale maski, czyli w dowolnym kanale niewchodzacym w sktad wymaga-
nych do definiowania obrazka kolorowego lub obrazka w skali szarosci. Kanaty maski
zapisywane sg wraz z samym obrazkiem, dzieki czemu moga by¢ uznane za bezpieczne
i stabilne rozwigzanie.

Cwiczenie: przenoszenie zaznaczenia do niezaleznego kanatu

1. Przeksztalé zaznaczenie w kanal maski. Mozesz w tym celu zastosowac polecenie
Select|Save Selection (Zaznacz|Zapisz zaznaczenie), mozesz tez klikna¢ prawym
przyciskiem myszy w oknie obrazka i z menu kontekstowego wybra¢ polecenie
Save Selection (Zapisz zaznaczenie), ktore zapisuje zaznaczenie jako maske’
(w Mac OS musisz klikna¢ z wcisnietym klawiszem Control). Wyswietli si¢
wodwcezas okno dialogowe przedstawione na rysunku 9.32, w ktorym nalezy okreslic,
gdzie chcesz umiesci¢ maske. W wiekszosci przypadkow maske najlepiej zapisac
w oddzielnym kanale wewnatrz biezacego obrazka. W tym celu upewnij sie,
7e nazwa biezacego obrazka widoczna jest w menu Document (Dokument).
Nastepnie z menu Channel (Kanal) wybierz pozycje New (Nowy), wpisz
nazwe kanatu i wcisnij klawisz Enter lub Return.

Jesli cheesz zastapic¢ stary kanal, wybierz jego nazwe z listy Channel (Kanaft).
Udostegpnione wtedy zostang opcje znajdujace si¢ u dotu okna dialogowego,
pozwalajace na dodanie maski do kanatu, odjecie jej lub znalezienie przecigcia
(czgsci wspdlnej) z kanatem. Opcje te dziataja w podobny sposdb do funkcji
dostepnych podczas przeksztalcania $ciezki w kontur zaznaczenia (co zostato
omowione w poprzednim rozdziale) z tym wyjatkiem, ze tacza maski razem.
Rezultat jest taki jak po dodaniu, odjeciu lub przecigciu si¢ konturéw zaznaczenia,
tyle ze wyrazony w formie maski.

? Polecenic to jest dostgpne w podrecznym menu, gdy aktywne jest jedno z narzgdzi do zaznaczania — przyp. red.
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Rysunek 9.32. Save Selection

Okno dia/OgOWe Destination o )
Save Selection Document:  The Fottling | 5 Cancel
(Zapisz zaznaczenie) Channel:  Existing Mask | 5]

umoZliwia

przeksztatcenie

konturu zaznaczenia Operation

w maske i zapisanie $ Replace Channel

Add to Channel Liyers | Channels . Paths 3

go w nowym lub
istniejacym kanale

Subtract from Channel

Intersect with Channel

e

- Existing Hask 4 “'

_T_. .

Utwérz zaznaczenie Usun kanat

Utworz kanat Nowy kanat

Inna metoda polega na zapisaniu maski do oddzielnego dokumentu w trybie
Multichannel (Wielokanalowy). W tym celu z listy Document (Dokument) wybierz
pozycje New (Nowy) i wcisnij klawisz Enter badz Return.

% Co za zatrzesienie opcji! Jesli zalezy Ci wytgcznie na zapisaniu wtasnie utworzonego
o zaznaczenia do nowego kanatu, nie musisz zadrecza¢ sie poleceniem Save Selection
"ﬁ“} (Zapisz zaznaczenie), a tym bardziej oknem dialogowym. Wystarczy klikngé ikone tworzenia
) kanatu na podstawie aktualnego zaznaczenia umieszczong u dotu palety Channels
(Kanaty) (zostata opisana na rysunku 9.32). Wéwczas program automatycznie utworzy
nowy kanat, przeksztatci zaznaczenie w maske i umiesci jg w kanale.

Bez wzgledu na zastosowang metode kontur zaznaczenia pozostanie nietknigty.

2. Obejrzyj maske w palecie Channels (Kanaly). W tym celu kliknij odpowiednia
nazwe kanalu w palecie Channels (Kanaly) — do nowego kanatu automatycznie
zostala przypisana nazwa Alpha 1 (Alfa 1), chyba ze nadates mu inna. Jak widac
na rysunku 9.32, zastapitem zawarto$¢ kanatu o nazwie Existing Mask zawarto$cia
nowa, z moja maska.

Ten punkt nie jest oczywiscie obowiazkowy. Nie musisz oglada¢ kanatow masek,
aby ich uzywa¢. Zalezato mi tylko na tym, abys zapoznat si¢ z wygladem maski

i przywykt do sposobu jej przedstawiania. Pamigtaj — biaty kolor reprezentuje
zaznaczenie, czarny — obszar niezaznaczony, a szary okre$la czg$ciowe zaznaczenie.

% Jesli nie nazwate$ maski w punkcie 1., a chciatbys to uczyni¢ teraz, dwukrotnie
kliknij pozycje Alpha 1 (Alfa 1) w palecie Channels (Kanaty) i w wywotanym oknie
"ﬁ; dialogowym wpisz nowa nazwe.

3. Powrdé¢ do standardowego trybu edycji obrazka, klikajac kanatl laczny,
czyli pierwsza pozycje w palecie Channels (Kanaly). A jeszcze lepiej zrobisz,
gdy wcisniesz klawisze Crrl+1 (38+1 w Mac OS) podczas edycji obrazka w skali
szaro$ci lub Crrittylda (38+tylda w Mac OS), jesli edytowany obrazek jest kolorowy.
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4. Zapisz obrazek na dysku, aby przechowa¢ zaznaczenie jako czes$é pliku. Wiele
réznych formatdw, takich jak PICT, Pixar, PNG, TIFF, Targa, PDF i wtasny format
Photoshopa, obstuguje obrazki zapisane w trybie kolorow RGB z dodatkowym
kanatem maski. Lecz jedynie format 7/FF, PDF i format Photoshopa daja sobie
rade z wigksza liczba kanatéw niz cztery — wszystkie trzy zapisuja maksymalnie
do 56 kanatéw. Ja do zapisywania obrazkow z maskami stosuj¢ zazwyczaj format
TIFF z kompresja LZW.

Zaréwno wiasny format Photoshopa, jak i TIFF kompresuja maski, w wyniku czego zaj-
muja one znacznie mniej miejsca na dysku. Format Photoshopa kompresje wykonuje auto-
matycznie, natomiast podczas zapisywania obrazka w formacie TIFF nalezy pamigtac
o0 zaznaczeniu opcji LZW Compression (Kompresja LZW). W obu przypadkach kompresja
tego typu jest absolutnie bezpieczna — nie zmienia w obrazku ani jednego piksela, a tylko
zapisuje kod w bardziej wydajny sposdb.

Jesli wykonate$ ¢wiczenie dotyczace tworzenia strzatek gradientowych z wczesniejszej

%, czesci tego rozdziatu, wiesz juz, ze mozesz zapisac takze szybkg maske w oddzielnym

f’ﬁ"} kanale w celu wielokrotnego jej stosowania. Na wszelki wypadek powtérze tutaj sposdb

‘ wykonania tej operacji. Po przejsciu do trybu szybkiego maskowania w palecie Channels

(Kanaty) wysSwietlona zostaje pozycja Quick Mask (Szybka maska). Kursywa wskazuje
na tymczasowy charakter tego kanatu. To oznacza, ze kanat nie zostanie zapisany razem
z obrazkiem. Aby sklonowa¢ jego zawartos$¢ do nowego, statego kanatu, przeciagnij
myszg pozycje Quick Mask (Szybka maska) na ikone z symbolem strony umieszczona
w dolnej czesSci palety Channels (Kanaty). Na koniec zapisz obrazek w formacie TIFF
lub wtasnym formacie Photoshopa i kopia zapasowa jest juz gotowa.

Przeksztatcanie maski w zaznaczenie

Aby odzyska¢ zaznaczenie utrwalone w postaci kanatu, zastosuj polecenie Select|Load
Selection (Zaznacz|Wezytaj zaznaczenie). Wowczas wyswietlone zostanie okno dialo-
gowe prawie identyczne z tym, ktdre przedstawiam na rysunku 9.32. Okno dialogowe
polecenia Load Selection (Wczytaj zaznaczenie) rozni si¢ od wspomnianego tylko tym,
ze zawiera opcje Invert (Odwrotnos¢). Zaznacz dokument i kanal zawierajacy maske,
ktéra cheesz zastosowac. Mozesz dodaé ja do biezacego zaznaczenia (Add to Selection
(Dodaj do zaznaczenia)), odjaé ja (Substract from Selection (Odejmij od zaznaczenia))
lub przecia¢ z zaznaczeniem (Intersect with Selection (Przetnij z zaznaczeniem)). Aby
odwroéci¢ zaznaczone i niezaznaczone czesci maski, wybierz opcje Invert (Odwrotnosé).

A jak mozna unikna¢ spotkania z poleceniem Load Selection (Wezytaj zaznaczenie)?
W palecie Channels (Kanaty) kliknij z wcisnietym klawiszem Ctrl (Win) lub 3 (Mac OS)
nazwe kanatlu zawierajacego maske, jakiej chcesz uzy¢. Jesli na przyktad klikniesz z wci-
$nietym klawiszem Ctr/ pozycje Existing Mask przedstawiong na rysunku 9.32, program
zastosuje odpowiedni kontur zaznaczenia w oknie obrazka.

Kanaty sktadowych koloru, podobnie jak kanaty masek, mozna przeksztalca¢ w zazna-
czenia. Jesli na przyktad zamierzasz zaznaczy¢ czarne piksele na fragmencie zeskanowa-
nego rysunku w skali szaro$ci, kliknij z wcisnigtym klawiszem Ctr/ (Win) lub 88 (Mac OS)
pierwsza pozycje w palecie Channels (Kanaly). W ten sposob zostana zaznaczone biate
piksele. Teraz wcisnij klawisze Ctrl+Shifi+1 (38 +Shifi+1 w Mac OS) (lub zastosuj polecenie
Select|Inverse (Zaznacz| Odwrotnos¢)), aby odwroci¢ zaznaczenie i wybra¢ czarne piksele.
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‘134 Zaczekaj, to jeszcze nie wszystko.
'S,
%Aﬁ,% ¢ Aby przeksztatci¢ kanat w zaznaczenie, wcisnij klawisze Ctrl+Alt+numer
@& kanatu (Win) lub #+Option+numer kanatu (Mac OS). Gdy na przyktad

wcisne klawisze Ctrl+Alt+4, pracujac nad moim obrazem, to przeksztatcony
W zaznaczenie zostanie kanat o nazwie Existing Mask przedstawiony
na rysunku 9.32.

¢ Mozesz réwniez wybra¢ kanat i klikna¢ ikone tworzenia zaznaczenia na
podstawie kanatu umieszczong w dolnym lewym rogu palety Channels
(Kanaty). Lecz dla mnie to zbyt wiele zachodu.

4 Aby doda¢ maske do biezacego konturu zaznaczenia, kliknij z weisnietymi
klawiszami Ctrl+Shift (Win) lub & +Shift (Mac 0OS) nazwe kanatu w palecie
Channels (Kanaty).

¢ Aby odja¢ maske od zaznaczenia, kliknij nazwe kanatu z wcisnietymi
klawiszami Ctrl+Alt (Win) lub $+Option (Mac 0S).

¢ Aby odnaleZ¢ czes¢ wspdlng zaznaczen, kliknij z wcisnietymi klawiszami
Ctrl+Shift+Alt (Win) lub 3 +Shift+/ (Mac 0S).

Ogladanie maski i obrazka

W Photoshopie mozna oglada¢ dowolny kanal maski wraz z obrazkiem, tak jak maske
i obrazek razem w trybie szybkiego maskowania. W tym celu kliknij pierwsza kolumng
w palecie Channels (Kanaly) przy nazwie wybranego kanalu alfa, aby wlaczy¢ wyswie-
tlanie (w pustym dotad okienku pojawi si¢ symbol oka). Gdy oko znajduje si¢ obok nazwy
kanatu, oznacza to, ze dany kanat jest widoczny. Jesli wlasnie ogladasz obrazek, kliknij
przed nazwa kanatu maski, aby zobaczy¢ maske jako potprzezroczysta kolorowa nakladke,
tak jak w trybie szybkiego maskowania. Jesli na ekranie widoczna jest tylko zawartos$¢
kanalu maski, kliknij przed nazwa kanatu tacznego, aby rowniez go uwidocznic.

Gdy maska jest aktywna, mozesz wyswietla¢ i ukrywaé obrazek (kanat taczny), wciskajac
%, klawisz tyldy (~). Niewielu uzytkownikéw wie o tym skrécie, lecz warto go zapamietacé.
f’ﬁ"} Skrét ten dziata bez wzgledu na to, czy paleta Channels (Kanaty) jest otwarta, czy
‘ zamknieta i utatwia skoncentrowanie sie na masce bez koniecznosci ,jezdzenia”
myszg po catym ekranie.

Uzycie kanalu maski rézni si¢ od pracy w trybie szybkiej maski tym, ze podczas jedno-
czesnego ogladania obrazka i kanalu maski mozna edytowac albo obrazek, albo kanal.
Jednoczes$nie da si¢ edytowac nawet dwie lub wigcej masek. Aby wybra¢ kanat do edycji,
kliknij jego nazwe w palecie. Jesli chcesz edytowac jednoczesnie dwa kanaty, kliknij
nazwe pierwszego, a nastgpnie — z wcisnigtym klawiszem Shift — nazwe drugiego.
Wszystkie nazwy aktywnych kanatéw sa pod$wietlone.

Kolor i przezroczystos¢ kazdej maski mozna zmienia¢ niezaleznie od innych kanatow
masek i trybu szybkiej maski. W tym celu dwukrotnie kliknij nazwe kanatu maski lub
z menu palety Channels (Kanaly) wybierz pozycje Channel Options (Opcje kanatu)
(pozycja ta jest niedostgpna podczas edycji standardowego kanalu koloru, takiego jak
czerwony (Red), zielony (Green), niebieski (Blue), niebieskozielony (Cyan), purpurowy
(Magenta), z6tty (Yellow) lub czarny (Black)). Wyswietlone zostanie okno dialogowe
zblizone wygladem do przedstawionego na rysunku 9.11, zawierajace dodatkowo pole
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Name, ktére umozliwia zmiane nazwy kanalu maski. Mozesz teraz edytowa¢ kolorowa
naktadke, zgodnie z instrukcjami podanymi wczesniej w tym rozdziale, w podrozdziale
,»Edycja czerwonej naktadki”.

Jesli kiedykolwiek bedziesz chciat edytowaé kontur zaznaczenia wewnatrz kanatu
%, maski za pomoca narzedzi do malowania i edyc;ji, kliknij ikone trybu szybkiej maski
f’ﬁ"} w przyborniku. Moze to przypominaé chinskie pudetka, lecz tryb szybkiej maski dostepny
‘ jest nawet podczas pracy w kanale maski. Upewnij sie, czy kolor kanatu maski r6zni
sie od koloru szybkiej maski, aby$ sie nie pomylit.

Tworzenie maski z obrazka

Do tej pory wszystko, co omdéwili§my w tym rozdziale, byto dosy¢ proste. Teraz nadszedt
czas na przyjrzenie si¢ pracy profesjonalistow. Te cze$¢ rozdzialu poswigcimy procesowi
tworzenia maski zlozonego obrazka. Dowiesz sie, w jaki sposdb zaznacza si¢ obrazek,
o ktérym nigdy w zyciu nie pomyslatbys, ze bedziesz umiat go zaznaczy¢é — obraz wy-
peliony po brzegi drobnymi szczegdtami, takimi jak liscie, rozwiane nitki, malenkie
kamyczki czy wlosy.

Rzu¢ okiem na rysunek 9.33, a zrozumiesz, o co mi chodzi. Z ta matq $licznotka wiaza
si¢ trzy problemy: zblakane pasemka wlosow opadajace jej na czoto i ramiona, istna tecza
koloréw na sukience i szeroki zakres pozioméw jasnosci tta. Te dwa ostatnie elementy
mozesz podziwia¢ w petnej krasie na rysunku 9.3 na kolorowej wktadce. Wyobrazasz
sobie zaznaczenie ktoregos z nich lassem lub r6zdzka? To niewykonalne. Jak wida¢ na
rysunku 9.33, narzedzia te nie sa wystarczajaco precyzyjne. Sukienka i tlo maja zbyt wiele
wspolnych koloréw, aby gumka tlta mogta zadziata¢. Nawet nie mysl o narzedziu Pen
(Pioro) — gdy zakonczysz zaznaczanie wlosow, bedziesz wymagac leczenia psychia-
trycznego. Krawedzie nie sa za$ wystarczajaco wyraziste, aby mozna si¢ bylo porato-
wac poleceniem Select|Color Range (Zaznacz|Zakres koloru).

Jakie jest rozwigzanie tego problemu? Reczne maskowanie. Chociaz style maskowania
poszczegblnych uzytkownikéw Photoshopa sa rownie zréznicowane co ich style artystyczne,
kilka wyprobowanych zasad dziata w kazdym przypadku. Po pierwsze, przejrzyj kanaty
obrazka, aby odnalez¢ kanat najlepiej nadajacy si¢ do umieszczenia w nim maski. Wyszukaj
kanat o duzym kontrascie zwlaszcza wokot krawedzi. Kolejnym krokiem bedzie jego sko-
piowanie i podniesienie kontrastu za pomoca polecenia Image|Adjustments|Levels (Obrazek|
Dopasuj|Poziomy) (niektérzy uzytkownicy wola polecenie Image|Adjustments|Curves
(Obrazek| Dopasuj|Krzywe), lecz polecenie Levels (Poziomy) jest prostsze w uzyciu). Nastep-
nie pomaluj wnetrze zaznaczenia, az uzyskasz zadowalajaca Ci¢ maske.

Jedyny sposob na zaznajomienie si¢ z procesem maskowania to sprobowa¢ samemu.
W ponizszym ¢wiczeniu przedstawitem mdj sposéb maskowania obrazka z dziewczynka
i wklejania go na inne tto. Koncowy efekt jest tak realistyczny, ze przysiagibys, iz ona
sie tam urodzita.
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Rysunek 9.33. Rezultaty prob usunigcia tha. .. za pomocg magnetycznego lassa,
Ta dziewczynka ' . - :
moze i wyglada
uroczo, ale te
wszystkie detale

i niewyraZne

przejscia na

fotografii to za wiele
dla narzedzi selekcji

i wyodrebniania
dostepnych

w Photoshopie.

W tym przypadku
maske trzeba utworzy¢
recznie

... oraz gumki tta.

je wszystkie!

Cwiczenie: zaznaczanie przerazajaco skomplikowanego obrazka
Z zastosowaniem maski

1. Przejrzyj kanaly kolorow. Wcisnij klawisze Crrl+1 (38+1 w Mac OS), aby
obejrze¢ kanat koloru czerwonego, Ctri+2 (38+2) — zielonego i Ctri+3 (388+3)
— niebieskiego. Ten akurat obrazek zapisany jest w trybie RGB, lecz obrazki
w trybie kolorow CMYK i Lab mozna przejrze¢ w ten sam sposob. Jesli edytujesz
obrazek w skali szaro$ci, masz do wyboru tylko jeden kanat — czarny (Black).

Rysunek 9.34 przedstawia trzy kanaly obrazka w trybie RGB. Z nich wszystkich
w kanale koloru zielonego widoczny jest najwigkszy kontrast miedzy wlosami,
sukienka, a tlem. To nie za wiele, ale lepsze niz nic.



Rozdziat 9. ¢ Maskowanie i wyodrebnianie elementéow obrazu 473

Rysunek 9.34. Czerwony Zielony Niebieski
Z trzech kanatow
koloru kanat koloru
Zielonego oferuje
najwiekszy kontrast
miedzy wtosami,
sukienka i ttem.
Uwierz mi na stowo

2. Skopiuj wybrany kanal. Przeciagajac mysza, przenies$ kanat na ikong z symbolem
strony znajdujaca si¢ w dolnej czgsci palety Channels (Kanaly) (pracujac nad
obrazkiem z dziewczynka, skopiowatem kanat zielonego koloru). Teraz mozesz
pracowac¢ nad tym kanatem bez uszkadzania samego obrazka.

3. Zastosuj polecenie Filter|Other|High Pass (Filtr|Inne|Gornoprzepustowy).
Teraz nalezy uwidoczni¢ krawedzie na obrazku, aby$ nie musial na nie rgcznie
»polowac”. A gdy mowa o krawedziach, to tak naprawde mowa o filtrach,
gdyz wszystkie narzedzia do wykrywania krawedzi dostepne w Photoshopie
umieszczone zostaty w menu Filter (Filtr). Masz do dyspozycji rézne filtry do
wyszukiwania i edycji krawedzi: Unsharp Mask (Maska wyostrzajqca), Find
Edges (Znajdz krawedzie) i wiele innych, ktore zostang oméwione w rozdziale
10.1 11. Lecz najlepszym filtrem do wyszukiwania krawedzi wewnatrz maski
jest Filter|Other|High Pass (Filtr|Inne|Gornoprzepustowy).

Polecenie High Pass (Gornoprzepustowy) zamienia pewne obszary obrazka w kolor
szary. Chociaz sama nazwa brzmi dosy¢ dziwnie, polecenie to jest catkiem
praktyczne. Nadaje ono elementom niebedacym krawedziami szary kolor,
pozostawiajac krawedzie nietknigte. W ten sposdb elementy bedace krawedziami

i elementy, ktore nimi nie sa, podzielone zostaja na dwa obszary o zréznicowane;j
jasnosci w oparciu o warto$¢ parametru Radius (Promien) z okna dialogowego
High Pass (Gornoprzepustowy). W przeciwienstwie do wigkszosci filtrow niska
warto$¢ parametru Radius (Promien) daje bardziej wyrazisty efekt niz wysoka

i w rezultacie odnajduje wigcej krawedzi.

Rysunek 9.35 przedstawia oryginalny kanat koloru zielonego po lewej stronie

i wynik zastosowanie filtra High Pass (Gornoprzepustowy) po prawej. Dla parametru
Radius (Promien) wybralem warto$¢ 10, ktdra jest catkiem mila, umiarkowang
liczba. Im mniejsza wartos¢ podasz, tym wigcej krawedzi zostanie znalezionych
i tym wigcej bedziesz mie¢ pracy. Wartos¢ 3 dla parametru Radius (Promien) tez
jest odpowiednia, tyle ze wypetnienie maski zajmie Ci jakas godzine. Wartos$¢ 10
oznacza powstanie mniej doktadnej maski, lecz jesli cenisz swdj czas, jest to
rozsadniejszy wybor.
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Filtr géroprzepustowy, Promien: 10 pikseli

Radius: |10.0 | pixels

=

Rysunek 9.35. Po skopiowaniu kanatu zielonego koloru (po lewej) zastosowatem filtr High Pass
(Gornoprzepustowy) o wartosci parametru Radius (Promien) wynoszacej 10, aby podswietlic krawedzie
na obrazku (po prawej)

4. Zastosuj polecenie Image|Adjustments|Levels (Obrazek|Dopasuj|Poziomy)

(Ctrl+L w Windows, $+L w Mac OS). Polecenie to pozwoli zwigkszy¢ kontrast
obrazka. Chociaz zostato ono szczegétowo omowione w rozdziale 17., podam
tutaj skrocong wersje: w oknie dialogowym Levels (Poziomy) zwigksz pierwsza
warto$¢ parametru /nput Levels (Poziomy wejscia), aby przyciemnic¢ ciemne
kolory, i zmniejsz trzecia wartos¢ parametru /nput Levels (Poziomy wejscia),

aby rozjasnic¢ jasne kolory (na razie nie przejmuj si¢ srodkowa wartoscia).

Rysunek 9.36 przedstawia wynik zwigkszenia pierwszej wartosci parametru /nput
Levels (Poziomy wejscia) do 110 i zmniejszenia trzeciej do 155. Jak wida¢ na obrazku
po lewej, w ten sposdb znacznie zwigkszony zostal kontrast miedzy bialymi wlosami
i czarnym tlem.

Aby zademonstrowac, jak wazne jest zastosowanie polecenia High Pass
(Gornoprzepustowy) w tym ¢wiczeniu, na obrazku po prawej stronie z rysunku 9.36
przedstawilem maske tworzong bez uzycia tego filtra. Zastosowatem te same wartosci
parametru Input Levels (Poziomy wejscia) co na lewym obrazku, a jednak
obrazek jest rozmyty, a krawedzie ledwo widoczne. No i spojrz na te wlosy.
Absolutnie nie do przyjecia.

. Odnajdz krawedzie. W wyniku uzycia filtra High Pass (Gornoprzepustowy)

i polecenia Levels (Poziomy) uzyskate$ skomplikowang kolorowanke. Od tego
momentu wszystko zalezy od sztuki rysowania bez wyjezdzania za linie. Musisz
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Rysunek 9.36.

A oto wyniki
zastosowania
polecenia Levels
(Poziomy) na masce
Z filtrem High Pass
(Gornoprzepustowy)
(po lewej) i bez (po
prawej). Jak widac,
dzieki zastosowaniu
filtra krawedzie
staty sie jeszcze
bardziej wyraziste

Efekt wydania polecenia Levels (Poziomy)

po zastosowaniu filtra gérnoprzepustowego. Rezultaty wydania samego polecenia Levels.

Input Levels: [110 |[1.00 |[155

si¢ jednak upewni¢, ze uzyskane linie sa ciagte. Na przyktad w moim przypadku
krawedzie wlosow zostaty odwzorowane przez czarne linie na biatym tle, ale
sukienka reprezentowana byla przez biate linie na czarnym tle. Aby rysunek byt
spdjny, zaznaczytem lassem gltéwna czes¢ sukienki i wybratem z menu polecenie
Image|Adjustments|Invert (Obrazek|Dopasuj|Odwrotnosé) (Ctrl+1 w Windows,
#-+7w Mac OS). Spowodowalo to zamienienie miejscami obszaroéw czerni

i bieli. Sadzac po pierwszej ilustracji na rysunku 9.37, obrazek wyglada teraz
gorzej, ale fatwiej sledzi¢ krawedzie.

. Zastosuj lasso do usunigcia niepotrzebnych elementéw. Aby uproscic cata
sytuacje, musisz pozby¢ sig tych elementow obrazu, ktérych na pewno nie bedziesz
potrzebowat. Interesuje Cig tylko obszar, w ktérym dziewczynka styka si¢ z tlem
— gléwnie w okolicach wlosow i sukienki. Wszystko inne ma by¢ czarne lub biate.

Na drugim obrazku na rysunku 9.37 zaznaczytem ogolnie postac, klikajac

po wybraniu narzgdzia lassa z wcisnigtym klawiszem A/t (Option w Mac OS).
Nastepnie wypetnitem ja biatym kolorem, wciskajac klawisze A/t+Backspace
(Option+Delete w Mac OS).

Na rysunku 9.38 zaznaczylem obszar lezacy poza dziewczynka i wypehilem go
biela, naciskajac Ctrl+Backspace (38 +Delete w Mac OS). Zwro¢ uwage, Ze za
pomoca lassa moglem zrobi¢ wiele, ale nie wszystko. Zwlaszcza obszary ,,wewnatrz
wlosow” i wokot prawego rekawa wymagaja starannej edycji pedzlem.

Pamietaj o wcisnieciu klawiszy Ctrl+D (38+D w Mac OS), aby usuna¢ zaznaczenie
przed przejsciem do kolejnego punktu.
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Rysunek 9.37. Odwrd¢ obszar sukienki Zaznacz wzdiuz brzegow i wypetnij czemia

Aby upewnic¢ sie,

Ze otrzymamy
ciggta linie miedzy
pierwszoplanowym
obiektem a ttem,
zaznaczytem lassem
obszar sukienki

i odwrécitem go

(po lewej). Nastepnie
zaznaczytem wnetrze
dziewczynki

i wypetnitem je
czarnym kolorem
(po prawej)

Problematyczne
obszary
W powiekszeniu

Rysunek 9.38. Zaznaczajac obszar lezacy poza dziewczynka i wypetniajac go biela, mogtem wpro-
wadzi¢ wyraZny podziat miedzy obiektem pierwszoplanowym a ttem. Jednak w dalszym ciggu pozostato
troche problematycznych krawedzi zaznaczonych na rysunku koteczkami

7. Pomaluj pedzlem wnetrza linii. Jest to najbardziej czasochfonna czg$¢ ¢wiczenia.
Teraz Twoim zadaniem bedzie pomalowanie wnetrza linii, tak aby piksele krawedzi
staly sie czarne lub biate. W przypadku tego obrazu postuzylem si¢ twarda koncéwka
pedzla o szerokosci okoto 5 do 10 pikseli. Za pomoca klawisza X zmieniatem kolor
narzedzia z bialego na czarny i na odwro6t. Pierwszy obrazek z rysunku 9.39
przedstawia efekt mojej pracy. Jak wida¢, samowolnie zadecydowatem, w ktorych
miejscach wlosy sa na tyle geste, ze nie bedzie przez nie przeswitywac tlo.



Rozdziat 9. ¢ Maskowanie i wyodrebnianie elementéw obrazu

Rysunek 9.39. Oczyst krawedzie
Z problematycznymi
obszarami obrazu
poradzitem sobie
dzieki zastosowaniu
pedzia (po leweyj).

Nastepnie

odwrdcitem cata
maske, tak aby
obszar wewnatrz
postaci stat sie biaty,
a obszar poza nig

— czarny (po prawej).

W zaleznosci

od sposobu, w jaki
bedziesz malowat

swoja maske,

by¢ moze uda Ci sie
omingc 8. punkt

10.

11.

Odwroc maske, by uzyskat jej ostateczng wersje

Mozesz nie zgodzi¢ si¢ z niektérymi moimi pociagnigciami pedzla. Ale wiesz
co? Nie ma to najmniejszego znaczenia. Mimo wszystkich ewentualnych
niedociagnig¢, moja maska catkiem dobrze nadaje si¢ do zaznaczania postaci
dziewczynki i jej niesfornych wloséw, co juz wkrétce udowodnig.

. Odwro¢ maske. By¢ moze bedziesz mogt pominaé ten punkt, zalezy to od tego,

jak beda wygladaty krawedzie postaci po zastosowaniu filtra gérnoprzepustowego.
W moim przypadku uzyskalem czarny zarys postaci na biatym tle. Chce jednak
zaznaczy¢ dziewczynke, a nie tto, wigc to ona musi by¢ zaznaczona na bialo. Dlatego
tez nacisnatem Ctrl+1 (8 +1 w Mac OS), aby zamieni¢ ze soba miejscami
obszary czerni i bieli. Jezeli pierwszoplanowy element Twojego obrazu bedzie
zaznaczony na biato juz po ukonczeniu kroku 7., pomin ten punkt.

. Przejdz do widoku tacznego. Wcisnij klawisze Ctrl+tylda (Win) lub 38+tylda

(Mac OS), a jesli pracujesz nad obrazkiem w skali szarosci, wcisnij Ctrl+1 (36+1).
A tak przy okazji, nadszed} czas na zapisanie obrazka, jesli do tej pory tego
nie zrobiltes. Pamigtaj, Swietnie nadaje si¢ do tego format T/FF.

Kliknij kanal maski z wci$nigtym klawiszem Crzrl (Win) lub 3 (Mac OS),
aby przeksztalci¢ go w zaznaczenie. Maska jest juz gotowa.

Przeciagajac mysza z wciSnietym klawiszem Ctrl (Win) lub 38 (Mac OS),
przemies$¢ zaznaczenie i upus¢ je na inny obrazek. Rysunek 9.40 przedstawia
efekt upuszczenia postaci dziewczynki na tto przedstawiajace gigantyczna,
pomaranczowa dyni¢ podobna do tej, ktéra trzyma ona w rekach. Dzigki
zastosowaniu maski dziewczynka w nowym $rodowisku wyglada tak naturalnie,
jak w poprzednim. Kto$, kto nie zna mozliwosci Photoshopa, mdgltby nie uwierzy¢,
ze dziewczynka nie zostata w tym miejscu sfotografowana. Lecz je$li rzucisz
okiem na rysunek 9.33, mozesz potwierdzi¢, ze obrazek przedstawiony na rysunku
9.40 jest naprawdg sztucznie wykonang kompozycja. Aby obrazek lepiej si¢
sprzedal, domalowatem kilka dodatkowych wlosow, ale Ty nie musisz by¢

az tak drobiazgowy. Po prostu mam bzika na tym punkcie.
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Rysunek 9.40.
Dzieki maskowaniu
dziewczynka
rozpoczeta Zycie

na nowej, ustanej
dyniami Sciezce.
Corka marnotrawna
wrocita!

Czarno-bialy rysunek 9.40 wyglada dobrze, lecz, szczerze méwiac, kompozycje kolorowe
moga nie by¢ tak udane. Czgstym problemem sa w tym przypadku obwodki wokdt postaci.
Rozwiazaniem moze by¢ naniesienie pedzlem koloréw z tla. Popatrz na obrazek z dziew-
czynka z ilustracji 9.3 na kolorowej wktadce. Wybratem narzedzie Brush (Pedzel) w trybie
mieszania Color (Kolor), kliknatem z wcisnigtym klawiszem A/t (Option w Mac OS)
warstwe Background (Tlo), aby pobra¢ kolory z nowego tfa i naniostem je na wlosy. Po
minucie czy dwoch takiego malowania udato mi si¢ uzyska¢ ostateczny portret dziew-
czynki. Jesli to nie jest perfekcyjna kompozycja, to juz sam nie wiem, co nig jest.



