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e Korzystanie z warstw, historii i akcji
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e Qbrdbka portretow — retusz i kolorowanie

» Naprawianie starych fotografii
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* Tworzenie internetowej galerii fotografii
Jesli uzywasz Photoshopa CS do obrébki cyfrowych fotografii, koniecznie przeczytaj
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Rozdziat 3.
Edycja fotografii czarno-biate]

Wykonujac zdjecia cyfrowym aparatem
fotograficznym mozemy uzyska¢ niesa-
mowite, wzbudzajace podziw fotografie
czarno-biate. Dzigki mozliwosci zrobienia
ujecia w kolorze, a nastepnie przeksztal-
cenia go w programie do edycji na obraz
czarno-bialy mamy duzo wiekszy wplyw
na ostateczny efekt niz w przypadku zdje¢
robionych na tradycyjnym filmie z uzyciu
kolorowych filtréw. Powszechnie dostgpne
stajg si¢ réwniez rewolucyjne, nowe dru-
karki atramentowe z fantastycznymi mono-
chromatycznymi zestawami atramentéw.
Daja one $wietne czarno-biale wydruki o ar-
chiwalnej jakosci i cechach, ktére konkuruja
i czesto przewyzszaja cechy tradycyjnych,
opartych na chemicznej obrébce, odbitek.
Jesli lubisz fotografie czarno-bialy, przeczy-
tasz ten rozdzial z przyjemnoscia.

W pierwszym projekcie tego rozdziatu
opisalem kilka metod konwersji koloro-
wych fotografii na czarno-biale z duzo
wickszg kontrola, niz to bylo kiedykol-
wiek mozliwe przy pomocy wszystkich
sprytnych, klasycznych technik i ré6znych rodzajéw papieru uzywanych w tradycyjnej
fotografii. W nastepnych trzech projektach demonstruje, jak mistrz fotografii i druku
Phil Bard uzyskuje swoje wspaniale czarno-biale zdjecia. W kolejnych projektach poka-
zalem fotografie tonalne Scotta Dingmana pochodzace z jego portfolio. Ostatni projekt
zawiera kilka wskazowek, jakie mozna wykorzysta¢, aby ,,przyku¢” uwage do swoich
czarno-biatych fotografii.




Projekt 14. Konwersja fotografii kolorowej
na czarno-biatq

Rysunek 14.1. (patrz kolorowa wkiadka) Rysunek 14.2. (patrz kolorowa wkiadka)

Jesli uzyjemy czarno-biatego filmu do wykonania zdje¢, uzyskamy czarno-biate
fotografie. Jesli uzyjemy kolorowego filmu lub aparatu cyfrowego w trybie kolor,
mozemy uzyskaé kolorowe lub doskonate czarno-biate fotografie! Konwertujac
zdjecia w Photoshopie mamy duzo wickszy wplyw na to, jak beda wygladaly
czarno-biate obrazy. Naprawde, chyba nie warto juz robi¢ zdje¢ na filmie czarno-

biatym.

Istnieje co najmniej siedem podstawowych technik przeksztatcenia kolorowe;j
fotografii w czarno-biatg w Photoshopie i wiele ich odmian. Oto one:

1. Przeksztalcenie poprzez konwersje na obraz w skali szaro$ci poleceniem
Image/Mode/Grayscale (Obrazek/Tryb/Skala szarosci). Jest to najprostsza
metoda, ale najczesciej dajgca mniej ciekawe rezultaty.

2. Odbarwienie za pomocg polecenia Image/Adjustments/Desaturate
(Obrazek/Dostosuj/Usuri kolor) (Shifi + Cirl + U PC, Shifi + Cmd + U Mac).
Zamiennie mozna uzy¢ polecenia Inmage/Adjustments/Hue/Saturation
(Obrazek/Dopasuj/Barwa/Nasycenie) (Cirl + U PC, Gnd + U Mac) i przesungé
suwak Saturation (Nasycenie) maksymalnie w lewg strone do wartosci 0.

Ta technika jest podobna do poprzedniej pod katem mozliwosci wptywania
na wyglad obrazu i uzyskiwanego rezultatu.
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3. Uzycie polecenia Image/Mode/Lab Color (Obrazek/Tryb/Lab) i kanatu Lighiness
(Jasnosd) jako obrazu czarno-biatego. Ta technika jest tatwa, przystepna i moze
dawa¢ doskonate rezultaty w zaleznosci od kolorystyki i tonacji oryginatu.
Uzyjemy jej w dalszej czesci projektu do przekonwertowania fotografii irysa.

4. Wybranie jednego z trzech kanatow (Red (Czerwony), Green (Zielony) lub Blue
(INiebieski)) jako obrazu czarno-bialego. Niekiedy juz jeden z tych trzech kanaléw
pozwala uzyska¢ dobry efekt. Innym razem lepszy rezultat uzyskuje sie przez
uzycie fragmentéw wszystkich trzech kanatéw i zmieszanie ich. Ta technika
przypomina robienie zdje¢ na czarno-biatym filmie poprzez kolorowy
filtr i moze prowadzi¢ do nieoczekiwanych, ale mitych dla oka rezultatéw.

5. Uzycie polecenia Image/Adjustments/Channel Mixer (Obrazek/Dopasuj/Mieszanie
kanatow) do utworzenie wlasnej ,,mieszanki” dwéch lub wiecej kanaléw.
Ta technika podejscie daje najwiekszy wplyw na uzyskany efekt.
Przyjrzymy sie jej doktadnie w dalszej czesci projektu.

6. Wybranie dwéch lub wiecej kanatéw i potaczenie ich poleceniem
Image/Calculations (Obrazek/Obliczenia), po okresleniu procentowych ilosci
kazdego z trzech kanatéw, jakie majg by¢ wyjsciem dla kanatu szarosci.

1. Uzycie zgodnych z Photoshopem moduléw dodatkowych (tzw. plug-in)
niezaleznych producentéw Photoshopa CS, takich jak np. Convert
to B&W Pro firmy The Image Factory (www.theimagingfactory.com),
ktére zostaly zaprojektowane specjalnie do celéw konwersji obrazéw
kolorowych na czarno-biate. Kiedy tylko pragne przeksztalci¢ kolorowe
zdjecie w czarno-biale, prawie zawsze korzystam z Convert to B&W Pro,
poniewaz jest to narzedzie pozwalajace na najwickszg kontrole nad wygladem
obrazu. Modutom dodatkowym Photoshopa CS poswiecony jest projekt 37.

Przeksztatcanie kolorowego obrazu w czarno-biaty
Za pomocg trybu Lab Color (Lab) i kanatu Lightness (Jasnosc)

W tej technice najpierw uzyjemy trybu Lab Color (Lab) i kanatu Lighiness (Jasnos?)
do utworzenia czarno-biatego obrazu, a nastepnie funkcji Chanmnel Mixer (Mieszanie
kanalow), by sprawdzi¢, jak mozna uzyskac¢ wiekszy wplyw na koncowy rezultat
podczas procesu konwersji. Obydwie techniki sa warte poznania.

Krok 1. Otworz plik

¢ Wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwdrz) (Cirl + O PC, Gnd + O Mac).
W oknie Open (Otworz) dwukrotnie kliknij folder \Projekt14, aby go otworzy¢.
Zaznacz w nim plik ris-before.tif i kliknij przycisk Otwdrz (Open).
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Krok 2. Przekonwertuj obraz na tryb Lab Color (Lab)

¢ Wybierz polecenie Image/Mode/Lab Color (Obrazek/Tryb/Lab), aby przeksztalci¢
tryb obrazu z RGB na Lab Color (Lab). Ten ostatni tryb jest oparty na modelu
koloréw Lab, konstruowanym w oparciu o to, jakie kolory wtasciwie istniejg
ijak sa odbierane przez ludzkie oko. Trzy kanaly opisuja relacje koloréw:
karmazynowy-zielen (kanat a), z6tty-niebieski (kanat b) oraz relacje jasnosci
(lub czern-biel) (kanat Lightness (Jasnost)).

¢ Otworz palete Channels (Kanaly), jesli nie jest wySwietlona na ekranie
(polecenie Windowy/Charnels (Okno/Kanaty)). Paleta Channels (Kanaty) powinna
wygladac teraz jak ta przedstawiona na rysunku 14.3. Zwré¢ uwage na kanat
Lightness (Jasnos?). Reprezentuje on jasno$¢ koloréw, zatem idealnie nadaje sie
do wykorzystania jako obraz czarno-bialy.

Rysunek 14.3.

Krok 3. Przekonwertuj obraz na skale szarosci

¢ Z menu Image (Obrazek) wybierz polecenie Mode/Grayscale (Tryby/Skala szarosci).
Jesli na ekranie pojawi sie okno z zapytaniem Discard Color Information?
(Usungc informagig o kolorze?) kliknij przycisk OK. Obraz z kanatu Lightness
(Jasnost) zostanie przeksztatcony w tryb szaro$ci. Zdjecie powinno wygladaé
teraz jak wersja Po w kolorowej wktadce.

¢ Jesli fotografia powinna by¢ zapisana w trybie RGB, przekonwertuj ja
ponownie poleceniem Image/Mode/RGB Color (Obrazek/Tryb/RGB).
Uzyskasz w ten sposéb czarno-biaty obraz w trybie RGB.

Przeksztatcanie kolorowego obrazu w czarno-biaty
Za pomocq polecenia Channel Mixer (Mieszanie kanatow)

Wyprébujmy teraz inng technike. Tym razem uzyjemy polecenia Channel Mixer
(Mieszanie kanalow) do utworzenia wlasnej ,,mieszanki” kazdego z trzech kanatéw
i przekonwertowania koloréw na obraz czarno-bialy. Chociaz ta technika umoz-
liwia wickszg niz poprzednia kontrole nad rezultatem konwersji, wyprébowywanie
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r6znych kombinacji i permutacji jest bardziej czasochtonne. Dla oséb, ktére
czesto przeksztatcajg kolorowe zdjecia w czarno-biale, lepsze jednak bedzie wy-
korzystanie trybu Lab Color (Lab) lub uzycie modutu Convert to B&W Pro opi-
sanego w projekcie 37.

Krok 1. 0tworz plik

¢ Wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwdrz) (Cirl + O PC, Gnd + O Mac).
W oknie Open (Otwdrz) dwukrotnie kliknij folder \Projeks14, aby go otworzy¢.
Zaznacz w nim plik #ris-before.tif i kliknij przycisk Otwdrz (Open).

Krok 2. Przestudivj obraz z kazdego kanatu

¢ Otworz palete Channels (Kanaly), jesli nie jest wyswietlona na ekranie (polecenie
Windowy/Charmels (Okno/Kanaty)). Paleta Charnels (Kanaly) powinna wygladad teraz
jak na rysunku 14.4. Zaznacz kanat Red (Czerwony) (Ctrl + 1 PC, Cmd + 1 Mac)
i obejrzyj obraz tego kanatu. Zaznacz kanal Green (Zielony) (Cirl + 2 PC, Cind
+ 2 Mac), a nastepnie kanat Blue (Niehieski) (Cirl + 3 PC, Gnd + 3 Mac) i obejrzyj
je kolejno. Na rysunkach 14.5, 14.6 i 14.7 widoczne s3 obrazy z wszystkich
trzech kanaléw. Zwrdé uwage, ze na pasku tytulowym okna dokumentu
wys$wietlana jest informacja o kanale oraz o trybie obrazu (8- lub 16-bitowy).

Rysunek 14.4.

W kazdym z trzech kanatéw widoczna jest inna czarno-biata wersja kolorowego
irysa. Patrzac na nie mozna zrozumie¢, jak duzy wplyw mamy na ostateczny
wyglad obrazu — oczywiscie jesli nauczymy sie poprawnie miesza¢ kanaty.

Jesli ktérakolwiek z trzech wersji wyglada bardzo dobrze, praca whasciwie jest skon-
czona. Kliknij po prostu dwa pozostate kanaly na palecie Channels (Kanaty) i prze-
ciggnij je na ikone kosza u dotu palety. Pozostal obraz w odcieniach szarosci.
Poniewaz potrzebny jest nam obraz w kolorach RGB, przekonwertuj go z po-
wrotem poleceniem Image/Mode/Grayscale (Obrazek/Tryb/Skala szarosci), a nastepnie
Image/Mode/RGB Color. (Obrazek/Trly/RGB) Mamy teraz czarno-bialg fotografie
w trybie RGB.
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R C iris-before. tif @ 33,3% (Red/8) R C iris-before. tif @ 33.3% (Green/8)} B C iris-before. tif © 33,3% (Blue/B)

Rysunek 14.5. Rysunek 14.6. Rysunek 14.7.

Krok 3. UZyj polecenia Channel Mixer (Mieszanie kanatow)
do zmieszania kanatow

Podoba mi sie obraz z kanatu koloru niebieskiego. Ma dobry kontrast, wszystkie
szczegOly w kazdym fragmencie kwiatu s3 widoczne. Jednak podobajg mi si¢ row-
niez niektdre fragmenty z kanatu koloru zielonego, poniewaz tlo jest tam lepiej
widoczne. Zatem nie ignorujac mojej oceny (cho¢ nie watpie, ze moze by¢ subiek-
tywna) i dla ulatwienia sobie zycia, potagczymy kanaly niebieski i zielony, a zigno-
rujemy kanat czerwony.

¢ Kliknij na palecie Channels (Kanaly) kanal RGB, aby wszystkie kanaty zostaly

zaznaczone.

¢ Z menu Image (Obrazek) wybierz polecenie Adjustments/Channels (Dopasuj/
Mieszanie kanalow), aby otworzy¢ okno Channel Mixer (Mieszanie kanatow)
(rysunek 14.8). Zaznacz pole Preview (Podglgd) (jesli nie jest zaznaczone),
aby wlaczy¢ podglad. Zaznacz tez pole Monochrome (Monochromatycznie).

¢ Poniewaz kanal czerwony nie bedzie wykorzystany, w polu Red (Czerwony)
wpisz warto$¢ 0%. Poniewaz kanat niebieski zawiera najwiecej pozagdanych
szczegOlow, przesun suwak do wartosci 70%. Aby unikng¢ niepozadanych
efektéw, procentowe warto$ci wszystkich trzech kanaléw powinny w sumie
dawac¢ 100%. Dlatego suwak Green (Zielony) przesun do wartosci 30%.
Jesli nie jestes zadowolony z rezultatu, naci$nij klawisz Alt (Option Mac)
a przycisk zamieni si¢ w przycisk Reset (Wyzerny). Kliknij ten przycisk i probuj
ponownie, az otrzymasz pozadany wynik. Woéwczas kliknij przycisk OK.
Zdjecie powinno wyglada¢ jak to na rysunku 14.9.
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Rysunek 14.8.
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Roéznice pomiedzy wersjg powstaly z wymieszania kanatéw, a obrazem tylko z ka-
natu niebieskiego sa subtelne, ale osiggnelismy zamierzony cel. Polecenie Channel
Mixer (Mieszanie kanatow) daje niesamowitg kontrole nad wygladem obrazu. Wiek-
sz3, niz kiedykolwiek przedtem — czy to w ciemni, czy podczas robienia zdje¢ na
czarno-biatym filmie z wykorzystaniem ré6znych, kolorowych filtréw. Jedynym
problemem w przypadku uzycia tego narzedzia jest to, iz trudno jest poréwny-
wacé rozne ,,mieszanki”. Osobom, ktére na powaznie zajmujg sie fotografig
czarno-bialy, doradzam uzycie modutu Convert B&W Pro. Zostal on opisany
w projekcie 37.



Projekt 15. Przyciemnianie i rozjasnianie
Z uzyciem maski

Rysunek 15.1. © 2002 Phil Bard Rysunek 15.2. © 2002 Phil Bard

(patrz kolorowa wktadka) (patrz kolorowa wkiadka)

W procesie wywolywania klasycznych zdje¢ poprawienie wygladu odbitek uzy-
skiwano za pomocg réznych technik zmiany kontrastu, przyciemniania i roz-
jasniania. Dzieki warstwom dopasowania i maskom Photoshopa te techniki s3
mozliwe takze w wersji cyfrowej, na dodatek dajg one duza wigksza kontrole nad
ostatecznym rezultatem i elastyczno$¢ w odwracaniu zmian. Zamiast wprowadzac

Sylwetka — Phil Bard

Phil Bard jest mistrzem fotografii czarno-bialej. Wykony-
| waniem zdje¢ i ich wywolywaniem zajmuje sie od ponad
. trzydziestu lat. Chociaz nadal do robienia zdje¢ uzywa naj-
czesciej wielkoformatowych aparatéw fotograficznych i czar-
4 no-bialych filméw, jest liderem w uzywaniu i rozwijaniu
technik cyfrowej obrébki fotografii. Wsrdd jego prac znajduja
sie najbardziej oryginalne czarno-biate zdjecia, jakie mozna
8 znalez¢. Jego klasyczne, tworzone tradycyjng technika zdjecia

: > i cyfrowe dziela sztuki znajdujg sie w kolekcjach prywatnych
i pubhcznych na calym $wiecie. Na internetowej stronie Phila (www.philbard.com) mozna obejrze¢
jego prace oraz znalez¢ mnéstwo uzytecznych hipertaczy, opiséw technik i informacji o pro-
wadzonych przez autora warsztatach, ktére zawsze warte sa uwagi. Phil publikuje swoje prace
w licznych magazynach, wsréd ktérych sa Life, Time, Newsweek i People, a lista jego klientéw to
same prestizowe nazwy. W 1987 roku artysta zostal uhonorowany medalem ,,Leica Medal of
Excellence”, wreczanym ,,W dowdd uznania za wybitne prace fotograficzne i dokonania”. Phil
Bard mieszka w Portland w stanie Oregon, gdzie wyklada przedmioty o obrazach cyfrowych
w Pacific Northwest College of Art oraz prowadzi wlasna firme Cirrus Digital Images, specjali-
zujaca sie w wydrukach dla spotecznosci artystow (www.cirrus-digital.com).
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trwate zmiany do informacji o pikselach, mozna w dowolnej chwili po utwo-
rzeniu zmodyfikowa¢ warstwe dopasowania lub maske. W tym projekcie przyj-
rzymy sig, jak mistrz fotografii Phil Bard uzyl warstw dopasowania i masek do
poprawienia swojego zdjecia gory Kangtega w Nepalu.

Krok 1. 0tworz plik

¢ Wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwdrz) (Cirl + O PC, Cmd + O Mac).
W oknie Open (Otwdrz) dwukrotnie kliknij folder \Projek15, aby go otworzy¢.
Zaznacz w nim plik kangtega-before.tif 1 kliknij przycisk Orwdrz (Open).

Obraz w pliku kangtega-before.tif jest wersjg o zmniejszonej rozdzielczosci 100-
megabajtowego pliku w skali szarosci, ktorego Phil uzyt do druku zdjecia.
Uzywajac do wykonywania zdje¢ wielkoformatowego aparatu (4x5) i wysokiej
jakosci skanera, Phil pracuje najczeéciej nad zdjeciami o rozdzielczoéci ok.
8000x10000 pikseli lub jeszcze wigkszymi. Ciekawe, jakiego komputera uzywa
do pracy nad tak wielkimi obrazami. W kolejnym projekcie poznamy sposoby
Phila na szybka edycje wielkich fotografii.

Krok 2. Utworz kopie warstwy

Zachowujac warstwe Background (T1o) w oryginalnym stanie i pracujac na jej kopii,

mamy mozliwos§¢ szybkiego poréwnywania modyfikacji z oryginalem w trakcie

pracy. Wystarczy ukryéwyswietli¢ roboczg kopie warstwy na palecie Layers (Warstwy).
¢ Wybierz polecenie Layer/Duplicate Layer (Powiel warstwg). W oknie Duplicate

Layer (Powiel warstwe) kliknij przycisk OK, aby utworzy¢ kopie warstwy tta
o domyslnej nazwie Background copy (T1o kopia).

Krok 3. Popraw zacieniony pierwszy plan

W tym i nastepnym kroku zastosujemy miejscowo rézne korekcje zacienionego
pierwszego planu i o$niezonych szczytow.

¢ Aby zaznaczy¢ ciemny obszar pierwszego planu, wybierz z przybornika
narzedzie Lasso (Lasso) (L).

¢ Kliknij i obrysuj géry, tak by utworzy¢ zaznaczenie podobne to widocznego
na rysunku 15.3. Zaznaczenie nie musi by¢ idealnie doktadne, poniewaz
pézniej zmigkczymy jego krawedzie i w razie potrzeby skorygujemy je.

+ Wybierz polecenie Select/Feather (Zaznacz/Wtapianie) (Alt + Cirl + DPC, Opt + Cnd
+ D Mac). W oknie Feather Selection (Wtapianie), widocznym na rysunku 15.4,
wpisz w polu Feather Radius (Promier) wartos¢ 2 i kliknij przycisk OK.
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Rysunek 15.3.

Rysunek 15.4.

Rysunek 15.5.
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Wybierz polecenie Select/Save Selection (Zaznacz/Zapisz zaznaczone), aby zapisal
zaznaczenie. W oknie Save Selection (Zapisz zaznaczone) wpisz w polu Name
(Nazwa) nazwe shadowed foreground i kliknij przycisk OK.

Aby obejrze¢ zaznaczenie, ktorego krawedzie przed chwilg zostaly zmigkczone,
kliknij przycisk trybu Quick Mask (Edytuj w trybie szybkiej maski) (Q) u dotu
przybornika. Mozesz teraz dokona¢ koniecznych poprawek zaznaczenia

z pomocy narzedzia Brush (Pedzel) (B). Ale jeszcze raz powtarzam, ze nie
nalezy martwi¢ si¢ dokladnoscia linii zaznaczenia pomiedzy dolnym

i gébrnym pasmem gor. Popraw po prostu tylko obszary ciemnego
pierwszego planu, jesli tego wymaga. Kliknij przycisk Standard Mask

(Edytuj w trybie standardowym) (Q) u dotu przybornika, aby wytaczy¢ maske.

Wybierz polecenie Layer/New Adjustment Layer/Levels (Warstwa/Nowa warstwa
dopasowania/Poziomy). W oknie New Layer (Nowa warstwa) (rysunek 15.5)

w polu Name (Nazwa) wpisz shadowed foreground i kliknij przycisk OK,

aby przejs¢ do okna Levels (Poziomy).

New Layer

Mame: | shadowed foreground|
[Juse Previous Layer to Create Clpping Mask [ Cancel |
Color: | [] Nane v

Mode:  Normal ~| Opadty: | 100 * |%

W polach Input Levels (Poziomy wejscia) (rysunek 15.6) wpisz wartosci 0, 0. 83

i 105. Kliknij przycisk OK. Pierwszy plan jest teraz ja$niejszy. Poniewaz

w momencie wybierania polecenia New Adjustment Layer (Nowa warstwa
dopasowania) na obrazie byto aktywne zaznaczenie, zostalo one automatycznie
uzyte do utworzenia maski dla warstwy dopasowania. Dzi¢ki temu
zdefiniowany zostat obszar, w ktérym dopasowanie zostanie zastosowane.
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Rysunek 15.6.
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Rysunek 15.7.
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Paleta Layers (Warstwy) powinna wygladac teraz jak na rysunku 15.7.
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Poniewaz warstwa maski zostala utworzona w oparciu o zaznaczenie

o migkkich, wtopionych krawedziach, tuz nad zakresem pierwszego

planu pojawit si¢ lekki efekt ,,poswiaty”. Trzeba si¢ go pozby¢. I tu dobra
wiadomo$¢ — zabieg bedzie prosty, poniewaz zostata uzyta warstwa maski.

Wybierz z przybornika narzedzie Brush (Pedzel) (B). Na pasku opcji kliknij
pole Brush Preset Picker (Probnik) i z rozwijanej palety (rysunek 15.8) wybierz
pedzel Soff Round 65 (£agodny okrqgly 65 piks). Jesli paleta z koncéwkami pedzli
wyglada inaczej niz na rysunku 15.8, kliknij przycisk rozwijajacy menu
palety w jej prawym gérnym rogu. Wybierz z menu polecenie Reset Brushes
(Whyzernj narzgdzie) i kliknij przycisk OK. Mozna réwniez zmieni¢ sposdb
wy$wietlania palety. W tym celu nalezy ponownie klikna¢ przycisk menu

i wybra¢ polecenie Small Thumbnail (Mate miniaturks).

Na pasku opcji narzedzia ustaw w polu Mode (Tryb) tryb mieszania Normal
(Zwykly), i zmien warto$¢ Opacity (Krycie) na 20%, a Flow (Przeplyw) na 100%.

Kolor narzedzia zmief na czarny (D).

Zamaluj teraz pedzlem bialg otoczke nad dolnym pasmem gor, ktéra powstata
w wyniku zastosowania wtapiania zaznaczenia. Malowanie powoduje
przyciemnienie obrazu. Dzieje si¢ tak dlatego, ze malowana jest maska,

co wplywa na widok przykrytych nig obszaréw i, odpowiednio,

na widok obszaréw, na ktére wplyw ma warstwa dopasowania.
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Rysunek 15.8.
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Jesli zamalujesz wiecej niz trzeba, zmieri kolor narzedzia na bialy i ponownie
przeciagnij pedzel nad fragmentami wymagajacymi poprawki. Jesli chcesz
zmieni¢ ustawienia pozioméw, ktdre zastosowalismy, po prostu kliknij warstwe
dopasowania Levels (Poziomy) na palecie Layers (Warstwy) i zmieth wartoSci.

¢ Zmienimy teraz troche kontrast w obszarze pierwszego planu. Kliknij na

palecie Layers (Warstwy) warstwe Background copy (Tto kopia), aby stala sie aktywna.

¢ Wybierz z menu Select (Zaznacz) polecenie Load Selection (Wezytaj zaznaczone).
W oknie Load Selection (Wezytaj zaznaczone) kliknij pole Channel (Kanal) wybierz
z niego kanat alfa shadowed forgground i kliknij przycisk OK, aby wczyta¢
zaznaczenie. Ramka zaznaczenia pojawila si¢ ponownie, co wskazuje,
ze niezamaskowany obszar zostal ponownie zaznaczony.

¢ Wybierz polecenie Layer/New Adjustment Layer/Curves (Warstwa/Nowa warstwa
dopasowania/Krzywe). Kliknij przycisk OK, aby przejs¢ do okna Curves (Krzywe).
Ustaw punkty na krzywej tak, jak to pokazano na rysunku 15.9. Aby wyswietli¢
siatke 10x10 zamiast domyslnej 4x4, przytrzymaj wcisniety klawisz Al
(Option Mac) i kliknij okno wykresu. Kazdy z punktéw mozna teraz ustawié¢
przez klikniecie krzywej i przeciggniecie jej w odpowiednie miejsce. Mozesz tez
klikng¢ krzywa, aby wstawi¢ punkt i wpisa¢ ,,recznie” wartosci w polach haput
(Wejscie) i Output (Wyyjscie). Dla wszystkich trzech punktéw sg to odpowiednio:
32122,561 55 oraz 801 86. Kliknij przycisk OK, aby zastosowa¢ zmiany.

Dzigki tej krzywej rozszerzyliémy troche kontrast w péttonach réwnocze$nie
lekko kompresujgc rozjasnienia i cienie. Podobnie jak poprzednio, i tutaj
efekt jest zarzadzany przez przypisana do warstwy maske, ktéra zostata
utworzona z wczytanego zaznaczenia z poprzedniej warstwy. Zyskujemy
w ten spos6b mozliwo$¢ osobnej regulacji pozioméw i krzywej, dla tego
samego obszaru pierwszego planu. A to oznacza, ze w dowolnej chwili
mozna maksymalnie precyzyjnie poprawi¢ ustawienia korekcji.
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Rysunek 15.9.
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Aby przyciemni¢ cienki, jasniejszy pas zwiru na wzniesieniu po lewej stronie,
nalezy poprawi¢ gesto$¢ maski warstwy Curves 1 (Krzywe 1) za pomocy pedzla
i czarnego koloru. Spowoduje to tadne sptaszczenie zwirowej tonacji.

Krok 4. Popraw niebo i oSniezone wierzchotki gor

Teraz pora na korekcje pozostatych fragmentéw zdjecia — o$niezonych szczytéw
i nieba nad nimi. Poniewaz jest to obszar, na ktéry dwie pierwsze warstwy dopa-
sowania nie majg wplywu, wczytamy zaznaczenie z kanatu alfa i odwrécimy je.

*

Podczas gdy warstwa Background copy (Tto kopia) jest zaznaczona na palecie Layers

(Warstwy), wybierz polecenie Select/Load Selection (Zaznacz/Wezytaj zaznaczone). W oknie
Load Selection (Wezytaj zaznaczone) kliknij pole Channel (Kanaf) i wybierz z niego kanat
shadowed foreground. Zaznacz pole wyboru Irverted (Odwrotnosd) i kliknij przycisk OK.

W ramce zaznaczenia znalazly si¢ teraz szczyty i niebo, a jesli wyretuszowates
wczesniej jasny pas zwiru, bedzie on takze zaznaczony. Usun zaznaczenie
tego fragmentu. Kliknij narzedzie Lasso (Lasso) (L) i przytrzymujac wcisniety
klawisz Alt (Option Mac) obrysuj zaznaczenie zwirowiska.

Wybierz polecenie Layer/New Adjustment Layer/Levels (Warstwa/Nowa warstwa

dopasowania/Poziomy). W oknie New Layer (Nowa warstwa) kliknij przycisk OK, aby
przejs¢ do okna Levels (Pozioney). Zmieth wartosci Input Levelsna 4, 1. 14 i 240, Okno
Levels (Poziomy) powinno wygladac teraz jak na rysunku 15.10. Kliknij przycisk OK,
aby zastosowa¢ ustawienia. Dajg one lepszy kontrast i lekkie rozjasnienie obszaru.

Wybierz polecenie Select/Reselect (Zaznacz/Zaznacz ponownie) (Shift + Cirl + DPC,
Shifi + Cmd + D Mac), aby ponownie zaznaczy¢ wierzcholki i niebo.

Wybierz polecenie Layer/New Adjustment Layer/Curves (Warstaw/Nowa warstwa
dopasowania/Krzywe) i kliknij przycisk OK, aby przejs¢ do okna Curves (Krzywe).
Ustaw trzy punkty na krzywej, tak jak to pokazano na rysunku 15.11. Mozesz

tez wpisal ,,recznie” wszystkie wartoéci. Dla trzech punktéw sa to odpowiednio:
22115,46151 0raz 651 84.



164 Rozdziat 3. & Edycja fotografii czarno-biatej

Rysunek 15.10. Levels X]
Channel; Gray
Input Levels: | 4 |114 | 240 ———
(toad. ]
Sava
AutD
O tiorns...
Output Levels: | 0 25 | Ly
._:_. b

Rysunek 15.11.

Channel: Gray

Options... |

Input: 65 | %
~Mg| A7
Output: T8 %
— [“lPreview

)

¢ Kliknij przycisk OK i obejrzyj efekty dotychczasowej pracy. Jesli ostatnia
warstwa maski powoduje, ze wierzchotki wzniesien na pierwszym planie
wygladajg zbyt ciemno, mozesz zagesci¢ troche maske w tych miejscach
za pomocy pedzla (B). Mozesz tez wedle wlasnej oceny zmieni¢ ustawienia
pozostatych warstw dopasowania i masek.

Krok 5. Przyciemnij niebo

¢ Aby przyciemni¢ nieznacznie obszar nieba, zaznacz na palecie Layers
(Warstwy) warstwe dopasowania Curves 2 (Krzywe 2). Za pomocg narzedzia
Lasso (Lasso) (L) starannie obrysuj obszar pokazany na rysunku 15.12. Z lewej
strony obrazu zaznaczenie powinno zachodzi¢ nieznacznie na chmury.
Upewnij si¢, ze zaznaczyles cale niebo, az do gérnej krawedzi obrazu.

¢ Wybierz polecenie Select/Feather (Zaznacz/Wtapianie) (Alt + Cirl + D PC,
Opt + Cmd + D Mac). W oknie Feather (Wiapianie) wpisz w polu Feather Radius
(Promien) warto$¢ 10 i kliknij przycisk OK.
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‘Rysunek " 5. " 2 . :itnnglegn-hemm.li( @ 33.3% (Curves 2, Layer Mask)

¢ Wybierz polecenie Layer/New Adjustment Layer/Levels (Warstwa/Nowa warstwa
dopasowania/Poziomy). W oknie New Layer (Nowa warstwa) kliknij przycisk
OK, aby przejs¢ do okna Levels (Poziomy). Ustaw warto$ci Input Levels (Poziomy
wejscia) na 0,0.73 1 255. Niebo zostalo troche przyciemnione, dzieki czemu
wierzchotki s bardziej wyraziste, a caly obraz jest lepiej zbalansowany.

Jeszcze jedno udoskonalenie, ktére mozemy zastosowaé, to warstwa dopaso-
wania poziomoéw dla obszaru strumienia na pierwszym planie. Aby warstwa
znalazla sie tuz nad warstwami Levels 1 (Poziomy 1) i Curves 1 (Krzywe 1), kliknij na
palecie Layer (Warstwa) warstwe Curves 1 (Krzywe 1). Nastepnie obrysuj strumien
ramka zaznaczenia i utwérz nowg warstwe dopasowania. Jedyng zmiang po-
ziomow, jaka jest tu potrzebna jest przesuniecie wskaznika péttonéw lekko
w lewo, skutkiem czego woda zostanie lekko rozjasniona. Pamigtaj, ze zawsze
mozesz si¢ cofng¢ i zmieni¢ ustawienia kazdej z warstw czy nawet wylaczy¢ je
wszystkie lub niektére.

Stosujgc opisang wyzej technike, nalezy zawsze pamigtad, ze ztozone jedna nad
druga warstwy tworzg zmiany przedstawianego zakresu tonalnego. Aby dziatanie
warstw bylo maksymalnie skuteczne, nalezy unika¢ nakladania na siebie warstw
tego samego typu. Jest to szczegdlnie wazne, gdy jedna warstwa przyciemnia
piksele obrazu, a inna rozjasnia. Podczas edycji obrazéw o niskiej rozdzielczosci,
na ktérych wystepuja obszary plaskiej gradacji (otwarte niebo, gtadkie powierzch-
nie, itp.) nalezy réwniez unika¢ wprowadzania radykalnych zmian za pomoca
narzedzi Levels (Poziomy) i Curves (Krzywe), gdyz czesto powoduje to pasteryzacje
takich obszaréw. Opisang technike mozna stosowa¢ réwniez do obrazéw koloro-
wych, i z malg praktykg uzyskiwa¢ doskonate rezultaty na wszystkich rodzajach
fotografii.



