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Spis fresci

17 O autorce
19 Rozdzial 1. Podstawy obstugi programu

20  Okno programu

21 Pasek menu

21 Pasek opcji

23 Obszar roboczy programu

24 Przybornik (panel z narzedziami) — jak z niego korzystac¢?

29 Panele programu i stacja dokowania

31 Zwijanie i rozwijanie paneli

34 Tryby ekranowe

36 Zmiana wygladu programu

41  Importowanie obrazéw z aparatu fotograficznego —
Photoshop i Bridge

41 Pobieranie zdje¢ za pomoca Photoshopa

42 Pobieranie zdje¢ za pomoca Bridge

44 Importowanie klatek z materiatéw wideo

48  Otwieranie obrazéw w Photoshopie
55 Otwieranie obrazéw, ktére byly wczesniej wyswietlane w oknie programu
56  Tworzenie nowego okna obrazu
58 Domyslne szablony dokumentéw i tworzenie wlasnych szablonéw
o okreslonych rozmiarach i wlagciwo$ciach
62 Tworzenie nowego dokumentu z ustawieniami na podstawie
istniejacego dokumentu

62 Powielanie dokumentu
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62 Kopiowanie i wklejanie

64  Zapisywanie zmian wprowadzonych w oknie obrazu

66  Wybrane formaty wykorzystywane do zapisywania obrazu
w Photoshopie

68  Skroty klawiszowe

69 Tworzenie wlasnego skrétu klawiszowego

73  Powigkszanie i zmniejszanie widoku w oknie obrazu

73 Pole stopnia powigkszenia

74 Narzedzie Lupka

79 Panel Nawigator

80 Sposdb blyskawicznego powiekszania i zmniejszania widoku

za pomocy skrétéw klawiszowych
80 Dopasowywanie rozmiaru okna dokumentu do powigkszenia obrazu

81 Narzedzie Raczka

83 Rozdzial 2. Zaznaczanie obrazu i jego fragmentéw

84  Zaznaczanie wszystkich pikseli warstwy

85  Anulowanie zaznaczenia

85  Ukrywanie i wySwietlanie krawedzi zaznaczenia

85  Odzyskiwanie usunietego zaznaczenia

85  Zaznaczanie elementéw o regularnych ksztattach

87  Zaznaczanie rzedéw i kolumn

88  Zaznaczanie elementéw o nieregularnych ksztaltach

88 Zaznaczanie za pomocg narzedzia Lasso
90 Zaznaczanie za pomoca narzedzia Lasso magnetyczne
93 Zaznaczanie za pomoca narzedzia Lasso wielokatne

94  Zaznaczanie przez klikniecie — R6zdzka

98  Zaznaczanie przez pocieranie — Szybkie zaznaczanie
100  Modyfikacja zaznaczenia — polecenie Popraw krawedz
101 Troche praktyki. Dopracowywanie zaznaczenia wloséw

za pomocy polecenia Popraw krawedz
107 Odwracanie zaznaczenia
108  Przenoszenie ramki zaznaczenia i catego obszaru objetego
zaznaczeniem

112 Zaznaczanie za pomoca polecenia Zakres koloréw

115 Zaznaczanie obszaréw skory
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116  Zapisywanie zaznaczenia a kanaly
119  Weczytywanie zapisanego zaznaczenia do okna dokumentu

121 Rozdzial 3. Malowanie w Photoshopie

122 Narzedzia Otéwek i Pedzel ogélnie
122 Oféwek
123 Pedzel i jego wlasciwosci, ktére musisz zna¢

126 Pozostale opcje, ktére znajdziesz na pasku opcji Pedzla
127 Wezytywanie nowego zestawu pedzli

129 Wybieranie nowej konicéwki Pedzla

129 Panele: Pedzel i Ustawienia predefiniowane —

omdwienie ich wlasciwosci
135 Tworzenie nowego Pedzla z istniejacych koncéwek oraz wlasnego
zestawu pedzli z wykorzystaniem opcji Dynamika ksztaltu
do utworzenia cyfrowych rzes
144 Instalowanie nowych pedzli i modyfikacja ich koricéwek w celu
uzyskania efektu rozpryskiwanego obrazu
150 Tworzenie nowej koncéwki Pedzla z fotografii lub jej fragmentu
152 Predefiniowane ustawienia Pedzla — jak z nich korzysta¢

153  Zmiana koloréw tla i narzedzia

154 Zmiana koloru narzedzia za pomoca prébnika HUD
156 Panel Prébki

157 Pobieranie koloru narzedzia z obrazu

159 Panel Kolor

159  Zastepowanie koloréw

162 Pedzel mieszajacy i jego wlasciwosci

167 Tworzenie obrazu namalowanego farbami na podstawie fotografii
z wykorzystaniem opcji Tekstura z panelu Pedzle

171 Narzedzie Obré¢ widok

173 Rozdzial 4. Retusz obrazu przez usuwanie jego
elementéw lub zmiane ich polozenia

174  Narzedzie Latka — omoéwienie mozliwosci, jakie daje
177 Troche praktyki. Usuwanie z obrazu zmarszczek
i opuchlizny pod oczami lub dowolnej innej skazy

zajmujacej duzg powierzchnie
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181 Troche praktyki. Usuwanie niechcianego obiektu z obrazu
z wykorzystaniem techniki Uwzglednienie zawartosci
183  Korekcja efektu czerwonych oczu
185  Usuwanie (lub dodawanie) elementéw poprzez ich klonowanie
189 Panel Powielanie zrédta
192 Troche praktyki. Wykorzystanie opcji z panelu Powielanie zrédla
do powielenia obrazu pod okre$lonym katem i w zmienionej skali
195  Blyskawiczna korekcja niewielkich skaz
197  Pedzel korygujacy — retusz z wykorzystaniem prébki obrazu
i wzorku
202  Natychmiastowe usuwanie niechcianych elementéw obrazu —
polecenie Uwzglednianie zawarto$ci
202 Uzupelnianie brakujacych fragmentéw obrazu za pomoca polecenia
Uwzglednianie zawarto$ci

204  Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci

207 Rozdzial 5. Praca z warstwami

208  Najwazniejsze rodzaje warstw dostepne w programie

209  Panel Warstwy — uklad warstw, filtrowanie i sposéb wyswietlania
213 Zamiana warstwy Tto w zwykla warstwe rastrowa

214  Tworzenie nowej warstwy i zmiana jej nazwy

216  Uaktywnianie warstwy i zmiana jej polozenia w panelu Warstwy
219 Zaznaczanie kilku warstw

220  Usuwanie warstw

221  Laczenie i roziaczanie warstw

223 Wyréwnywanie polaczonych warstw

224  Powielanie warstw

224 Powielanie warstw w obrebie jednego dokumentu

225 Powielanie warstw miedzy dokumentami

227  Scalanie warstw

228  Zagniezdzone grupy warstw

229 Tworzenie grupy warstw

230 Tworzenie nowej grupy z jednoczesnym umieszczaniem w niej

wybranych warstw

231 Tworzenie grupy we wnetrzu istniejacej grupy
232 Zmiana nazwy grupy
232 Przenoszenie wybranych warstw i grup do innych grup
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233 Dodawanie maski i efektéw specjalnych do grupy
233 Powielanie grupy i warstw w niej umieszczonych
234 Rozgrupowanie warstw

235 Laczenie wszystkich warstw grupy w jedna warstwe
235 Usuwanie grupy

236 Zmiana krycia warstwy

236  Ukrywanie warstwy

237 Blokowanie warstwy lub pikseli
238 Rasteryzowanie warstw

239 Tryby mieszania warstw

240 Przyciemnianie

242 Rozjasnianie

243 Poprawianie kontrastu
245 Poréwnywanie

247 Sktadnik obrazu

248  Warstwy dopasowania

252 Troche praktyki. Zmiana koloru wybranego elementu obrazu
za pomoca warstwy dopasowania Barwa/Nasycenie

255  Eksportowanie warstw do oddzielnych plikéw

255 Style warstw

260 Zmiana wypelnienia warstwy

261  Kompozycje warstw

263 Eksportowanie kompozycji do pliku PDF

265 Rozdzial 6. Maskowanie — co$, czego bezwzglednie
musisz sie nauczy¢

266  Maska tradycyjna — tworzenie i edycja
268 Tworzenie i stosowanie maski — zwiekszenie wyrazistosci oczu
271 Wykorzystywanie maski gradientowej do tworzenia efektu

przechodzenia jednego zdjecia w drugie

274 Kopiowanie maski
274 Przesuwanie maski bez przesuwania warstwy
274 Wytaczanie i usuwanie maski

275  Panel do edycji masek
277 Szybka maska
279  Narzedzia Pozioma maska tekstowa i Pionowa maska tekstowa
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282  Maska wektorowa
283  Maska przycinajaca

287 Rozdzial 7. Powr6t do przesziosci — czyli cofanie
wykonanych czynnosci

288  Cofanie ostatnio wykonanej czynnosci — polecenie Cofnij

289  Cofanie dowolnej czynno$ci wykonanej w oknie obrazu —
panel Historia

293  Malowanie wybranym stanem obrazu — Pedzel historii i jego
mozliwosci

296  Anulowanie czynnos$ci wykonywanych na obrazie

299 Rozdzial 8. Kanaly

300 Czym sa kanaty?

304  Ogolne informacje o rodzajach kanatéw

305  Uaktywnianie kanatu

307  Zapisywanie w kanale alfa zaznaczenia utworzonego za pomoca
narzedzi do zaznaczania

308  Woczytywanie do okna dokumentu zaznaczenia na podstawie
kilku kanaléw

308 Tworzenie czystego kanatu alfa i jego edytowanie

310 Modyfikowanie wygladu istniejacego juz kanatu alfa

312 Zamiana kanatu alfa w zaznaczenie

313  Powielanie kanaléw

313 Wykorzystanie kanatéw do zaznaczenia fragmentu obrazu

319  Rozdzielanie i scalanie kanatéw

320 Laczenie kanatow

322 Usuwanie kanalu

323 Wykorzystanie kanatéw do usuwania szuméw z obrazu

325  Wyostrzanie obrazu za pomocg kanaléw i polecenie
Maska wyostrzajaca

327  Zamiana obrazu kolorowego w czarno-bialy za pomoca
polecenia Obliczenia — mieszanie kanatéw obrazu

333  Polecenie Zastosuj obraz

334 Podnoszenie kontrastu kanatu alfa w celu tatwiejszego

wyodrebnienia na nim obiektu

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http:/helion.pl/rt/phoccs
http:/helion.pl/rf/phoccs

Photoshop CC PL. Szkota efektu
Spis tresci 11

336 Zmiana charakteru kolorystyki obrazu

338 Zamiana $ciezki w kanat alfa

339 Rozdzial 9. Korygowanie koloréw

340  Korekcja poziomoéw jasnosci obrazu i histogram

340 Histogram
343 Polecenie Poziomy
350 Polecenie Auto-tony

351  Korekcja kontrastu i jasno$ci obrazu za pomoca polecenia
Jasno$¢/Kontrast

353  Korekcja nasycenia barw za pomoca polecenia Jaskrawo$¢

355  Korekcja nasycenia barw i zmiana koloru wybranego elementu
obrazu za pomoca polecenia Barwa/Nasycenie

357 Korekcja wybranego zakresu barw

361 Korekcja nasycenia

362 Zmiana koloru wybranego elementu obrazu

365 Zapisywanie i wezytywanie ustawien korekeji barwy,

jej jasnosci i nasycenia
365  Korekcja ekspozycji
368  Kolorowanie obrazéw czarno-biatych i zmiana charakterystyki
barwnej zdjecia (Balans koloréw)
369 Usuwanie przebarwien
373 Kolorowanie czarno-bialej fotografii

380 Zamiana obrazu kolorowego w czarno-bialy

380 Polecenie Zmniejsz nasycenie

380 Polecenie Czarno-biaty

385 Polecenie Lab — technika czarno-biata
387 Mieszanie kanaléw

387  Nakladanie na obraz filtréw fotograficznych
390  Przywracanie szczeg6léw obrazu

392 Odzyskiwanie szczeg6iéw obrazu

397 Rozdzial 10. Laczenie obrazéw oraz ich dopasowywanie

398  Dopasowywanie koloréw miedzy obrazami
401  Polecenie Auto-wyréwnanie warstw
405  Polecenie Auto-mieszanie warstw
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405 Opcja Panorama. Laczenie zdje¢ w panorame pozbawiona ,,szwéw”
408 Opcja Utworz stos z obrazéw
409  Polecenie Photomerge
411  Mapowanie obrazéw, czyli nakladanie

ich na siebie z pelnym odwzorowaniem jednego w drugim
417  Przesuwanie obiekt6w a siatki i inteligentne linie pomocnicze
418 Siatka

419 Inteligentne linie pomocnicze

421  Rozdzial 11. Zmiana rozmiaréw, prostowanie
i przeksztalcanie obrazéw

422 Rozmiar obrazu

424 Zmiana rozmiaru obrazu na potrzeby druku

427 Zmiana rozmiaru obrazu na potrzeby inne niz druk

428 Powiekszanie obrazu bez utraty jakosci

430  Przeksztalcanie obrazu

431 Troche praktyki. Otwieranie zamknietych drzwi — modyfikowanie
ksztaltu elementu obrazu za pomoca ramki transformacji

434  Kadrowanie obrazu

434 Kadrowanie obrazu za pomoca narzedzia Kadrowanie
439 Kadrowanie obrazu z zachowaniem jego pierwotnych proporcji
440 Kadrowanie obrazu w celu poprawienia jego kompozycji

444  Kadrowanie perspektywiczne

446  Kadrowanie z jednoczesnym prostowaniem wielu
zeskanowanych zdje¢

447  Polecenie Kadruj (Crop)

447  Obracanie obrazu

448  Prostowanie obrazu z jednoczesnym kadrowaniem za pomoca
narzedzia Kadrowanie

448  Prostowanie obrazu za pomoca narzedzia Miarka

452 Odbijanie obrazu

454  Zmiana rozmiaru obszaru roboczego

455  Rozdzial 12. Edycja obrazu poprzez jego znieksztalcanie

456 Wyginanie i retuszowanie obrazu za pomocg polecenia Wypaczenie
461  Polecenie Wypaczanie marionetkowe
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467  Korygowanie obrazu oraz tworzenie efektéw specjalnych
za pomoca filtra Formowanie

468 Okno filtra

469 Narzedzia i opcje zabezpieczania obrazu przed niechciang deformacja
471 Narzedzia deformujace obraz

472 Narzedzia i opcje umozliwiajace rekonstrukcje obrazu

473 Tworzenie wciecia w talii i jej wysmuklanie

475 Edycja wygladu za pomoca filtra Formowanie

480  Polecenie Skalowanie z uwzglednieniem zawarto$ci

485 Rozdzial 13. Obiekty inteligentne

486  Czym jest obiekt inteligentny?

486  Zamiana obrazu w obiekt inteligentny

487  Zamiana wielu warstw w obiekt inteligentny i odzyskiwanie
warstw z obiektu inteligentnego

488  Zamiana obiektu inteligentnego w zwykla warstwe

488  Powielanie obiektu inteligentnego

488  Skalowanie obrazu z uzyciem obiektéw inteligentnych

490  Zastepowanie obrazu znajdujacego si¢ na warstwie typu obiekt
inteligentny innym obrazem

492  Edycja obrazéw zamienionych w obiekty inteligentne

494  Dodawanie masek i stylow do obiektéw inteligentnych

494  Obiekty inteligentne a filtry

494 Obiekty inteligentne a pliki Raw

497 Rozdzial 14. Filtry — korekcja obrazu i efekty specjalne

498  Wprowadzenie
499  Galeria filtrow
503  Korekcja obrazu

503 Wyostrzanie obrazu

515 Korekcja wad obiektywu

519 Adaptacyjny szeroki kat

524 Dodawanie i usuwanie szumu

529  Efekty specjalne
529 Grupa pierwsza — Artystyczne
537 Grupa druga — Pociagniecia pedzlem (efekty graficzne)
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538 Grupa trzecia — Znieksztalcenie
540 Grupa czwarta — Renderowanie (chmury, §wiatla pojazdu, strugi

wody, delikatna tkanina)

542 Grupa pigta — Rozmycie (efekt matej glebi ostrosci, mgla,
wygladzanie skory)

561 Grupa szésta — Szkic

563 Grupa si6dma — Stylizacja

565 Grupa 6sma — Tekstura

567  Lagodzenie efektu uzyskanego za pomoca filtra

567  Punkt zbiegu — korekcja i efekty

580 Inteligentne filtry

580 Tworzenie rozmycia powierzchniowego przypominajacego
zooming — mozliwosci inteligentnych filtréw

585  Filtry Inne — Minimalny i Maksymalny

586 Camera Raw z poziomu Photoshopa

580 Rozdzial 15. Sciezki

590  Sciezki — spojrzenie ogdlne
591  Narzedzia obstugujace $ciezki
592  Rysowanie §ciezek

592 Tryby rysowania $ciezek

593 Pidéro

597  Piéro dowolne

598 Pi6éro magnetyczne

599  Zaznaczanie, powielanie i przesuwanie $ciezek

599 Zaznaczanie $ciezek

600 Powielanie $ciezek

600 Anulowanie zaznaczenia $ciezek
600 Zmiana kolejno$ci $ciezek

600 Przesuwanie $ciezek

601  Zmiana ksztaltu $ciezki

601  Zapisywanie $ciezki

602  Przeksztalcanie $ciezki w zaznaczenie

603  Operacje na $ciezkach

604  Wyréwnywanie $ciezek podrzednych (podsciezek)
606  Zamiana $ciezki w ksztalt

606  Tworzenie maski wektorowej ze $ciezki
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608  Malowanie wzdluz $ciezki

609  Wypelnianie $ciezki

611  Tworzenie $ciezki z zaznaczenia
611  Usuwanie $ciezki

613 Rozdzial 16. Ksztalty

614  Tryby rysowania
615  Linia prosta i strzatki
618  Prostokat, prostokat zaokraglony, elipsa oraz wielobok

620 Prostokat i prostokat zaokraglony
623 Elipsa
623 Wielobok

624  Ksztalty wlasne

626  Modyfikowanie ksztaltow

626  Techniki wypelniania ksztaltéw utworzonych w trybie Ksztalt
(Shape)

630  Techniki wypelniania ksztaltéw utworzonych w trybie Piksele
(Pixels)

633  Ustawienia obrysu

638  Zamiana ksztaltu wektorowego w obiekt rastrowy

639 Rozdzial 17. Tekst

640  Wstawianie tekstu do okna obrazu

645  Zaznaczanie tekstu do edycji

647  Edycja tekstu za pomoca polecenia Przeksztalcenie swobodne
647  Przesuwanie tekstu

648  Tworzenie tekstu zastepczego — lorem ipsum

648  Formatowanie znakow

654  Sprawdzanie pisowni i zastepowanie tekstu

656  Ozdabianie tekstu przez jego wyginanie i odksztalcanie

657  Ozdabianie tekstu dzieki przekonwertowaniu go do ksztaltu
659  Inne metody ozdabiania tekstu

662  Umieszczanie tekstu na $ciezce

664  Umieszczanie tekstu we wnetrzu dowolnego ksztaltu

668  Panel Akapit
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671

672
677
679
680
682

687

695

Kup ksigzke

Rozdzial 18. Automatyzacja pracy

Odtwarzanie predefiniowanych operacji
Tworzenie wlasnych operacji
Edytowanie i usuwanie operacji
Sekwencje wsadowe

Operacje warunkowe

Dodatek A. Tabela skréotow klawiszowych

Skorowidz
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- Retusz obrazu przez
usuwanie jego
elementow lub zmiane
iIch potozenia

W tym rozdziale:

Narzedzie tatka — omdwienie mozliwosci, jakie daje ¥ Korekcja efektu czerwonych oczu
¥ Usuwanie (lub dodawanie) elementéw poprzez ich klonowanie ¥ Btyskawiczna korekgcja niewielkich skaz
¥ Pedzel korygujacy — retusz z wykorzystaniem prébki obrazu i wzorku
¥ Natychmiastowe usuwanie niechcianych elementéw obrazu — polecenie Uwzglednianie zawartosci

¥ Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci

173
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ozdziat zostal po§wiecony narzedziom i poleceniom stuzacym do usuwania
niechcianych elementéw z obrazéw. Dzieki tym narzedziom bedziesz mégt

pozby¢ sie ze zdje¢ takich mankamentéw jak zmarszczki, efekt czerwonych
oczu czy rozdarcie.

Narzedzie tatka — omowienie mozliwosci,
jakie daje
Narzedzie Latka (Patch) (@) (rysunek 4.1) stosuje sie najczesciej do korek-
¢ji duzych powierzchni, ale nie tylko. Jego dzialanie polega na wykorzystywaniu
»zdrowych” fragmentéw obrazu do korygowania tych wymagajacych naprawy
poprzez mieszanie tworzacych je pikseli. Aby skorygowac za pomoca tego narze-
dzia wybrany obszar obrazu, masz do wyboru dwa tryby: Zwykfy (Normal) — jest
to tryb domyslny — oraz Uwzglednienie zawartosci (Content-Aware). Tryby te
mozesz wybieraé na pasku opcji w rozwijanym menu Latka (Patch) (rysunek 4.2).

W zaleznosci od tego, ktdry tryb wybierzesz, na pasku opcji beda wyswietlane
inne opcje.

Fragment Przybornika i | P Punkiowy pedael koryguiacy
— narzedzie tatka (Patch) ] §F Pedeslkoyaudacy

. ﬁ tatha k

2 Prassumwanie z uweglednieniem zawartosci

-%_—6. Czerwone oczy

Przyciski umozliwiajace modyfikowanie
zaznaczenia poprzez: dodawanie do
istniejgcego zaznaczenia, odejmowanie od
utworzonego zaznaczenia i tworzenie czesci
wspoélnej dwoch zaznaczen

Przycisk wywolujacy
Wybor trybu narzedzia panel ze wzorami

% Zrédio Kattzlog docelowy Przezroczysty Uzyj Waorka

Urezglednianie zawartoici

Opcije trybu Zwykly

Pasek opcji narzedzia tatka (Patch) w trybie Zwykty (Normal) — opcje umozliwiajace wybor metody korekdji i przyciski
stuzace do okreslania sposobu tworzenia zaznaczenia
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Jesli wybierzesz tryb Normal (Zwykly), bedziesz mial do wyboru dwie metody
korekcji:

% Metoda 1. Na pasku opcji wybierz Zrédto (Source), a nastepnie za po-
moca narzedzia Latka (Patch) zaznacz obszar, ktéry chcesz skorygowac.
Zaznaczenie mozesz wykonac¢ takze za pomoca dowolnego narzedzia do
tworzenia selekcji, jeszcze przed wlaczeniem narzedzia Latka (Patch). Na-
stepnie przeciagnij go nad ,zdrowy” obszar obrazu, ktéry moze zostaé
wykorzystany do korekcji. Staraj sie — w miare mozliwo$ci — wybie-
rac¢ taki obszar, ktéry bedzie sie znajdowal blisko korygowanego obszaru;
przede wszystkim musi by¢ on zgodny tematycznie z korygowanym ob-
szarem — jesli ,naprawiasz” fragment skdry, przesun zaznaczony obszar
nad inny, ,zdrowy” fragment skory, a nie np. na obszar nieba, ubrania itd.

% Metoda 2. Na pasku opcji wybierz Katalog docelowy (Destination), a na-
stepnie za pomoca narzedzia £Latka (Patch) zaznacz ten obszar obrazu,
ktéry moze zosta¢ wykorzystany do skorygowania obszaru wymagajacego
korekeji — tzw. ,,zdrowy” fragment obrazu. Nastepnie przeciagnij go nad
obszar przeznaczony do korekcji.

Warto réwniez wspomnie¢, Ze po utworzeniu zaznaczenia i w trakcie jego prze-
noszenia w inne miejsce obrazu — niezaleznie od tego, ktéra ze wspomnianych
opcji jest wlaczona — na obszarze objetym selekcja na biezaco widoczne sg frag-
menty obrazu, po ktérych przesuwany jest kursor myszy.

Na pasku opcji narzedzia znajdziesz dodatkowo opcje Przezroczysty (Transpa-
rent) oraz przycisk Uzyj Wzorka (Use Pattern) — ktéry stanie sie aktywny, gdy

w oknie dokumentu zostanie utworzone zaznaczenie. Zaznaczenie opcji Przezro-
czysty (Transparent) sprawi, ze kopiowana bedzie tekstura zaznaczonego obszaru,
a nie jego zawarto$¢. Uzyj Wzorka (Use Pattern) znajduje zastosowanie, gdy
chcesz na zaznaczony obszar nalozy¢ jeden ze wzorkéw dostepnych w programie.
Aby wybrac wzorek, kliknij mate pole ze strzalka i w rozwinietym panelu odnajdz
ten, ktéry Cie interesuje. Nastepnie kliknij przycisk Uzyj Wzorka (Use Pattern).

Tak jak wspomnialam, praca z narzedziem rozpoczyna sie od zaznaczenia.
Musisz wiedzie¢, ze mozesz je modyfikowaé poprzez dodawanie obszaru do
zaznaczenia, odejmowanie go lub zaznaczanie cze$ci wspélnej. Zrobisz to za
pomoca dostepnych na pasku opcji przyciskéw zaznaczonych na rysunku 4.21.
Dziataja one tak samo jak w przypadku narzedzi do zaznaczania.

1. Najczesciej jednak w przypadku Zatki (Patch) korzystamy z dwéch pierwszych opcji, czyli
Nowe zaznaczenie (New Selection) i Dodaj do zaznaczenia (Add To Selection).
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wskazéwka
Wiele o0séb nie wie lub czesto zapomina, ze mozna utworzy¢ zaznaczenie
@z obszaru, ktéry chce sie skorygowac (lub ktéry ma by wykorzystany do

%@ przeprowadzenia korekcji), przy uzyciu dowolnej metody sposréd dostepnych

w programie, a dopiero pdzniej wtqczy¢ narzedzie tatka (Patch).

Aby ukry¢ (ale nie usungc¢) krawedzie zaznaczenia, uzyj klawiszy Ctri+H.

To tyle, jesli chodzi o tryb Zwykly (Normal). Jezeli wybierzesz tryb Uwzglednia-
nie zawartosci (Content-Aware), bedziesz mégt korygowac obraz w sposéb,

ktéry daje wieksze mozliwosci w tym zakresie. Program bowiem bardzo doklad-
nie analizuje korygowany obszar w celu dopasowania tekstury oraz konturéw
korygowanych obszardw, tak by zminimalizowa¢ ryzyko wystapienia $ladéw,

ze obraz byt poddawany jakiejkolwiek korekcji. Ale uméwmy sie: tryb Zwykly
(Normal) w zdecydowanej wiekszosci przypadkéw wystarcza.

Sposéb postugiwania sie narzedziem Latka (Patch) w tym trybie jest taki sam
jak w trybie Zwykly (Normal) przy uzyciu metody z zaznaczeniem opcji Zrddto
(Source), czyli zaznaczamy obszar do korekgji i przenosimy go nad ,,zdrowy” ob-
szar. Po wybraniu trybu Uwzglednianie zawartosci (Content-Aware) na pasku
opcji pojawia sie dwie nowe funkcje: Dopasowanie (Adaptation) oraz Prébkuj
wszystkie warstwy (Sample All Layers) (rysunek 4.3).

Opcje wplywajace na sposob laczenia faktury
w ramach utworzonego zaznaczenia

tatka: | Uweglednianie zwartoSc +  Dopasowanie: ¥ Probkuj wszystiie warstwy

Bardzo luine

Pasek opcji narzedzia tatka (Patch) w trybie Uwzglednienie zawartosci (Content-Aware)

% Dopasowanie (Adaptation) jest wyposazone w rozwijana liste, ktéra za-
wiera opcje okreslajace sposéb laczenia faktury w ramach utworzonego
zaznaczenia. Z tymi opcjami trzeba troche poeksperymentowac, aby uzy-
skac jak najlepszy efekt. Ale plusem jest to, Ze mozesz je ustawic przed
dokonaniem pierwszej korekcji za pomoca narzedzia Latka (Patch), jak
réwniez mozesz je zmieniac juz po jego uzyciu. Po prostu wybierz jedna
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z nich i zobacz, czy efekt Ci odpowiada. Jesli nie, zmieni opcje na dowolna
inna.

& Probkuj wszystkie warstwy (Sample All Layers) — zaznacz te opcje, aby
proébki byly pobierane z calego dokumentu, a nie tylko z aktywnej warstwy.

Pamietaj, aby zawsze przeprowadzac retusz na warstwie bedgcej kopig

obrazu, ktéry chcesz skorygowad, a nie na oryginale. Aby jg utworzy¢,

aktywuj warstwe z oryginalnym obrazem i uzyj klawiszy Ctri+J. Dodatkowo

w frybie Uwzglednianie zawartosci (Content-Aware), zamiast tworzy¢ kopie

obrazu, co zwieksza rozmiar pliku, mozesz przeprowadzi¢ retusz na nowej, @

czystej warstwie. Warunkiem jest uprzednie zaznaczenie opcji Probkuj
wszystkie warstwy (Sample All Layers).

Troche praktyki. Usuwanie z obrazu zmarszczek
i opuchlizny pod oczami lub dowolnej innej skazy
zajmujgcej duzg powierzchnie

Otwoérz obraz, ktérego fragment chcesz poddac korekgji. Ja skorzystam ze zdjecia
przedstawiajacego babcie z wnuczkiem; na jej twarzy zarysowaly sie zmarszczki

i opuchlizna pod oczami. Chce te mankamenty skorygowac przy zachowaniu natu-
ralnego wygladu twarzy. Bedzie mi zatem zaleze¢ na tym, by nie wygladzi¢ twarzy
nadmiernie. Nie chce uzyskac efektu twarzy przypominajacej maske (rysunek 4.4).
Dlatego korekcje przeprowadze na kopii warstwy Tto (Background), by pézniej
mie¢ mozliwo$¢ ztagodzenia uzyskanego efektu — jesli bedzie taka potrzeba. Aby
skopiowac¢ warstwe z oryginalnym obrazem, wystarczy uzy¢ klawiszy Ctri+].

Fotografia, ktdra zostanie poddana korekgji. Sprébujemy za pomocg narzedzia tatka (Patch) pozbyc sie zmarszczek
i opuchlizny pod oczami starszej z kobiet

Uaktywnij narzedzie Latka (Patch). Powieksz widok w oknie obrazu, tak by retu-
szowany fragment byt dobrze widoczny, ale nie réb zbyt duzego zblizenia. W oknie
obrazu musza by¢ wida¢ nie tylko korygowany fragment, ale i obszary, z ktérych

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http:/helion.pl/rt/phoccs
http:/helion.pl/rf/phoccs

Photoshop CC PL. Szkota efektu
178 Rozdziat 4. | Retusz obrazu przez usuwanie jego elementéw lub zmiane ich potozenia

pobierzesz piksele do jego korekcji. Na pasku opcji wybierz tryb Zwykty (Normal),
zaznacz opcje Zrédto (Source) i kliknij przycisk Nowe zaznaczenie (New Selection).
Wylacz opcje Przezroczysty (Transparent), jesli chcesz, aby prébkowany obszar
calkowicie zastapit obszar docelowy — wlaczenie tej opcji sprawia, ze klonowana
jestjedynie tekstura, a nie cala zawarto$¢. Zaznacz zmarszczke lub inny widoczny
na Twoim zdjeciu defekt, ktéry chcesz poddaé korekgeji (rysunek 4.5).

Pierwszym krokiem po zaznaczeniu opgji Zrodto (Source) jest utworzenie zaznaczenia wokot fragmentu obrazu, ktory
chcemy poddac korekdji

wskazdéwka

7,

Podczas zaznaczania obszaru przeznaczonego do korekcji mozesz nacisngé
klawisz Alt. Wowczas zaznaczenie bedzie miato proste krawedzie.

T,

Umie$¢ kursor w $rodku zaznaczenia; naciskajac lewy przycisk myszy, przesun
je na obszar wolny od niedoskonalosci (rysunek 4.6). Kiedy zwolnisz przycisk,
zmarszczka zniknie.

Aby usunac¢ ramke zaznaczenia, uzyj klawiszy Ctrl+D lub kliknij w dowolnym
miejscu obrazu, poza ramka.

Jesli podczas przesuwania zaznaczenia wcisniesz klawisz Shift, przesuniecie
bedzie sie odbywato w kierunku pionowym.
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Rysunek 4.6.

Zaznaczony obszar, ktéry ma by¢ poddany korekgji. Strzatka wskazuje kierunek, w ktérym zostanie on przesuniety.
Skaza zostafa usunieta

Teraz na pasku opcji wskaz Katalog docelowy (Destination) i zaznacz ten obszar
obrazu, ktdéry chcesz wykorzysta¢ do zakrycia niechcianego fragmentu zdjecia
(rysunek 4.7). Umie$¢ kursor w $rodku zaznaczenia i naciskajac lewy przycisk my-
szy, przesun je nad obszar, ktéry chcesz skorygowac (rysunek 4.8). Kiedy zwolnisz
przycisk, skaza lub niechciany element obrazu zostanie usuniety (rysunek 4.8).

Fragment obrazu, ktdry zostanie
wykorzystany do skorygowania
innej jego czesci

Rysunek 4.8.
Zaznaczony obszar zostat przesuniety nad fragment obrazu, ktéry ma by¢ poddany korekcji. Szpecace slady zostaty usuniete
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W podobny sposdb usunetam z obrazu wszystkie widoczne zmarszczki (rysu-
nek 4.9). Twarz wyglada do$¢ nienaturalnie; za chwile to skoryguje. Poniewaz
zalezy nam na naturalnym wygladzie twarzy, a zmarszczki w tym wieku, w jakim
jest osoba z fotografii, to co$ naturalnego, przywrdcimy je w niewielkim stop-
niu. W tym celu zmniejsz warto$¢ parametru Krycie (Opacity) w panelu Warstwy
(Layers) (rysunek 4.10). O ile, to juz zalezy od efektu, jaki chcesz uzyskac.

Rysunek 4.9.
Wszystkie zmarszczki zostaty usuniete

Rysunek 4.10.
Imniejszenie krycia pozwoli cze$ciowo przywrdcic oryginalny wyglad obrazu

Niekiedy po wykonaniu retuszu widac¢ nieduze zmiany w kolorystyce

oryginalnego obrazu lub nowej, czystej warstwy). Wybierz tryb Jasniej

korygowanego obszaru. Jesli tak sie stanie, nie panikuj. Sprobuj zmienic
fryb mieszania warstwy, na ktérej zostata przeprowadzona korekcja (kopii
%@ (Lighten). Zazwyczaj to pomaga.

Oto jak mogtoby wyglada¢ zdjecie, gdyby popracowa¢ nad nim troche dtuzej,
stosujac maske i dopasowujac stopien krycia poszczegélnych obszaréw zdjecia
(rysunek 4.11).
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Efekt dziatania narzedzia tatka (Patch). Zmarszczki zostaty w duzym stopniu wyeliminowane

Troche praktyki. Usuwanie niechcianego obiektu z obrazu
z wykorzystaniem techniki Uwzglednienie zawartosci

Na poczatek musisz utworzy¢ nowa warstwe, klikajac ikone (B]) w dolnej czesci
panelu Warstwy (Layers). Na pasku opcji, w polu Tryb (Mode) wybierz Uwzgled-
nianie zawartosci (Content-Aware). Na pasku opcji pojawia sie dwie funkcje:
Dopasowanie (Adaptation) oraz Probkuj wszystkie warstwy (Sample All Layers)
(rysunek 4.12). Pierwsza na razie nie zawracaj sobie glowy, za to zaznacz drugy,
aby proébki byly pobierane z calego dokumentu, a nie tylko z aktywnej warstwy.

Tworzenie nowej warstwy
dla obrazu, z ktérego chcesz
usunac¢ wybrany obiekt

Utworz zaznaczenie wokot elementu, ktéry cheesz usunaé. Nie tworz zaznaczenia
zbyt blisko obiektu, zostaw troche przestrzeni (rysunek 4.13 — po lewej). Przenie$
zaznaczony obszar nad ten fragment obrazu, ktérym chcesz go zastapi¢ (rysu-
nek 4.13 — po prawej). Nie usuwaj jeszcze zaznaczenia.
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Zaznaczenie obiektu przeznaczonego do usuniecia i przeniesienie go nad obszar, ktéry ma by¢ wykorzystany do korekdji

Jesli uzyskany efekt nie jest satysfakcjonujacy, zmien ustawienia parametru Do-
pasowanie (Adaptation), ktéry znajdziesz na pasku opcji. Na rozwijanej liScie jest
pie¢ opdji, ktére pozwalaja okresli¢ sile, z jaka piksele beda mieszane przez pro-
gram w danym obszarze Mozesz wyprébowac¢ kazda z nich i wybrac te, ktéra daje
najlepszy rezultat (rysunek 4.14). Na koniec usuni zaznaczenie (Ctrl+D).

wskazdéwka

Jesli linie zaznaczenia przeszkadzajg Ci w ocenie jakosci uzyskanego

efektu, a chcesz nadal je korygowac za pomocg parametru Dopasowanie
(Adaptation), nie usuwaj ich, a jedynie ukryj za pomocqg klawiszy Ctri+H.

z Pamietaj jednak o usunieciu zaznaczenia, gdy zakonczysz korekcje.

Obiekt zostat usuniety, a miejsce po nim zostato wypetnione pikselami z innego fragmentu zdjecia — moze nie idealnie,
ale efekt stanowi dobra baze do przeprowadzenia dalszych korekgji
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Korekcja efektu czerwonych oczu

Czerwone oczy na zdjeciach — odwieczna zmora fotografujacych, zwlaszcza
tych, ktdérzy stawiaja pierwsze kroki w dziedzinie fotografii. Jednak dzieki narze-
dziu Czerwone oczy (Red Eye) problem ten mozna rozwiaza¢ za pomoca jednego
prostego ruchu.

Aby uaktywni¢ to narzedzie, wystarczy klikna¢ odpowiednia ikone (&) w Przy-
borniku. Wéwczas na pasku opcji stana si¢ widoczne dwie opcje, ktére domyslnie
sa ustawione na 50% (rysunek 4.15):

Rormiar Zrenicy:  50% | »  Siopien Sciemnienia:  50% | -

Opdje narzedzia Czerwone oczy (Red Eye)

¥ Rozmiar Zrenicy (Pupil Size) — wybierajac wartos¢ z zakresu od @ do 100%,
okreslasz rozmiar Zrenicy oka.

% Stopien Sciemnienia (Darken Amount) — wybierajac warto$¢ z zakresu od
0 do 100%, okreslasz stopien przyciemnienia Zrenicy.

Otworz w programie fotografie, na ktérej mozna zaobserwowac efekt czerwo-
nych oczu, i powieksz widok w oknie obrazu, tak by$ mégt doktadnie zapozna¢
sie z problematycznymi obszarami. Umies$¢ kursor nad okiem i utwérz zaznacze-
nie wokol Zrenicy (rysunek 4.16 — po lewej). Kolor czerwony powinien zniknac.
Jesli nie zniknie (rysunek 4.16 — po prawej), cofnij wykonana operacje, uzywajac
polecenia Edycja/Cofnij Usuwanie efektu czerwonych oczu (Edit/Undo Red Eye Re-
moval Tool) lub klawiszy Ctri+Z, i sprobuj zaznaczy¢ wigkszy obszar, obejmujacy
wieksza czes¢ oka (rysunek 4.17).

Rysunek 4.16.

Fotografia, na ktdrej widoczny jest efekt czerwonych oczu. Aby go usuna¢, tworzymy ramke obejmujaca obszar przeznaczony
do korekji lub klikamy go lewym przyciskiem myszy. Moze sie zdarzy¢, ze w pierwszym podejsciu nie uda nam sie usuna¢
catego defektu. Na rysunku po prawej widac, ze czerwony kolor w duzej mierze zostat usuniety ze Zrenicy, ale nie w 100%.
Nadal jest widoczny w obszarze odblaskéw
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Rysunek 4.17.

Kolejna préba pozbycia sie defektu. Tym razem ramka obejmuje wiekszy obszar oka — po lewej.
Dzieki temu udato nam sie pozbyc efektu czerwonych oczu — po prawej

wskazdéwka

Jesli nie chcesz tworzy¢ ramki, mozesz po prostu klikng¢ na srodku obszaru
wymagajgcego korekciji.

T,

Jesli i to nie pomoze, ponownie cofnij ostatnia czynno$¢ (Ctrl+Z) i zmien usta-
wienia opcji dostepnych na pasku opcji narzedzia. Jesli kolor czerwony nie zostat
w pelni usuniety, zwieksz wartos$¢ opcji Rozmiar Zrenicy (Pupil Size). Zmieniajac
ustawienie drugiej, okresl, jak ciemny ma by¢ kolor, ktéry zostanie wykorzystany
do zastgpienia czerwieni w oku. Warto$¢ 100% oznacza czern, a 50% — bardzo
ciemny odcien szaro$ci. Teraz mozesz te same czynnosci powtérzy¢ na drugim
oku (rysunek 4.18).

Efekt czerwonych oczu zostat
catkowicie usuniety za pomoca
narzedzia Czerwone oczy (Red Eye)

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http:/helion.pl/rt/phoccs
http:/helion.pl/rf/phoccs

Photoshop CC PL. Szkota efektu
Rozdziat 4. | Retusz obrazu przez usuwanie jego elementéw lub zmiane ich potozenia

Usuwanie (lub dodawanie) elementow
poprzez ich klonowanie

Narzedzie Stempel (Clone Stamp) pozwala usuwac lub powiela¢ fragmenty
obrazu poprzez stosowanie klonowania. Wystarczy uaktywnic narzedzie, a na-
stepnie, naciskajac przycisk Alt, klikna¢ w oknie obrazu najpierw w jednym
miejscu, a nastepnie w drugim. To pierwsze miejsce jest punktem, ktéry chcesz
sklonowac. To drugie — miejscem, w ktérym sklonujesz punkt pierwszy. Aby
jeszcze dobitniej to zilustrowaé: wyobraz sobie, ze miedzy tymi dwoma punktami
zostaje utworzona linia. Z jednego korica piksele sg przenoszone na jej drugi ko-
niec. Proste. Teraz, kiedy przesuwasz kursorem po oknie obrazu, sprawiasz, ze
piksele, ktére znajduja sie pod kursorem (€ ), sa przenoszone w miejsce, gdzie
znajduje sie kursor (+). Aby uaktywnic narzedzie, wystarczy klikna¢ jego ikone
w Przyborniku lub kilka razy uzy¢ skrétu klawiszowego Shift+S (rysunek 4.19).

Rysunek 4.19.

Fragment Przybornika.
Narzedzie Stempel (Clone Stamp)

= 1 Stermpel 5
Sy sampeuew-.-mmemk 5

Po wybraniu narzedzia na pasku opcji sa dostepne polecenia widoczne na ry-
sunku 4.20. W wigkszo$ci przypadkoéw, z jakimi bedziesz mie¢ do czynienia
podczas retuszu obrazéw, nie ma koniecznosci zmieniania ustawien opcji, o kto-
rych powiem za chwile. Wystarczy je ustawic raz i mozna o nich zapomniec.

Do tych opcji naleza:

Zmiana krycia
klonowanego

Okresl miejsce, z ktérego maja
fragmentu obrazu

Otwiera panel Pedzel by¢ pobierane piksele

- S B B b |z 3| kiycie: 100% (= @ Preeph:| 100% |- @f (¥ Wyrownany  Probka:

Rysunek 4.20.

Pasek opcji narzedzia Stempel (Clone Stamp). Opcje zaznaczone na zielono, w wiekszosci sytuacji, mozesz ustawic tak,
jak pokazatam na rysunku, i zapomniec o nich na dtugi czas
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% Tryb (Mode). Opcja ta pozwala, w zalezno$ci od wybranej wartosci,
tworzy¢ rézne efekty przez mieszanie klonu z oryginatem. Zazwyczaj po-
zostawiamy w tym polu wybrana opcje Zwykty (Normal).

% Przycisk Wigcz efekt stylu aerografu (Enable airbrush-style build-up ef-
fects) ([#24). Wylacz go. W przeciwnym razie, kiedy podczas klonowania
bedziesz trzymac kursor w oknie obrazu nieruchomo, wciskajac przy tym
lewy przycisk myszy, uzyskasz efekt nachodzenia pikseli na siebie w jed-
nym punkcie — w tym, w ktérym trzymasz kursor.

% Wyréwnany (Aligned). Wlacz te opcje. Dzieki temu dlugo$¢ wspomnianej
wczesdniej linii (oczywiscie wyimaginowanej), ktdrej jeden koniec pobiera
piksele, aby umie$ci¢ je na drugim korncu, pozostaje stata az do nastepnego
klikniecia z wcisnigetym klawiszem A/¢ (czyli do rozpoczecia nowego klo-
nowania). Kiedy wylaczysz te opcje, bedziesz mdgt kilka razy sklonowaé
te sama cze$¢ obrazka.

% Przeplyw (Flow). Pozostaw warto$¢ 100%. Ta opcja pozwala okresli¢
stopien przezroczystosci kazdego $ladu nakladanego przez narzedzie.
W przypadku narzedzia Stempel (Clone Stamp) mozna ja wykorzysta¢ do
tworzenia efektéw specjalnych.

Pozostale opcje, czyli Krycie (Opacity) oraz Prébka (Sample), nalezy ,niestety”
dostosowywac za kazdym razem, kiedy zaczynamy prace z nowym obrazem.

% Krycie (Opacity). Ta funkcja dziata w tak samo jak podczas pracy z innymi
narzedziami. Wpisujac odpowiednia warto$¢ w jej polu, zmieniasz stopient
krycia klonowanej czesci obrazu (rysunek 4.21).

% Probka (Sample). Wybierajac jedna z opcji, okreslasz miejsce, z ktérego po-
bierane sa klonowane piksele. Wybierz Biezgca warstwa (Current Layer),
wowczas operacja klonowania pikseli bedzie mogta by¢ wykonywana je-
dynie w obrebie aktywnej warstwy. Wybierz Biezgca i ponizej (Current &
Below), wowczas bedziesz mégl klonowacd piksele z warstwy biezacej oraz
warstw znajdujacych sie ponizej na warstwe biezaca. Wybierz Wszystkie
warstwy (All Layers), wéwczas bedziesz mogl klonowac piksele pocho-
dzace ze wszystkich warstw tworzacych obraz.

% Na pasku opcji dostepne sa réwniez dwa przyciski dajace dostep do pa-
neli Powielanie Zrédta (Clone Source) () oraz Pedzel (Brush) (), ktére
umozliwiaja okreslenie sposobu, w jaki beda powielane piksele, oraz wy-
bor koncéwki narzedzia. Panel Powielanie Zrédta (Clone Source) zostal
omoéwiony w dalszej czeéci rozdzialu. Na pasku opcji znajdziesz takze dwa
przyciski ulatwiajace prace osobom korzystajacym z tabletu. Wtaczenie
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Obraz oryginalny Klonowanie fragmentow
oryginalnego obrazu
z réznymi ustawieniami opcji
Krycie {Opacity)

Klonowanie obrazu za pomocg narzedzia Stempel (Clone Stamp) z zastosowaniem roznych ustawier opgji Krycie (Opacity)
dostepnej na pasku

na rozmiar $rednicy narzedzia. Na koniec pozostaje przycisk (J=§) —
wlacz go, jesli w panelu Warstwy (Layers) znajduja sie jakie$§ warstwy
dopasowania, a Ty chcesz je ignorowac podczas powielania.

Gdy juz ustawisz wszystkie parametry, mozesz zabra¢ sie do korekeji obrazu.
Zalézmy, ze chcesz usunaé z obrazu druciane ogrodzenie. Naci$nij klawisz Alt

i kliknij lewym przyciskiem myszy w oknie obrazu, w miejscu, z ktérego chcesz
pobrac kolor (rysunek 4.22), aby zatuszowac skaze. Nastepnie, zwalniajac kla-
wisz Alt, kliknij miejsce, ktdre chcesz zatuszowac (rysunek 4.22). Zauwaz, ze na
koricowce pedzla wyswietlany jest podglad przedstawiajacy pobierane piksele —
to dzieki temu, ze w panelu Powielanie Zrédia (Clone Source) (bedzie o nim mowa
w dalszej cze$ci tego rozdzialu) zostaly zaznaczone opcje Pokaz naktadke (Show
Overlay) oraz Przytnij (Clipped). Rozpocznij przeciaganie kursorem po obszarze
skazy z wci$nietym lewym przyciskiem myszy (rysunek 4.23). Powtarzajac czyn-
nosci, usuniesz pozostale niechciane elementy obrazu.
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Obraz, z ktérego chcemy usunac kable i druciane ogrodzenie widoczne w obszarze nieba. Naciskajac klawisz Alt, po
uaktywnieniu narzedzia Stempel (Clone Stamp) i kliknieciu w oknie obrazu okreslamy kolor, ktéry chcemy sklonowac.
Zwolnienie klawisza Alt i klikniecie w innym miejscu okna obrazu powoduje okreslenie punktu, do ktdrego pobrany kolor
zostanie przeniesiony

Przesuwajac kursor w oknie obrazu, usuwamy skaze

Zanim uzyjesz narzedzia Stempel (Clone Stamp), utwérz czystg warstwe,

w na ktérej przeprowadzisz korekcje, i w polu Prébka (Sample) na pasku opcii
”

zaznacz Wszystkie warstwy (All Layers). Przeprowadzenie korekcji na oddzielnej
z warstwie zabezpieczy oryginalny obraz przed ,,zniszczeniem™ — w razie
Narzedzie Stempel (Clone Stamp) mozesz wykorzystac podczas pracy na

potrzeby bedziesz mdgt szybko usung¢ warstwe z retuszem, utworzy<& nowq,
w dwdch obrazach. Mozesz klonowac elementy z jednego obrazu na drugi.

czystq warstwe i zaczg¢ korekcje od nowa.
W tym celu najpierw kliknij w oknie obrazu, z ktérego chcesz pobrac prébke,

a nastepnie kliknij w oknie, do ktérego chcesz sklonowac pobrang probke
(rysunek 4.24).
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Klonowanie pobrane]j prébki do innego okna obrazu

Pobleranie probki

Rysunek 4.24.
Klonowanie pomiedzy dwoma obrazami

Panel Powielanie zrodta

Panel Powielanie zZrédta (Clone Source) (rysunek 4.25) daje narzedziu Stempel
(Clone Stamp) jeszcze wieksze mozliwosci w zakresie powielania pikseli.

Przyciski umotliwiajace tworzenie zZrédel probkowania dla réznych dokumentéw
( dok jduje sig nizej)

Nazwa dokumentu

Skalowanie zrodla
Okreslanie préobkowania
przesunigcia zrodla
probkowania Z ie 1

4
Obracanie

Opcje nakladki

Panel Powielanie Zrddfa (Clone Source) i zastosowanie dostepnych w nim opgji

W gbrnej czesci panelu znajduje sie pie¢ przyciskow. Pozwalaja one zapisywaé
zrédta probkowania dla réznych dokumentéw. Kazdemu z nich mozesz przy-
pisa¢ rézne ustawienia pracy narzedzia Stempel (Clone Stamp). Dzieki temu
nie bedziesz musial ich co chwile zmieniac¢. Wystarczy klikna¢ odpowiedni

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http:/helion.pl/rt/phoccs
http:/helion.pl/rf/phoccs

Photoshop CC PL. Szkota efektu
Rozdziat 4. | Retusz obrazu przez usuwanie jego elementéw lub zmiane ich potozenia

przycisk, a narzedzie z wlasciwymi ustawieniami i pobrana wcze$niej probka
bedzie gotowe do pracy. Oczywiscie, panel zachowuje ustawienia dla poszcze-
golnych przyciskéw do chwili, w ktérej zakoniczysz prace z danym dokumentem

i zamkniesz go w programie Photoshop. Po prostu kliknij kolejng ikone (&%)
w panelu i ustaw parametry tak, jak chcesz.

W panelu dostepne sa réwniez opcje umozliwiajace obracanie, podgladanie, prze-
suwanie w pionie lub poziomie i skalowanie klonowanych pikseli.

% Opcja Przesuniecie (Offset) pozwala okresli¢ przesuniecie klonowanych
pikseli w poziomie (pole X) oraz w pionie (pole Y). Przydaje si¢ to wtedy,
gdy chcesz sklonowac fragment obrazu w precyzyjnie okreslone miej-
sce wzgledem miejsca, z ktérego pobierasz prébke. Najpierw pobierasz
prébke, a nastepnie we wspomnianych polach podajesz wartosci przesu-
niecia probki w pionie i w poziomie.

% Wprowadzajac w polach Sz (W) i W (H) odpowiednie warto$ci z zakresu
od 0% do 100%, okreslasz skalowanie w pionie oraz w poziomie klonowa-
nych pikseli. Na rysunku 4.26 mozesz zaobserwowag, jaki efekt mozna
uzyska¢ poprzez zmiane skalowania klonowanych pikseli.

Rysunek 4.26.
Imieniajac wartos¢ w polach Sz (W) i W (H), mozna skalowac klonowane piksele

% Przyciski Odbij pionowo (Flip vertical) (E) i Odbij poziomo (Flip horizon-
tal) (E) pozwalaja odbija¢ obraz w tych dwdch orientacjach.

& W polu Obracanie powielonego zZrédta (Rotate the clone source) okreslasz
kat, pod jakim maja by¢ klonowane piksele. Efekt mozesz zobaczy¢ na ry-
sunku 4.27. Jedna z papryk zostata sklonowana pod katem 200 stopni.
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Imieniajac wartos¢ w polu Obracanie powielonego Zrodfa (Rotate the clone source), mozna obraca¢ klonowane piksele pod
dowolnym katem

¥ Klikajac przycisk Wyzerowanie przeksztatcenia (Reset transform) (), re-
setujesz ustawienia w panelu.

% Dzieki opcji Pokaz naktadke (Show Overlay) mozesz obserwowaé, w jaki
sposob pobrana prébka bedzie klonowana w wybrane przez Ciebie miej-
sce. Po wlaczeniu opcji Pokaz naktadke (Show Overlay) i kliknieciu
w miejscu, z ktérego chcesz pobra¢ piksele, pojawia si¢ w oknie obrazu
nakladka przedstawiajaca obraz z zachowaniem zaznaczonych w panelu
opcji, tj. kata, skali (rysunek 4.28 — po lewej). Przesun nakltadke tak, aby
widoczny na niej element obrazu, ktéry ma zosta¢ sklonowany, znalazt
sie w tym miejscu obrazu, w ktérym ma zosta¢ powielony. Rozpocznij
klonowanie, przesuwajac kursor po widocznym na naktadce elemencie,
ktéry cheesz sklonowaé. W omawianym przykladzie jest to kotek (rysu-
nek 4.28 — po prawej). Z nakladka jest zwigzana jeszcze jedna interesujaca
funkcja o nazwie Przytnij (Clipped).

Naktadka

Rysunek 4.28.

Opcja Pokaz naktadke (Show Overlay) pozwala precyzyjnie klonowac elementy obrazu. Dzieki wyswietlanej w oknie naktadce
(po lewej) widzimy, w jaki sposéb pobrana prébka bedzie klonowana w wybrane przez nas miejsce (po prawej)
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% Zaznaczenie opcji Przytnij (Clipped) powoduje wlaczenie podgladu pedzla
na zywo podczas klonowania. Wéwczas nie widzimy catej naktadki, poja-
wia sie ona jedynie na koncéwce pedzla.

Mozesz zmieniac stopien widocznosci naktadki, ustawiajac odpowiednig
warto$¢ w polu Krycie (Opacity); zmieni¢ sposdb jej wyswietlania, wybierajgc
jednq z opcji dostepnych w rozwijanym menu w dolnej czesci panelu;
odwrécic kolory na zaktadce, zaznaczajgc opcje Odwrotnose (Invert);
automatycznie ukrywac naktadke po kazdym kliknieciu w miejscu, do ktérego
klonujesz piksele, jezeli zaznaczysz opcje Autoukrywaj (Auto Hide). Jesli opcja
ta nie bedzie zaznaczona, za to zaznaczona bedzie opcja Pokaz naktadke
(Show Overlay), naktadka bedzie caty czas wyswietlana w oknie obrazu.

wskazowka Jesli opcje Pokaz naktadke (Show Overlay) oraz Przytnij (Clipped) sq
wytgczone, a Ty chcesz méc na chwile zobaczyé naktadke, mozesz
skorzystac ze skrotu klawiaturowego Alt+Shift. Woéwczas narzedzie Stempel
(Clone Stamp) zmieni sie w narzedzie Przesuniecie naktadki Zréodta (Move
Source Overlay) i za jego pomocq bedzie mozna przesungc¢ naktadke w inne
miejsce w oknie obrazu. Ten skrét nie zadziata, jesli bedziesz chciat go uzy¢

w trakcie klonowania. Musisz przerwac klonowanie, uzy¢ skrétu i dopiero
wtedy mozesz powrdci¢ do klonowania.

o

% Opcja Przesuniecie ramki (Frame Offset) przydaje sie zwlaszcza podczas
pracy z obrazem wideo.

Troche praktyki. Wykorzystanie opciji z panelu Powielanie
Zzrodta do powielenia obrazu pod okreslonym kgtem
i w zmienionej skali

Przyktad, ktéry za chwile zaprezentuje, umieszczam tu po to, aby$ mégt przyjrzec
sie blizej mozliwo$ciom opcji znajdujacych sie w panelu Powielanie Zrédta (Clone
Source). Mozesz zatem w ogo6le nie otwiera¢ zadnego obrazu i nie wykonywac
opisanych tutaj czynnosci, a jedynie przesledzi¢ rysunki i to, co si¢ na nich dzieje,
lub otworzy¢ dowolne zdjecie (no, moze poza portretem), ktére przedstawia je-
den lub dwa obiekty. Ja skorzystatam ze zdjecia liSci. Zatézmy, ze chcesz powieli¢
wiekszy li§¢ w innej skali i pod innym katem nachylenia.

Na poczatek otwérz panel Powielanie Zrodta (Clone Source), zaznacz w nim op-
cje Pokaz naktadke (Show Overlay) — poniewaz chcesz obserwowaé sposob,

w jaki pobrana préobka bedzie klonowana w wybrane miejsce — i zmniejsz war-
tos¢ w polu Krycie (Opacity) do 50%. Usuni zaznaczenie opcji Autoukrywaj (Auto
Hide), aby nakladka byta caly czas wy$wietlana w oknie obrazu (rysunek 4.29).
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Rysunek 4.29.

Fotografia, ktdra postuzy do
zaprezentowania mozliwosci,
jakie daje panel Powielanie
Zrodfa (Clone Source). Panel
Powielanie Zzrodfa (Clone Source).
Aby naktadka byta wyswietlana
podczas klonowania, upewnij sie,
7e wskazane opcje s3 zaznaczone

Powiedzmy, ze chcesz powieli¢ najwiekszy li§¢ w taki sposéb, by znalazt sie po
przeciwnej stronie galazki i byl mniejszy od oryginatu o 30%. W tym celu w po-
lach Sz (W) oraz W (H) wprowadz warto$¢ 70%, a w polu Obracanie powielonego
Zrodia (Rotate the clone source) — warto$¢ 180° (rysunek 4.30). Teraz mozesz
rozpocza¢ klonowanie. Na poczatek pobierz probke. W tym celu kliknij w oknie
obrazu z wci$nietym klawiszem Alt, w miejscu, w ktérym znajduje sie duzy lis¢
(rysunek 4.30). Zobacz, co sie stalo. Pojawila si¢ nakladka przedstawiajaca sposéb,
w jaki bedzie powielona pobrana przed chwila préobka (rysunek 4.30). Dzigki temu
mozesz, przesuwajac kursor, ustali¢ miejsce, w ktérym rozpoczniesz powielanie.

Rysunek 4.30.

Jesli cheesz, aby podczas klonowania wybranego fragmentu obrazu byt on skalowany i obracany o wybrany przez Ciebie kat,
wprowadZ odpowiednie wartosci w zaznaczonych polach panelu Powielanie Zrédta (Clone Source). Dzieki temu, Ze zaznaczona
zostata opcja Pokaz naktadke (Show Overlay), w oknie obrazu wyswietlana jest naktadka. Przesuwajac kursor w oknie obrazu,
mozesz okresli¢ miejsce, w ktérym rozpoczniesz klonowanie pobranych pikseli
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W zasadzie teraz wystarczy przesuwac kursorem i powiela¢ obraz, ale chciata-
bym Ci pokazad jeszcze jedna mozliwo$¢, jaka daje panel Powielanie Zrédta (Clone
Source). Zaznacz w nim dodatkowo opcje Przytnij (Clipped). Widzisz, co sie

stalo? Naktadka zostata dopasowana do $rednicy Stempla, zostata przycieta (ry-
sunek 4.31). Wydaje mi si¢, ze w ten sposob duzo latwiej jest klonowaé wybrane
elementy.

Naktadka przycieta do
rozmiaru Srednicy Stempla

Kliknij w miejscu, do ktérego chcesz przenies¢ pobrane piksele, i rozpocznij
przeciaganie kursorem (rysunek 4.32 — po lewej). Obiekt zostaje powielony

w skali i pod katem wybranym w panelu Powielanie zZrédia (Clone Source) (rysu-
nek 4.32 — po prawej).

Klonowanie pobranych pikseli
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Przed rozpoczeciem pracy z narzedziem Stempel (Clone Stamp), zwtaszcza
gdy planujesz wykorzysta¢ je do powielania elementdw i zamierzasz
skorzystac z opcji zawartych w panelu Powielanie Zzrodta (Clone Source),
dobrze jest utworzy¢ nowg warstwe i na pasku opcji, w polu Prébka
(Sample) wybrac opcje Wszystkie warstwy (All Layers). Dzieki temu w razie
niepowodzenia mozesz szybko usungc te warstwe, utworzy¢ nowqg

i rozpoczqc¢ wszystko od poczagtku. Oryginalny obraz pozostaje nienaruszony.

4
N

Btyskawiczna korekcja niewielkich skaz

Jesli szukasz narzedzia, ktére pozwoli Ci szybko usuna¢ skaze niewielkich roz-
miardéw, jest nim Punktowy pedzel korygujacy (Spot Healing Brush). Jego dzialanie
polega na malowaniu korygowanych obszaréw obrazu (a $cislej tworzacych je
pikseli) prébkami pikseli, wzorkéw i tekstur automatycznie pobranymi z obsza-
réw wokdt korygowanego fragmentu obrazu z zachowaniem ich stopnia jasnosci
i przezroczystosci. A dzieki poleceniu Uwzglednianie zawartosci (Content-
-Aware), dostepnemu na pasku opcji tego narzedzia, mozesz uzyskiwac jeszcze
lepsze rezultaty (rysunek 4.33).

Przykfad efektu, jaki mozna uzyskac podczas korekcji przeprowadzonej za pomocg narzedzia Punktowy pedzel korygujacy
(Spot Healing Brush), z wtaczonymi dla poréwnania opcjami: Zgodnosc z otoczeniem (Proximity Match) (w srodku) oraz
Uwzglednianie zawartosci (Content-Aware) (po prawej). Usuwamy to, co na zdjeciu po lewej jest objete czerwong ramka

Narzedzie uaktywnisz, klikajac jego ikone ([ g®)) w Przyborniku. Korzysta-

jac z opcji znajdujacych sie na pasku opcji, mozesz dostosowac tryb mieszania
(rysunek 4.34). Robi sie to w polu Tryb (Mode). Zazwyczaj wystarczy wybraé
opcje Zwykty (Normal). Jesli natomiast zalezy Ci na tym, aby podczas korekcji za-
chowane zostaly szumy i tekstura, wybierz opcje Zastgp (Replace).

Rysunek 4.34.

Pasek opcji narzedzia Punktowy pedzel
korygujacy (Spot Healing Brush)
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Nastepnie musisz okresli¢ sposéb prébkowania pikseli. Jesli wybierzesz Zgod-
nos¢ z otoczeniem (Proximity Match), program bedzie wykorzystywat piksele
znajdujace si¢ wokdt krawedzi kliknietego obszaru, aby znalez¢ inne fragmenty
obrazu, ktérych uzyje jako latki. Opcja Uwzglednianie zawartosci (Content-
-Aware) sprawi, ze podczas przesuwania kursorem po usuwanych obszarach beda
one wypelniane zawartoscia sasiadujacych obszaréw z zachowaniem istotnych
szczegbtow, takich jak cienie i krawedzie obiektéw. A poniewaz jest przydatna
w wiekszosci sytuacji, w zasadzie powiniene$ zostawic ja wlaczona na stale. Jesli
efekty uzyskane po wlaczeniu tych opcji nie sa satysfakcjonujace, cofnij operacje
i zaznacz opcje Utwdrz teksture (Create Texture). Woéwczas program wykorzysta
wszystkie piksele kliknietego obrazu do utworzenia tekstury, za pomocg ktérej
naprawi obszar.

Jesli chcesz, aby podczas prébkowania pobierane byly dane ze wszystkich widocz-
nych warstw, zaznacz opcje Probkuj wszystkie warstwy (Use All Layers). Jesli jej
nie zaznaczysz — probkowanie zostanie dokonane na podstawie danych pocho-
dzacych tylko z warstwy aktywne;j.

Ostatnia rzeczg, ktéra musisz ustawi¢, jest koricowka narzedzia, jej rozmiar
i twardo$¢. Srednice i twardo$¢ koficéwki narzedzia zmienia sie tak samo jak
w przypadku tradycyjnego Pedzla.

Do korekcji obszaru zastosuj takg koncdwke narzedzia, by jej srednica byta
odrobine wieksza od skazy. Pozwoli to uzyska¢ zadowalajgcy efekt.

wskazéwka
Stosujqc skrot klawiszowy Shift+], mozesz zwiekszac twardo$e koncowki
narzedzia Punktowy pedzel korygujqcy (Spot Healing Brush). Za pomocq
Shift+[ zmniejszysz jej twardos¢. Natomiast klawisze | oraz [ pozwolqg zwiekszy¢
lub zmniejszy¢ Srednice kohcowki.

Aby usunac skaze, kliknij korygowany fragment; jesli masz do czynienia z wigk-
szym obszarem — nie wystarczy klikniecie. Wéowczas musisz przeciggnad
kursorem po obszarze, ktéry chcesz skorygowac (rysunek 4.35). Wyglad obrazu
zostal skorygowany (rysunek 4.36).

Jesdli jest taka potrzeba, powieksz widok w oknie obrazu, aby lepiej widzie¢
korygowany fragment.
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Fotografia, ktdra zostanie poddana korekdji za pomoca narzedzia Punktowy pedzel korygujacy (Spot Healing Brush)
(po lewej). Celem jest usuniecie blizny. Obiekty, ktére klikniesz lub po ktdrych przesuniesz kursorem, znikng z powierzchni
obrazu (po prawej)

Pedzel korygujgcy — retusz z wykorzystaniem

probki obrazu i wzorku

Pedzel korygujacy to narzedzie taczace cechy Punktowego pedzla korygujq-

cego (Spot Healing Brush) oraz Stempla (Clone Stamp). Jego dzialanie polega

na faczeniu dwdch fragmentéw obrazu i mieszaniu ich, z tym ze trzeba, tak jak
w przypadku narzedzia Stempel (Clone Stamp), wskaza¢ zrédto prébkowania.
Narzedzie to znajdziesz na liScie w Przyborniku wraz z innymi narzedziami tego
typu (). Po jego uaktywnieniu na pasku opcji znajdziesz kilka opcji, ktére mu-
sisz ustawi¢ w odpowiedni sposé6b (rysunek 4.37):
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Wywolywanie panelu z probkami wzorkow

Okresl miejsce, z ktorego
majq byc pobierane

piksele

Opcje sluiace do okreslania
zrodia prébkowania

Panel Powielanie Zrédia
Menu panelu

Panel z prébkami wzorkéw

Pasek opcji narzedzia Pedzel korygujacy (Healing Brush)

% Tryb (Mode) — tutaj mozesz wybrac tryb mieszania. W wiekszo$ci sytuacji
wystarczy, ze pozostawisz tryb Zwykly (Normal).

% Zrédto (Source) — do wyboru masz dwie opcje. Za ich pomoca okreélisz,
co ma stanowi¢ zrédlo probkowania. Zaznaczenie opcji Prébka (Sampled)
informuje program, ze zrédlem prébkowania bedzie utworzona przez Cie-
bie probka, ktéra za chwile utworzysz za pomoca klikniecia z wcisnietym
klawiszem Alt. Zaznaczenie opcji Wzorek (Pattern) informuje program,
ze zrédtem prébkowania bedzie wzorek, ktéry mozesz wybra¢ po kliknie-
ciu pola obok. Mozesz tez utworzy¢ wlasny wzorek i wykorzystac¢ go do
retuszu.

% Wyrownany (Aligned) — jesli wlaczysz te opcje, co zalecam zrobi¢, dlugosé
linii (oczywi$cie wyimaginowanej), ktérej jeden koniec pobiera piksele, aby
umiescic¢ je na drugim koncu, pozostaje stata az do nastepnego klikniecia
z wci$nietym klawiszem Alt (czyli do rozpoczecia nowego klonowania). Je-
zeli wylaczysz te opcje, bedziesz mdgt kilka razy sklonowacé te sama czesé
obrazka.

% Probka (Sample) — wybierajac jedna z opcji, okreslasz miejsce, z kt6-
rego pobierane sa klonowane piksele. Wybierz Biezgca warstwa (Current
Layer), woéwczas operacja klonowania pikseli bedzie mogta by¢ wyko-
nywana jedynie w obrebie aktywnej warstwy. Wybierz Biezgca i ponizej
(Current & Below), wéwczas bedziesz mégl klonowac piksele z warstwy
biezacej oraz warstw znajdujacych sie ponizej na warstwe biezaca. Wybierz
Wszystkie warstwy (All Layers), wowczas bedziesz mégt klonowac piksele
pochodzace ze wszystkich warstw tworzacych obraz.

% Ponadto znajdziesz tutaj przycisk dajacy dostep do panelu Powielanie
zrodia (Clone Source), przycisk dla uzytkownikéw tabletow (J&i
czenie go sprawi, ze nacisk pidérka bedzie wplywaé na rozmiar $rednicy
narzedzia) oraz przycisk ([2§) — wlacz go, jesli w panelu Warstwy (Layers)
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znajduja sie jakie$ warstwy dopasowania, a Ty chcesz je ignorowaé pod-
czas powielania.

% Abyrozpoczaé retusz z uzyciem zrédla Probka (Sampled), najlepiej
utwdrz nowa warstwe nad warstwa, ktdéra chcesz korygowacé, i w polu
Probka (Sample) wybierz Biezgca i ponizej (Current & Below) — chyba ze
obraz sktada sie z duzej liczby warstw i chcesz uwzgledni¢ wszystkie pod-
czas tworzenia probki, wtedy wybierz opcje Wszystkie warstwy (All Layers).
Teraz pora na pobranie prébki. W tym celu kliknij w oknie obrazu z wci$nie-
tym klawiszem Alt, w miejscu, z ktérego chcesz ja pobrad, a nastepnie kliknij
w miejscu, ktére chcesz wyretuszowacé (rysunek 4.38), i przytrzymujac wcis-
niety lewy przycisk myszy, maluj po tym obszarze (rysunek 4.39).

Rysunek 4.38.

Usuwanie tatuazu za pomocg narzedzia Pedzel korygujacy (Healing Brush) — okreslanie pierwszej probki,
ktéra postuzy do retuszu

Rysunek 4.39.

Usuwanie tatuazu za pomocg narzedzia
Pedzel korygujacy (Healing Brush). Faktura
skdry zostaje zachowana
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Przed przystgpieniem do korekcji utwdrz nowq, czystg warstwe i na niej
przeprowadz korekcje. Wybierz do tego opcje Biezqgca i ponizej (Current &
Below), by klonowac piksele z warstwy biezgcej oraz warstw znajdujgcych sie
@@ ponizej, a korekcja bedzie przeprowadzana na warstwie aktywnej, lub opcje

Wszystkie warstwy (All Layers), by klonowa¢ piksele pochodzgce ze wszystkich
warstw tworzgcych obraz.

% Jesli chcesz retuszowac z uzyciem zrédla Wzorek (Pattern), zaznacz
te opcje. Rdwniez utwdrz nowa warstwe nad ta, ktéra chcesz korygo-
waé, i w polu Préobka (Sample) wybierz Biezgca i ponizej (Current &
Below) — chyba ze obraz skiada sie z duzej liczby warstw i chcesz uwzgled-
ni¢ wszystkie podczas tworzenia prébki, wtedy wybierz opcje Wszystkie
warstwy (All Layers). Kliknij pole ze wzorkiem, a gdy zostanie wyswiet-
lony panel, wybierz jeden ze wzorkéw. Jesli chcesz wczytad inny zestaw
wzorkow, kliknij ikone (ﬂ) i z menu wybierz zestaw — tak samo jak przy
wybieraniu nowego zestawu pedzli (rysunek 4.40).

+ | ¥ Wyrdwnany Probka: = Biefacaiponisj

Nowy waorck...

Zmief nazwe wrorka...
Usuri wzorek

Warstwy
DRodzi 3+ EeTXH

Tylke nazwy
Mate miniaturki
Duze miniaturki
Mata lista
Zabiokui: B o @ Wypeinienie:  100% [ Duza lista

Zwaykly 2 Kryoe: 100% [+

Menedzer ustawier predefiniowanych...

Wyzeruj wzorki...
Wezytaj wzorki.
Zapisz wzorki...
Zastap wrorki..

Powierzchnie artystyczne
Obszar roboczy pedzli artystycznych
Papier kolorowy

Miekkie tekstury

Szary papier

Wzorki naturalne

Wzorki2

Weorki

Wzory skaly

Rysunek 4.40.
Wybieranie wzorku, ktory bedzie wykorzystany podczas retuszu

% By¢ moze wéréd wzorkdw nie znalazte$ niczego odpowiedniego lub chcesz
wykorzysta¢ do retuszu wzorek z fragmentu obrazu, na ktérym pracu-
jesz. Utworz wiec zaznaczenie wokdt obszaru, z ktérego chcesz utworzy¢
wzorek, wybierz polecenie Edycja/Zdefiniuj wzorek (Edit/Define Pattern)

i w otwartym oknie nadaj wzorkowi nazwe. Kliknij OK;, a wzorek pojawi sie
w panelu (rysunek 4.41). Usun zaznaczenie (Ctrl+D). Nastepnie maluj po
obszarze, ktéry cheesz skorygowac (rysunek 4.42).
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Rysunek 4.42.
Usuwanie skazy z wykorzystaniem wiasnego, utworzonego przed chwilg wzorku
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Natychmiastowe usuwanie niechcianych
elementdw obrazu — polecenie
Uwzglednianie zawartosci

W Photoshopie CC, poza wymienionymi juz narzedziami do retuszu, mamy do
dyspozycji polecenie Uwzglednianie zawartosci (Content-Aware), ktérego poja-
wienie sie w wersji CS5 stanowito moim zdaniem pewien przetom w szybkosci

i prostocie usuwania niechcianych elementéw obrazu, niezaleznie od ich roz-
miaru. Za jego pomocg mozna réwniez w sposéb wrecz magiczny uzupelniaé
brakujace fragmenty obrazu. Dziala duzo szybciej niz jakiekolwiek inne narzedzie
tego typu dostepne w programie i jest niezwykle tatwe w obstudze. Potrzebne jest
jedynie zaznaczenie wokét obiektu, ktérego chcesz si¢ pozby¢. Nie musi by¢ ono
wecale wykonane precyzyjnie — w wiekszosci sytuacji wystarczy obrysowac obiekt
(rysunek 4.43) — wazne, aby poza obiektem zaznaczy¢ fragment tlta woké! niego.
Uzyj polecenia Edycja/Wypetnij (Edit/Fill) lub klawiszy Shift+F5, aby otworzy¢
okno polecenia. W oknie, w polu Uzyj (Use) wybierz polecenie Uwzglednianie za-
wartosci (Content-Aware) i kliknij OK. Na koniec usuni zaznaczenie (Ctri+D).

it
L

o @ %

Opgja Uwzglednianie zawartoci (Content-Aware) pozwala szybko usuna¢ niepozadany element z obrazu — wypetnia
miejsce, w ktorym sie znajdowat, podobna zawartoscia z sasiedniego obszaru

Uzupetnianie brakujgcych fragmentéw obrazu
za pomocq polecenia Uwzglednianie zawartosci

Po wyprostowaniu zdjecia (bez stosowania automatycznego kadrowania) czy
wtedy, gdy tworzymy panorame, czesto mamy do czynienia z sytuacjg, ze na kra-
wedziach uzyskanego obrazu pojawiaja si¢ puste obszary. Do tej pory najczesciej
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taki obraz dodatkowo byt poddawany kadrowaniu, aby pozby¢ sie tych pustych
obszaréw, lub po prostu byty one wypelniane przez co bardziej cierpliwe osoby

za pomoca np. narzedzia Stempel (Clone Stamp). Teraz jest to duzo tatwiejsze.

Na poczatek zaznacz obszary, na ktérych piksele nie wystepuja — najlepiej wyko-
rzysta¢ do tego celu narzedzie Rézdzka (Magic Wand) (rysunek 4.44) — i rozszerz
zaznaczenie, tak by objeto czes$¢ obrazu przy krawedziach pustego obszaru
(rysunek 4.44). Mozesz to zrobi¢ np. za pomoca polecenia Zaznacz/Zmiern/Roz-
szerzenie (Select/Modify/Expand).

Rysunek 4.44.

Zaznaczanie obszaréw, ktére majg zosta¢ wypetnione obrazem, i rozszerzanie granicy zaznaczenia, tak by czesciowo
zachodzito na ten obszar obrazu, z ktérego piksele maja postuzy¢ do wypetnienia pustych przestrzeni

Zastosuj polecenie Wypetnij (Fill), znane z wcze$niejszych wersji programu. Mo-
zesz w tym celu uzy¢ klawiszy Shift+F5 lub wybra¢ Edycja/Wypetnij (Edit/Fill).
W oknie, w polu Uzyj (Use) wybierz nowe polecenie Uwzglednianie zawartosci
(Content-Aware) i kliknij OK (rysunek 4.45). Puste obszary zostaja wypelnione
szczegbtami z obszaréw przylegtych do zaznaczenia (rysunek 4.45). Na koniec
pozostaje usunaé zaznaczenie (Ctri+D).

’ S
Tt = |
I T
Muptrane
Trid: Twykdy »:

Kvoe: Ml 2w
URyTyTTR) pUTEIOLCTYIOE

Rysunek 4.45.

Okno Wypetnienie (Fill). Wybdr polecenia Uwzglednianie zawartosci (Content-Aware) sprawit, ze obszary, ktére wczesniej byty
wypetnione kolorem tfa, teraz s3 wypetnione pikselami obszaréw sasiadujacych z zaznaczeniem — tak uzupetnione zostaty
brakujace fragmenty obrazu
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Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci

Wyobraz sobie, ze chcesz poddac¢ obraz korekcji polegajacej na przesunieciu
wybranego elementu obrazu w inna jego cze$¢ i automatycznym wypelnieniu
pustych miejsc po tym elemencie pikselami obrazu, tak by nikt nie zauwazyl, ze
fotografia zostata poddana jakiemus retuszowi. Jest to mozliwe dzieki narzedziu
Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci (Content-Aware Move).

Na poczatek musisz uaktywnic to narzedzie i utworzy¢ nowa warstwe, klikajac
ikone (B]) w dolnej czesci panelu Warstwy (Layers). Na pasku opcji znajdziesz
opcje Tryb (Mode) umozliwiajaca wybér trybu pracy narzedzia. Wybierz Przenies
(Move), jesli zamierzasz przenie$¢ wybrany fragment obrazu w inne miejsce, lub
Rozszerz (Extend), jesli chcesz zmieni¢ szeroko$¢ albo wysoko$¢ zaznaczonego
obiektu — prawde powiedziawszy, ten tryb nie dziata zbyt dobrze (rysunek 4.46).
Na pasku opcji dostepna jest takze opcja Prébkuj wszystkie warstwy (Sample All
Layers). Zaznacz, ja, aby probki byly pobierane z calego dokumentu, a nie tylko

z aktywnej warstwy.

Wybér trybu pracy narzedzia

Opcje wplywajace na sposéb
laczenia faktury w ramach
utworzonego zaznaczenia

Rysunek 4.46.

Tworzenie nowej warstwy dla obrazu, ktérego fragment chcesz przenies¢ w inne miejsce, i pasek opdji narzedzia
Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci (Content-Aware Move) — jesli chcesz zmienic potozenie obiektu,
wybierz tryb pracy Przenies (Move)

Utwdrz zaznaczenie woko! elementu, ktéry cheesz przenies¢ w nowe miejsce
lub powiekszy¢ (rozszerzy¢) — jesli wybrales tryb Rozszerz (Extend). Nie twérz
zaznaczenia zbyt blisko obiektu, zostaw troche przestrzeni (rysunek 4.47 — po
lewej). Przesun obiekt w nowe miejsce i czekaj (rysunek 4.47 — po prawej). Jesli
wybrates tryb Rozszerz (Extend), przeciagnij w gore, aby powiekszy¢ obiekt, albo
w prawo lub w lewo, aby go poszerzy¢.
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Rysunek 4.47.
Zaznaczanie obiektu, ktory chcemy przenies¢, i umieszczenie go w nowym miejscu

Nie usuwaj zaznaczenia. Jesli uzyskany efekt nie jest satysfakcjonujacy, zmien usta-
wienia parametru Dopasowanie (Adaptation), ktéry znajdziesz na pasku opcji. Na
rozwijanej liscie jest pie¢ opcji, ktére pozwalajg okreslic site, z jaka piksele beda
mieszane przez program w danym obszarze — byla o tym mowa przy okazji omé-
wienia narzedzia Latka (Patch). Mozesz wyprobowac kazda z nich i wybrac te,
ktéra daje najlepszy rezultat. Na koniec usun zaznaczenie (Ctrl+D) (rysunek 4.48).

Wskozowko
Jedli linie zaznaczenia przeszkadzajg Ci w ocenie jakosci uzyskanego
efektu, a chcesz nadal je korygowac za pomocq parametru Dopasowanie
(Adaptation), nie usuwaj ich, a jedynie ukryj za pomocg klawiszy Ctri+H.
Pamietaj o usunieciu zaznaczenia, gdy zakonczysz korekcje.

Rysunek 4.48.

Obiekt zostat przeniesiony,
a miejsce po nim zostato
wypetnione sasiadujacymi
pikselami
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Skorowidz

Hasta oznaczone wielka litera odnosza sie do nazw narzedzi, paneli

lub funkcji programu ustawianych w poszczegdlnych oknach menu.

A

aberracja chromatyczna, 515, 516, 517

Actions, Patrz: Operacje

Adaptive Wide Angle, Patrz: filtr
Adaptacyjny szeroki kat

Add Noise, Patrz: filtr Dodaj szum

Adjustments, Patrz: Dopasowania

Akapit, 668

Anti-alias, Patrz: Wygladzanie

Apply Image, Patrz: Zastosuj obraz

artefakt, 526

Auto-Align Layers, Patrz: Auto-mieszanie
warstw

Auto-Align Layers, Patrz: warstwa
wyréwnywanie automatyczne

Auto-Blend Layers, Patrz: Auto-wyréwnanie
warstw

Auto-Blend Layers, Patrz: warstwa mieszanie
automatyczne

automatyczne odzyskiwanie, 65

Auto-mieszanie warstw, Patrz: warstwa
mieszanie automatyczne

Auto-tony, 350

Auto-wyréwnanie warstw, Patrz: warstwa
wyréwnywanie automatyczne

Kup ksigzke

Background, Patrz: Tto

Balans koloréw, 368, 369, 373, 374
Barwa/Nasycenie, 247, 355, 357, 362, 365
Bas Relief, Patrz: filtr Relief

biblioteka ustawien narzedzi, 152

Black & White, Patrz: Czarno-bialy
bodypainting, 411

bokeh, 554

Bracketing, 55

Bridge, 41, 42, 43

Brightness/Contrast, Patrz: Jasno$¢/Kontrast
Brush, Patrz: Pedzel

C

Calculations, Patrz: Obliczenia

Camera Raw, 494, 495, 586

Camera Raw Filter, Patrz: filtr Camera Raw
Channels, Patrz: Kanaly

Character, Patrz: Typografia

Chmury, Patrz: filtr Chmury
Cienie/Pods$wietlenia, 390, 391, 392
Clipboard, Patrz: Schowek

Clone Source, Patrz: Powielanie zrodla
Clone Stamp, Patrz: Stempel
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Clouds, Patrz: filtr Chmury
CMYK, 67, 300, 302, 504
Cofnij, 288, 296
Color Balance, Patrz: Balans koloréw
Color Picker, Patrz: Probnik kolorow
Color Range, Patrz: Zakres koloréw
Colored Pencil, Patrz: filtr Kolorowanie
kredkami
Content-Aware Move, Patrz: Przesuwanie
z uwzglednieniem zawartosci
Content-Aware Scale, Patrz: Skala
z uwzglednieniem zawartosci
Craquelure, Patrz: filtr Spekalina
Creative Cloud, 43
Crop, Patrz: Kadrowanie
Crop and Straighten Photos, Patrz:
Kadrowanie i prostowanie zdjec¢
Crosshatch, Patrz: filtr Kreskowanie
Curves, Patrz: Krzywe
Custom Shape, Patrz: Ksztalt wlasny
Cutout, Patrz: filtr Wycinanka
Czarno-bialy, 380, 381, 382, 383, 384
Czerwone oczy, 183

D

Diffuse Glow, Patrz: filtr Zmiekczona
poswiata

dokumentu powielanie, 62

Dopasowania, 105, 248, 351

Dopasuj kolor, 372, 398

Dry Brush, Patrz: filtr Suchy pedzel

Ekspozycja, 365

Emboss, Patrz: filtr Plaskorzezba
Extrude, Patrz: filtr Bryly 3D
Eyedropper, Patrz: Kroplomierz

F

Farba olejna, 170, 534, 535

Feather, Patrz: Wtapianie

Fibers, Patrz: filtr Widkna

Field Blur, Patrz: filtr Rozmycie pola

Fill, Patrz: Wypelnij

Film Grain, Patrz: filtr Ziarno blony
fotograficznej

Filter Gallery, Patrz: Galeria filtréw

filtr, 55, 66, 497, 498
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Adaptacyjny szeroki kat, 519, 520-524

Akwarele, 533

artystyczny, 529

Blask neonu, 532

Bryly 3D, 563, 546

Camera Raw, 495

Camera Raw, 586

Chmury, 540

Cienkopis, 562

Dodaj szum, 528

Farba olejna, Patrz: Farba olejna

Farba olejna, Patrz: Farba olejna

Formowanie, Patrz: Formowanie

fotograficzny, 387, 388, 389

Fresk, 531

Inteligentne wyostrzenie, Patrz:
Inteligentne wyostrzenie

inteligentny, 393, 494, 579

kolejnos¢, 502, 583

Kolorowanie kredkami, 529

Kontury tuszem, 537, 538

Korekta obiektywu, Patrz: Korekta
obiektywu

Kreskowanie, 537

lista, 501

Latki, 566

Maksymalny, 585

Maska wyostrzajaca, Patrz: Maska
wyostrzajaca

Mazniecia farba, 532

Mediana, 413

Minimalny, 585

Mokry papier, 562

Obrysowanie konturéw, 563

Plaskorzezba, 563

Pociagniecia pedzlem, 537

potéwkowy szary, 632

Poruszenie, Patrz: Poruszenie

Posteryzacja krawedzi, 534

Punkt zbiegu, 494

Punkt zbiegu, 567-578

Redukcja potrzasniec, 429, 508-514

Redukcja szumu, 524

Relief, 562

Renderowanie, 540

Rozmycie, 542, 561

Rozmycie gaussowskie, 245, 246, 542, 548

Rozmycie pola, 499

Rozmycie pola, 544, 550-553

Rozmycie powierzchniowe, Patrz:
Rozmycie powierzchniowe
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Rozmycie przeslony, Patrz: Rozmycie
przestony
Rozmycie soczewkowe, 494, 543-548
Sferyzacja, 538, 540
Spekalina, 565, 566
Stylizacja, 563
Suchy pedzel, 530
Szkic, 561
Szpachla malarska, 533
Sztukateria, 562
Szukanie krawedzi, 563, 564
Tekstura, 565
Tilt-Shift, 499, 544, 558-561
Wiréwka, 538, 539
Witraz, 565
Wibkna, 542
Wycinanka, 530
Ziarno btony fotograficznej, 531
Zmiekczona poswiata, 538
Znieksztalcenie, 538
Find Edges, Patrz: filtr Szukanie krawedzi
Flara obiektywu, 541
format
GIE, 67
JPEG, 66, 67, 586
artefakt, 526
PSB, 66
PSD, 66
RAW, 55, 494, 586
TIFF, 66, 67
Formowanie, 148, 456, 467-479, 499
Free Transform, Patrz: Przeksztalcenie
swobodne
Freeform Pen, Patrz: Piéro dowolne
Fresco, Patrz: filtr Fresk

G

Galeria filtréw, 498, 499, 500, 529

Gaussian Blur, Patrz: filtr Rozmycie
gaussowskie

gradient, 272, 627, 628, 629, 631
Neutralna gesto$¢, 632

Gradient, 272, 545, 628, 631

Graphic Pen, Patrz: filtr Cienkopis

Grid, Patrz: Siatka
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H

HDR, 54, 55

Healing Brush, Patrz: Pedzel korygujacy

histogram, 340, 341, 342

Historia, 288, 289, 290, 291

History, Patrz: Historia

History Brush, Patrz: Pedzel historii

Horizontal Type Mask, Patrz: Pozioma
maska tekstowa

HSL/Skala szaro$ci, Patrz: Barwa/Nasycenie

Image Size, Patrz: Rozmiar obrazu

Ink Outlines, Patrz: filtr Kontury tuszem

Inteligentne wyostrzenie, 503, 504, 505, 506,
507, 526

Iris Blur, Patrz: Rozmycie przeslony

J

Jaskrawo$¢, 353
Jasno$¢/Kontrast, 351

K

kadrowanie, 434, 440

naktadka, 436, 440, 441

perspektywiczne, 444

z zachowaniem proporcji, 437, 439
Kadrowanie, 434, 435, 436, 447
Kadrowanie i prostowanie zdje¢, 434, 446
kanat, 52, 54, 96, 116, 117, 299, 303, 305, 327,

347,412, 504, 526

alfa, 117, 305, 307, 308, 310, 312

kontrast, 334
ze $ciezki, 338

koloru dodatkowego, 305

kompozytowy, 301, 304

faczenie, 320, 321

mieszanie, 334

powielanie, 312

rozdzielanie, 319

scalanie, 319

tworzenie, 308

usuwanie, 322

wys$wietlenie w kolorze, 303, 306
Kanaty, 40, 300, 305
karta graficzna, 74
kerning, 640
klatka wideoimportowanie, 44
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klonowanie, 185, 192
kolor
CMYK, Patrz: CMYK
LAB, Patrz: LAB
menu, 39
narzedzia, 25, 153, 154, 155, 158
odcinanie do punktéw czarno-bialych,
Patrz: odcinanie do punktéw czarno-
bialych
RGB, Patrz: RGB
tta, 20, 21, 23, 25, 37, 38, 58, 108, 109, 110,
156
Kolor kryjacy, Patrz: kolor narzedzia
Kolor pierwszego planu, 67
Kompozycje warstw, Patrz: warstwa
kompozycje
Korekta obiektywu, 515
Krawedz maski, 157
Kroplomierz, 157
kroplomierz, 123, 126, 127
Krzywe, 282, 315, 365
ksztatt
elipsa, 618, 619, 633
gwiazda, 623, 624
modyfikowanie, 626
obrys, 633-637
prostokat, 618, 619, 620, 621, 622
prostokat zaokraglony, 618, 619, 620, 621
rasteryzacja, 638
$ciezka, 614
w trybie Piksele, 615, 630
wielobok, 618, 619, 623
wlasny
tworzenie,666
wypelnianie, 626
Ksztatt, 593, 613, 633
Ksztalt wlasny, 88, 618, 624, 625, 626

L

LAB, 304

Lab — technika czarno-biata, 385
Lasso

magnetyczne, 90, 92
punkt zakotwiczenia, 90, 91, 92, 93
wielokatne, 93
Layer Comps, Patrz: warstwa kompozycje
Lens Blur, Patrz: Rozmycie soczewkowe
Lens Correction, Patrz: Korekta obiektywu
Lens Flare, Patrz: Flara obiektywu
Levels, Patrz: Poziomy

Kup ksigzke

Linia, 615

linie pomocnicze inteligentne, 224, 417, 419
Liquify, Patrz: Formowanie

Lorem ipsum, 648

Lupka, 74, 75,76,77,78

L
Latka, 174, 175,176, 177

M

Magic Wand, Patrz: Rézdzka
Magnetic Lasso, Patrz: Lasso magnetyczne
Magnetic Pen, Patrz: Piéro magnetyczne
maska, 104, 106, 117, 146, 224, 227, 249, 265,
275, 364, 364, 661
alfa, Patrz: kanat alfa
biata, 266
czarna, 266, 268, 269
glebokosci, 545
gradientowa, 271
kopiowanie na inng warstwe, 274, 277
krawedz, 276
na podstawie zaznaczenia, 317
naktadka, 270
obiektu inteligentnego, 490
odcinania, Patrz: maska przycinajaca
przesuwanie, 274
przycinajaca, 283, 284, 285, 286, 661
szybka, 25, 277, 278, 279
tekstowa
pionowa, 279, 280
pozioma, 279, 280
wektorowa, 275, 276, 282, 283, 593, 607,
614
ze $ciezki, 606
wylaczanie, 274
zaznaczenie, 270
Maska wyostrzajaca, 326, 503
Match Color, Patrz: Dopasuj kolor
metadane, 44
Miarka, 448-452
migawka, 291
Mixer Brush, Patrz: Pedzel mieszajacy
Motion Blur, Patrz: Poruszenie
Move, 417
Mozaika, 24
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N

narzedzie
skrot klawiszowy, 25
tryb mieszania, Patrz: tryb mieszania
ustawienia domyslne, 26, 27, 152
wlasne, 153
Nasycenie, 79, 80, 354, 361, 380
Neon Glow, Patrz: filtr Blask neonu

o

obiekt
inteligentny, 208, 215, 238, 323, 393, 463,
475, 485, 550, 586
edycja, 492
kopia, 488, 491
maska, 494
powielanie, 488
przeksztalcanie, 488
styl, 494
z wielu warstw, 487
zamiana w zwykla warstwe, 488
zastepowanie obrazu, 490
przeksztalcanie z uzyciem obiektow
inteligentnych, 488
wektorowy, 615
obiektyw
rybie oko, 519
szerokokatny, 411, 519
znieksztalcenia, 515, 516
Obliczenia, 327
mieszanie kanatéw obrazu, 327
obraz
czarno-bialy, 327, 380
kolorowanie, 368, 372
dopasowanie koloréw, 398, 399, 400, 401
HDR, Patrz: HDR
importowanie, 41
kadrowanie, Patrz: kadrowanie
kolorystyka, 336
kontrast, 243
kopiowanie, 63
korekcja, 503
perspektywy, 519
mapowanie, 411-416
metadane, Patrz: metadane
niedo$wietlony, 240, 242
obracanie, 432, 447
odbijanie, 452
otwieranie, 48, 49, 50
przeksztalcanie, Patrz: warstwa
przeksztalcanie
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przesuwanie elementéw, 204
przes$wietlony, 241
przywracanie szczegbtéw, 390, 392
rastrowy, 208
retusz, 174
rozdzielczo$é, Patrz: rozdzielczo$é
rozmiar, 422, 423, 424, 508
powiekszanie, 424, 425, 428
stos, 408
tworzenie, 56, 57, 58, 62
w skali szaroéci, 327, 380, 390
kolorowanie, 368, 372
wyostrzanie, 325, 503
zapisywanie, 64
zaznaczanie, Patrz: zaznaczanie
obszar roboczy
dokumentu, 20, 21, 454
programu, 20, 21, 23
odcinanie do punktéw czarno-bialych, 348
Oil Paint, Patrz: Farba olejna
Oil Paint, Patrz: Farba olejna
okienko podpowiedzi, 21
Otéwek, 122, 123, 124
Opacity, Patrz: Krycie
OpenGL, 74, 75,76, 133, 172
operacja
domyslna, 672, 673
edytowanie, 679
kroku wylaczanie, 674
nagrywanie, 674, 677
rejestrowanie narzedzi, 678, 679
okno dialogowe, 675, 676
predefiniowana, Patrz: operacja domys$lna
tworzenie, 677
usuwanie, 679
warunkowa, 682-686
Operacje, 385, 672
wyglad panelu, 676

P

Paint Daubs, Patrz: filtr Mazniecia farba
Palette Knife, Patrz: filtr Szpachla malarska
panel, 20, 29, 38
grupa, 30
menu, 209, 210
narzedziowy, Patrz: Przybornik
rozwijanie, 31, 32
ukrywanie, 33
usuwanie, 32
panorama, 405, 410
Paragraph, Patrz: Akapit
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parametr gamma, 344, 345, 366
pasek
dokowania zaktadek, 20
menu, 20, 21, 72
opdji, 20, 21, 26, 30
stanu, 51, 52
tytulu, 51
Patch, Patrz: Latka
Patchwork, Patrz: filtr Latki
Path, Patrz: Sciezka
Pattern, Patrz: Wzorek
Pen, Patrz: Piéro
Pencil, Patrz: Otéwek
perspektywa, 432, 519
pedzel
aerograf, 132
dynamika ksztattu, 131, 136
konicéwka
miekka, 132, 134
specjalna, 132
ze szczeciny, 132, 133
tekstura, 131, 167, 169, 170,
tworzenie, 136, 143, 144, 150, 151, 152
ustawienia predefiniowane, 129, 130, 152
wczytywanie, 127, 144, 149, 150
Pedzel, 122, 124, 125, 127, 129, 130, 131
Pedzel historii, 293
Pedzel korygujacy, 197, 198, 199
Pedzel mieszajacy, 152, 162, 163, 164, 165,
166, 167
Photo Filter, Patrz: Filtr fotograficzny
Photomerge, 409
pikselizacja, 67
Pionowa maska tekstowa, 279, 280
Pioro, 282, 590, 591, 592, 593
Piéro dowolne, 591, 592, 597
Piéro magnetyczne, 591, 592, 598
Plaster, Patrz: filtr Sztukateria
plik
format, 66
odzyskiwanie, 65
otwieranie, 48, 49, 50
Pole stopnia powiekszenia obrazu, 51, 73
Popraw krawedz, 99, 100, 101, 106, 276
Poruszenie, 543
Poster Edges, Patrz: filtr Posteryzacja
krawedzi
Powielanie zrédta, 187, 189, 192
Pozioma maska tekstowa, 279, 280
Poziomy, 314, 315, 343, 346, 350, 365
Preferences, Patrz: Preferencje, Wlasciwosci

Kup ksigzke

Preferencje, 21, 25, 34, 36, 37, 38

Préba automatycznego wyréwnywania
obrazéw zrédlowych, 156

Probki, 153

Prébkowanie koloréw HUD, 154, 155, 156

Prébnik koloréw, 154

Prég, 326

Przeksztalcenie swobodne, 141, 430, 432,
489, 490, 626, 647

przestrzen robocza, 21, 22

Przesuniecie, 417

Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci,
204

przetwarzanie wsadowe, 672, 680

przezroczystos¢, 67, 208

Przybornik, 20, 24, 25, 26, 34

punkt
bieli, 344, 346
czerni, 344, 346
neutralnej szarosci, 344, 346

Punktowy pedzel korygujacy, 195

Puppet Warp, Patrz: Wypaczenie
marionetkowe

Q

Quick Selection, Patrz: Szybkie zaznaczanie

R

Radial Blur, Patrz: Rozmycie promieniste
ramka
akapitowa, 642
kadrowania, 436, 437-445
transformacji, 430, 431
Raczka, 81
Red Eye, Patrz: Czerwone oczy
Reduce Noise, Patrz: filtr Redukcja szumu
Refine Edge, Patrz: Popraw krawedz
RGB, 67, 117, 300, 301, 303
Rotate View, Obré¢ widok
rozdzielczo$¢, 424, 425, 426
Rozmiar obrazu, 422, 423, 424, 508
Rozmiar obszaru roboczego, 454
Rozmycie powierzchniowe, 543
Rozmycie promieniste, 580
Rozmycie przestony, 544, 554-557
gaussowskie, 245, 246
Rézdzka, 94
Ruler, Patrz: Miarka
rzesy, 136-143
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S

Saturation, Patrz: Nasycenie

Schowek, 62

sekwencja wsadowa, 680
przeston instrukcje operacji, 682

Set Measurement Scale, Patrz: Ustaw skale
pomiaru

Shadows/Highlights, Patrz: Cienie/
Podswietlenia

Shake Reduction, Patrz: Redukcja
potrzasniec

Shape, Patrz: Ksztatt

Shape Dynamics, Patrz: Pedzel Dynamika
ksztattu

Siatka, 618

Siatka pikseli, 77

Skala z uwzglednieniem zawartosci, 456,
480-483

Sketch, Patrz: filtr Szkic

skéra, 373

skrot klawiszowy, 22, 25, 33, 39, 68, 80, 686
tabela, 686
tworzenie, 69, 70, 71, 72

Smart Sharpen, Patrz: Inteligentne
wyostrzenie

Smart Sharpen, Patrz: Inteligentne
wyostrzenie

Spherize, Patrz: filtr Sferyzacja

Spot Healing Brush, Patrz: Punktowy pedzel
korygujacy

stacja dokowania, 20, 21, 29
strefa upuszczenia, 29

Stained Glass, Patrz: filtr Witraz

Stempel, 185, 186, 187, 188, 195, 247

strzatka, 615, 617, 618

Style, 660

Stylize, Patrz: filtr Stylizacja

Surface Blur, Patrz: Rozmycie
powierzchniowe

Swatches, Patrz: Prébki

Synchronizacja z ustuga Creative Cloud, 51,
53

szablon dokumentu, 58, 59, 60

szum, 303, 323, 423, 428, 504, 505
dodawanie, 524, 528
kolorowy, 323
redukcja, 524, 525, 526

szybka maska, Patrz: maska szybka

Szybkie zaznaczanie, 98
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S

$ciezka, 589, 590, 591, 592
Béziera, Patrz: $ciezka
edytowanie, 599, 600, 601, 603, 604
edytowanie, 599
obrysowanie narzedziem, 608
przeksztatcanie w zaznaczenie, 602
rysowanie, 592-597
tworzenie maski wektorowej, 606
wektorowa, Patrz: $ciezka
wypelnianie, 609
wyréwnywanie, 604
Z zaznaczenia, 611
zamiana w ksztatt, 606
zaznaczanie, 599, 600
282, 283, 338

Sciezka, 282

T

tablet, 123, 139, 186
tekst, 640, 647
akapitowy, 642, 668
zamiana na tekst ozdobny, 643
formatowanie, 648-654, 668
domyslne, 652
jezyki hinduskie, 644
justowanie, 668
na Sciezce, 662
obwiednia, Patrz: ramka akapitowa
ozdabianie, 659-662
ozdobny, 641
zamiana na tekst akapitowy, 643
pionowy, 640, 643, 668
poziomy, 640, 668
sprawdzanie pisowni, 654
we wnetrzu ksztattu, 664
wyréwnywanie, 643
zamiana w ksztatt, 657
zastepczy (lorem ipsum), 648
zaznaczanie, 645
znajdz i zastap, 654
znieksztalcanie, 640, 656, 657
tekstury, 132, 169, 175,
Texture, Patrz: Pedzel Tekstura, filtr Tekstura
Threshold, Patrz: Prég
Tilt-Shift, Patrz: filtr Tilt-Shift
tto
dokumentu, Patrz: kolor tla
menu, 39
Tto, 208, 209, 213, 214, 238
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Trace Countour, Patrz: filtr Obrysowanie
konturéw
tryb
16-bitéw, 500
32-bity, Patrz: HDR
CMYK, Patrz: CMYK
ekranowy, 34, 35, 36
mieszania, 212, 239-247, 254, 329-332
szybkiej maski, 25
Twirl, Patrz: filtr Wiréwka
Typografia, 640, 648

U

Undo, Patrz: Cofnij

Unsharp Mask, Patrz: Maska wyostrzajaca

Ustaw skale pomiaru, 451

Usuwanie efektu czerwonych oczu, 183

Uwzglednienie zawarto$ci, 146, 174, 181, 202,
204, 451

Vv

Vanishing Point, Patrz: filtr Punkt zbiegu

Verticall Type Mask, Patrz: Pionowa maska
tekstowa

Vibrance, Patrz: Jaskrawos¢

w

Warp, Patrz: Wypaczenie
Warp Text, Patrz: Znieksztalcenie tekstu
warstwa, 207, 209, 217, 219
3D, 208
blokowanie, 237
dopasowania, 187, 198, 208, 215, 248-254
efekty, 212, 227, 233
eksportowanie do oddzielnych plikéw, 255
etykieta, 212
filtrowanie, 210, 211, 212, 213, 220
grupa, 229, 230, 231, 232, 233, 283
rozgrupowanie, 234
usuwanie, 235
zagniezdzona, 228, 231
kompozycje, 261, 262, 263
eksportowanie do pliku, 263
korekcyjna, Patrz: warstwa dopasowania
krycie, 180, 236, 269
ksztattu, 208, 593, 615, 627
taczenie, 221, 420, 459
maska, 227, 233
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mieszanie automatyczne, 405, 406, 407,
408
nazwa, 214, 215, 216
obracanie, 432
odbijanie, 452
powielanie, 224, 225
przeksztalcanie, 430-452
z uzyciem obiekt6éw inteligentnych,
488
rastrowa, 208
scalanie, 227
styl, 255-260, 494, 631, 632, 633, 659
tekstowa, 208, 224
Tto, Patrz: Tto
tryb mieszania, 212, 225, 239-247, 254
tworzenie, 110, 214, 215
ukryta, 109, 236
usuwanie, 220
wektorowa, 208
rasteryzowanie, 238
wideo, 44, 45, 208
wypelnienie, 260
wyréwnywanie, 223
automatyczne, 401, 402, 403, 404
Water Paper, Patrz: filtr Mokry papier
Watercolor, Patrz: filtr Akwarele
wideo, 44, 45
winietowanie, 515, 516, 518
Wtapianie, 86, 89, 276, 318
Wygtadzanie, 86
wyostrzanie, 503, 504, 505, 508
Wypaczenie, 434, 456-460
Wypaczenie marionetkowe, 456, 461, 463
Wypelnij, 203, 407
wzorek, 175, 197, 198, 258, 609, 610, 614,
616, 626, 627, 630
definiowanie, 200
Wzorek, 198, 200

A

zaktadka, 20, 50
Zakres koloréw, 112,113, 114, 276
Zastepowanie koloréw, 160, 161, 162
Zastosuj obraz, 333, 334, 336, 337
zaznaczanie, 83, 84, 86, 87, 88, 89, 90, 93, 94,
112, 279, 320
krawedz, 108, Patrz tez: Popraw krawedz
obszar6w skory, 115
odwrdg, 95, 107
przeksztalcanie w $ciezke, 611

Pole¢ ksigzke
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Photoshop CC PL. Szkota efektu
Skorowidz 703

$ciezka, 590

ukryj krawedz, 85, 182, 205

wczytywanie, 119

wloséw, 101

z kanatu alfa, 312

z maski, 276, 309

zapisywanie, 116, 307

ze $ciezki, 602, 614
Znieksztalcenie tekstu, 640
zooming, 580

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
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Dowiedz sig wigcej i dotacz juz dzisiaj!
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Podstawy abstugi
programu

Zaznaczanie obrazu
i malowanie w Photoshopie

Retusz obrazu

poprzez pozbywanie sig
niechdanych elementdw
lub zmiang ich pofozenia
Praca z warstwami
Maskowanie — cof,
aego bezwzglednie

musisz sig naucryd

Inieksrtalcanie obrazu
i korygowanie kolordw

taczenie obrazdw oraz
ich dopasowywanie

Imiana rozmiardw,
prostowanie
i preelsztatcanie obrazdw

Obiekty inteligentne
Filtry i efekty specjalne
Sciedhd, ksztatty | tekst

Automatyzacja pracy

Photoshop od wielu lat pozostaje na pozycji lidera w Swiecie obrobki
fotografii cyfrowej. Wciaz zaskakuje nowymi rozwiazaniami, poprawia wygode
i precyzje uzywania narzedzi, co pozwala kazdemu bez problemu poprawic
niemal dowolne — czasem bardzo kiepskie — zdjecia. Nowa wersja tego
programu, CC, nie jest w tym wyjatkiem. Jednak aby w pelni wykorzystac jej
mozliwosdi, warto siegnac po przewodnik napisany przez niezrdwnanego
specjaliste — eksperta w tej dziedzinie, Anne Owczarz-Dadan.

Niezaleznie od tego, czy znasz wezesniejsze wersje Photoshopa, czy po raz
pierwszy otwierasz ten program, ta ksiazka pomoze Ci sie zorientowac, jakich
narzedzi warto uzyc w konkretnej sytuacji, w jakiej kolejnosci i do czego. Od
catkowitych podstaw szybko przejdziesz do malowania, maskowania,
usuwania niepotrzebnych elementdw, tworzenia warstw, poprawiania kolorow
ifaczenia obrazow. Dowiesz sie takze, jak (i po co) znieksztatcac obraz, czym sq
obiekty inteligentne i do czego przydaja sie najrozniejsze filtry. Nauczysz sie
dodawac tekst, stosowac Sciezki i automatyzowac czesto wykonywane
czynnosci. Czytaj i zabieraj sie do pracy. Twoje zdjecia czekaja!

Popraw, wyprostuj, znieksztat¢ — i poczuj satysfakcje!
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