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Rozdziat 2. Palety

Efektywne korzystanie z palet 70 6.0 55 IR7 IR3
f Y Y P M M M M ™

Najwygodniejsza praca z programem Photoshop mozliwa jest
przy uzyciu dwéch monitoréw, z ktérych jeden wyswietla jedynie
okno dokumentu, a wszystkie palety przeniesione s na ekran
drugiego. Tym, ktérzy nie dysponujag dwoma monitorami, chcial-
bym poleci¢ metode, ktéra sam sie postuguje. Polega ona na tym,
ze grupuje palety w taki sposéb, by mie¢ dostep do dowolnej
z nich przy uzyciu odpowiedniego klawisza funkcyjnego. W efek-
cie moge otworzy¢ kazda palete bez koniecznosci otwierania
menu, mimo Ze nie kazdej z nich przypisany jest osobny klawisz
funkcyjny.

Obserwujac uzytkownikéw Photoshopa zwrécitem uwage na
dwa bardzo powszechnie wystepujace u nich przyzwyczajenia.
Pierwszym jest nieustanne przemieszczanie palet na ekranie,
za$ drugim nakladanie ich na siebie, co czesto skutkuje brakiem
widocznosci potrzebnej palety. W wersjach poprzedzajacych
Photoshop 6 problem ten rozwigzywatem poprzez stosowanie
jednakowego ukladu palet przez caly czas. Gdy zachodzila po-
trzeba ich ukrycia, wystarczylo nacisnac klawisz Tab.

Photoshop 7 proponuje znacznie wygodniejsze rozwigzanie naszego
problemu, umozliwiajac zapisywanie ukladu palet w profilach
przestrzeni roboczej. Rozmieszczajac palety w sposéb najbardziej
odpowiedni dla wykonywanego zadania i wybierajac polecenie
Window/Workspace (Okno/Obszar roboczy) mozna tworzy¢, a na-
stepnie wybiera¢ uklad dopasowany do sytuacji. Na przyklad
mozemy przygotowac profil przestrzeni roboczej do retuszu zdjec,
w ktérym pozostawimy jedynie trzy palety: Brushes (Pedzle),
History (Historia) oraz Color (Kolor). Inny profil, z ktérego bedziemy
korzystaé podczas opracowywania kompozycji obrazu, moze
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obejmowac jedynie rozszerzong palete Layers (Warstwy). Podczas
wykonywania poszczegélnych zadann mozemy przelaczaé profi-
le, wybierajac je z menu Window (Okno). Aby uaktualnié zapisa-
ny profil, wystarczy zapisa¢ go ponownie pod ta sama nazwa,
nakazujac programowi zastapienie poprzedniej wersji.

Wyswietlenie menu 70 60 55 IR7 IR3
kontekstowego M ¥ B ¥ o
Windows: klikniecie prawym przyciskiem myszy.

Mac OS: Control + klikniecie.

Nie zapominajcie o elemencie, ktéry jest jedna z funkcji pozwa-
lajacych zaoszczedzi¢ najwiecej czasu: o menu kontekstowych.
Oferuja one dostownie setki dodatkowych skrétéw. Zbyt wielu
uzytkownikéw wciaz zapomina o wykorzystywaniu ich pod-
czas pracy.

Moim ulubionym skrétem, dostepnym z poziomu menu kontek-
stowego, jest polecenie Rasterize Layer (Rasteryzuj tekst), wybrane
dla warstwy tekstowej. Aby przekonac¢ sig, ile skrétéw dostep-
nych jest dzieki menu kontekstowym, po prostu otwérzmy kilka
z nich (klikajac prawym przyciskiem myszy lub z wcisnietym
klawiszem Control), wlaczajac przy tym rézne narzedzia i wybie-
rajac rézne warstwy. Na przyklad w zaleznosci od tego, w ktérym
punkcie warstwy wektorowej klikniemy, menu kontekstowe
pozwoli nam wybraé opcje mieszania, zrasteryzowacé warstwe
albo dokona¢ regulacji natozonych nan efektéw. Zobacz rysu-
nek na nastepnej stronie.

Wyswietlanie i ukrywanie 70 60 55 IR7 1IR3
. M M M M M
wszystkich palet

Oba systemy: Tab.
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Layers {_Channels | Paths

["Normal ) Opacity:

Lock: [[]

ri Layer Properties...
Blending Options...

= | Duplicate Layer...

Delete Layer

Deselect
Select Inverse

Feather...

Save Selection...
Make Work Path...

Layer via Copy
Layer via Cut
New Layer...

Free Transform
Transform Selection

Fill...
Stroke...

Last Filter

Fade

800
[ History “Actions * Toal Presets (M)
& Tzl
| T TypeToal ~
F El Rasterize Layer
F @ Delete Layer
|— T Tyee Toal
[ | By Rasterze Layer |
E New Snapshot...
=
E Clear History
; New Document
v
& i
I i | & |2
70 6.0 55 IR7 IR3

Wyswietlanie i ukrywanie
wszystkich palet oprocz
palety Tool (Narzedzia)

Oba systemy: Shift + Tab.

M M M4 4 M

W programie Photoshop 6 skrét klawiaturowy Shift + Tab ukrywa
wszystkie palety oprécz Tool (Narzedzia) oraz paska narzedzio-

wego Options (Opcje).
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Usuniecie fokusu z pola 70 60 55 IR7 IR3
M M M M M

numerycznego palety

Oba systemy: Enter, Return lub Esc.

70 6.0 55 IR7 IR3

Wyswietlanie i ukrywanie
M M M O O

palety Navigator (Nawigator)
Menu: Window/Navigator (Okno/Nawigator).

O o

| Havigator " info [C)

Miniaturka obrazu

Procentowy Ramka widoku

wspoétczynnik e
powiekszenia —— 44.93% [ a|—=

|
Zmniejszanie Powigkszanie
Suwak powigkszania

70 6.0 55 IR7 IR3

Wyswietlanie i ukrywanie
O O O M ™

palety Optimize (Optymalizuj)
Menu: Window/Optimize (Okno/Optymalizuj).
Oba systemy: F10.

HE-]

4 Optimize

Settings: | [Unnamed] _1 -
GF ] syl @
Cadaptive [$)[0] colorsfZ]1s ¥

Diffusion j Dither: (52 | %))
g Transparency Matte: 1

No Transpa... | 1Amcunt 100% l
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Wyswietlanie i ukrywanie 70 60 55 IR7 IR3
paska narzedziowego e
Options (Opcje)

Menu: Window/Options (Okno/Opcje).

Oba systemy: Enter lub Return.

Mysz: dwukrotne klikniecie narzedziem.

W programach Photoshop 6 i 7, a takze w programie ImageReady 7

paleta Options zostala zastapiona przez pasek narzedziowy, wid-
niejacy u gory ekranu.

“%3 o[ # 9] | s lem. ) opscer [0 ) | riow v ) [ | @hiones \
Rozmiar i ksztatt Tryb mieszania
koncowki pedzla

Wyswietlanie i ukrywanie 70 60 55 IR7 IR3
palety Character (Typografia) Mo#E 0O o O

Menu: Window/Character (Okno/Typografia).

Windows: Ctrl + T podczas edycji za pomoca narzedzia
Type (Tekst).

Mac OS: Control + T podczas edycji za pomoca narzedzia
Type (Tekst).

W programie Photoshop 6 wprowadzono funkcje wpisywania
tekstu wprost w obszarze roboczym. Innymi slowy, tekstu nie
trzeba tworzy¢ i edytowaé w osobnym oknie modalnym. Poczaw-
szy od wersji programu Photoshop 6.0, a takze w programie
ImageReady 3 paleta Type nie wystepuje. Opdje, ktére byly dostepne
Z jej poziomu, zostaly przeniesione do paska narzedziowego
Options, skad sa udostepniane po wlaczeniu narzedzia Type.
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Wyswietlanie i ukrywanie 70 60 55 IR7 IR3
palety Paragraph (Akapit) s

Menu: Window/Paragraph (Okno/Akapit).

Windows: Ctrl + M podczas edycji za pomoca narzedzia
Type (Tekst).

Mac OS: Control + M podczas edycji za pomoca narzedzia
Type (Tekst).

|@‘ T | [ [ i [9)| [esn [9) aa(sun 19| '] B ‘

Ponadto program Photoshop 7 wyposazono w dwie nowe palety,
pozwalajace formatowac tekst — sg to palety Character (Typo-
grafia) i Paragraph (Akapit).

Juchafacter\ Paragraph t:!
|T|mes [-‘1 ‘ Regular [v1
lO n.:;mu o B AT 42880t [+) & [r1ee -l
Ap- Meb B
- = IT |r00% T [100x
Elw | Ehx |
[ Hyphenate English: USA T‘] ag[ shap 14
Wyswietlanie i ukrywanie 70 60 55 IR7 IR3
palety Brushes (Pedzle) w0 @ ¥
Menu: Window/Showing (Okno/Pedzle).

Oba systemy: F5.

Punkt ten dotyczy programu Photoshop w wersjach 5.51 7.0, a takze
ImageReady 2 i 7. W Photoshop 6 i ImageReady 3 paleta Brushes
(Pedzle) zastapiona zostata paskiem narzedziowym Options (Opcje).
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Po wlaczeniu narzedzia malarskiego na pasku tym wyswietlane
sa opcje wybranego pedzla. Programy Photoshop 7 i ImageReady 7
z powrotem wyposazono w palete Brushes (Pedzle), ktéra otwiera
sie i ukrywa za pomocg klawisza funkcyjnego F5.

aco
[ Brushes [}
Brush Presets e e @4
M
Brush Tip Shape } 2 2 2 12 12
2 F . L R T
I8 Shepe Coyyommics s |8 3|7 a1 | o#m
& Scattering - - - - - -
[ Texture 35 | 45 | 65 | 100 | 200 | 300
) Dual Brush c o @ * & @
= 9 | 13| 18 | 17 | 45 | &5
¥ Calor Dynamics e e | e | 5| B %
¥ Other Dynamics 100 | 200 | 300 | 14 | 24 | 27
[ Noise A F . ﬂ‘ * L
i 30 | 46 | 59 | 11 | 17 | 23 ™
[£] Wet Edges % %‘ % i
[ Airbrush 36 | 44 | 6O | 14 | 26 | 33
[7) Smoathing . 3 - ¥ s
[7) Protect Texture Az Sf 70 ‘,‘1_2 1,3_4 :_4 3
Master Diameter 74 px
Ty

Wyswietlanie i ukrywanie 70 60 55 IR7 IR3
palety Layers (Warstwy) M B 2 2

Menu: Window/Layers (Okno/Warstwy).
Oba systemy: F7.

Zobacz rysunki na nastepnej stronie.
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Tryb mieszania —+ Normal #) Opacity:
Loc D[ A p[@] [0 8
||y @mse

Ikona wyséwietlania — |[ '] l:l Hue/Satur... Zestaw warstw

lub ukrywania warstwy —
lub zestawu warstw | T | cooking

=
Warstwa aktywna —fe-

®
=] ) Bevel and Emboss

[7||7 - Background

Styl warstwy

l?.lﬂ [=Te. T [z

Dodaj styl warstwy | Usun warstwe lub zestaw warstw
Utwérz maske warstwy Utwérz nowg warstwe
Utworz nowy zestaw  Utworz nowg warstwe
wypetnienia lub korekcyjng

ImageReady 7
000
J Layers

"Narmal 1#] Opecity:[100% m
Lock|E [ [ [ @] ity %]

f v (03 Set!?

| e[

9 @ 4

@

Effects
6 Bevel and Emboss

9 99 @

EB— Wskazuje czgsciowe
lie warstwy

Zaznacza poprzednig
ramke animacji —<dI | 10| & . ERECEN]
|

Zaznacza nastepng ramke animacji
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70 6.0 55 IR7 IR3

Wyswietlanie i ukrywanie
M M M M o

palety Layer Options

(Opcje warstwy)

Menu: Window/Showing Layer Options i Hiding Layer
Options (Okno/Opcje warstwy/Efekty).

|4 Layer Options [C]

Name: [Background copy |

Fil Opacity: [100% [+]

Knockout: | None I :j

[T Blend Interiar Effects as Group

g Blend Clipped Layers as Group

S Transparency Shapes Layer

[0 Layer Mask Hides Effects

[] Vector Mask Hides Effects

70 60 55 IR7 IR3

Wyswietlanie i ukrywanie
M M 0O 8 M

palety Styles (Style)
Menu: Window/ Styles (Okno/Style).

IOCTD?\l 5wsh:hes\{ Styles @
SIS
dWa am

o mEEE R
v
" | @ [[ &I F4=r Usunstyl

[

Wyczys¢ styl  Utworz nowy styl
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Wyswietlanie i ukrywanie 70 60 55 IR7 IR3
palety Channels (Kanaty) ¥ ¥ & O O

Menu: Window/Channels i (Okno/Kanaty).
Oba systemy: F7.

Za pomoca klawisza F7 mozemy wyswietla¢ i ukrywad palete
Layers (Warstwy). Mozna go jednak uzy¢ takze do wyswietlania
palety Channels (Kanaty), o ile nie zmieniliSmy domys$lnego po-
Iaczenia obu tych palet. Aby otworzy¢ palete Channels (Kanaty),
gdy paleta Layers (Warstwy) jest ukryta, nalezy nacisnac klawisz F7,
a nastepnie klikna¢ zakltadke Channels (Kanaty). Ponowne naci-
$niecia klawisza F7 spowoduje ukrycie obu palet jednoczeénie.

Q

o
5]
| Layers M:hannels\Paths @

i

#2

#®3
Wyswietlenie lub

ukrycie kanatu —[@ - Alpha 1 x4

Woczytaj kanat

jako zaznaczenie —————— ¢ | IJ I 1}] | & +==— Usun biezacy kanat

Zapisz zaznaczenie jako kanat ~ Utwérz nowy kanat

Wyswietlanie i ukrywanie 70 60 55 IR7 IR3
palety Paths (Sciezki) e

Menu: Window/Paths (Okno/Sciezki).

Zobacz rysunek na nastepnej stronie.
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000
| Layers | Channels | Paths (O]

= plant outline
- Lake fwater

- Shape 1 Vector Mask
Wypetnij $ciezke

kolorem narzedzia————& | O | @ | 4= || & | @ +=— Usun biezaca Sciezke
|

Obrysuj $ciezke pedzlem Utworz nowa $ciezke
Weczytaj $ciezke jako zaznaczenie Utwdrz $ciezke roboczg z zaznaczenia

Wyswietlanie i ukrywanie 70 60 55 IR7 IR3
palety Actions (Zadania) S

Menu: Window/Actions (Okno/Zadania).
Oba systemy: F9.

Jedyne réznice miedzy paletami zadari w programach Photoshop
i ImageReady polegaja na tym, ze Photoshop pozwala laczy¢ zadania
w zestawy, a ImageReady nie. Ponadto ImageReady nie umozliwia
otwierania palety w trybie przyciskéw.

o

)
| Actions _History | Tool Presets
[+ | |w B Default Actions.atn

il =| P Vignette (selection)

P> Frame Channel - 50 pixel

(== 13O

P Wood Frame - 50 pixel
P Cast Shadow (type)

P Water Reflection (type)

R
=M e

Wigcz lub wytgcz P Custom RGE to Grayscale
okno dialogowe—le [eTw @ w] i+-— Usun

Zatrzymaj wykonywanie lub nagrywanie Utwérz nowe zadanie
Poczatek nagrywania Utworz nowy zestaw
Wykonaj biezace zaznaczenie
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Wyswietlanie i ukrywanie 70 60 55 IR7 IR3
palety Slice (Odcigcie) oo o ¥ o
Menu: Window/Slice (Okno/Odcigcie).
000
| Animation Y Image Map Y ¢ Slice G
Type:| Imaga [ Bﬁ:m
Name: [Fasta 03 |
- URL: [http / fwvew cuisiniac com ™
[oa[=PEE  Temen [ ok ™
Paleta Info
Wyswietlanie i ukrywanie 70 60 55 IR7 IR3
palety Info 9 B B B #
Menu: Window/Info (Okno/Info).

Oba systemy: F8.

Photoshop 7.0
Przestrzen kolorow

Rzeczywiste =] r
wartosci kolorow | Navigatar ‘|| info |
R : 192 | c 20%
Przestrzer koloréw — & g : :gé P .3 ';' E }g§— Wartosci kolorymetwczm‘e
K: B8 wybrane przez uzytkownika

2 ®o12.333 W
Jednostki — +  { ! E,_slsg ‘ {53 T

I I

Wspotrzedne kursora Szeroko$¢ i wysoko$¢
ImageReady 7
000 —— Warto$¢ koloru
Info w postaci szesnastkowej
R: 24
Wartosci RGB ——— ¢: 20 HE I RIA0G
Krycie ———op: 100w | ™ei  ~ —— Pozycja koloru
w tabeli koloréw
X: 936 W: 576
=" 5\.2_‘ Fou o240
II |
Wsp6trzedne kursora Szeroko$¢ i wysoko$¢
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Zmiana jednostek miary 7&? 6?? 55 1157 1153
na palecie Info

Mysz: otwarcie menu poprzez klikniecie ikony
wskaznika krzyzowego.

4 =y
__ Pixels E—
H v Inches
e Centimeters  po
Millimeters
Points
Picas
Percent
Zmiana trybu koloréw 7&? 6?? SIZS Hé|7 Hé‘?’
za pomocq palety Info
Mysz: otwarcie menu poprzez klikniecie ikony

kroplomierza.

Actual Color
Proof Color

Grayscale
5 RGE Color
tor_| nfo | Web Color
HSB Color

il v CMYK Color

! Lab Color
= é | 5 Total Ink
Opacity
Paleta Color (Kolor)
Wyswietlanie i ukrywanie 70 60 55 IR7 IR3
palety Color (Kolor) v B BB o
Menu: Window/Color (Okno/Kolor).

Oba systemy: F6. Zobacz rysunek na nastepnej stronie.
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000

| Color \{_ Swatches ! Styles - (:’
Kolor wierzchni c 0%

- | — ] . 2
Kolor tta —‘ﬂ x .:\—-—:f Suwaki koloréw

_—
« == RGB Spectrum

Crayscale Ramp

Current Colors
Pasek spektrum

Make Ramp Web Safe

Wybieranie koloru tia 70 60 55 IR7 IR3
za pomocg palety Color (Kolor) M ¥ B ¥ o

Windows: Alt + Klikniecie na pasku spektrum koloréw.
Mac OS: Option + klikniecie na pasku spektrum koloréw.

Przelgczanie spektrum koloréw 70 60 55 IR7 IR3
na palecie Color (Kolor) @ = EEE

Mysz: klikniecie na pasku spektrum z wcisnietym
klawiszem Shift.

Domyslnie rampa na palecie Color prezentuje spektrum koloréw
RGB, za$ wyboru koloru dokonuje sie bez koniecznosci otwie-
rania okna dialogowego Color Picker (Prdbnik kolorow). Typ spek-
trum mozna przelaczaé¢ pomiedzy RGB, CMYK, Grayscale (Skala
szarosci) oraz Current Colors (Kolory biezgce).

Uwaga

Zmiana typu wyswietlanego spektrum nie wplywa na usta-
wienie suwakéw regulacyjnych, widocznych na palecie,
a umozliwiajacych precyzyjne definiowanie koloréw.
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Wybranie okreslonego 70 60 55 IR7 IR3
M M M M M
typu spektrum
Windows: klikniecie prawym przyciskiem myszy
na rampie koloréw.
Mac OS: klikniecie na rampie koloréw z wcisnietym
klawiszem Control.

Otwarte w ten sposéb menu kontekstowe umozliwia wybér
jednego z czterech typéw spektrum koloréw, a ponadto tworzenie
rampy bezpiecznych koloréw sieciowych.

Paleta Swatches (Prébki)

Wyswietlanie i ukrywanie 70 60 55 IR7 IR3
palety Swatches (Prébki) e

Menu: Window/Swatches (Okno/Probki).
Oba systemy: F6.

Klawisz F6 pozwala wyswietla¢ i ukrywac palete Color (Kolor).
Za pomocy tego samego klawisza mozna tez otwierac palete
Swatches (Probki), o ile nie zostala ona odlaczona od palety Color
(Kolor). Aby wyswietli¢ palete Swatches (Prdbki), gdy paleta Color
(Kolor) nie jest otwarta, nalezy nacisna¢ klawisz F6, a nastepnie
klikna¢ zakladke Swatches (Probki). Chcac ukryé obie palety, Color
(Kolor) i Swatches (Prdbki), trzeba nacisnaé klawisz Fé tyle razy,
ile okaze si¢ konieczne do ich zamkniecia. Zobacz rysunek na
nastepnej stronie.
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8 C0

Color | Swatches
[ ][]

TR

Wybieranie probki 70 60 55 IR7 IR3
koloru narzedzia Mou ¥ v
Mysz: kliknigcie wybranej prébki.

Wybieranie prébki koloru tia 70 60 55 IR7 IR3

O ¥ &8 0O ™
Windows: klikniecie wybranej prébki z wcisnietym
klawiszem Alt.
Mac OS: klikniecie wybranej prébki z wcisnietym
klawiszem Option.

W wersjach Photoshop 7.0 i ImageReady 7 klikniecie prébki z weci-
$nietym klawiszem Alt (Option) powoduje jej usuniecie.

000
Color | Swatches ' Styles (%)
I [ [ [ T

Tworzenie nowej prébki 70 60 55 IR7 IR3

z biezgcego koloru narzedzia Mou @ 0o

Mysz: klikniecie w pustym polu palety Swatches
(Probki).
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Wskaznik myszy powinien przybra¢ posta¢ wiaderka z farba.
Jedyna metoda utworzenia nowej prébki w programie IimageReady
jest klikniecie ikony New Swatch (Nowa probka). Nowe prébki
mozna tworzy¢ takze poprzez przeciaganie ich z palety Tools
(Narzgdzia) na palete Swatches (Probki).

5] 5]

Color | Swatch Styles . !:!
[ L]

| &l & [
Usuwanie prébek 70 6.0 55 IR7 IR3
O ¥ M O O
Windows: klikniecie prébki z wcisnietym klawiszem Ctrl.
Mac OS: klikniecie prébki z wcisnietym klawiszem Cmd.

W programach Photoshop 7.0 oraz ImageReady 3 i 7 usunigcie prébki
nastepuje po kliknieciu jej z wcisnietym klawiszem Alt (Option).

Gotowos¢ programu do usuniecia prébki sygnalizuje przemiana
wskaznika myszy w ikone nozyczek.

850

| Color | Swatches st
N RN

BC)

EERE
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Wstawianie prébki biezgcego 7.0 621,3 5@5 IR7 1IR3
koloru narzedzia = 0o

Windows: klikniecie na palecie z wcisnietymi klawiszami
Alt + Shift.
Mac OS: klikniecie na palecie z wcisnietymi klawiszami

Option + Shift.

W ten sposéb powstaje nowa prébka, utworzona z biezacego
koloru narzedzia. Pozostale prébki zostaja przesuniete w prawo.

Zmiana koloru prébki 70 60 55 IR7 IR3
P> . M 4 4 M M
na biezgcy kolor narzedzia

Mysz: klikniecie prébki z wcisnietym klawiszem Shift.

Tabela koloréw

Wyswietlanie i ukrywanie 70 60 55 IR7 IR3
palety Color Table o 0o ¥ o
(Tabela koloréw)

Menu: Window/Color Table (Okno/Tabela kolorow).
Ul:ol:: Table [O)
(=]

R=149 G=122 B=38

L

[TTT1
256 | [

| |

I |

@ | & [ ] &= Usun kolor
| |

Przenie$ zaznaczone Nowy kolor

kolory do palety Web  Blokuj wybrane kolory
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Wybér wielu sgsiadujgcych 70 60 55 IR7 IR3
prébek z tabeli koloréw Do o #M

Mysz: klikniecie drugiej prébki z wcisnietym
klawiszem Shift.

Zaczynamy od klikniecia pierwszej probki. Nastepnie wciskamy
Klawisz Shift i klikamy drugg prébke. Wszystkie kolory pomiedzy
wybranymi prébkami zostana wyselekcjonowane. Kolor wybrany
jako drugi staje si¢ biezacym kolorem narzedzia.

Wybdr wielu niesgsiadujgcych 70 60 55 IR7 1IR3
prébek z tabeli koloréw Do o #M

Windows: klikniecie prébki z wcisnietym klawiszem Ctrl.

Mac OS: kliknigcie prébki z wcisnietym klawiszem Cmd.

Ostatni z wybranych koloréw staje si¢ biezacym kolorem na-
rzedzia.

Dodawanie biezgcego koloru tta 70 60 55 Hg Hél?’
do tabeli koloréw 0o 4

Windows: klikniecie przycisku New Color (Nowy kolor)
z wcisnietym klawiszem Alt.

Mac OS: klikniecie przycisku New Color (Nowy kolor)
z wcisnietym klawiszem Option.

Paleta History (Historia)

Wyswietlanie i ukrywanie 70 60 55 IR7 IR3
palety History (Historia) S

Menu: Window/History (Okno/Historia).
Oba systemy: F9.
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Klawisz F9 stuzy do otwierania i ukrywania palety Actions
(Zadania). Jednak z jego pomoca mozna tez uzyskac dostep do
palety History (Historia), o ile obie palety nie zostaly rozlaczone.
Aby wyswietli¢ palete History (Historia), gdy na ekranie nie jest
widoczna paleta Actions (Zadania), nalezy nacisnaé klawisz F9,
po czym kliknaé zakladke History (Historia). Jesli chcemy nato-
miast ukry¢ obie palety, trzeba jedno- lub dwukrotnie (w zalez-
nosci od tego, ktéra paleta jest wyswietlona) wcisna¢ ten sam
klawisz, czyli F9.

Paleta History (Historia) w obu wersjach programu Photoshop
pozwala na wykonywanie migawek, podczas gdy ImageReady
tego nie umozliwia. Funkgji tej towarzyszg przyciski tworzenia
nowego stanu, a takze generowania nowego dokumentu z bie-
Zacego stanu. Zadnego z nich nie znajdziemy na palecie History
(Historia) w programie ImageReady.

650
Actions | History _ ToolPresets (P

Definiuj zrodio dia —[5 flour and egg JPG Zdjecie
formy historycznej BIEK
=] Open
ﬁiw;—‘; Color Balance
= Image Size
r VE} Gaussian Blur Usuf
= El Invert biezacy
[ mﬁ | @ = stan
Utwoérz nowe zdjecie
Utworz dokument na podstawie
stanu obecnego
Cofnigcie operacji i jej 7?(1) éli? 5|j5 Hg 1153
powtdrzenie
Menu: Edit/Step Forward (Edycja/Do przodu)

(polecenie dostepne réwniez w menu palety
History (Historia)).

Windows: Shift + Ctrl + Z.
Mac OS: Shift + Cmd + Z.
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Menu: Edit/Step Backward (Edycja/Do tyhu)
(polecenie dostepne réwniez w menu palety

History (Historia)).
Windows: Ctrl + Alt + Z.
Mac OS: Cmd + Option + Z.

Uzytkownicy programéw Photoshop 6 oraz ImageReady moga
wybieraé sposréd trzech réznych skrétéw klawiaturowych po-
lecenia Redo (Pondw). Dokonuje sie tego w oknie dialogowym
Preferences (Preferencje), na karcie General (Ogdlne). Mozna zatem
dopasowac 6w skrét do réwnowaznego skrétu w ImageReady, do
stylu programéw Microsoft lub tez pozostac przy stylu Photoshopa.

Uwaga

Wybranie ktéregokolwiek stylu innego niz styl Photoshopa
powoduje niemozno$¢ cofania i ponawiania zmian w historii.
Domyslnym skrétem klawiaturowym w programie Photos-
hop 6 jest Ctrl + Z [Cmd + Z]; powoduje on przelaczanie trybu
z cofania na ponawianie i na odwrét. W programie ImageRe-
ady natomiast skrét ten pozwala na wielokrotne powtarzanie

operagcji cofania.

Oto zaleznosci miedzy ustawieniami preferencyjnymi:

wstowione skeoty Kokdotu Kok doprzody VL,
o historii historii . o

ponawiania i ponawianiem

Ctrl+ Z Ctrl + Alt+ Z Ctrl + Shift+ Z Ctrl+Z

[Cmd + Z] [Cmd + Z]

przetaczanie [Cmd + Option + Z]  [Cmd + Shift + Z]

miedzy cofaniem

i ponawianiem

Ctrl + Shift + Z Ctrl+Z Ctrl + Shift + Z Ctrl + Alt + Z

[Cmd + Shift+ 2]  [Cmd + Z] [Cmd + Shift+Z] ~ [Cmd + Option + Z]

Ctrl+Y Ctrl+Z Ctrl+Y Ctrl + Alt+ Z

[Cmd +Y] [Cmd + Z)] [Cmd +Y] [Cmd + Option + Z]

Rozdziat 2. Palety

35



Powielanie stanu historii 7&? 6&? 55 1157 1153
(innego niz biezgcy)

Windows: Kliknigcie ikony stanu z wcisnietym klawiszem Alt.

Mac OS: klikniecie ikony stanu z wcisnietym klawiszem
Option.

Tworzenie nowego zdjecia 70 60 55 IR7 IR3

M M 8 0O O

Mysz: Klikniecie ikony New Snapshot (Utwdrz nowe zdjecie).

Tworzenie nowego dokumentu 7;{) 6?? 55 IR7 IR3
ze wskazanego zdjecia 0O

Mysz: klikniecie ikony New Document from Current State
(Utwdrz dokument na podstawie stanu obecnego).

Paleta Animation (Animacja)

Wyswietlanie i ukrywanie 70 60 55 IR7 IR3
palety Animation (Animacja) bbb o ®w

Menu: Window/Animation (Okno/Animacja).
Oba systemy: F11.

050

| Ani O}
Numer ramki —
Menu J
opdznienia Usun
ramki ——0.4sec. -~ 0.1 sec. - 1sec.~ 0 sec. - wyselekcjonowang
Forever v (4| 1] D10 [[% % [ §—————ramke
[
Opcje zapetlania Powiel biezacg ramke
Przejdz do pierwszej ramki Metamorfoza ramek animacji
Przejdz do poprzedniej ramki Przejdz do nastepnej ramki

Odtwarzaj animacje
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Tworzenie nowej ramki 70 60 55 Hg 11;3
na palecie Animation (Animacja) oo d
Windows: Ctrl + Alt + Shift + F.

Mac OS: Cmd + Option + Shift + F.

Przejscie do pierwszej ramki 70 60 55 IR7 IR3
O 0O 0 & @

Windows: Alt + Shift + strzatka w lewo.
Mac OS: Option + Shift + strzatka w lewo.
Jesli w chwili wybierania tego polecenia wlaczone jest narzedzie

przesuwania, ImageReady powiela i przesuwa wyselekcjonowana
warstwe.

Przejscie do ostatniej ramki 70 60 55 IR7 IR3
O O O M ™

Windows: Alt + Shift + strzalka w prawo.

Mac OS: Option + Shift + strzatka w prawo.

Przejscie do nastgpnej ramki 70 60 55 IR7 IR3
0 1 N 7 A

Windows: Alt + strzatka w prawo.

Mac OS: Option + strzatka w prawo.

Przejscie do poprzedniej ramki 7.0 60 55 IR7 IR3
o N i N 2 A |

Windows: Alt + strzatka w lewo.

Mac OS: Option + strzatka w lewo.
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Selekcjonowanie wielu 7|j0 65’ 5|j5 IIg 11;3
sgsiadujgcych ramek

Mysz: klikniecie ramki z wcisnietym klawiszem Shift.

Selekcjonowanie wielu 70 60 55 IR7 IR3
i ; H O O O M ™
niesgsiadujgcych ramek

Windows: klikniecie ramki z wcisnietym klawiszem Ctrl.

Mac OS: klikniecie ramki z wcisnietym klawiszem Cmd.

Wstawianie wklejanej ramki 70 60 55 IR7 IR3
. O O o ¥ ™
za ramkgq biezgcq

Oba systemy: Shift + Paste Frame (Wklej ramke).

Wybranie polecenia Paste Frame (Wklej ramkg) z menu palety
Animation (Animacja) powoduje dodanie zawartosci skopiowanej
ramki do treSci ramki biezacej. Wcisniecie klawisza Shift spra-
wia, ze skopiowana ramka wstawiana jest jako nowa, po ramce
biezacej.

Powielanie warstw biezqgcej 70 60 55 IR7 IR3
ramki za pomocg palety Layers b oo ww
(Warstwy)

Windows: Ctrl + Paste Frame (Wklej rambke).
Mac OS: Cmd + Paste Frame (Wklej ramke).

Wybranie polecenia Paste Frame (Wklej ramkg) z menu palety
Animation (Animacja) powoduje dodanie zawartosci skopiowanej
ramki do tresci ramki biezacej. Jednak dzieki wcisnieciu klawisza
Ctrl [Cmd] w chwili wybierania tego polecenia mozemy powieli¢
warstwy ramki na palecie Layers (Warstwy). Dotyczy to réwniez
powielonych warstw ramki biezacej.
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Powielanie warstw biezgcej 70 60 55 IR7 IR3
ramki za pomocg palety Layers b oo ww
(Warstwy) i wstawianie wklejanej

ramki za ramkgq biezgcq

Windows: Ctrl + Shift + Paste Frame (Wklej ramke).
Mac OS: Cmd + Shift + Paste Frame (Wklej ramke).

Wybranie polecenia Paste Frame (Wklej ramke) z menu palety
Animation (Animacja) powoduje dodanie zawartosci skopiowanej
ramki do treSci ramki biezacej. Jesli jednak w chwili wybierania
polecenia wcisniemy klawisze Ctrl + Shift [Cmd + Shift], warstwy
kopiowanej ramki zostang powielone na palecie Layers (Warstwy).
Ponadto, zamiast do ramki biezacej, warstwy te wklejone zostana
do nowej, nastepujacej po niej.

Zastgpienie ramki docelowej 70 60 55 IR7 IR3
(lub ramek docelowych) e
ramkq skopiowang

Windows: Alt + Shift + Paste Frame (Wklej ramkg).
Mac OS: Option + Shift + Paste Frame (Wklej ramkg).

Wybranie polecenia Paste Frame (Wklej ramke) z menu palety
Animation (Animacja) powoduje dodanie zawartosci skopiowanej
ramki do tresci ramki biezacej. Wcisniecie klawiszy Alt + Shift
[Option + Shift] w chwili wybierania polecenia sprawia jednak,
ze zawartos¢ ramki docelowej (lub ramek docelowych) ulega
zastapieniu zawarto$cig ramki wklejanej.

Anulowanie 70 60 55 IR7 IR3
odtwarzania animacji bbb o ¥ ®

Windows: Ctrl + . (kropka).
Mac OS: Cmd + . (kropka).
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Uruchomienie i zatrzymanie 7I'~]0 65’ 5|j5 11%7 11;3
odtwarzania animacji

Oba systemy: Shift + Spacja.

70 6.0 55 IR7 IR3

Przeniesienie zawartosci
O O O ™ |

wyselekcjonowanej warstwy
we wszystkich zaznaczonych
ramkach animacji

Windows: Ctrl + Shift + przeciagniecie za pomocq narzedzia
Move (Przesunigcie).
Mac OS: Cmd + Shift + przeciagniecie za pomoca

narzedzia Move (Przesunigcie).
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