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Adobe Photoshop to rozbudowana aplikacja niepodzielnie panujaca na rynku programéw
do tworzenia i edycji grafiki bitmapowej. Kolejne edycje tego programu wzbogacane sg

0 nowe mozliwosci i funkcje sprawiajace, ze nawet doswiadczeni graficy i projektanci

nie moga 0sigs¢ na laurach — musza caty czas poznawac ogromny potencjat Photoshopa.

Swiatowej stawy artysta i ekspert Photoshopa, Deke McClelland, otrzymat ponad 20
nagrdd i napisat ponad 60 ksigzek na temat grafiki i projektowania komputerowego,
ktore sprzedaty sie w ponad 3 milionach egzemplarzy. W swym poprawionym

i uzupetnionym bestsellerze, McClelland prowadzi Cie za reke prezentujac wszystkie
aspekty programu, poczawszy od podstaw edycji obrazu, a skonczywszy na nowych
technikach pracy z paleta pedzli, narzedziami korygujacymi, przegladarka plikow,
filtrem Liquify, narzedziami do korekcji koloréw oraz stylami i efektami warstw.

* Poznaj interfejs, palety i narzedzia Photoshopa

* Opanuj techniki korekcji kolorow, a takze edycji i retuszu obrazéw

* Poznaj formaty zapisu grafiki i modele barw

» Tworz wiasne obrazy uzywajac narzedzi malarskich Photoshopa

e Stosuj zaznaczenia i maski

* Poznaj mozliwosci filtrow Photoshopa

 Naucz sie stosowaé Sciezki

* Pracuj z warstwami i obiektami

e Edytuj teksty i dodawaj efekty specjalne

* Przygotuj swoje prace do druku
Trudno wyobrazi¢ sobie Swiat grafiki komputerowej bez Photoshopa, trudno tez znalez¢
na rynku bardziej wyczerpujaca pozycje na temat tego programu niz ,,Photoshop 7/7CE.
Biblia”.
,Gdy kto$ zadaje mi pytanie dotyczace Photoshopa, na ktdre nie znam odpowiedzi,
odsytam go do Biblii Photoshopa. Ta ksiazka robi co$, czego nie potrafi zadna inna —
moéwi 0 wszystkim.”
Russell Preston Brown, Dyrektor Kreatywny, Adobe Systems ,Z Biblii Photoshopa Deke’a
nauczytem sie wiecej niz z jakiejkolwiek innej ksiazki o tym programie” — Scott Kelby,
Prezes Narodowego Stowarzyszenia Uzytkownikéw Photoshopa
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Rozdziat 10.
Edvycja
2 zastosowaniem filtrow

W tym rozdziale:

Przeglad filtrow korekcyjnych, destrukcyjnych i filtrow

Laczenie filtrowanego obrazka z oryginalnym

Poprawianie ziarnistej fotografii za pomoca specjalnie przygotowanej maski

¢
¢
¢ Regulowanie ostro$ci obrazka za pomoca filtra Unsharp Mask (W=mocnienie)
¢
¢ Podkreslanie krawedzi filtrem High Pass (Gdrnopi—epustowy)

¢

Tworzenie jarzacych sie obrazkow za pomoca filtru Gaussian Blur
(Rozmycie gaussowskie)

¢ Wtapianie zaznaczenia za pomoca filtrow Maximum (Maksimum) 1 Gaussian Blur
(Rozmycie gaussowskie)
¢ Szczegotowy przeglad filtréw dostepnych w menu Filter|Noise (Filtr|Szum)

¢ Wyostrzanie skompresowanych obrazkéw

¢ Redukcja mory w zeskanowanych obrazkach

Podstawowe wiadomosci o filtrach

W Photoshopie fi/fry umozliwiaja automatyczne wprowadzanie rozmaitych efektow
specjalnych. Chociaz nazwe przejely od filtrow stosowanych w fotografii, ktore zwykle
poprawiaja rozktad éwiatla i perspektywy, filtry Photoshopa maja znacznie wieksze moz-
liwosci. Dzigki ich zastosowaniu mozesz delikatnie zwiekszy¢ ostro§¢ obrazka, wpro-
wadzi¢ chaotycznie rozproszone piksele, uzyska¢ efekt gtebi lub zupetnie rozbi¢ obrazek
1 ztozy¢ na nowo, uzyskujac catkowicie odmienny rezultat. Dzieki filtrom mozesz zasto-
sowa¢ dowolna liczbe efektow specjalnych.
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Natym etapie wtajemniczenia wewnetrzny glos powinien juz przestrzegac¢ przed stoso-
waniem standardowych efektow specjalnych. A dlaczego? Poniewaz wszyscy uzytkow-
nicy Photoshopa lub jego mlodszego brata — programu Photoshop Elements — maja
do nich dostep. Jesli podczas pracy nad wlasnymi kompozycjami bedziesz polega¢ na
takich filtrach, osoby, ktore beda je oglada¢, szybko ocenia je jako stabe, a przynajmnie;j
mato oryginalne proby artystyczne.

WyobraZ sobie taki scenariusz: marnujesz swoj czas przed telewizorem, przeskakujac
bezmy¢$lnie przez kanaly. Gdy mozg jest juz bliski wyschniecia, napotykasz nagle na
swietna reklame samochodu terenowego, ktory sunie po ekranie, a sceneria w tle zmienia
sie chyba 17 razy. Ta przykuwajaca uwage niecodzienna reklama bytaby naprawde §wietna,
gdybym tylko pamietat, ktory model samochodu promuje. No céz...

Gdy reklama dobiega konca, jestes tak zaaferowany, ze zapominasz wcisnaé przycisk do
przerzucania kanatow. Zanim si¢ spostrzezesz, jestes juz w potowie ogladania reklamy
rajdu wielkich ciezarowek. Podobnie jak w poprzednim przypadku, film reklamowy naje-
zony jest efektami specjalnymi — wirujace litery, glos lektora obnizony o oktawe z sil-
nym poglosem i cale mnostwo wielkich wspaniatych maszyn wypeklionych prawdz-
wymi mezczyznami o minimalnej liczbie szarych komoérek. Po obejrzeniu czego$ takiego
czlowiek czuje sie, tak jakby dostal w glowe porzadnym mtotkiem 1 jeszcze pare razy zostat
przejechany walcem.

W gruncie rzeczy wszystkie efekty specjalne nie sa takie zte. Wszystko zalezy od tego,
w jaki sposéb zostana one uzyte. Reklamie SUV-a udaje sie przyciagna¢ uwage 1 skupic ja
na stale zmieniajacym sie otoczeniu, dzieki czemu to auto wydaje sie odjazdowe. Z kolei
efekty zastosowane w reklamie rajdu ciezaréwek to raczej gatunek tanich chwytow. Sa one
nie tylko pozbawione konkretnego przekazu, ale co gorsza, nie ma w nich kreatywnosci.

A zatem w tym 1 nastepnym rozdziale zajmiemy si¢ kreatywnym zastosowaniem efektow
specjalnych. Zamiast wyprobowywania na obrazku wszelkich mozliwych filtréw, co jest
wystarczajaco doktadnie opisane w podreczniku dotaczonym do programu, w rozdzia-
tach tych znajdziesz informacje o dzialaniu najwazniejszych filtrow i1 wskazowki doty-
czace ich zastosowania.

Nauczysz si¢ rowniez stosowac kilka filtrow, taczac je ze soba oraz wykorzystujac do
edycji obrazkow 1 konturé6w zaznaczen. Moim celem nie jest przedstawienie dostepnych
w programie filtrow — sam mozesz si¢ tym zaja¢, wystarczy obejrze¢ menu Filter
(Filtr). Jasprobuje podpowiedzieé, jak i kiedy najlepiej je wykorzystac.

Pierwszy rzut oka na filtry

Aby uzyskac dostep do efektow specjalnych Photoshopa, nalezy zastosowac jedno z polecen
zgromadzonych w menu Filter (Filtr). Polecenia te mozna podzieli¢ na dwie gléwne grupy
— filtry korekcyjne 1 destrukcyjne.

Filtry korekcyjne

Filtry korekcyjne sa standardowymi narzedziami stosowanymi do modyfikowania zeska-
nowanych obrazkow i przygotowania obrazka do wydruku lub wyswietlenia na ekranie.
W wielu przypadkach efekty sa tak delikatne, iz osoba ogladajaca obrazek moze nawet
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nie zauwazyc¢, ze zastosowany zostal filtr korekcyjny. Jak wida¢ na rysunku 10.1, do filtréw
korekcyjnych zaliczamy te zmieniajace ostro$¢ obrazka, poprawiajace przejscia miedzy
kolorami 1 usredniajace kolory sasiadujacych pikseli. Znajdziesz je w menu Filter (Filtr),
w podmenu Blur (Rocmycie), Noise (Szum), Sharpen (Wyostizanie) oraz Other (Inne).

Rysunek 10.1.
Twarz tej kobiety,
zostata poddana
dziataniu czterech
fikrow korekcyjnych,
po jednym z menu
Sharpen (Wyostrzanie),
Blur (Rozmycie), Other
(Inne) i Noise (Szum)
(patrzac w kierunku
zgodnym z ruchem
wskazowek zegara,
poczawszy od gormego
obrazka po lewej
stronie)

Median (Mediaa) Hgh Pass {Gomeprzepsiony]

Wiele filtrow korekcyjnych mozna zestawi¢ w pary, ktore stanowia swoje dokladne prze-
ciwienstwa. Filtr Blur (Rocmycie) jest przeciwienstwem filtra Sharpen (Wyosti—anie), Add
Noise (Dodaj szum) — Median (Mediana) itd. Nie oznacza to jednak, ze jeden filtr cal-
kowicie usuwa efekt drugiego; jedynie ,,odwotujac” filtr (na przyklad za pomoca palety
History (Historia)) mozna naprawde przywroci¢ obrazek do poprzedniego stanu. Chce tylko
powiedzieé, ze dwa przeciwne filtry tworza kontrastujace ze soba efekty.

Tematem tego rozdziahlu sa filtry korekcyjne. Chociaz nie sg tak liczne jak ich destruk-
cyjni konkurenci, poswiecifem 1m wiecej czasu, gdyz tworza efekty, ktore najczesciej
bedziesz stosowac.

Filtry destrukcyjne

Filtry destrukcyjne tworza efekty tak dramatyczne, ze moga tatwo zdominowac cala
kompozycje, w wyniku czego zastosowany filtr stanie si¢ bardziej istotny niz sam obrazek.
Wigkszo$¢ filtrow destrukcyjnych umieszczona zostata w menu polecen Filter|Distort
(Filtr|Znieks—tatcenie), Pixelate (Pikslowanie), Render (Rendering) 1 Stylize (Stylizacja).
Kilka obrazkéw przyttoczonych efektem filtra przedstawiono na rysunku 10.2.
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Rysunek 10.2.

Efekt zastosowania
czterech destrukcyjnych
fitrow, po jednym

z podmenu Distont
(Znieksztatcenie),
Pixelate (Pikslowanie),
Render (Rendering)
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Poniewaz filtry destrukcyjne tworza fascynujace efekty, wielu uzytkownikow podczas
pierwszych eksperymentéw z Photoshopem wiasnie je wykorzystuje najczesciej. Lecz
nalezy pamietac, ze filtry te nieodwracalnie niszcza klarownos$¢ 1 kompozycje obrazka.
Oczywiscie kazda funkcja dostepna w Photoshopie jest do pewnego stopnia destrukcyjna,
lecz filtry destrukcyjne tak intensywne zmieniajq obrazek, ze nie mozna tych modyfikacji
zatuszowac przez zastosowanie innego filtra czy techniki edycji.

Filtry destrukcyjne zostaly szczegélowo omowione w rozdziale 11. Zamiast opisywac kazdy
z osobna, postaram sie przedstawi¢ pobiezny ich przeglad.

Filtry z serii Gallery Effects

W Photoshopie znajdziesz 47 destrukcyjnych filtrow pochodzacych z kolekcji Gallery
Effects, opracowanej pierwotnie przez firme Silicon Beach. Firma ta najpierw zostala prze-
jetaprzez firme Aldus (tworcow PageMakera), a nastepnie Adobe Systems. Nie wiedzac, co
zrobi¢ z tym zestawem modutdow, firma Adobe wlaczytaje w koncu do Photoshopa.

Od wydania kolekcji Gallery Effects 1.5 w 1993 roku w filtrach tych wprowadzono
niewiele zmian. Czesci z nich nadano inne nazwy — filtr o nazwie GE Ripple obecnie znany
jest jako Ocean Ripple (Fale morskie), aby nie mylono go z wtasnym filtrem Photoshopa
rowniez o nazwie Ripple (Falowanie). Jeden z filtrow — GE Emboss — zostat wyklu-
czony z zestawu prawdopodobnie z tego wzgledu, ze pokrywat sie z popularnym filtrem
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Emboss uruchamianym za pomoca polecenia Filter|Stylize| Emboss (Filtr|Stylizacja|Pla-
skorzezba). Niestety, filtry te nie zostaly w zaden sposéb ulepszone. W efekcie nadal
nie mozna obejrze¢ efektu ich dzialania w oknie podgladu, a niektére z dziataja w nie-
prawdopodobnie wolnym tempie.

Zamies$citem tutaj opisy tylko kilku filtréw pochodzacych z Gallery Effects — tych,
ktore sa naprawde niezbedne. Oczywiscie zachecam do eksperymentowania 1 wysnucia
wlasnych konkluzji. Mimo wszystko, jak wida¢ na rysunku 10.3, filtry te tworza intry-
gujace efekty specjalne; na przyklad efekt uzyskany przy uzyciu filtra Plastic Wrap
(Plaster) jest po prostu rewelacyjny. Dla przypomnienia dodam jeszcze, ze wiekszosé¢
filtréw z kolekcji Gallery Effects znajduje sie w menu polecen Filter|Artistic (Filtr|Arty-
styczne), Brush Strokes (Pociqgniecie ped-la), Sketch (S=kic) 1 Texture (Tekstura). Kilka
znalazlto sie w menu innych polecen, miedzy innymi Filter|Distort|Diffise Glow (Filtr|
Znieksttatcenie|Rozmyta poswiata), Glass (Sckto) 1 Ocean Ripple (Fale morskie), a takze
Filter|Stylize|Glowing Edges (Filtr|Stylizacja|Zar=qce sie krawed-ie).

Rysunek 10.3.
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Gallery Effects
przypadkowo
wykupionej przez
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Jesli eksperymentowanie z filtrami doprowadzi Ciebie, tak jak mnie, do takiej samej
konkluzji, a mianowicie, ze mozesz z powodzeniem przezyc wigkszosS¢ swych dni bez
1 stosowania filtrow z Gallery Effects, sprobuj je wytaczyc. Wszystkie przechowywane sa
' w katalogu Effects, znajdujacym si¢ w katalogu Plug-Ins na dysku. Wystarczy zmienic
nazwe¢ katalogu Effects na ~Effects i 47 filtrow zniknie z menu.
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Dziatanie filtrow

Po wybraniu polecenia z menu Filter (Filtr) dany filtr zostaje zastosowany na zazna-
czonym fragmencie obrazka umieszczonego na biezacej warstwie. Jesli zadna jego czes¢
nie zostala zaznaczona, program nanosi filtr na caly obrazek. Dlatego tez, jesli zamie-
rzasz podda¢ dziataniu filtru kazde wglebienie i szpare biezacej warstwy, weisnij klawisze
Ctrl+D (8+D w Mac OS), aby usuna¢ istniejacy kontur zaznaczenia i dopiero wtedy
wybierz polecenie, jakie chcesz zastosowac.

Moduty rozszerzajace (pluginy)

Niektore filtry stanowia integralna cze$¢ Photoshopa, natomiast inne sa zewnetrznymi
modulami rozszerzajacymi umieszczonymi w katalogu Plug-Ins. Dzieki temu mozesz
zwiekszy¢ funkcjonalnos¢ tej aplikacji, dokupujac dodatkowe filtry z innych kolekc;ji,
takich jak wspomniana juz Gallery Effects czy Eye Candy firmy Alien Skin.

Katalog Plug-Ins, umieszczony w katalogu Photoshopa, zawiera kilka podkatalogéw.
Domysélnie filtry umieszczane sa domy$lnie w podkatalogach Filters i Effects, lecz dodat-
kowe filtry mozesz umie§ci¢ w dowolnym miejscu katalogu Plug-Ins. Nawet jesh utworzysz
nowy katalog wewnatrz katalogu Plug-Ins pod nazwa Tutaj nie ma filtrow, wykreujesz
kolejny wewnatrz tego katalogu 1 nazwiesz go Naprawde nie ma tu Zadnych filtrow, aw nim
jeszcze jeden o nazwie Wyiqcznie dla chi=qs-czy 1 wszystkie dokupione filtry umiescisz
w tym ostatnio utworzonym katalogu, program przejrzy Twoje sprytne knowania i wy-
swietli wszystkie filtry, jakie tam umiescite$, zachowujac te sama co zwykle strukture
podmenu znajdujacych sie w menu Filter (Filtr). Tworzenie podkatalogéw pomaga
w zachowaniu porzadku na dysku i sprawia, ze nie musisz w poszukiwaniu filtrow
przegladac listy 6000 plikow.

Poddlad dziatania filtrow

Od lat najwiekszym problemem zwigzanym z filtrami w Photoshopie byt brak mozliwo$ci
podgladu efektu filtru przed zastosowaniem go na obrazku. Trzeba bylo dopasowac
15000 nic nie znaczacych ustawien i mie¢ nadzieje, ze wszystko bedzie dobrze. Lecz dzisia
zycie jest o wiele tatwiejsze. W 3. wersji Photoshopa wprowadzono mozliwo$¢ podgladu,
w 4. stal sie on ogolnie dostepny dla wszystkich oprocz tylko kilku najbardziej skom-
plikowanych filtr6w, a w kolejnych wersjach juz niczego nie zepsuto.

W Photoshopie do ogladania efektow filtrow shuiza dwa narzedzia.

¢ Okna podgladu umies-czone w oknach dialogowych. Opisane narysunku 10.4
okno podgladu, o rozmiarach 100 na 100 pikseli, nalezy obecnie do standardowego
wyposazenia okien dialogowych filtrow. Aby przejs¢ do fragmentu obrazka, ktorego
podglad chcesz obejrze¢, przewin go w oknie podgladu. Przesun kursor poza okno
dialogowe, aby przeksztalcit sie w kwadratowy kursor podgladu (rowniez opisany
na rysunku). Kliknij kursorem punkt na obrazku, aby obszar wskazany kliknieciem
znalazl sie w oknie podgladu.

Wecisnij przycisk powiekszania (+) 1 pomniejszania (-), aby powiekszy¢ lub
pomniejszy¢ obrazek w oknie podgladu. Mozesz nawet wykorzysta¢ w tym celu
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Rysunek 10.4.
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standardowy skrot klawiszowy Ctrl +spacja lub Alt +spacja (¥ +spacja lub
Option+ spacja w Mac OS) w zaleznosci od tego, czy chcesz obrazek powiekszy¢,
czy pomniejszyc.

¢ Podglad w oknie dokumentu. Wigkszos¢ filtréw korekcyjnych 1 cze$¢ destrukceyjnych,
takich jak Mosaic (Mozaika) lub Emboss (Plaskoir-ezba), pozwala na podglad
obrazka w jego oknie. Wystarczy zaznaczy¢ opcje Preview (Podglqd), aby uaktywnic
te funkcje. Podczas generowania podgladu efektu pod wspotczynnikiem skali
powiekszenia (w procentach) pojawia sie migajaca linia postepu. Na rysunku 10.4
widaé, ze podglad dolnej czesci obrazka jeszcze nie zostal wygenerowany, dlatego
tez linia postepu nadal migocze 1 posuwa si¢ naprzod. Jesli pracujesz na stosunkowo
wolnym komputerze, lepiej wylaczy¢ opcje Preview (Podglqd), aby przyspieszy¢
dziatanie filtrow.

i / i\

Tak si¢ sktada, ze opcja Preview (Podglad) nie wptywa na zawartoS¢ okna podgladu,
ktore na biezaco monitoruje efekt wybranych ustawien, czy Ci si¢ to podoba, czy nie.

Zaznacz opcje Preview (Podglad), aby porownac wyglad obrazka przed i po zastosowaniu
filtru korekcyjnego w oknie dokumentu. Zaznacz t¢ opcje, aby obejizec efekt, a wytacz,
by powroci¢ do wyswietlania pierwotnego obrazka. W okienku podgladu rowniez mozesz
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wykonac podobne porownanie, klikajac wewnatrz okienka. Wcisnij przycisk myszy, aby
zobaczyc oryginalny obrazek, zwolnij przycisk myszy, by obejrze¢ przefiltrowany obrazek.
Jest to cos w rodzaju elektronicznej, dorostej wersji zabawy w chowanego .

Nawet gdy okno dialogowe jest aktywne 1 widoczne na ekranie, mozesz powiekszac,
pomniejszaé i przewija¢ zawarto$¢ okna dokumentu. Wcisnij klawisze Ctrl+spacja
(88 +spacja w Mac OS) 1 kliknij, aby powiekszy¢ obrazek, zas by go zmniejszy¢, wcinij
Alt+spacja (Option+spacja w Mac OS) 1 rowniez kliknij. Powiekszanie 1 pomniejszanie
obrazka mozesz tez uzyskac¢ dzieki wciénieciu odpowiednio Cf7/++ (znak plus) (38 ++
(znak plus) w Mac OS) 1 Cf7/+ (znak minus) (38 + (znak minus) w Mac OS). Przewijasz
obrazek, wciskajac spacje 1 przeciagajac mysza. W tym celu mozna rowniez zastosowac
polecenia z menu View (Widok) 1 Window (Okno).

Jeszcze jedna wskazowka. Po wcisnigciu klawisza Ak (Win) lub Option (Mac OS) przycisk
Cancel (Anuluj) przeksztalca si¢ w Reset (Wyzeruj). Aby przywrocic ustawienia aktywne
przy pierwszym otwarciu okna dialogowe go, wcishij ten przycisk z wcisnigtym klawiszem
Alt (Win) lub Option (Mac 0S). To nie muszqg by¢ koniecznie domysine ustawienia, tylko
te, ktore jako ostatnie zastosowates na obrazku.

Wiekszo$¢ destrukeyjnych filtrow nie posiada mozliwosci podgladu w oknie obrazka.
A niektore z nich nadal nie pozwalaja na zastosowanie podgladu, a sa to: Radial Blur
(Rozmycie promieniste), Displace (Proemies=c=enie), Color Halffone (Rastrowanie kolo-
row), Extrude (Bryly 3-D), Tiles (Pythki), De-Interlace (Usun pr=eplot) i Offset (Pizesu-
niecie). Oczywiscie filtry, ktorych zastosowanie nie wymaga okna dialogowego, nie potrze-
buja podgladu, gdyz nie posiadaja zadnych ustawien do wyregulowania.

Ponowne stosowanie ostathio uzytego filtru

Aby ponownie zastosowac ostatnio uzyty filtr w biezacej sesji Photoshopa, wybierz
pierwsze polecenie z menu Filter (Filtr) lub po prostu wcisnij klawisze Ctri+F (88+F
w Mac 0S). Aby powtornie zastosowac ostatnio uzyty filtr, lecz z innymi ustawieniami,
wybierz pierwsze polecenie z menu Filter (Filtr) z wecisnigtym klawiszem Alt (Option

w Mac 0S). Wcisnij klawisze Ctri+At+F (Win) lub 38-+Option+F (Mac 0S), Zzeby ponownie
wyswietlic okno dialogowe danego filtru.

Obydwie techniki dzialaja nawet po anulowaniu ostatniego zastosowania filtru. Jednakze
jesli anulujesz zastosowanie filtru w trakcie jego dziatania, wybranie skrotow Ct7/+F lub
Ctrl+Alt+F (38+F lub 38 +Option+F w Mac OS) spowoduje powtorne zastosowanie ostat-
niego filtru, ktorego dziatanie nie zostato anulowane.

Zmienianie wartosci humerycznych

Oprocz wprowadzania z klawiatury wartosci w oknach dialogowych filtrow mozesz zmieniac
Je za pomoca klawiszy kursora, naciskajac na klawiaturze strzatki skierowane w gore

I w dot. Podczas pracy z wartoSciami procentowymi wcishij klawisz strzatki, aby zwigkszyc

lub zmniejszy¢ wartos¢ o 1. Wcisnij klawisz strzatki skierowanej w gore lub w dot i klawisz

Shift, aby zmienic wartosc o 10.

W przypadku paru destrukcyjnych filtrow, a zwtaszcza filtrow pochodzacych z kolekcji
Gallery Effects, nalezy zastosowac klawisze strzalek z klawiatury numerycznej, gdyz
standardowe klawisze nawigacji wowczas nie dziataja.
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Jesli warto$¢ nalezy poda¢ w utamkach dziesietnych, wcisniecie klawisza strzatki zmienia
warto$¢ o 0,1, a weisniecie z klawiszem Shift o 1,0.

Wygaszanie filtru

W wielu przypadkach filtry stosuje sie na zaznaczeniu lub obrazku z pelna jego inten-
sywno$cia. Oznacza to, ze oddzielasz okreslony obszar obrazka za pomoca narzedzia
zaznaczania, wybierasz polecenie filtru, wprowadzasz wybrane ustawienia w wyswie-
tlonym oknie dialogowym, siadasz wygodnie 1 podziwiasz fajerwerki.

Po co to gadanie o pelnej intensywnos$ci? Przeciez nie ma innego sposobu wykonania
calej operacji, prawda? Prawda. Mozna jednak zmniejszy¢ intensywno$¢ dziatania filtru
juz po jego zastosowaniu za pomoca polecenia Fade (Zanik). Odpowiedni skrot klawi-
szowy to Ctr/+Shift+F w Windows 1 38 +Shiff+F w Mac OS. Polecenie to umozliwia
wymieszanie przefiltrowanego obrazka z oryginatem.

Jak wida¢ na rysunku 10.5, okno dialogowe Fade (Zanik) zawiera podstawowe narzedzia
do taczenia obrazkow, czyli parametr krycia (Opacity) 1 menu trybéw mieszania (Mode).
By zademonstrowa¢ cudowne dziatanie polecenia Filter|Fade (Filtr|Zanik), na twarzy
kobiety, ktora ma wtaénie robiona maseczke, zastosowatem dwa wybitnie destrukcyjne
filtry z kolekeji Gallery Effects — Filter|Stylize|Glowing Edges (Filtr|Stylizacja|Zar=qce
sie krawed=ie) 1 Filter|Sketch|Bas Relief (Filtr|S-kic|Relief). Obrazki umieszczone po
prawej stronie przedstawiaja rezultat naciéniecia klawiszy Ctr/+Shift+F 1 zastosowania
dwoch trybéw mieszania, Screen (Mnozenie odwrotnosci) i Vivid Light (Swiatto jaskrawe),
z warto$cia parametru Opacity (Krycie) ustawiona na odpowiednio 100% 1 65%.

Korzystanie z warstw

Wada polecenia Fade (Zanik) jest to,ze jest ono dostgpne wytacznie natychmiast
po zastosowaniu filtru (lub innego polecenia edycyjnego). Jesli zmodyfikujesz kontur
zaznaczenia po natozeniu filtru, polecenie Fade (Zanik) zostanie zaciemnione i bedzie
udostepnione ponownie dopiero po uzyciu kolejnego filtru.

W zwiazku z tym, moze bardziej Ci bedzie odpowiada¢ skopiowanie zaznaczenia na
oddzielna warstwe (Ct7/+/ w Windows, 38+/ w Mac OS) przed zastosowaniem filtru.
W ten sposob mozesz wykonywa¢ inne operacje, a nawet stosowac po Kkolei kilka filtrow
przed potaczeniem przefiltrowanego obrazka z oryginatem.

Filtrowanie obrazka w ramce

Jest jeszcze jeden powdd, dla ktorego warto przenie§¢ zaznaczenie na oddzielng war-
stwe przed zastosowaniem filtru; jesli obrazek otoczony jest ramka, jak te przedstawione
na rysunku 10.6, ramka ta nie powinna podlega¢ modyfikacji podczas operacji filtrowania.
Aby tego unikna¢, zaznacz obrazek w obrebie ramki i wcisnij klawisze Ctr/+/ (Win)
lub 38 +7 (Mac OS), aby przenies¢ go na oddzielna warstwe przed zastosowaniem filtru.
Powdd jest taki, ze wiekszoé¢ filtrow wplywa na sasiadujace piksele, nawet jesli nie sa
one zaznaczone. Tylko je§li zaznaczenie przeksztalcone zostaje w ,,plywajacy” element,
nie posiada zadnych sasiadujacych pikseli 1 w ten sposob filtr zastosowany zostaje wylacznie
na zaznaczonych pikselach.
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Rysunek 10.6 przedstawia wynik zastosowania dwoch filtrow omoéwionych w tym roz-
dziale — Unsharp Mask (W=mocnienie) i Motion Blur (Porus=zenie) — przed i po prze-
niesieniu obrazka na oddzielna warstwe. We wszystkich przypadkach czarna ramka o sze-
rokosci 2 pikseli nie zostata zaznaczona. Na obrazkach po lewej stronie zastosowanie
filtru Unsharp Mask (W=mocnienie) powoduje powstanie wokot krawedzi obrazka charakte-
rystycznej pozostalosci o wysokim kontrascie, podczas gdy filtr Motion Blur (Porus=enie)
powoduje powielenie lewych 1 prawych krawedzi ramki. Problemy te znikaja, gdy natozy
sie filtry na obrazki przeniesione na oddzielna warstwe, jak wida¢ w prawej kolumnie.

Nawet jesli obszar lezacy poza granicami selekcji nie jest ramka w dostownym tego
stowa znaczeniu (tylko na przyklad jasniejszym lub ciemniejszym obszarem, sprawiajacym
wrazenie ramki), rozbicie obrazu na warstwy jest dobrym rozwiazaniem. Powinienes
zawsze umieszczaé¢ zaznaczony obszar na osobnej warstwie, chyba ze chcesz, aby filtr
bral pod uwage piksele lezace na jego krawedzi.
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Rysunek 10.6.
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Cofanie sekwencji filtrow

Teraz podam jeszcze jeden powodd, dla ktérego warto poddaé¢ obrazek warstwowaniu
przed zastosowaniem filtru. Skopiowanie obrazka na warstwe chroni oryginal. Jesli po
prostu chcesz sobie poeksperymentowa¢, wcisniecie klawiszy Ctr/+J (¥ +7 w Mac OS)
jest czesto bardziej wygodne od przywrocenia stanu w palecie History (Historia). Po zasto-
sowaniu na warstwie czterech czy pieciu efektow mozesz je cofnaé, klikajac — z weci-
snietym klawiszem A/t (Win) lub Option (Mac OS) — ikone kosza na $émieci umieszczona
u dotu palety Layers (Warstwy), co spowoduje usuniecie warstwy. Oryginalny obrazek
pozostanie nietkniety.

Zwiekszanie ostrosci i kontrastu

Jesli kiedykolwiek eksperymentowate$ z Photoshopem, na pewno wyprobowales wiele
filtréow z menu polecenia Filter|Sharpen (Filtr|Wyostr—anie). Przez zwigkszenie kontra-
stu miedzy sasiadujacymi pikselami mozesz poprawi¢ wyglad obrazkow, ktore zostaty
nieostro sfotografowane lub zeskanowane.
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Polecenia Sharpen (Wyostrzanie), Sharpen More (Wyosti= bard=iej) 1 Sharpen Edges
(Wyostizanie bizegow) (Wyostizanie brzegdw) sa tatwe w uzyciu 1 natychmiast widoczny
jest efekt ich zastosowania. Jednakze mozesz uzyska¢ lepsze rezultaty 1 zwiekszy¢ zakres
opcji wyostrzania, jesli nauczysz sie¢ obshugiwac polecenia Unsharp Mask (W=mocnienie)
1 High Pass (Gdrnopi—epustowy) opisane na nastepnych stronach.

Stosowanie filtru Unsharp Mask (Wzmochienie)

Omawianie filtru Unsharp Mask (W=mochnienie) zacznijmy moZe od jego dziwnej nazwy
(,,maska odostrzajaca”). Filtr ten nie ma nic wspolnego ani z ,,odostrzaniem”, cokolwiek
to oznacza, ani z funkcjami maskowania dostepnymi w Photoshopie. Nazwa ta zostala
przejeta z tradycyjnej techniki obrobki filmu, w ktorej dokonuje sie podswietlania krawedzi
na obrazku przez potaczenie rozmytego negatywu filmu z oryginalnym pozytywem.

I wszystko byloby w porzadku, gdyby nie fakt, ze wiekszo$¢ artystow tworzacych w Pho-
toshopie nigdy w zyciu nie dotkneta statycznej kamery (niezwykle drogi sprzet, mniej
wiecej dwa razy wiekszy od pralki, stosowany przez edytoréw zdje¢ z péznego triasu,
z ,,przedphotoshopowej” epoki). Nawet ja, cho¢ zracji mej profesji zajmowatem sie obstuga
takiej maszynerii, nie miatem okazji zglebi¢ tajnikow tej techniki. Na koniec chciatbym
zauwazy¢, 1z mozliwosci filtru Unsharp Mask (W-mocnienie) znacznie przekraczaja to,
co mozna bylo osiagna¢ za pomoca statycznej kamery.

Aby zrozumie¢ dzialanie filtru Unsharp Mask (W-mochnienie) czy innych filtrow dostep-
nych w Photoshopie 1 shuzacych do wyostrzania obrazka, nalezy zacza¢ od podstawowej
terminologii. Po zastosowaniu jednego z filtréw do wyostrzania zostaje zwigkszony
kontrast miedzy sasiadujacymi pikselami. Uzyskany efekt zblizony jest do regulacji ostrosci
w aparacie fotograficznym.

Dwa z filtréw do wyostrzania — Sharpen (Wyostizanie) 1 Sharpen More (Wyosti= bard-iej)
— dziataja na caly obrazek w granicach zaznaczonego obszaru. Natomiast filtr Sharpen
Edges (Wyosti-anie brzegdw) wyostrza wytacznie krawedzie obrazka, czyli te obszary,
ktore charakteryzuja sie najwiekszym kontrastem.

Filtr Unsharp Mask (W=mocnienie) obshuguje obydwie opcje wyostrzania. Moze wyostrzy¢
tylko krawedzie obrazka lub tez caly zaznaczony obszar bez wzgledu na to, czy znajdzie
krawedz, czy nie. Tworzy doktadnie takie same efekty jak polecenia Sharpen (Wyostizanie),
Sharpen Edges (Wyostr—anie brzegow) 1 Sharpen More (Wyosti= bard=iej), lecz jest bardziej
wszechstronne. Krotko méwiac, filtr Unsharp Mask (W=mocnienie) to jedyny filtr wyostrza-
nia, jaki kiedykolwiek bedzie Ci potrzebny.

Po zastosowaniu polecenia Filter|Shaipen|Unsharp Mask (Filtr|Wyosti—anie|W=mocnienie)
wyswietlone zostanie okno dialogowe Unsharp Mask (W=mocnienie) przedstawione na
rysunku 10.7. Znajduja sie¢ w nim nastepujace opcje.
¢ Amount (Wartosc). Wprowadz warto$¢ miedzy 1% a 500%, aby okresli¢ stopien
wyostrzenia zaznaczonego obrazka. Im wigksza warto$¢, tym obrazek bardziej ostry.
¢ Radius (Promiett). Opcja ta okresla grubo$¢ wyostrzonej krawedzi. Niskie wartosci
daja w efekcie kruche, delikatne krawedzie, a wysokie — grubsze, o wiekszym
kontrascie.
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Rysunek 10.7.
Mimo dziwnej nazwy
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(Wzmocnienie)
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¢ Threshold (Prog). Wprowadz warto$¢ pomiedzy 0 a 255, aby kontrolowac sposob
rozpoznania krawedzi na obrazku przez program. Wartos¢ oznacza numeryczna
roznice miedzy warto§ciami jasnosci dwoch sasiadujacych pikseli, ktora musi
zachodzi¢, aby piksele te mogly zosta¢ wyostrzone. Niskie warto$ci wyostrzaja
duza liczbe pikseli, wysokie — znacznie mniejsza.

Podglad dostepny w oknie dialogowym Unsharp Mask (W-mocnienie) jest absolutnie
niezbedny. Z pewnoscia docenisz te¢ pomoc podczas pracy z Photoshopem. Podglad watwia
eksperymentowanie z opcjami Amount (Wartosc), Radius (Promien) 1 Threshold (Prég).
Bedziesz mniej zdziwiony uzyskanymi rezultatami, jesli przeczytasz informacje zawarte
na nastepnych stronach szczegotowo wyjasniajace dziatanie tych opcji 1 demonstrujace
efekt zastosowania kazdej z nich.

okreslanie stopnia wyostrzenia

Gdyby parametr Amount (Waitosc) byt jedyna opcja filtru Unsharp Mask (W=mocnienie),
nikt nie miatby probleméw ze zrozumieniem jego dzialania. Jesli chcesz tylko odrobine
wyostrzy¢ obrazek, wprowadz niska warto§¢ procentowa. Wartosci pomiedzy 25 i 50
wyrazone w procentach sa idealne do tworzenia subtelnych efektow. Jesli zamierzasz
wyostrzy¢ obrazek, przekraczajac granice dobrego smaku, wprowadz warto$¢ pomiedzy
300 1500%. Natomiast gdy zalezy Ci na umiarkowanym wyostrzeniu, wyprobuj wartosci
z zakresu od 50% do 300%. Rysunek 10.8 przedstawia wyniki zastosowania roznych warto-
§ci parametru Amount (Wartosc) z pozostawionymi domyslnymi warto§ciami parame-
trow Radius (Promien) (1,0) 1 Threshold (Prog) (0).

Jesli nie jestes pewien, jak bardzo powinienes wyostrzy¢ obrazek, wyprobuj niewielka war-
to$¢ z zakresu od 25% do 50%. Nastepnie powtornie kilkakrotnie zastosuj to ustawienie,
weciskajac klawisze Ctr/+F (¥ +F w Mac OS). Jak wida¢ na rysunku 10.9, wielokrotne
zastosowanie filtru z niskimi warto$ciami tworzy prawie identyczny efekt jak zastosowanie
filtru raz z wieksza warto$cia. Mozesz na przyklad uzyskac ten sam efekt, przedstawiony
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Rysunek 10.8.

Wynik wyostizenia obrazka
fitrem Unsharp Mask
(Wzmocnienie)

po zastosowaniu

osmiu roznych wartosci
parametru Amount
(Wartosc). Na wszystkich
obrazkach zachowano
domysine ustawienia
parametrow Radius
(Promien) (1,0)

i Threshold (Prog) (0)

na srodkowym obrazku na rysunku, zaréwno przez trzykrotne zastosowanie filtru Unsharp
Mask (W=mocnienie) z wartoscia 50%, jak i jednokrotne nalozenie z warto$cia 250%.
Efekty przedstawione w gornym rzedzie na rysunku 10.9 powstaly po zastosowaniu
wartos$ci parametru Radius (Promier) wynoszacej 1,0. W dolnym rzedzie zmniejszatem
stopniowo wartosci tego parametru: na lewym obrazku parametr Radius (Promier;) wynosi
1,0, na srodkowym 0,8 1 na prawym 0,6.

Korzys¢ ze stosowania niskich wartos$ci jest taka, ze umozliwiaja one eksperymentowanie
ze stopniowym zwigkszaniem ostrosci, co wida¢ na rysunku. Nie mozna natomiast stop-
niowo zmniejszy¢ ostrosci, jesli pierwotnie zastosowate$ zbyt duza warto§¢. Aby to wy-
kona¢, nalezy zastosowac skrot Ct7/+Z (Win) lub 38+Z (Mac OS) 1 rozpoczac¢ od nowa.

Dla poréwnania ilustracja 10.1 na kolorowej wktadce przedstawia wynik zastosowania
filtru Unsharp Mask (W=mochnienie) na kazdym z kanatéw koloru w trybie RGB z osobna.
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Rysunek 10.9.
Wielokrotne zastosowanie
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(Wzmocnienie) o wartosci
parametru Amount
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We wszystkich przypadkach ustawitem warto$¢ parametru Amount (Wartosc) na 500%,
a w przypadku parametréw Radius (Promien) 1 Threshold (Prdg) odpowiednio 4,0 i 0.
Gorny rzad obrazkow przedstawia oryginalne zdjecie (po lewej) 1 efekt zastosowania
filtra na wszystkich trzech kanatach na raz. W kolejnych rzedach pokazano efekt nanie-
sienia filtra na jeden i1 na dwa kanaly. Widoczne jest delikatne halo koloru utworzone przez
filtr zwlaszcza przy krawedzi twarzy. Wyostrzenie kanatu koloru czerwonego kreuje na
twarzy czerwone halo 1 uwydatnia zielono-niebieskie detale makijazu. Zastosowanie
filtru na czerwonym 1 zielonym kanale spowodowato utworzenie najbardziej widocznych
efektow, gdyz kanaly te zawieraja najwieksza cze$¢ szczegotow obrazka. W niebieskim
kanale mamy najmniej szczegdlow obrazka, jak zwykle, dlatego tez wyostrzenie go dato
mniej dramatyczne efekty.

Odmednil Jesli nie jestes pewien, w jaki sposob mozna uzyskac dostgp do pojedynczych kanatow
koloru, przeczytaj rozdziat 4. Podobne efekty wywotasz rowniez, wyostrzajac pojedyncze

kanaty na obrazku opartym na modelu koloréw Lab lub CMYK.

Jak juz wspomnialem w rozdziale 4 ., Photoshop jest w zasadzie edytorem obrazkow
w skali szarosci, wiec zastosowanie filtru Unsharp Mask (Wzmocnienie) na kolorowym

b obrazku spowoduje natozenie go oddzielnie na kazdy z kanatow koloru. Dlatego tez po
zastosowaniu tego filtru zawsze pojawia si¢ efekt halo przedstawiony na ilustracji 10 .1
na kolorowej wktadce, tylko jest on mniej widoczny, gdy halo zostajg potaczone ze soba.
Aby uniknac tego efektu, przeksztaic obrazek w obrazek oparty na modelu kolorow
Lab (/magelModelLab Color (ObrazekiTryblKolor Lab)) i zastosuj filtr Unsharp Mask
(Wzmocnienie) w palecie Channels (Kanaly) wytacznie na kanale Lightness (Jasnosc)
(kanalow a i b nie nalezy filtrowac). W ten sposob wyostizone zostana szczegoly obrazka,
a kolory pozostana catkowicie nietknigte.
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okreslanie grubosci krawedzi

Filtr Unsharp Mask (W=mocnienie) rozpoznaje krawedzie 1 zwieksza kontrast wokot nich.
Parametr Radius (Promien) okre§la grubosé krawedzi. Duze wartos$ci tworza grubsze
krawedzie niz te, ktore powstaty po zastosowaniu mniejszych wartosci.

Idealna warto$¢ parametru Radius (Promier:) zalezna jest od rozdzielczosci obrazka i jakosci
jego krawedzi.

¢ Podczas tworzenia obrazkéw do wyswietlania na ekranie, na przyktad na potrzeby
sieci, stosuj bardzo mala warto§¢ parametru Radius (Promien), taka jak 0,5. W ten
sposob uzyskane krawedzie sa tak cienkie, ze masz wrazenie, jakby kto$ wlasnie
wyczyscit Ci okulary.

¢ Jesli po zastosowaniu niewielkiej wartosci parametru Radius (Promiern) widoczne
sa na rysunku niedoskonato$ci, takie jak ziarno, linie skanowania lub wady powstale
podczas kompresji JPEG, zwieksz wartos¢ do 1,0 lub wigkszej. Jesli nawet to nie
pomoze, nie boj sie. W dalszej cze$ci tego rozdziatu przedstawie dwie inne
zaawansowane techniki shuzace do poprawiania jakosci obrazkow, jedna przeznaczona
do wyostrzania starych ziarnistych zdje¢, a druga poprawiajaca jakos$¢
skompresowanych obrazkow.

¢ Przed drukowaniem obrazka z umiarkowana rozdzielczos$cia, miedzy 120 a 180 ppi,
ustaw warto$¢ parametru Radius (Promier) na 1,0. Krawedzie na ekranie beda
sprawia¢ wrazenie nieco grubych, lecz na wydruku wszystko bedzie wyglada¢ dobrze.

¢ W przypadku obrazkéw o wysokiej rozdzielczosci, o wartosci okoto 300 ppi, ustaw
warto§¢ parametru Radius (Promien) na 2,0. Poniewaz mamy teraz wigcej pikseli
na cal, krawedzie musza by¢ grubsze, aby po wydrukowaniu byly widoczne 1 dobrze
sie¢ prezentowaly.

Jesli potrzebna Ci jakas prosta reguta, zalecam zwigkszenie parametru Radius (Promien)
o wartosc 0,1 dla kazdych 15 ppi koncowe] rozdzielczosci obrazka. W ten sposob

w przypadku rozdzielczosci 75 ppi wybierasz dla parametru wartos¢ 0,5, dla 120 ppi
0,8; dla 180 ppi 1,2 itd. Jesli masz kalkulator, po prostu podziel wybrang wartos¢
rozdzielczosci przez 150, a otrzymasz idealng wartos¢ parametru Radius (Promien).

Mozesz oczywiscie wybra¢ wysokie wartosci omawianego parametru, na przyktad 250.
Z takim ustawieniem znacznie zwiekszony zostanie kontrast, a obrazek bedzie wygladac,
jakby zostal zbyt wiele razy skopiowany na kserokopiarce. Ustawienia takie $wietnie
nadaja sie do tworzenia efektow specjalnych.

Lecz nie polegaj wylacznie na mojej opinii — tutaj Ty decydujesz. Rysunek 10.10 przed-
stawia wynik zastosowania réznych wartosci parametru Radius (Promient). We wszystkich
przypadkach zachowano domys$lne wartosci parametrow Amount (Wartosc) (100%) 1 Thres-
hold (Prog) (0).

Rysunek 10.11 demonstruje efekt polaczenia réznych wartosci parametrow Amount
(Wartosc) 1 Radius (Promier). Jak wida¢, wysokie wartosci parametru Amount (Waitosc)
pomagaja zrekompensowac¢ efekt wprowadzenia wysokiej wartosci parametru Radius
(Promien). Gdy na przyktad warto§¢ parametru Amount (Wartosc) ustawiona jest na
200% (goérny rzad), warto§¢ parametru Radius (Promier) z przedzialu 0,5 — 2,0 zdaje
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Rysunek 10.10.
Wynik zastosowania
osmiu roznych wartosci
parametru Radius
(Promien),

od precyzyjnych
krawedzi do rozmytych

.“

si¢ gtownie zwigksza¢ kontrast obrazka. Jednak po zmniejszeniu wartosci parametru
Amount (Wartosc) do 50% wyzsza wartos¢ parametru Radius (Promient) wpltywa nie
tyle na kontrast, co na réownomierne roztozenie efektu w obrazie.

1o

Rozpoznawanie krawedzi

Filtr Unsharp Mask (W=mocnienie) wyostrza domyslnie kazdy piksel w zaznaczeniu.
Jednak, zwiekszajac wartos¢ parametru Threshold (Prog), mozna wyregulowac dzialanie
filtru w taki sposob, aby wyostrzal tylko bardziej widoczne krawedzie zawarte w obrazku.
Parametr Threshold (Prdg) okre§la réznice miedzy dwoma sasiadujacymi pikselami,
mierzona w poziomach jasnosci, ktora musi wystapic, aby program ,,rozpoznal” to miejsce
jako krawedZ wymagajaca wyostrzenia.

Przypusémy, ze warto$ci jasnosci sasiadujacych pikseli wynosza 10 i 20. Jesli wybie-
rzesz 5 jako warto$¢ parametru Threshold (Prdg), program rozpozna obydwa piksele
jako krawedz;, zauwaz, ze réznica miedzy ich warto$ciami jasno$ci wynosi ponad 5. Jesli
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Rysunhek 10.11.
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jednak przypiszesz parametrowi Threshold (Prdg) wartos¢ 20, dwa piksele nie zostana
rozpoznane. Niska warto§¢ parametru Threshold (Prdg) powoduje oddziatywanie filtru
Unsharp Mask (W=mocnienie) na znaczna liczbe pikseli i vice versa.

W gornym rzedzie obrazkow na rysunku 10.12 wysokie warto$ci parametru Threshold
(Prog) spowodowaly objecie wyostrzeniem tylko nielicznych krawedzi (wyostrzone miej-
scawidoczne sa na twarzy kobiety jako skazy z racji zastosowania bardzo silnego wy-
ostrzenia). Po stopniowym zmniejszeniu wartosci tego parametru w drugim i trzecim rzedzie
efekt wyostrzenia rozprzestrzenia si¢ na pozostale obszary twarzy, az wreszcie obej-
muje juz wszystkie szczegoly, jak widaé¢ na obrazku umieszczonym po prawej stronie
dolnego rzedu.

Stosowanie predefiniowanych filtrow wyostrzajacych

Jakie wiec wnioski plyna z poréwnania polecen Sharpen (Wyostr-anie), Sharpen Edges
(Wyosti—anie brzegdw) 1 Sharpen More (Wyosti= bard=iej) z filtrem Unsharp Mask
(W=mocnienie)? Po pierwsze, zadne z tych predefiniowanych polecen nie umozliwia
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Rysunek 10.12.
Wynik zastosowania
dziewieciu roznych
wartosci parametru
Threshold (Prog).
Aby lepiej uwidoczni¢
roznice miedzy
poszczego Inymi
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odpowiednio
na500%i 2,0

zréznicowania grubo$ci krawedzi, ktora to funkcja okreslana jest wartoscia parametru
Radius (Promien) w przypadku filtru Unsharp Mask (W=mocnienie). Po drugie, jedynie
polecenie Sharpen Edges (Wyostr—anie brzegow) ,rozpoznaje” obszary obrazka o wy-
sokim kontrascie. I po trzecie, nie mozna zmienia¢ ustawien zadnego z tych polecen
(oczywiscie poza mozliwo$cia wprowadzenia zanikania filtru po fakcie). Rysunek 10.13
przedstawia efekt uzyskany po zastosowaniu kazdego z wymienionych polecen i prawie
jednakowy efekt utworzony za pomoca filtru Unsharp Mask (W=mochnienie).

Wyostrzanie ziarnistych fotografii

Po zakonczeniu dyskusji o Unsharp Mask (W=mocnienie), krélu filtrow wyostrzajacych,
pozwole sobie wiraci¢ niewielki komentarz wraz z rozwiazaniem pewnego powszech-
nego problemu zwiazanego z wyostrzaniem.

Najpierw komentarz. Podczas gdy parametry Amount (Wartosc) 1 Radius (Promien) sa
w pewnym stopniu opcjami nadrzednymi, ktore beda Ci shuzy¢ przez cata przewidywalna
przyszto$¢, zachecam mlodych i starych do traktowania parametru 7hreshold (Prog)
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Rysunek 10.13.
Wynik zastosowania
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z jak najwieksza uraza 1 pogarda. Mysl jest jasna — wszyscy zgadzamy sie co do tego,
ze potrzebujemy jakiego$ sposobu na narysowanie linii rozgraniczajacej piksele prze-
znaczone do wyostrzenia i te, ktore chcemy zostawi¢ bez zmian. Lecz parametr 7/res-
hold (Prog) jest niczym innym jak ,,przetacznikiem” tworzacym niezgrabne przej$cia
miedzy wyostrzonymi i niewyostrzonymi pikselami.

Zwr6¢ uwage na zdjecie Fredericka Douglassa przedstawione na rysunku 10.14. Podobnie
jak wiele starych zdje¢, ta fotografia znanego abolicjonisty sprawia wrazenie znacznie
,,miekszej” od tych, z ktérymi obecnie mamy do czynienia. Lecz jesli poshuze sie pomoc-
nym filtrem Unsharp Mask (W=mocnienie), tak jak to uczynitem podczas pracy nad drugim
obrazkiem z rysunku, spowoduje uwidocznienie zaré6wno ziarna fotografii, jak i szcze-
gotow obrazka. Zalecanym w programie rozwiazaniem jest zwiekszenie warto$ci para-
metru Threshold (Prog), lecz ,,gruboskornos¢” tej opcji daje w efekcie dziobowata fakture
fotografii, co wida¢ na obrazku po prawej stronie. Po prostu jeden rodzaj ziarnistosci
zostal zastapiony innym.

Te nagle przej$cia nie zachecaja do stosowania w programie ,,oficjalnych’ metod. Pedzle
maja wygladzone krawedzie, zaznaczenia moga by¢ wtapiane, polecenie Color Range
(Zakres koloru) oferuje opcje Fuzziness (Tolerancja) — kréotko mowiac, wszystkie te narze-
dzia maja na celu nasladowanie miekkosci z prawdziwego zycia. Jednak tutaj, przy stoso-
waniu najistotniejszego filtru Photoshopa, nie znajdujemy zadnej metody na uzyskanie
efektu zmiekczenia granic miedzy przefiltrowana a nieprzefiltrowana partia obrazka.

Czekajac wiec, az zostanie ulepszony parametr 7hreshold (Prdg) — przez dodanie na przy-
ktad suwaka Fu-Ziness (Tolerancja) lub podobnego narzedzia — mozna samemu uzyskaé
ulepszona wersje wyostrzenia za pomoca bardzo prostej techniki maskowania. Korzy-
stajac z kilku filtrow, ktore zostana szczegotowo opisane w tym 1 nastepnym rozdziale,
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Rysunek 10.14. Oryginalne zdjecie jest nieco zbyt rozmyte (po lewej), co moze zostac skorygowane
fitrem Unsharp Mask (Wzmocnienie). Pozostawienie domysinej wartosci parametru Threshold (Prog)
(0) powoduje uwidocznienie ziarnistosci fotografii (obrazek srodkowy), lecz zwiekszenie tej wartosci
daje rownie nieatrakcyjny efekt (po prawej)

mozesz opracowac maske wyodrebniajaca najwazniejsze krawedzie w obrazku — z odpo-
wiednio rozmytymi przej$ciami — i chroniaca obszar miedzy nimi. Wiec wyciagnij swoje
ulubione klasyczne zdjecie i wykonaj ponizsze ¢wiczenie.

Ewiczenie: wyostrzanie krawedzi

1. Powiel jeden z kanaléw Kkoloru. Przejdz do palety Channels (Kanaty) 1 przenies
jeden z kanalow koloru na ikone z symbolem strony o zagietym narozniku. Poniewaz
zdjecie pana Douglassa jest obrazkiem wykonanym w skali szaroéci, skopiowalem
jedyny dostepny kanal.

2. Zastosuj polecenie Filter|Stylize| Find Edges (Filtr|Stylizacja|Znajd; krawedzie).
Jak wytlumaczytem w rozdziale 11., filtr Find Edges (Znajdz krawed=ie)
automatycznie obrysowuje krawedzie obrazka grubymi, ,,lepkimi” konturami, ktore
idealnie nadaja sie do tworzenia masek krawedzi.

3. Wcisnij klawisze Ctrl+I (38+I w Mac OS) lub zastosuj polecenie Image|
Adjustments|Invert (Obrazek| Dopasuj| Odwrotnosé). W wyniku zastosowania
filtru Find Edges (Znajd= krawed=ie) obrazek sklada sie teraz z czarnych linii
umieszczonych na bialym tle, lecz aby zaznaczy¢ krawedzie, nalezy zastapic te
elementy obrazka kolorami. Polecenie /nvert (Odwrotnosc) zamienia miejscami
kolor bialy i czarny na masce, co zostalo zilustrowane na pierwszym obrazku
zrysunku 10.15.

4. Zastosuj polecenie Filter|Other\Maximum (Filtr\Inne|Maksimnm). Nastepnym
zadaniem jest pogrubienie krawedzi. Filtr Maximum (Maksinum) powoduje
rozszerzenie bialych obszaréw na obrazku; oddzialuje on na maske w podobny
sposob jak polecenie Select|Modify|Expand (Zacnacz|Zmien|Rozsceizanie) podczas
edycji konturu zaznaczenia. Parametrowi Radius (Promien) przypisz warto$c¢ 4
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Rysunek 10.15. Kopiuje kanat, odnajduje krawedzie i stosuje polecenie Invert (Odwrotnosc)
(po lewej). Nastepnie nanosze szereg fitrow, aby rozszerzy¢ i zmiekczy¢ krawedzie (po srodku).
Po przeksztatceniu maski w kontur zaznaczenia ponownie stosuje fikr Unsharp Mask (Wzmocnienie)
ze swietnym rezultatem (po prawej)

1 weisnij klawisz Enter lub Return. W tym przypadku wartos¢ 4 da dobre rezultaty,
ale pamietaj, ze jesli chcesz uzyska¢ najlepszy efekt, powiniene$ zawsze
poeksperymentowac z réznymi warto$ciami dobranymi do rozdzielczo$ci obrazu.

5. Zastosuj polecenie Filter| Noise|Median (Filtr|Szum|Mediana). Potrzebujesz teraz
grubych, miekkich krawedzi, a te, ktore masz w tej chwili, sa troche za delikatne.
Aby je uwidocznié, zastoswj filtr Median (Mediana) z taka warto$cia parametru
Radius (Promiet), jak w przypadku ostatniego filtra (4) i wciénij klawisz Enter
badz Return.

6. Zastosuj polecenie Filter|Blur|Gaussian Blur (Filtr| Rozmycie| Rozmycie
gaussowskie). Niestety zastosowanie filtru Maximum (Maksimum) powoduje
utworzenie na obrazku grupek malutkich kwadratow, ktore absolutnie nie przyczynia
sie do osiagniecianaszego celu. Aby jako$ sobie z nimi poradzié¢, polacz kwadraciki
w gladka, miekka linie za pomoca polecenia Gaussian Blur (Roomycie gaussowskie)
o wartosci 4, czyli takiej samej jak dla parametru Radius (Promien) filtru Maximum
(Maksimum). Wcisnij klawisz Enter lub Return.

Ukonczona maska zostata przedstawiona na drugim obrazku z rysunku 10.15.
Chociaz na niewtajemniczonej osobie pewnie nie zrobi zadnego wrazenia, patrzysz
na idealna maske krawedzi — miekka, naturalna i niesamowicie precyzyjna.

7. Powroé¢ do standardowego widoku lgcznego. Jesli pracujesz nad kolorowym
obrazkiem, wciénij klawisze Ctr/+~ (tylda) (Win) lub 88 +~ (tylda) (Mac OS),
za$ w przypadku obrazka w skali szarosci — Cf7/+/ (Win) lub 8 +/ (Mac OS).

8. Przeksztal¢ maske w kontur zaznaczenia. Kliknij z weisnietym klawiszem Ct7/
(Win) lub 3 (Mac OS) nazwe maski, ktora znajduje si¢ w palecie Channels (Kanaty).
Woweczas zostana zaznaczone najistotniejsze krawedzie obrazka bez ziarna.
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9. Zastosuj polecenie Filter|Sharpen|Unsharp Mask (Filtr\Wyostrianie| Wimocniernie).
Na ostatnim obrazku z rysunku 10.15 zastosowatem maksymalna dopuszczalna
warto$¢ parametru Amount (Wartosc), czyli 500%, a parametrowi Radius (Promiet)
przypisatem wartos¢ 2,0.

10. Bez wzgledu na to, jak ustawiles pozostale warto$ci, ustaw warto$¢ parametru
Threshold (Prog) na 0. 1 od dzisiaj juz nigdy jej nie zmieniaj.

Na wypadek, gdyby rysunki 10.14 1 10.15 okazaly sie zbyt subtelne, na rysunku 10.16
zamiescitem powiekszony obraz wielkiego abolicjonisty. Gorny obrazek przedstawia
wynik zastosowania metody opartej na korzystaniu z parametru 7hreshold (Prog), nato-
miast dolny zostal utworzony za pomoca maski krawedzi. Ktory z tych obrazkéw sprawia
Twoim zdaniem wrazenie bardziej ostrego 1 mniej ziarnistego?

Rysunek 10.16.
Powigkszony widok
ostatnich obrazkow
zrysunku 10.14
(ugory)i 10.15
(idotu). Parametr
Threshold (Prog)
zdecydowanie
przegrywa z dobra
maska krawedzi

Stosowanie filtru High Pass (Gornoprzepustowy)

Filtr High Pass (Gdrnoprzepustowy) moze by¢ zaklasyfikowany do grupy filtréw wyostrza-
jacych, lecz nie znajduje sie w podmenu Filter|Sharpen (Filtr|Wyostr—anie). Ten czesto
niezauwazany klejnot umozIliwia oddzielanie na obrazku obszaréw o wysokim kontrascie
od tych o kontrascie niskim.

Po zastosowaniu polecenia Filter|Other|High Pass (Filtr|Inne|Gdrnopr-epustowy) udo-
stepniona zostaje jedyna opcja tego filtru — znany Ci juz dobrze parametr Radius
(Promien), ktorego warto§¢ moze ksztaltowac sie w zakresie od 0,1 do 250,0. Jak wida¢
na rysunku 10.17, wysokie warto$ci parametru Radius (Promiert) w niewielkim stopniu
wplywaja na obraz. Niska warto$¢ parametru Radius (Promier) powoduje zaznaczenie
obszaréow o wysokim kontrascie ciemnoszarym kolorem, a obszaréw o niskim kontrascie
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Rysunek 10.17.
Wynik oddzielenia
obszarow obrazka

o wysokim i niskim
kontrascie za pomoca
filtru High Pass
(Gornoprzepustowy)

Z dziewigcioma roznymi
warto sciami parametru
Radius (Promien)

35 20 10

kolorem szarym, lecz nieco jasniejszym. Wartos¢ 0,1 (niezilustrowana na rysunku)
przeksztatca wszystkie piksele obrazka w jednolita szaro$¢ i z tego powodu jest ona
nieprzydatna.

Przeksztatcanie obrazka w kontrastowa grafike

Filtr High Pass (Gornoprzepustowy) jest niezwykle uzyteczny przed zastosowaniem pole-
cenia /mage|Adjustments|Threshold (Obrazek|Dopasuj| Prog), ktore przeksztatca wszystkie
piksele obrazka w piksele biate i czarne (co rowniez zostato opisane w rozdziale 17.).
Jak wida¢ na rysunku 10.18, polecenie Threshold (Prog) daje zupelnie rézne rezultaty
w zaleznosci od tego, czy zostanie ono wydane przed, czy po zastosowaniu filtra High
Pass (Gornoprzepustowy). Uzycie tego filtra z niska wartoscia parametru Radius (Promiert)
1 zastosowanie polecenia Threshold (Prog) przeksztalca obrazek w typowy rysunek
w rozumieniu tradycyjnych technik malarskich.
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Rysunek 10.18.
Zastosowanie fikru High Pass
(Gornoprzepustowy) z niska
wartoscia parametru Radius
(Promien) (gomy 1zad);
Srodkowy 1zad:
zastosowanie polecenia
ImagelAdjustmentsi
Threshold (Obrazekl
DopasujlProg)

i FilteriBluriGaussian Blur
(FikriIRozmyciel Rozmycie
gaussowskie). Nastepnie
obrazki z srodkowego rzedu
umiescitem na odrebnej
warstwie i natoZyfem
naoryginat, modyfikujac
ustawienia parametru krycia
(Opacity) i trybu mieszania
(Mode)

W drugim rzedzie obrazkéw z omawianej ilustracji zastosowalem po poleceniu T/reshold
(Prog) opcje Filter|Blur|Gaussian Blur (filtr ten bedzie tematem nastepnego podroz-
dziatu tego rozdziatu). Dla parametru Radius (Promien) filtru Gaussian Blur (Rozmycie
gaussowskie) wybratem warto$¢ 1,0. Podobnie jak parametr Threshold (Prdg) z okna dialo-
gowego Unsharp Mask (W-mocnienie), polecenie Threshold (Prdg) tworzy niezgrabne
przejscia. Filtr Gaussian Blur (Rocmycie gaussowskie) tagodzi je 1 tworzy tym samym
bardziej naturalny efekt.

Ale po co w ogole przeksztalca¢ obrazek w gars¢ niewiele rozniacych sie od siebie sza-
rosci, a potem jeszcze stosowac niszczace polecenie, takie jak Threshold (Prog)? Jed-
nym z powodow jest utworzenie maski, co zostato szczegétowo omowione w rozdziale 9.
(co prawda, w tym rozdziale zamiast polecenia Threshold (Prog) zastosowalem Levels
(Poziomy), lecz obydwa dziataja w bardzo zblizony sposob).

Istnieje takze mozliwo$¢ zaakcentowania krawedzi na obrazku. Podczas wykonywania
obrazkow z ostatniego rzedu na rysunku 10.18, przed zastosowaniem filtrow High Pass,
Threshold (Prog) 1 Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie), skopiowatem fotografie na
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oddzielng warstwe. Po przeksztalceniu tej warstwy poeksperymentowatem z ustawieniami
parametru Opacity (Krycie) 1 trybami mieszania (Mode), aby uzyska¢ efekt szkicu.

Warto wspomniec, ze w Photoshopie mamy dostep do kilku zautomatyzowanych filtrow
»Sledzacych krawedzie ” — Find Edges (ZnajdZ krawedzie), Trace Contour (Obrysuj kontur)

i1 Glowing Edges (Zarzace si¢ krawedzie) — pochodzacych z kolekcji Gallery Effects.
Lecz filtr High Pass (Gornoprzepustowy) oferuje wigksza kontrolg niz wszystkie te
polecenia i umozliwia wykorzystanie wigksze] liczby alternatywnych rozwiazan. Wartymi
wymienienia sa rowniez niektore filtry z kolekcji Gallery Effects, a przede wszystkim
ten uruchamiany poleceniem FilteriSketchlPhotocopy (FiltriSzkiclKserokopia), ktory
odziedziczyt spora czg¢s€ kodu po filtrze High Pass (Gornoprzepustowy). Chociaz na
pierwszy rzut oka High Pass (Gornoprzepustowy) moze sprawiac wrazenie filtru dosyc
dziwacznego, jest to jeden z najwazniejszych filtrow dostgpnych w Photoshopie.

Rozmywanie obrazka

Polecenia dostepne w podmenu Filter|Blur (Filtr|Rozmycie) tworza efekty przeciwne do
tych, ktére mozna uzyska¢ za pomoca filtrow z podmenu Filter|Sharpen (Filtr|Wyost-
1Zanie). Zamiast zwiekszac ilosci kontrastu miedzy sasiadujacymi pikselami, filtry Blur
(Rozmycie) zmniejszaja kontrast, tworzac w ten sposob efekty zmiekczenia.

Zastosowanie filtru Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie)

»~Najwybitniejszy” filtr z grupy Blur — Gaussian Blur (Rocmycie gaussowskie) powoduje
stopniowe polaczenie okreslonej liczby pikseli na podstawie krzywej gaussowskiej, o ktorej
wspomnialem wcze$niej. Po zastosowaniu polecenia Filter|Blur|Gaussian Blur (Filtr|
Rozmycie|Rozmycie gaussowskie) udostepniony zostaje jedyny parametr tego filtru —
Radius (Promiern), ktéoremu mozna przypisa¢ wartos¢ miedzy 0,1 a 250,0 (zaczyna brzmie¢
znajomo, prawda?). Jak wida¢ na rysunku 10.19, warto$ci parametru Radius (Promie#)
mniejsze od 1,0 i réwne tej liczbie powoduja delikatne rozmycie obrazka; $rednie wartosci,
miedzy 1,0 1 5,0, przeksztalcaja obrazek w wersje, jaka widze po $ciagnieciu okularow,
natomiast wieksze wartosci powoduja rozmycie obrazka do takiego stopnia, Ze nie mozna
Jjuz go rozpozna.

Srednie i wysokie wartogci parametru Radius (Promie#) $wietnie nadaja sie do tworzenia
zabawnego efektu ,,Opalizujacej kobiety”’, znanego z odcinkéw ,,Star Trek”. Chodzi mi
oczywiscie o stara serie. Kapitan Kirk spotyka czarujaca pania ambasador czy tez pania
naukowiec, ktora wlasnie teleportowata sie na poktad. Ujmuje ja za reke 1 wyjasnia, jak
bardzo jest zaszczycony, przyjmujac tak uroczego goscia. Wtedy whasnie mozna zobaczy¢
efekt, o ktorym tu mowa; zblizenie aktorki opatulonej czyms$ w rodzaju mieniacego sie
halo, ktore skutecznie przestania wszelkie niedoskonato$ci makijazu — ba, mogtoby
nawet ukry¢ catkiem powazny tradzik — poniewaz jaki$ sprytny operator rozmazal wa-
zeline po calym obiektywie kamery. Przyznaj sie, wszystko by$ oddal, aby odtworzy¢ ten
efekt w Photoshopie!

Rysunek 10.20 1 ilustracja 10.2 na kolorowej wkladce przedstawiaja urodziwa panienke.
Dlanaszych potrzeb przyjmiemy, ze swe spiczaste uszy schowata pod kapeluszem, a pewna
miedzygalaktyczna kosmetyczka nadata jej brwiom nieco bardziej humanoidalny ksztakt.
W ponizszych punktach wyjaénitem, w jaki sposob nadatem jej ten wspanialy, opalizu-
Jacy wyglad.
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Rysunek 10.19.
Wynik rozmycia obrazka
fitrem Gaussian Blur
(Rozmycie gaussowskie)
Z zastosowaniem
dziewieciu roznych
wartosci parametru
Radius (Promien).
Zaczynamy od lekko
nieostrej fotografii,
konczymy horrorem

u okulisty

L 2

a0 10,8 =04

Ewiczenie: kréotkowzrocznosé kapitana Kirka

1. Jesli cheesz, zaznacz fragment obrazu. Jezeli zamierzasz zastosowac efekt tylko
na fragmencie obrazka, zastosuj w odniesieniu do zaznaczenia polecenie Feather,
wybierajac warto$¢ parametru Radius (Promier) migdzy 5 a 8 pikseli.

2. Zastosuj polecenie Filter|Blur|Gaussian Blur (Filtr|Rozmycie| Rozmycie
gaussowskie). Wybierz niezwykle duza warto§¢ parametru Radius (Promiett),
powiedzmy 8,0 i wci$nij klawisz Enter badz Return. Efekt widoczny jest na
pierwszym przyktadzie na rysunku 10.20. Z kolei na pierwszym przyktadzie
zrysunku 10.2 z kolorowej wkladki zwiekszytem promien do 12, poniewaz
wymiary tego obrazka mierzone w pikselach sa niemal dwa razy wigksze niz
jego czarno-bialej wersji.
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Rysunek 10.20.

Po gaussowskim rozmyciu
obrazka (lewy gorny rog)
zastosowatem polecenie
EditiFade Gaussian Blur
(EdycjalZanik Rozmycie
gaussowskie), obnizajac
wartosc parametru Opacity
(Krycie) na 65%

(prawy gorny rog)

i stosujac tryb Darken
(Ciemniej) ze 100%
kryciem (lewy dolny rog).
Nakladajac wtrybie Linear — Gaussan Elur (Razmyee gaussomakie)
Dodge (Rozjasnianie promien: § plised

liniowe) ko lejna warstwe
fitra Gaussian Blur
(Rozmycie gaussowskie)
7z 80% kryciem, uzyskatem
koncowy efekt

Tyl Ml [Tvyily), 655 kncie

Tryh Darken (Demni), 100% wyoe .. s Iy Uneer Dodgs (Rozjeinianis
limigwa|, 0% krytie

3. Naci$nij Ctrl+Shift+F (38+Shift+F w Mac OS), aby wywolaé okno dialogowe
Fade (Zanik). Aby utworzy¢ efekt przedstawiony na drugim przyktadzie z rysunku
10.20, zmniejszytem warto$¢ parametru Opacity (Kiycie) do 65%, w wyniku czego
obrazek stal si¢ nieco przezroczysty. W ten sposob twarde krawedzie oryginalnego
obrazka beda przeswitywac przez przefiltrowane.

4. Mozesz uzyska¢ dodatkowe efekty, wybierajac rézne opcje z menu
kontekstowego Mode (71yb). Trzeci przyktad z rysunku 10.20 (a drugi z rysunku
10.2 z kolorowej wktadki) utworzylem przez zwiekszenie parametru Opacity
(Krycie) zpowrotem do 100% i wybranie trybu Darken (Ciemniey), ktory
wykorzystuje kolory z przefiltrowanego obrazka do przyciemnienia oryginatu.
Nastepnie nacisnatem klawisze Ctr/+F (38 +F w Mac OS), aby ponownie natozy¢
filtr Gaussian Blur (Rocmycie gaussowskie), weisnatem Ctr/ +Shift +F (38 +Shiff+F
w Mac OS), wywohyac tym samym polecenie Fade (Zanik), obnizytem warto$¢
parametru Opacity (Krycie) do 80%, po czym wybratem tryb Linear Dodge
(Rozjasnianie liniowe) (patrz ostatni przyktad na rysunku 10.20). Ten sam obrazek
w kolorze pokazany jest na ilustracji 10.2 na kolorowej wktadce.

Gdy patrze na te¢ kobiete, nabieram jednak watpliwosci dotyczacych jej 1 kapitana Kirka.
Chyba lepiej pasuje do Scotty’ego (gtéwnego mechanika na USS Enterprise).
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Predefiniowane filtry rozmywajace

Zaden z filtréw umieszczonych w menu Filter|Blur (Filtr|Rozmycie) ani Blur (Rozmycie),
ani Blur More (Ro=myj bard=iej), nie potrafi rozprowadza¢ efektu rozmycia zgodnie
z krzywa Gaussa. Z tego powodu polecenia te sa mniej funkcjonalne niz filtr Gaussian
Blur (Rozmycie gaussowskie). Aby jednak poméc Ci w wyrobieniu sobie zdania o tych
narzedziach, rysunek 10.21 przedstawia efekt uzyskany po zastosowaniu kazdego z prede-
finiowanych polecen i ich bliski odpowiednik utworzony za pomoca filtru Gaussian
Blur (Rozmycie gaussowskie).

Rysunek 10.21.

Efekty uzyskane za pomoca
dwoch predefiniowanych
fikrow rozmywajacych
(gorny 1zad) porownane z ich
odpowiednikami uzyskanymi
fitrem Gaussian Blur
(Rozmycie gaussowskie)
(dolny 1zad) z podanymi
warto sciami parametru
Radius (Promien)

N\

Blur Mone [Riozmry) bandze])

Wygtadzanie obrazka

Jesli masz do czynienia z obrazkiem, ktory wymaga starannego wygladzenia, takim jak
256-kolorowy plik w formacie GIF, mozesz wygtadzi¢ strzepiaste krawedzie w lepszy
sposob, niz stoswac filtr Gaussian Blur (Ro-mycie gaussowskie). Najwlasciwszym roz-
wiazaniem jest wygladzenie obrazka. Ale jak? Photoshop nie zostal wyposazony w filtr do
antialiasingu. Hm, zastanowmy sie. W rozdziale 8. opisalem sposéb wygltadzania na-
malowanych pedzlem linii czy obrysowywanych konturéw zaznaczenia; element ulega
dwukrotnemu powigkszeniu, a nastepnie pomniejszeniu o 50% z zastosowaniu dwusze-
$ciennej interpolacji. To samo mozna zrobi¢ z obrazkiem.

Zastosuj polecenie Image|lmage Sice (Obrazek|Wielkosc obrazka), aby powiekszy¢ obra-
zek do 200% jego oryginalnego rozmiaru. Upewnij sie, ze zaznaczona jest opcja Resam-
ple Image (Metoda ponownego probkowania) 1 wybrany tryb interpolacji Bicubic (Dwu-
scescienna) (aby uzyskaé¢ odrobine inny efekt, mozesz poeksperymentowaé rowniez



518

Czesc lll ¢ 2aznaczenia, maskKi i filtry

Rysunek 10.22.
Bazgroty Twojego mistirza.
Dopatruj sie w nich,

czego tylko chcesz

z opcja Bilinear (Dwuliniowa), lecz nie probuyj opcji Nearest Neighbor (Nejblizszy sqsiad)).
Nastepnie ponownie zastosuj polecenie /mage|limage Size (Obrazek|Wielkosc obrazka),
lecz tym razem zmniejsz obrazek o 50%.

Rysunek 10.22 przedstawia dziwaczne bazgroty, ktore sptodzitem ktoregos dnia, gdy
ogarnela mnie apatia. Na lewym gornym obrazku na rysunku 10.23 mozesz podziwia¢
w powigkszeniu detale mego arcydzieta. Wida¢ wyraznie, ze przydaloby sie je wygladzi¢.
Po prawej stronie w gérnym rzedzie umieszczony zostal ten sam obrazek po zastosowaniu
na nim filtru Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie) z parametrem Radius (Promien)
o bardzo niewielkiej warto$ci — 0,5. Zamiast wyglada¢ na wygladzony, obraz jest po
prostu rozmyty.

Jednak jesli zamiast tego powieksze 1 pomniejsze obrazek poleceniem /mage Sice (Wielkosc
obrazka), uzyskam realne wygladzenie krawedzi, co wida¢ na lewym dolnym przyktadzie.
Uzyskany efekt jest podobny do standardowego antialiasingu przeprowadzanego w Pho-
toshopie. Nawet po powiekszeniu 1 pomniejszeniu obrazka cztery razy pod rzad, jak zostato
to wykonane na dolnym prawym przyktadzie, obrazek nie wyglada, jakby byl rozmyty,
ale sprawia wrazenie gladszego.

Rozmycie kierunkowe

Oproécz narzedzi do zwykltego rozmywania w Photoshopie dostepne sa dwa filtry ro=-
mywania kierunkowego: Motion Blur (Poruszenie) 1 Radial Blur (Rozmycie promieniste).
Zamiast wprowadzania efektu bezkierunkowej mglisto$ci, tak jak to robi filtr Gaussian
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Rysunek 10.23.
Fragment ilustracji
10.22 (u gory po kewej)
oraz ten sam fragment
rozmyty za pomoca
fiktra (u gory po praweyj).
Przez powigkszenie

i zmniejszenie obrazka
Jeden lub wiecej razy
(u dotu po prawej

i lewej stronie)
zmigkczytem piksele
bez wprowadzania
nadmiemego rozmycia.
Powigkszone szczegoly
obrazka przedstawiaja
Z bliska wplyw

kazdej o peracji

na poszczegolne
piksele

Gazssian Blur [Roemyoe
paussTeeke), proemian 05

Caierekmini wgradminy

Blur (Rozmycie gaussowskie), filtr Motion Blur (Porus-enie) rozmywa piksele wzdhuz
linii prostych na okre$lonym ich odcinku. Filtr Radial Blur (Rocmycie promieniste) roz-
mywa piksele w réznych kierunkach, w zaleznosci od ich odleglosci od srodka efektu
rozmazania. Na kolejnych stronach zamiesciliémy opisy obydwu tych filtrow.

Stosowanie filtru Motion Blur (Poruszenie)

Filtr Motion Blur (Poruszenie) nadaje obrazkowi taki wyglad, jakby on sam lub aparat
zostaly poruszone podczas robienia zdjecia. Po zastosowaniu polecenia Filter|Blur|
Motion Blur (Filtr|lRozmycie|Poruszenie) wyswietlone zostaje okno dialogowe przed-
stawione na rysunku 10.24. W pole parametru Angle (Kqt) wpisz kat poruszenia. Mozesz
go rowniez okresli¢, przesuwajac linie prosta wewnatrz kotka znajdujacego si¢ po prawej
stronie okna dialogowego (patrz rysunek). Zauwaz, ze na rysunku 10.24 Kkursor przy
ustawianiu tego pokretla znalazt si¢ juz poza kotkiem. Wystarczy rozpoczaé przeciaganie
we wnetrzu pokretta; potem mozesz przesuwaé kursor w dowolnym miejscu, a i tak
bedziesz mogl okresli¢ kat.

Nastepnie okresl dlugo$¢ rozmycia w polu Distance (Odlegtos¢) — od 1 do 999 pikseli.
Filtr rozmazuje piksele na odcinku o dlugosci okre$lonej warto$cia parametru Distance
(Odlegtosc), yak widaé na rysunku 10.25.
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Rysunek 10.24.
Przeciagajac linie
wewnatrz okregu,
mozesz zmieniac
kat rozmycia

Rysunek 10.25.
Pojedynczy czarny
prostokat i piec
roznych zastosowan
filkru Motion Blur
(Poruszenie). Obok
rysunkow podano
zZmieniajaca sie
wartosc parametru
Distance (Odlegtosc).
We wszystkich pieciu
przyktadach
zachowano wartosc¢
parametru Angle (Kat)
wynoszaca O stopni
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Z matematycznego punktu widzenia Motion Blur (Poruszenie) jest jednym z prostszych
filtrow dostgpnych w Photoshopie . Zamiast stosowacC rozktad gaussowski przy obliczaniu
rozmycia, co mogtoby pozwolic na uzyskanie bardziej wiarygodnego efektu, program

tworzy prosty liniowy rozktad wartosci; kolory zmieniaja si¢ rownomiernie od Srodka



Rozdziat 10. ¢ Edycja z zastosowaniem filtrow 521

w obu kierunkach, tak jakby program przyjat wartoS¢ przypisana parametrowi Distance
(Odlegiosc), utworzyt analogiczna liczbe klonow obrazka, oddalit potowe z nich w jednym
kierunku, a druga potowe w drugim, wszystkie umieszczajac w odleglosci 1 piksela od
siebie, i zroznicowat odpowiednio krycie kazdego z nich.

stosowanie filtru wind

Problem zwiazany z dzialaniem filtru Motion Blur (Poruscenie) polega na tym, ze roz-
mazuje on piksele w dwoch kierunkach. Jesli chcesz rozprowadzi¢ piksele tylko w jednym
z kierunkow, wyprobuj filtr Wind (Wiatr). Mozesz stosowac go niezaleznie lub w pota-
czeniu z filtrem Motion Blur (Porus=zenie).

Po zastosowaniu polecenia Filter|Stylize|Wind (Filtr|Stylizacja|Wiatr) wyswietlone zostaje
okno dialogowe Wind (Wiatr) przedstawione na rysunku 10.26. Mozna w nim wybra¢ trzy
metody 1 dwa kierunki rozprowadzania zaznaczonych pikseli. Narysunku 10.27 poréwnane
zostaly efekty utworzone za pomoca filtru Motion Blur (Poruscenie) z trzema wariantami
uzycia filtru Wind (Wiatr). Zauwaz, ze filtr ten nie rozmazuje pikseli, lecz raczej tworzy
poziome zacieki o grubosci jednego piksela 1 losowo zréznicowanej dhugosci.

Rysunek 10.26. Wind o
Za pomoca filtru Wind
(Wiatr) mozesz
rozprowadzic kolory

w jednym lub dwu
kierunkach w poziomie,
w postaci zaciekow

o jednopikselowej
grubosci

= Erd
J b

Frowitim [grd
Voran i |8

W celu uzyskania jak najlepszych rezultatow sprobuj potaczy¢ obraz przefiltrowany za
pomoca filtrow Motion Blur (Porus-enie) i Wind (Wiatr) z obrazem oryginalnym. Przy-
ktadem moze by¢ rysunek 10.28. By utworzy¢ ten obrazek, sklonowatem go w catosci
na nowa warstwe 1 dwukrotnie natozylem na najwyzsza warstwe filtr Wind (Wiatr)
najpierw z opcja Stagger (Zawirowanie), a nastepnie Blast (Podmuch) (pierwszy przy-
kiad). Potem uzyltem filtru Motion Blur (Porus-enie) z parametrem Angle (Kqt) o warto$ci
0 1 parametrem Distance (Odlegtosc) o warto$ci 100 (drugi przykiad). Nastepnie z menu
trybéw mieszania (Mode) wybratem pozycje Lighten (Jasniej) (trzeci przyktad). Na
koniec, aby uchroni¢ przod ciezaré6wki przed rozmyciem, dotozylem maske warstwy
1 wypelnitem ja gradientem przechodzacym od prawej do $rodka obrazu, od czerni do
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Rysunek 10.27.
Roznica miedzy efektami
uzyskanymi fikrem
Motion Blur (Poruszenie)
(u gory) i fikrem Wind
(pozostafte tizy obrazki).
We wszystkich obrazkach
zastosowatem opcje
Direction (Kierunek):
From the Right (z prawej)

bieli. Poprawitem tez nieco maske za pomoca narzedzi do malowania, aby mie¢ kon-
trole nad dokladnym roztozeniem efektu w obrazie. Je§li chcesz wiedzie¢ wszystko na
temat masek warstw, zajrzyj do rozdzialu 12.

W rezultacie otrzymatem perfekcyjne potaczenie dwoch swiatow. Efekt pedu przedsta-
wiony na rysunku 10.28 nie zamazuje szczegotdw obrazka, jak to zwykle czyni filtr Wind
(poréwnaj rysunek 10.27). Ponadto wida¢ wyraznie, ze ruch odbywa si¢ w jednym kie-
runku, w lewo — efekt, ktorego nie mozna uzyska¢ za pomoca samego filtru Motion
Blur (Porus=enie).
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Rysunek 10.28.
Potaczenie obrazow
poddanych dziataniu
fitra Wind (Wiatr)

(u gory), filtra Motion
Blur (Poruszenie)
(drugi obrazek) oraz
trybu Lighten (Jasniej)
(trzeci obrazek),

Z maska warstwy

(u dotu)

2astosowanie filtru Radial Blur (Rozmycie promieniste)

Wybierz polecenie Filter|Blur|Radial Blur (Filtr|Rozmycie|Rozmycie promieniste), aby
uzyska¢ dostep do okna dialogowego Radial Blur (Rozmycie promieniste) przedstawio-
nego na rysunku 10.29. W oknie tym mozna wybrac jedna z dostepnych metod rozmy-
wania (Blur Method (Metoda roomycia)): Spin (Obrdt) 1 Zoom (Powiekszenie).

Po wybraniu opcji Spin (Obidt) obrazek wydaje sie wirowaé wokot jakiego$ srodkowego
punktu. Punkt ten okresla sie, przeciagajac mysza wewnatrz pola z siatka oznaczonego
napisem Blur Center (Srodek rocmycia) (jak widaé na rysunku). Po wybraniu opcji Zoom
(Powiekszenie) osoba ogladajaca obraz ma wrazenie, jakby wszystko sie od niej oddalato.
Zupelnie tak jak w aparatach fotograficznych, wyposazonych w funkcje zoom. I w tym
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Rysunek 10.29. Radial Blur
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przypadku mozesz okresli¢ srodkowy punkt efektu rozmycia, przeciagajac mysza w obrebie
siatki widocznej w oknie dialogowym filtru. Rysunek 10.30 przedstawia efekty zasto-
sowania obu ustawien.

Po wybraniu metody rozmywania (czyli jednej z opcji Blur Method (Metoda rozmycia))
wprowadZz w pole Amount (Wartosc) dowolna warto§¢ miedzy 1 1 100, aby okresli¢
maksymalna odleglos¢, na jaka filtr rozmywa piksele (wpisanie 0 jest pozbawione sensu,
gdyZz na obrazku nie zajda zadne zmiany). Piksele polozone najdalej od punktu srodko-
wego zostana najbardziej przemieszczone, podczas gdy piksele znajdujace sie¢ w poblizu
srodka nie porusza sie prawie wcale. Pamietaj, ze duze wartosci powoduja znaczne prze-
dhuzenie procesu obliczeniowego. Stosowanie filtru Radial Blur (Rocmycie promieniste)
mozna uzna¢ za jedna z najbardziej czasochtonnych operacji, ktore sa mozliwe do wyko-
nania w Photoshopie.

W polu Quality (Jakosc) wybierz jedna z dostepnych opcji, aby okresli¢ kompromis miedzy
czasem generowania 1 jakoscia efektu. Opcje Good (Dobra) 1 Best (Najleps—a) zapew-
niajq gladkos¢ zarysow obrazka dzieki uzyciu dwuliniowej 1 dwuszesciennej interpolacji
(temat ten zostal przedstawiony w rozdziale 2.). Jednak wydluzaja one czas naktadania
filtru na obrazek (potrzeba wiecej czasu na obliczanie pikseli w obrazku).

Opcja Draft (Prdbna) oznacza najnizsza jako$¢ — pojawiaja sie szlaki luznych, chaotycznie
rozproszonych pikseli — lecz efekt zostaje znaczenie szybciej wygenerowany. Prawy
gorny 1 lewy dolny obrazek z rysunku 10.29 zostal utworzony przy wybranej opcji

Draft (Probna). Lewy obrazek w srodkowym rzedzie powstal po wybraniu opcji Good
(Dobra), zas obrazki widoczne po prawej w srodkowym i dolnym rzedzie powstaly przy
zastosowaniu opcji Best (Najleps=a).

Inteligentne rozmycie

Filtr Smart Blur (Inteligentne ro-mycie) uruchamiany za pomoca polecenia Filter|Blur|
Smart Blur (Filtr|Rozmycie|nteligentne ro-mycie) shuzy do rozmywania obszaréw obrazka
o niskim kontrascie z zachowaniem jego krawedzi. W ten sposob mozna zredukowac
ziarno fotografii, plamki oraz inne wady obrazka, nie zmniejszajac ostrosci krawedzi
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Rysunek 10.30.

Pig¢ przyktadow
zastosowania filtru
Radial Blur (Rozmycie
promieniste) z metodami
Spin (Obrot) i Zoom
(Powigckszenie)

I wyko1zystaniem roznych
ustawien parametru
Quality (Jakosc).

W przypadku obrazkow
Z rozmyciem wirowym
(Spin (Obrot)) okreslitem
wartosc parametru
Amount (Wartosc)

na 10 pikseli,

a w przypadku obrazkow
Z rozmyciem radialnym
(Zoom (Powickszenie))
na 30. Srodek kazdego
efektu znayduje sie

w okolicach nosa mode ki
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glownych obiektow na zdjeciu (jesli stosowates kiedykolwiek filtr Filter|Pixelate|Facet
(Filtr|Pikslowanie| Fasetka), przydatna moze sie okaza¢ informacja, ze filtr Smart Blur
(Inteligentne romycie) jest zasadniczo odmiana tego filtru, wyposazona w okno dialogowe
pozwalajace przystosowac go do potrzeb uzytkownika.

Najwazniejszymi opcjami dostepnymi w oknie dialogowym Swmart Blur (Inteligentne
rocmycie) (patrz rysunek 10.31) sa suwaki Radius (Promien) 1 Threshold (Prdg). Podobnie
jak wszystkie pozostate parametry typu Radius (Promiern), takze i ten powoduje rozsze-
rzenie liczby pikseli branych pod uwage przy obliczeniach. Parametr Threshold (Prog)
zblizony jest natomiast do parametru o tej samej nazwie z okna dialogowego Unshaip
Mask (W=mocnienie); okreslaroznice miedzy dwoma sasiadujacymi pikselami, niezbedna
do traktowania ich jako krawedzie.
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Rysunhek 10.31. Semaart Wit
Fitr Smart Blur
(Inteligentne rozmycie)
umozliwia rozmywanie
obszarow o niskim
kontrascie bez
modyfikowania
krawedzi obrazka

Tk bl

Wartos¢ parametru 7hreshold (Prog) w szczegoélny 1 niespodziewany sposob wplywa na
warto$¢ parametru Radius (Promier). Parametr Radius (Promier) tworzy bardziej deli-
katne efekty, gdy jego warto§¢ przekracza te, ktora zostala podana dla parametru 7/:res-
hold (Prdg). Przyjrzyj sie rysunkowi 10.32. Mamy tu seri¢ obrazkow, na ktore natozono filtr
Smart Blur (Inteligentne rocmycie) z réznymi wartosciami parametrow Radius (Promieh)
1 Threshold (Prég) (w tej wlasnie kolejno$ci ich wartosci podane zostaly pod kazdym
z obrazkéw). Ustalenie warto$ci parametru Radius (Promier) na 5,0 pozwala uzyskac
wieksza wyrazisto$¢ niz przypisanie temu parametrowi wartosci 20,0 1 60,0 (spojrz na gorny
rzad obrazkéw). Wynika to z tego, ze 5,0 jest warto$cig mniejsza od wartosci 10,0, ktéra zo-
stata ustalona dla parametru 7hreshold (Prog), podczas gdy pozostate wartosci parametru
Radius (Promier) (20,0 1 60,0) przekraczaja wartosci parametru 7hreshold (Prog).

Parametr Quality (Jakosc) okre§la gladko§¢ krawedzi. Wybranie opcji High (Wysoka)
powoduje wydtuzenie obliczen w poréwnaniu z opcja Medium (Srednia) i Low (Niska),
lecz uzyskamy wtedy najlepsze efekty (obrazki na rysunku 10.32 zostaly wykonane
zwybrana opcja High (Wysoka)). Dwie dodatkowe opcje na li§cie Mode (Tryb) umozli-
wiaja obrysowanie bialymi liniami krawedzi zdefiniowanych przy uzyciu warto$ci parame-
tru Threshold (Prog).

Opcja Overlay Edges (Pomin bizeg) uwidacznia obrazek i podkreslone kontury, natomiast
opcja Edge Only (Tylko brzeg) pokazuje wylacznie podkreslone kontury. Jedynym prak-
tycznym zastosowaniem tych opcji jest monitorowanie — w oknie podgladu — precyzji
ustawienia parametru 7/reshold (Prog) lub tworzenie efektow specjalnych.

Szczerze méwiac, uwazam, ze filtr Smait Blur (Inteligentne ro-mycie) wymaga jeszcze kilku
poprawek. Wiesz juz, jaka mam opini¢ o parametrze Threshold (Prog) 1 w tym przypadku
na pewno nie jest ona lepsza. Bez mozliwosci kontrolowania przej$¢ miedzy wyostrzonymi
1 niewyostrzonymi obszarami uzyskane efekty beda wygladaty dosy¢ dziwacznie.
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Rysunek 10.32.
Kombinacje roznych
wartosci parametrow
Radius (Promien)
(pierwsza podana
liczba) i Threshold
(Prog) (druga liczba).
Zauwaz, ze najbardziej
dramatyczne efekty
uzyskiwane sa,

gdy wartosc parametru
Radius (Promien)
rowna si¢ mniej wigcej
potowie wartosci
parametru Threshold
(Prog)

h
50,800

Lepszym sposobem na rozmywanie obszarow o niskim kontrascie jest utworzenie maski

krawedzi, co omowitem w podrozdziale tego rozdziatu zatytutowanym , Wyostrzanie

4 ziamistych fotografii”. Wystarczy odwrocic zaznaczenie za pomoca polecenia Selkectlinverse

(ZaznaczlOdwrotnosc) i zastosowac filtr Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie).

Rysunek 10.33 przedstawia obraz rozmyty przy wykorzystaniu znanej juz techniki ma-
skowania, poréwnany z obrazem rozmytym filtrem Smart Blur (Inteligentne ro-mycie).
Pierwszy obrazek przedstawia efekt zastosowania filtru Unsharp Mask (W=mocnienie)
z parametrem 7hreshold (Prdg) o wartosci 20. Nastepnie zastosowatem filtr Smart Blur
(Inteligentne rocmycie) z parametrem Radius (Promiert) o wartosci 2,0 1 Threshold (Prog)
o wartosci 20,0, dopasowujac te wartosci do wartosci uzytych dla filtru Unsharp Mask
(W=mocnienie). W efekcie natozenia tych filtrow Frederick Douglass wyglada tak, jakby
dopiero co kichnat w trakcie pieprzenia jakiej$ potrawy.

Na drugim obrazku utworzytem maske krawedzi (patrz ,, Tworzenie i1 zastosowanie maski
krawedzi”) 1 zastosowalem filtr Unsharp Mask (W=mocnienie) z parametrem Threshold
(Prog) o wartosci 0. Nastepnie wcisnatem klawisze Ct7/+Shiff+7 (38 +Shift+/ w Mac OS),
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Rysunek 10.33. USH-+Smart Bur (inbeligenire  LSMGhur (Roemy] gaussoasks),
Roznica migdzy gt Threshald (Prog): 20 mazka krase
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zauto matyzowanego
polecenia Threshold
(Prog) (po lewej)

i efektem uzyskanym
przez wyostizenie

i rozmycie obrazka

za pomoca maski
krawedzi (po prawey).
Mimo ogdInej
komputeryzacji
odrobina pracy recznej
nadal wygrywa

z mechanicznym
procesem

aby odwroci¢ zaznaczenie, i zastosowatem filtr Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie)
z parametrem Radius (Promien) o wartosci 2,0. W rezultacie otrzymatem ,,gtadki” obrazek
z ostrymi krawedziami. Na rysunku 10.34 widac to z bliska.

Rysunek 10.34. Usiamiorin {akn] warieio parametns Thestold |Prig) mra.'h
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Zmiekczanie konturu zaznaczenia

Gaussian Blur (Rocmycie gaussowskie) 1 imne filtry z podmenu Blur (Rozmycie) sa rownie
przydatne do edycji masek, jak 1 do edycji pikseli wlasciwego obrazka. Jak juz wcze-
$niej wspomnialtem, stosowanie filtru Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie) w odnie-
sieniu do maski daje taki sam efekt jak stosowanie polecenia Select|Feather (Zaznacz|
Wtapianie) na konturze zaznaczenia. Lecz filtr Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie)
pozwala na sprawowanie wiekszej kontroli. Podczas gdy polecenie Feather (Wtapianie)
oddziatyje jednakowo na wszystkie czesci konturu zaznaczenia, filtr Gaussian Blur
(Rozmycie gaussowskie) mozesz stosowac selektywnie, taczac miekkie i twarde krawedzie
W jednym zaznaczeniu.

Inna zaleta pracy z maskami jest mozliwos¢ ogladania rzeczywistego ksztattu przyszltego
zaznaczenia na ekranie. Nie musimy polega¢ na niewygodnych ,,maszerujacych mréw-
kach”. Powiedzmy, ze chcesz doda¢ na obrazku troche cienia, rzucanego przez to, co
znajduje si¢ na pierwszym planie. Po dokladnym zaznaczeniu pierwszoplanowego obiektu
planujesz wtopi¢ zaznaczenie wylacznie w kierunku do $rodka, tak aby cien wydawat
sie mniejszy od rzucajacego go przedmiotu. Jak to zrobi¢? Chociaz mozesz sprobowac
to osiggna¢ za pomoca polecen przeznaczonych do pracy z zaznaczeniami, typu Contract
(Zawezanie) lub Feather (Wtapianie), o wiele tatwiej bedzie zastosowa¢ filtry, takie jak
Minimum lub Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie) dla maski. Lecz zanim bede kon-
tynuowac, musze wyjasni¢ dziatanie filtrow Minimum 1 Maximum (Maksimum).

Filtry Minimum i Maximum (Maksimum)

Filtr Minimum uruchamiany poleceniem Filter|Other|Minimum (Filtr|Inne|Minimum) roz-
szerza ciemne obszary obrazka, rozciagajac je na przylegajace do nich piksele. Jego
przeciwienstwo, filtr Maximum (Maksimum), uruchamiany poleceniem Filter|Other|
Maximum (Filtr|Inne|Maksinum), rozszerza jasne czesci obrazka kosztem ciemnych partii.
Przypomina to proces tworzenia zalewek podczas przygotowywania pracy do druku przez
pos=er-anie lub kurczenie okreslonych obszaréow.

Podczas pracy w trybie szybkiej maski lub na niezaleznym kanale maski zastosowanie
filtru Minimum spowoduje zwezenie zaznaczonego obszaru przez rownomierne odjecie
pikseli od krawedzi konturu zaznaczenia. Okno dialogowe Minimum zawiera jedynie
parametr Radius (Promien) okreslajacy liczbe pikseli, ktore maja by¢ odjete. Filtr Ma-
ximum (Maksimum) rownomiernie zwieksza rozmiar bialych obszarow, dodajac piksele
do krawedzi konturu zaznaczenia.

Dodanie cienia do warstwy

Ponizsze ¢wiczenie prezentuje sposob wykorzystania filtrow Minimwum 1 Gaussian Blur
(Rozmycie gaussowskie) do wtapiania istniejacego konturu zaznaczenia w taki sposob,
aby utworzy¢ cien rzucany przez obiekt znajdujacy sie w naszej kompozycji na pierw-
szym planie. Rysunki od 10.35 do 10.37 ilustruja czynno$ci wykonywane w kolejnych
krokach. Rysunek 10.38 przedstawia ukonczony projekt.
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Cwiczenie: filtrowanie konturu zaznaczenia w trybie
szybkiej maski

1. Zaznacz pierwszoplanowy obiekt. Jak widac na rysunku 10.35, mdj obrazek,
pochodzacy z archiwum Corbis, przedstawia pewnego postrzelonego goscia.
Zadbatem juz o wycigcie go z tta 1 umieszczenie na osobnej warstwie. Najlepiej
bedzie, jesli zrobisz to samo (zajrzyj do rozdziatu 12., by przeczytac, jak sie za to
zabrac¢). Aby zaznaczy¢ tego wystraszonego cztowieczka, przeksztatcitem maske
przezroczystos$ci warstwy w kontur zaznaczenia, klikajac — z wcisnietym
klawiszem Ctr/ (8 w Mac OS) — nazwe warstwy w palecie Layers (Warstwy).

Rysunek 10.35.
Ten nienaturalnie
radosny cztowiek
zamieszkuje
osobnag warstwe.
Aby go zaznaczyc,
kliknatlem z wcisnigtym
klawiszem Ctrl

(38 w Mac 0S)
ikong jego warstwy
w palecie Layers
(Warstwy)

2. Jesli pracujesz na warstwach, przejdz na warstwe tla. Najszybsza droga to
skrét klawiszowy Shift+Alt+[ (Shift+Option+[ w Mac OS).

3. Wcisnij klawisz Q, aby przej$¢ do trybu szybkiej maski. Jesli wolisz, utworz
nowy kanal maski, lecz tryb szybkiej maski jest wygodniejszy.

4. Zastosuj polecenie Filter|Other\Minimum (Filtr\Inne|Minimum). Wprowadz taka
warto$¢ parametru Radius (Promier), aby rozszerzy¢ obszar przezroczystosci
kosztem zaznaczenia. W przypadku obrazka przedstawionego na rysunku 10.36
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Rysunek 10.36. Filtr Minimum zmniejsza w trybie szybkiej maski rozmiar przezroczystego obszaru,
kurczac tym samym zarys selekcji

wybratem warto$¢ promienia Radiis (Promiern) wynoszaca 20 pikseli. Spowodowato
to rozszerzenie czarnego, czyli zamaskowanego obszaru 1 zmniejszylto obszar
lezacy w granicach selekcji.

5. Zastosuj polecenie Filter| Blur|Gaunssian Blur (FiltrlRozmycie| Rozmycie
gaussowskie). By utworzy¢ delikatny cien, w polu Radius (Promier) wprowadzitem
taka sama warto$¢ co w oknie dialogowym Minimum, czyli 20. Nizsze warto$ci
rowniez by sie nadawaly. Jedyny potencjalny problem z wiekszymi warto$ciami
polega natomiast na tym, ze moga one sprawic, iz obszar cienia rozciagnie si¢
poza obrazek, a raczej nie chcemy otrzymac takiego efektu. Po kliknieciu na OK
Photoshop rozmyje caly przezroczysty obszar.

6. Wcisnij klawisz Q, aby wyj$¢ z trybu szybkiej maski. I jeste$ z powrotem
w codziennym §wiecie maszerujacych mrowek!

7. Wyslij zaznaczony obszar na osobng warstwe. Najtatwiej to zrobié, naciskajac
Ctrl+J (#8+/ w Mac OS). Mamy teraz cien wypetniony kolorami z warstwy tha.
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8. Wybierz tryb Multiply (MnoZenie). Mozesz zaznaczy¢ go na liScie znajdujacej sie
w gornej czesci palety Zayers (Warstwy) lub weisna¢ Shiff+Alt+M (Shiff+Option+M
w Mac OS). Jak dowiesz sie z rozdziatu 13., spowoduje to wtopienie cienia w tlo
1 sprawi, Ze bedzie on ciemniejszy. Dokladnie taki, jaki powinien by¢ cien. Poniewaz
na wyzszej warstwie znajduje sie nasz pierwszoplanowy obrazek, mozesz narazie
nie dostrzec réznicy. Ale nie przejmuj si¢. Wkrotce ja zobaczysz.

9. Przeskaluj i odpowiednio znieksztal¢ cief. Naciénij Ct7/+7 (38 +7 w Mac OS),
aby wywota¢ polecenie Free Transform (Swobodnie pr-eks-taic). Nastepnie
przeciagnij géorne uchwyty ramki, tak aby przeskalowac cien. Nastepnie nacisnij
Ctrl (38 w Mac OS) i przeciagnij uchwyt, co spowoduje znieksztatcenie cienia.
Jesli cheesz uzyska¢ najlepszy efekt, pamietaj, ze znieksztalcenie powinno by¢
mozliwie duze. By¢ moze bedziesz musial pomniejszy¢ obrazek i rozszerzy¢ okno
dokumentu, tak zeby$ mial do dyspozycji duzy obszar roboczy (patrz rysunek
10.37). Gdy uzyskasz satysfakcjonujace Cie rezultaty, zatwierdz je, naciskajac
Enter badz Return.

Rysunek 10.37. Nacisnij Ctr+T (38+T w Mac 0S), aby wejs¢ w tryb Free Transform (Swobodnie
przeksztatc). Nastepnie przeciagnij z weisnietym klawiszem Ctrl (38 w Mac 0S) naroZny uchwit,
aby odpowiednio znieksztafci¢ cien
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Dzieki zastosowaniu trybu Multiply (MnoZenie) cien wydaje sie ciemniejszy od reszty
tla. Jesli chcesz, mozesz okresli¢ dla niego zadany stopien przezroczystosci lub wypet-
ni¢ innym kolorem. Ja postanowitem wypeni¢ tlo jednym z predefiniowanych wzorow
o nazwie Molecular. Jak wida¢ na rysunku 10.38, pozwolilo mi to zmieni¢ bohatera na-
szego fotomontazu z nazbyt radosnego socjopaty w zbyt rozentuzjazmowanego prze-
wodnika wycieczki. Jak juz mowitem, mozesz uzyskac ten efekt za pomoca polecenia
Select|Modify|Expand 1 Feather (Zaznac=|Zmien|Rozs-er-anie 1 Wtapianie), lecz — chyba
ze masz szczegldlna awersje do trybu szybkiej maski — bedziesz bardziej pewny rezul-
tatu, gdy doktadnie widzisz to, co robisz.

Rysunek 10.38.

Nagle ten pan przestat
byc straszny. On po prostu
fascynuje sie swoja praca.

Z pewnoscia wszyscy .
moglibysmy sie czegos okt Emac!
nauczy¢ od tego szalenca Jisteen Fan CraEiecThal

Witem w mekrosbopirem
i, wibnm

Szum

W menu polecenia Filter|Noise (Filtr|S-um) znajdwja sie cztery swobodnie powiazane
ze soba filtry. Jeden z nich dodaje przypadkowe piksele do obrazka i nosi nazwe Dodaj
scum — Add Noise. Trzy pozostate, Despeckle (Usu# kur= i rysy), Dust & Scratches
(Kur= i rysy) 1 Median (Mediana), usredniaja kolory sasiadujacych pikseli w taki sposob,
ze teoretycznie usuwaja szum z nienajlepiej zeskanowanych obrazkow. Lecz w rzeczy-
wistosci dzialaja rownie efektywnie, usuwajac zarowno istotne szczegoly, jak i niepo-
trzebny szum. Na nastepnych stronach przedstawie dziatanie filtrow Noise (Stum), kilka
moich ulubionych zastosowan tych filtrow 1 pozostawie Tobie wysnucie wnioskow.
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Dodawanie szumu

Szum dodaje do obrazka ,,piaszczystq” fakture. Fotografia wyglada wiec tak, jakbys ja
wykonatl w Nowym Jorku na Lower East Side, mknac twoim czarnym Maserati Bora,
gdy miejscowy mottoch obrzucal Cie piaskiem, a szofer rozpaczliwie usitowat opuscic¢
rolety w samochodzie. Wiec 1 tak masz szczescie, ze zdjecie w ogole wyszlo. Rzeczy-
wisto$¢ jest, rzecz jasna, bardziej szara; szum dodamy do zwyklego zdjecia za pomoca
filtru, gdy juz uda sie nam zaparkowa¢ nasz samochod pod sklepem z wczorajszym pie-
czywem. To jest wlasnie piekno szumu. Sprawia, Ze rzeczy wygladaja swietnie, nawet
jesli takie nie sa.

Aby doda¢ szum, zastosuj polecenie Filter|Noise|Add Noise (Filtr|S-um|Dodaj s-um).
Przedstawione na rysunku 10.39 okno dialogowe Add Noise (Dodaj s—um) zawiera na-

stepujace opcje.

Rysunek 10.39.

W oknie dialogowym
Add Noise (Dodaj szum)
okresl ilosc

i zroZznicowanie szumu,
Jaki chcesz dodac

do zaznaczenia

d&mount |32 L]

B

= L

[FETF

¢ Amount (Intensywnosc). Ta warto$¢ okresla liczbe pikseli na obrazku, ktore moga
oddali¢ sie od ich biezacych koloréw. Reprezentuje ona raczej zakres kolorow niz
zakres jasnosci 1 jest wyrazana w procentach. Maksymalna dopuszczalna warto$¢
wynosi 400%. Jest ona opartana 256 wartosciach jasno$ci przypadajacych na jeden
kanal — w przypadku obrazka 24-bitowego. Jesli chodzi o obrazek 16-bitowy,
warto$¢ ta opiera si¢ na 32 768 warto$ciach jasnosci. Zatem w przypadku obrazka
24-bitowego (8-bitowe kanaly) warto$¢ domy$lna 12,5% jest odpowiednikiem
32 poziomoéw jasnosci — jest to 12,5% z 256.

Jesli na przyktad przypisates obrazkowi 24-bitowemu warto$¢ 12,5%, program
zmieni kolor piksela na dowolny kolor oddalony od biezacego o maksymalnie
32 tony jasnosci w kanale kolorow czerwonego, zielonego 1 niebieskiego. Jesli
wpisales 400%, program moze teoretycznie zastosowa¢ 1024 jasniejsze lub
ciemniejsze warto$ci jasnosci. Lecz dzieki ustawieniom otrzymujesz kolory bedace
poza zakresem, dlatego tez zostaja one sprowadzone do koloru czarnego lub biatego.
Jako rezultat uzyskujesz wiekszy kontrast pikseli tworzacych ziarno szumu.
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¢ Uniform (Jednolite). Wybierz te opcje, aby zupelnie dowolnie zastosowac kolory
w obrebie okreslonego zakresu. Photoshop nie posiada zadnych preferencji
kolorystycznych, totez rozprowadza wszystkie kolory rownomiernie.

¢ Gaussian (Gaussowskie). Opcja ta powoduje obliczanie kolorow zgodnie z rozktadem
Gaussa. W efekcie wiekszo$¢ kolorow obliczonych przez filtr jest badz bardzo
zblizona do oryginalnych koloréw, badz tez miesci si¢ w najdalszych granicach
okreslonego zakresu. Innymi stowy, opcja daje wiecej jasnych i1 ciemnych pikseli,
tworzac w ten sposob bardziej wyrazisty efekt.

¢ Monochromatic (Monochromatyczny). W przypadku kolorowego obrazka

zastosowanie filtru Add Noise (Dodaj szum) réznicuje losowo warto$ci pikseli
we wszystkich kanatach koloréw, przy czym obliczenia dla kazdego kanatu sa
przeprowadzane niezaleznie. Natomiast po zaznaczeniu opcji Monochrome
(Monochromatyczny) szum zostanie rozprowadzony we wszystkich kanatach
w ten sam sposob. W rezultacie otrzymuje si¢ szum w skali szarosci (opcja ta
nie dotyczy obrazkow w skali szarosci, gdyz szum nie moze stac si¢ bardziej szary
niz juz jest).

Na rysunku 10.40 poréwnano zastosowanie szumu typu Gaussian (Gaussowski) oraz
szumu typu Uniform przy takich samych warto$ciach intensywnosci szumu (parametr
Amount (Intensywnosc)).

Rysunek 10.40.
Szum typu Gaussian
(Gaussowski) daje
bardziej wyraziste
efekty niz szum
typu Uniform pizy
identycznej wartosci
parametru Amount
(Intensywnosc)

Gaussian (Gaussowski], Eﬂ.l.;s;iuﬂ -:Em.ls.'.l:i'lﬁ'l.il_
12 .5%

Urifarm [Jedaciity) Urifarm [Jedneiiy), Urilarm [ Jedncity)
B,25% 12 5% 18, 75%
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Rysunek 10.41.
Mozesz ograniczyc
zastosowanie filtru

Add Noise (Dodaj szum)
do rozjasniania

(po lewej) lub
przyciemniania szumu
(po prawej) przez
zastosowanie filtru

na kilo nie umieszczonym
na oddzielnej warstwie.
Aby utwoizyc¢ efekt
padajacego deszczu

i zadrapan

(doine obrazki),

na warstwach szumu
zastosowatem filtry
Motion Blur (Poruszenie)
i Unsharp Mask
(Wzmochnienie)

odmiany szumu

Zazwyczaj filtr Add Noise (Dodaj sum) jednocze$nie rozjasnia i przyciemnia piksele na
obrazku. Mozesz jednak ograniczy¢ efekt do nakladania tylko jasniejszych lub tylko
ciemniejszych pikseli. W tym celu zastosuj filtr Add Noise (Dodaj s-um), a nastepnie
polecenie Fade (Zanik) (Ctrl+Shift+F w Windows, 3 +Shift+F w Mac OS) i wybierz
tryb mieszania Lighten (Jasniej) lub Darken (Ciemniej). Mozesz réwniez skopiowaé obra-
zek na nowa warstwe, zastosowac filtr 1 potaczy¢ przefiltrowany obrazek z oryginatem.

Rysunek 10.41 przedstawia przykladowe zastosowanie jasniejszego 1 ciemniejszego szumu.
Po skopiowaniu obrazka na oddzielna warstwe zastosowalem filtr Add Noise (Dodaj
szum) z parametrem Amount (Intensywnosc) o wartosci 40% 1 wybratem metode Gaussian
(Gaussowskie). Do wykonania gornego lewego obrazka wybralem tryb mieszania Lighten
(Jasniej). Do utworzenia prawego obrazka zastosowatem tryb Darken (Ciemniej). W obu
przypadkach dodatem warstwe skladajaca sie wylacznie z jasniejszego lub ciemniejszego
szumu, zachowujac wyrazisto§¢ oryginatu.

Ade Noma ( Diodal sauml, Amount
iiniemsywnobt]: &%, Lightan {iebnie)

=

I:I:'Iln nu1|

Ih'd'm E'ur'lF'urum!"m_'-':i:I' 30 plcsab
Lighten |Jasl)

Aby uzyska¢ efekt zaciekow widoczny na dolnych obrazkach z rysunku 10.41, natozytem
na obrazki umieszczone na odrebnych warstwach filtry Motion Blur (Poruszenie) 1 Unsharp
Mask (Wemocnienie). W oknie dialogowym Motion Blur (FPornuiscenie) ustawitem parametr
Angle na —30°, a parametr Distance (Odlegtosc) na 30 pikseli. Nastepnie zastosowatem
filtr Unsharp Mask (W-mocnienie) z parametrem Amount (Wartosc) o wartosci 200%
1 parametrem Radius (Promier) o warto$ci 1. Oczywiscie warto$¢ parametru Threshold
(Prog) pozostata niezmieniona (0).
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Gruby szum

Najwieksza wada filtru Add Noise (Dodaj s-um), w moim mniemaniu, jest niemoznos¢
okreflenia rozmiaru poszczegoélnych drobin szumu. Bez wzgledu na to, jak ustawisz para-
metry, szum nakltadany jest zawsze w kwadratach o wielkosci 1 piksela. Mozesz wypro-
bowa¢ powiekszenie kropek szumu na warstwie przez zastosowanie filtru Maximum
(Maksimum) lub Minimum. Lecz w praktyce otrzymujesz w ten sposob jednolite wypet-
nienie obrazka, poniewaz nie ma miedzy pikselami szumu przestrzeni tak duzej, aby
pomiesci¢ wieksze kropki.

Na szcze$cie Photoshop udostepnia kilka sposobow. Jednym z nich jest filtr Pointillize
(Puentylizacja), ktory dodaje kropki o réznym rozmiarze, a nastepnie przypisuje im
kolory zblizone do oryginalnych koloréw na obrazku. Chociaz filtr Pointillie (Puentyli-
—acja) nie ma losowego charakteru filtru Add Noise (Dodaj s-um), mozesz uzyé¢ go, aby
dodac¢ teksture do obrazka.

Do utworzenia gornego lewego obrazka na rysunku 10.42 zastosowatem polecenie Filter|
Pixelate| Pointillize (Filtr| Pikslowanie| Puentylizacja) i dla parametru Cel/ Size (Rozmiar
komorki) wybratem wartos¢ 5. Po wecisnieciu klawisza Enter (Return w Mac OS) aby
zastosowac filtr, weisnatem Ct7/+Shift+F (38+Shiff+F w Mac OS) 1 wygasitem filtr,
zmieniajac warto$¢ parametru Opacity (Krycie) na 50%. Powstaty efekt zblizony jest
wygladem do obrazka, na ktéry naniesiono grube ziarna szumu. Obrazek w prawym
gornym rogu jest podobny, przy czym w tym przypadku parametr Opacity (Krycie)
ustawiony byl na 100%, a zastosowanym trybem mieszkania byt Pin Light (Swiatto
punktowe). Wigcej informacji na temat trybow mieszania znajdziesz w rozdziale 13.

Rowniez w kolekcji Gallery Effects znajduje sie kilka odpowiednikow filtrow do wpro-
wadzania szumu. Filtr Halftone Pattern (W=or rastra) uruchamiany poleceniem Filter|
Sketch|Halftone Pattern (Filtr|Sckic|W=or rastra) nanosi wzor kropek rastra, jak widac
na $rodkowych obrazkach z rysunku 10.42. Lecz podobnie jak wszystkie filtry w menu
polecenia Sketch (Sckic), zastepuje kolory na obrazku aktualnymi kolorami narzedzia i tha.
Filtr Grain (Ziarno) z menu polecenia Filter|Texture|Grain (Filtr|TeksturalZiarno) —
standardowa przystawka do wprowadzania szumu — posiada 10 réznych opcji na liscie
Grain Type (Rod-aj Ziarna), z ktorych kazda tworzy inny rodzaj szumu. Dolne obrazki
z rysunku 10.42 ilustruja zastosowanie dwoch typow szumu filtru Grain (Ziarno):
Clumped (Paprochy) 1 Speckled (Punkciki). W obu przypadkach intensywnos$¢ 1 kontrast
byly takie same. W ostatnim przykladzie zastosowatem tryb mieszania Soft Light (Za-
godne swiatto).

Usuwanie szumu filtrem Despeckle (Usun kurz i rysy)

A teraz kilka informacji o filtrach usuwajacych szum. Polecenie Despeckle (Usun kur=
i rysy) tak naprawde powinno pojawi¢ sie w podmenu Filter|Blur (Filtr|Rozmycie).
Rozmywa ono zaznaczenie z jednoczesnym zachowaniem krawedzi; chodzi o to, ze
niechciany szum jest najbardziej widoczny na ciaglych obszarach obrazka. W praktyce
filtr ten jest prawie dokladnym przeciwienstwem filtru Sharpen Edges (Wyostizanie
brzegow).
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Rysunek 10.42.
Wynik zastosowania
kilku roznych fikkrow
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Halftone Pattern
(Wzor rastra)

i Grain (Ziarno)
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Filtr Despeckle (Usun kur= i rysy) wyszukuje w obrazku krawedzie za pomoca wbudo-
wanego wen odpowiednika parametru 7hreshold (Prég) w przypadku filtru Unsharp
Mask (W=mocnienie) ustawionego na warto$¢ 5. Nastepnie rozmywa pozostate elementy
oprocz krawedzi z sita filtru Blur More (Rozmyj bard-iey), jak wida¢ na gornym lewym
obrazku z rysunku 10.43.

Usrednianie pikseli za pomoca filtru Median (Mediana)

Kolejny filtr z menu polecenia Filter|Noise (Filtr|S-um), Median (Mediana), usuwa szum
przez usrednienie koloré6w obrazka po jednym pikselu na raz. Po zastosowaniu polece-
nia Filter|Noise|Median (Filtr|Scum|Mediana) wyswietlone zostaje okno dialogowe
z parametrem Radius (Promien) dotyczacym tego filtru. W przypadku kazdego piksela
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Rysunek 10.43.
Wynik zastosowania
filtru Despeckle
(Usun kurz i rysy)
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zaznaczenia filtr usrednia kolor sasiadujacych pikseli znajdujacych si¢ w obrebie okre-
slonego promienia, ignorujac jednoczesnie te piksele, ktore na tyle sie roznia, ze moga
popsuc srednia. W wyniku tych obliczen na srodkowy piksel zostaje naniesiony usred-
niony kolor. Mozesz poda¢ dowolna warto$¢ promienia miedzy 1 1 100. Jednak nawet
gdy nie przekroczysz stosunkowo niskiej wartosci (16), utworzy si¢ widoczne rozmy-
cie, co mozna zobaczy¢ na dolnym prawym obrazku na rysunku 10.43 (patrz poprzedni
podrozdziat). Przy maksymalnej warto$ci parametru Radius (Promier) uzyskuje sie efekt
rozmytego gradientu z rozmazanymi wszystkimi szczegétami obrazka.

Podobnie jak w przypadku filtru Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie), przez wzmoc-
nienie filtru Median (Mediana) poleceniem Fade (Zanik) mozesz uzyska¢ kilka intere-
sujacych 1 przydatnych efektow. Lecz zamiast tworzy¢ efekt jarzenia z filmu ,,Star Trek”,
filtr Median (Mediana) wygladza szczegély, nadajac obrazkowi ,,plastikowy” wyglad,
co wida¢ na obrazkach z rysunku 10.44. Do utworzenia wszystkich tych obrazkow zasto-
sowalem filtr Median z warto$cia parametru Radius (Promien) ustawiong na 5 pikseli.
Nastepnie wcisnatem klawisze Ctr/+Shift+F (38 +Shifi+F w Mac OS), aby wyswietli¢
okno dialogowe Fade (Zanik), w ktérym zmniejszytem warto$¢ parametru Opacity (Kiycie)
do 65%. W przypadku obrazka widocznego w lewym dolnym rogu w oknie dialogowym
Fade (Zanik) z powrotem zwiekszylem krycie do 100% 1 zastosowalem tryb mieszania
Darken (Ciemniej). Ostatni obrazek powstal przez ustawienie krycia na 80% 1 uzycie
trybu Linear Dodge (Rozjasnianie liniowe).

Kolejna réznica miedzy filtrem Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie) 1 Median (Me-
diana) jest taka, ze filtr Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie) niszczy krawedzie, pod-
czas gdy filtr Median (Mediana) tworzy nowe. Oznacza to, ze mozesz zastosowac filtr
Median (Mediana), a nastepnie filtr Unsharp Mask (W-mocnienie), aby uzyska¢ nawet
bardziej wyraziste efekty rzezbiarskie.
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Rysunek 10.44.

Po zastosowaniu filtru
Median dla naszej
klingonskiej picknosci
ostabitem efekt

Za pomoca polecenia
EditiFade Median
(EdycjalZzanik
Mediana). Uzytem
roznych trybow
mieszania i roznych
poziomow krycia
(batrz podpisy

pod obrazkami) Wediang, Promien: 5 plkas Tryh Normal [Dwefly), Kiycie 65%

T Ciarkan (Lamnea]), Krack 100N }F!IJ Linaar DIHE |Rogasniane |nies|,
Krycie 80%

Wyostrzanie skompresowanego obrazka

Aparaty cyfrowe to rewelacyjny sprzet do tworzenia elektronicznych obrazkéw. Mozesz
wykona¢ dowolna liczbe obrazkow, natychmiast zatadowac je do komputera 1 umiescic¢
w wydrukowanym dokumencie dostownie po kilku minutach od zrobienia zdjecia. Nie
mam Zzadnych watpliwosci, ze juz wkrotce Ty takze kupisz cyfrowy aparat (jesli jeszcze
tego nie zrobites).

Niestety na razie technologia ta jest jeszcze bardzo mloda. A jesli uzywasz takiego apa-
ratu, jednego z tanszych lub sprzedawanych po przystepnej cenie, powiedzmy ponizej
800 ztotych, pewnie zauwazyle$, ze nawet najdelikatniejsze zastosowanie filtru Unsharp
Mask (W=mocnienie) na zdjeciu powoduje powstanie poszarpanych krawedzi i szpetnych
wad. Te niedoskonatosci spowodowane sa zalosnym zasobem pikseli, nie najlepszymi
schematami kompresji (wszystkie oparte sa na algorytmie JPEG) lub i jednym i drugim.
Technika ta jest jednak bezustannie doskonalona. Aparaty cenowo znacznie wykraczajace
poza mozliwosci finansowe konsumenta (méwie tu o cenach przekraczajacych 2000
ztotych) moga tworzy¢ obrazki o przyzwoitej rozdzielczosci i1 czesto umozliwiaja przecho-
wywanie nieskompresowanych zdje¢ w formacie TIFF. Lecz jak to zwykle bywa, na udo-
stepnienie tych mozliwo$ci w sprzecie za umiarkowana cene trzeba jeszcze poczekac.

Tymczasem sprobuyj poprawi¢ wyrazistos¢ szczegotow 1 wygtadzi¢ przej§cia miedzy
kolorami na cyfrowych zdjeciach za pomoca kombinacji filtrow — Median (Mediana),



Rozdziat 10. ¢ Edycja z zastosowaniem filtrow

Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie) 1 Unsharp Mask (W=mocnienie) — na skopio-
wanym na oddzielna warstwe obrazku. W ponizszym ¢wiczeniu znajdziesz wszystkie
potrzebne instrukcje.

Ewiczenie: regulacja ostrosci cyfrowych zdjeé

1. Zaznacz caly obrazek i skopiuj go na nowq warstwe. Stuza do tego skroty Ct/+4,
Ctr+J (38 +4, 38 +7w Mac OS). Rysunek 10.45 przedstawia zdjecie przeznaczone
do wyostrzenia, przedstawiajace dziecko mojej znajome;j.

Rysunek 10.45.
Zrobitem zdjecie
temu dzieciakowi
niedrogim aparatem
cyfrowym wyposazonym
w zmienny obiektyw
szerokokatny

~rybie oko”.

Jak niewinnie

i szczgsliwie wyglada
to dziecko — na pewno
nie jest uzytkownikiem
komputera

2. Zastosuj polecenie Filter|Noise|Median (Filtr|Szum| Mediana). Po przetworzeniu
kilku tysiecy takich obrazkow odkrytem, ze najlepsza warto$cia dla parametru
Radius (Promien) jest 2. Jesli jednak obrazek wyglada szczegolnie Zle, to 3 da
gwarantowany efekt.

. Zastosuj polecenie Filter\Blur|Gaussian Blur (Filtr|Rozmycie| Rozmycie
gaussowskie). Teraz po lekkim wygladzeniu szczegétow 1 zniwelowaniu wiekszo$ci
artefaktow pozostatych po kompresji zastosujemy filtr Gaussian Blur (Rozmycie
gaussowskie) z parametrem Radius (Promiert) o wartosci 1,0, aby rozmy¢ delikatnie
,,plastikowe” szczegoly. W ten sposob zmiekczymy krawedzie utworzone przez
filtr Median (przeciez nie zyczymy sobie zadnych fatszywych krawedzi, prawda?).

. Zastosuj polecenie Filter\Sharpen|Unsharp Mask (Filtrl Wyostrianie|
Wimocnienie). Teraz rozmyty obrazek wymaga intensywnego wyostrzenia. Dlatego
tez zastoswj filtr Unsharp Mask (W=mocnienie) z maksymalna warto$cia (500%)
parametru Amount (Warto$c) 1 wartoscia 1,0 parametru Radius (Promier) (aby
odpowiadat warto$ci tego samego parametru dla filtru Gaussian Blur (Rozmycie
gaussowskie)). W ten sposob wyrazistos¢ krawedzi zostanie przywrocona,
co wida¢ na rysunku 10.46.

. Zmniejsz wartos¢ parametru Opacity (Krycie). Poniewaz przefiltrowana warstwa
jest zbyt gladka, polacz ten przefiltrowany ,,obiekt ptywajacy” z oryginatem,
wybierajac warto$¢ parametru Opacity (Krycie) miedzy 30 a 50%. Na zdjeciu
Coopera zastosowalem warto$¢ 45%. Twarze dzieci maja wyraznie zdefiniowane
krawedzie, ktore calkiem nieZle przechodza filtrowanie.
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Rysunek 10.46.
Dzieki fitrom Median,
Gaussian Blur (Rozmycie
gaussowskie) i Unsharp
Mask (Wzmochnienie),
zdjecie matego Coopera
wyglada teraz o wiele
gladziej, a nawet bardziej
niz gtadko — to po prostu
fotografia gumowego
dzieciaka

6. Polgcz obrazek z kadrem. Wcisnyj klawisze Ct7/+E (Win) lub 8 +£ (Mac OS),
aby upu$ci¢ warstwe w kadr.

7. W razie potrzeby kontynuuj standardowy retusz obrazka. Rysunek 10.47
ilustruje réznice miedzy efektem uzyskanym za pomoca filtru Unsharp Mask
(W=mocnienie) zastosowanego na oryginalnym obrazku (u goéry) a obrazkiem
opracowanym przedstawiona tu metoda (u dotu). W obu przypadkach przy
wyostrzeniu zastosowatem parametr Amount (Wartosc) o wartosci 200%

1 parametr Radius (Promier) o wartosci 1,0. Na gornym zdjeciu widaé wiele
skaz, zwlaszcza na powiekszonym oku, podczas gdy dolny obrazek sprawia
wrazenie gladkiego 1 delikatnego.

Ta technika swietnie przydaje sie do wyostrzania innych skompresowanych obrazkow,
takich jak stare zdjecia, ktore zbytnio skompresowate$ bez utworzenia kopii zapasowej,
a takze obrazki pobrane z Internetu. Jesli jednak zastosowanie filtru Unsharp Mask (W=mo-
cnienie) tworzy paskudne grudki, wyprobuyj alternatywna technike przedstawiona w kolej-
nej czesci rozdziatu.

Czyszczenie zeskanowanych fotografii

W podmenu Filter|Noise (Filtr|Scum) znajduje sie jeszcze jeden filtr o nazwie Dust &
Scratches (Kur= i rysy). Stuzy do usuwania czastek kurzu, wlosoéw, zadrapan 1 innych
wad, ktore moga powsta¢ podczas skanowania obrazka. Filtr ten posiada dwie opcje —
Radius (Promien) i1 Threshold (Prdg). Jesh tylko dana skaza jest mniejsza lub cienisza
od warto$ci parametru Radius (Promien) 1 wystarczajaco rozni si¢ od swego otoczenia,
aby ,,zadowoli¢” parametr Threshold (Prdg), filtr usuwa plamke lub linie 1 interpoluje
kolory miedzy pikselami lezacymi na obwodzie skazy.

Lecz podobnie jak wiele innych zautomatyzowanych narzedzi, filtr ten dziala poprawnie
tylko w sprzyjajacych warunkach. Nie sugeruje, abys$ nigdy go nie uzywal — w zasadzie
oczyszczanie obrazka mozesz zaczyna¢ wlaénie od zastosowania tego filtru, lecz jesli nie
zadziata (a prawdopodobnie tak wlasnie bedzie), nie rozpaczaj. Po prostu sam usun recznie
wady za pomocanarzedzia Clone Stamp (Stempel), co zostato omowione w rozdziale 7.
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Rysunek 10.47.
Porownanie wyo strzo nego
recznie cyfrowego zdjecia
(u gory) i rowniez
wyostizonego zdjecia

po uprzednim zastosowaniu
na nim fikrow Median,
Gaussian Blur (Rozmycie
gaussowskie) i Unsharp
Mask (Wzmocnienie)

(u dotu)

Jak juz powiedziatem, filtr Dust & Scratches (Kui= i rysy) zostat zaprojektowany do
usuwania wad powstatych podczas skanowania obrazka. Filtr ten moze jednak réowniez
usuwac wzor mory z obrazka. Wzory te powstaja podczas skanowania juz wydrukowanych
obrazkéw pochodzacych z ksiazek i magazynow. Podczas skanowania drukowanego
obrazka w rzeczywisto$ci skanujesz zbior kropek rastra, a nie zdjecie o ciaglym rozktla-
dzie tonow. W wigkszosci przypadkow zeskanowany wzor kropek rastra interferuje
zrozdzielczo$cia zeskanowanego obrazka, co daje w efekcie rytmiczne 1 rozpraszajace
uwage WZzory zwane mora.

Podczas skanowania opublikowanych zdje¢c lub rysunkow zastanow si¢ chwilg, czy to,
co robisz, jest legalne . Na Tobie spoczywa obowiazek upewnienia si¢, ze skanowany
obrazek nie jest chroniony prawami autorskimi. Wie kszosc obrazkow (lecz nie wszystkie)
jest chroniona przez 75 lat od chwili publikacji, a potem staje si¢ wlasnoscia publiczna.
Istnieja sytuacje, w ktorych chronione obrazki moga byc powielane, ale z pewnoscia
nie wolno wykorzystywac ich w celach komercyjnych. Nie jestem prawnikiem, wigc nie
moge doradzac Ci w tych sprawach. Wydaje mi si¢ jednak, ze lepiej byC przesadnie
ostroznym, niz mie¢ chocby najmniejsze klopoty z prawem.
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Filtr Dust & Scratches (Kur= i rysy) $wietnie nadaje sie do eliminowania wzoréw mory,
zwlaszcza ze zmniejszona warto$cia parametru Threshold (Prég) — ponizej 40 — lecz
réowniez przyczynia sie¢ do eliminacji szczegotéw obrazka, jak widac na ilustracji 10.3
na kolorowej wkladce. Jest to pierwszy obrazek wykonany przeze mnie dla magazynu
,,Macworld”. Zostal utworzony na podstawie zdjecia zrobionego na wystawie poswie-
conej Tutanchamonowi. Ponad dziesie¢ lat pozniej zeskanowatem go z oktadki numeru
02/1991 tego czasopisma. Poniewaz sam zaprojektowalem oryginalny obrazek, magazyn
,,Macworld” pewnie nie wytoczy mi procesu, lecz i w takim przypadku trzeba uwazac,
bo w umowie z odbiorca Twego dziela moze znalez¢ sie zapis, ze zrzekasz si¢ praw
autorskich do niego.

Pierwszy obrazek z ilustracji 10.3 z kolorowej wkladki pokazuje zdjecie zaraz po zeska-
nowaniu i wezytaniu do Photoshopa. Rysunek 10.48 ilustruje poszczegolne kanaly kolo-
row obrazka. W obu przypadkach wyraznie wida¢ punkty rastra. Przeplataja si¢ one
z punktami niezbednymi do wydrukowania ilustracji w tej ksiazce, tworzac tak zwana
more. Wyglada to okropnie.

Faskaravaany phiriosk
Hi._ ] |
f%-}:"" ™

i

Rysunek 10.48. Poszczegoine kanaly kolorow zeskanowanego obrazka, ktdrego kolorowa wersje
mozesz obejizec na ilustracji 10.3 na kolorowej wktadce. Co kanat, to gorzej. Tylko kilka razy w zyciu
widziatem tak straszna morg

Srodkowy przyktad na kolorowej wktadce przedstawia ten sam obrazek po zastosowaniu
dla niego filtru Dust & Scratches (Kui= i rysy) z parametrem Radius (Promier) o warto$ci
2 1 parametrem Threshold (Prdg) o wartosci 20. Mora zostala usunieta, lecz krawedzie
rowniez. Kusi mnie, aby opisa¢ ten obrazek za pomoca takich przymiotnikéw, jak ,,miekki”
1,,gabczasty”, a sa to dyskwalifikujace przymiotniki w swiecie cyfrowej edycji obrazu.

A co z dolnym obrazkiem? W jaki sposob udato mi si¢ wyeliminowa¢ more i zachowac
w miare wyraziste szczegoly? Oczywiscie przez nalozenie filtrow Gaussian Blur (Ro=-
mycie gaussowskie), Median (Mediana) 1 Unsharp Mask (W=mocnienie) na poszczegolne
kanaly koloréw.

Pierwszy krok polega na przeanalizowaniu poszczegélnych kanatow kolorow (zastosuj
skroty Ctri+1, Ctrl+2 1 Ctrl+3, za§ 38+/, 38+2, ¥8+3 w Mac OS). Kazdy z nich zostal
znieksztatlcony wzorem mory z rézna intensywno$cia. Jak wida¢ na rysunku 10.48,
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wszystkie kanaly wymagaja poprawek, lecz kanal koloru niebieskiego, jak zwykle glowny
,,podejrzany”, jest najgorszy. Sztuczka polega wiec na tym, aby wyeliminowaé¢ wzory
z kanatu niebieskiego 1 odtworzy¢ szczegoly z kanalow koloru czerwonego 1 zielonego.

Rysunek 10.49. Filtr Dust & Scratches (Kuiz i rysy) z tatwoscia eliminuje more, ale jednoczesnie
zmigkcza detale i tworzy jaskrawe przejscia miedzy kolorami

Aby poprawic kanal koloru niebieskiego, zastosowatem filtr Gaussian Blur (Rocmycie
gaussowskie) 1 Median (Mediana) w sporych dawkach. Wybralem polecenie Filter|Blur|
Gaussian Blur (Filtr|Rozmycie|Rocmycie gaussowskie) 1 przypisatem parametrowi Radius
(Promien) warto$¢ 3, co stanowi wartos¢ wysoka, skoro wysoko§¢ obrazka wynosi tylko
okoto 900 pikseli. Nastepnie zastosowatem polecenie Filter|Noise|Median (Filtr|Szuml|
Mediana) i okreslitem przy tym warto$¢ parametru Radius (Promiern) na 3.

W wyniku zastosowania tych filtrow powstal obrazek o grubo zaznaczonych konturach,
bez mory, lecz z ograniczona liczba szczegotéw. Aby odrobine wzmocnié¢ szczegoty,
zastosowalem polecenie Filter|Sharpen|Unsharp Mask (Filtr|Wyostr-anie|W=mochnienie)
z parametrem Amount (Waito$c) o wartosci 200% 1 parametrem Radius (Promier) o warto-
$ci 3, odpowiadajacej wartosci tego samego parametru zastosowanej do rozmycia obrazka.
Podczas poprawiania mory prawie zawsze najlepszym wyborem jest wartos¢ 0 dla pa-
rametru Threshold (Prog), gdyz wieksza wartos¢ nie tylko powstrzymuje wyostrzenie
wzoru mory, lecz rowniez czesto kaze filtrowi ignorowac prawdziwe krawedze, ktore 1 bez
tego sa juz wystarczajaco delikatne.

Kanaty koloru zielonego i czerwonego wymagaly mniejszej uwagi. Na kanat zielony
natozytem filtr Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie) z parametrem Radius (Promier)
o wartosci 1,5, a nastepnie wyostrzytem obrazek za pomoca filtru Unsharp Mask (W=moc-
nienie) z parametrem Amount (Waitosc) o wartosci 200% 1 parametrem Radius (Promien)
o warto$ci 1,5 (takim samym jak przy rozmyciu). Na kanale koloru czerwonego (Ct7/+/
w Windows, 38 +/ w Mac OS) zastosowalem filtr Gaussian Blur (Roomycie gaussowskie)
z parametrem Radius (Promier) o wartosci 1. Efekty tych operacji, wykonywanych ka-
nal po kanale, widoczne s3 na rysunku 10.50.

Po zakorniczeniu poprawek przejdZ do widoku tacznego obrazka w trybie RGB (Ctr/+~
(tylda) w Windows, 38 +~ (tylda) w Mac OS), aby obejrze¢ wynik Twojej pracy (lub wy-
swietl widok obrazka w trybie RGB na ekranie przez zastosowanie polecenia Window|
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Rysunek 10.50. Modyfikujac po jednym kanale na raz, moge zatuszowac wyrazne problemy
w kanale niebieskim i uwydatni¢ mocne strony kanatu czerwonego i zielonego

Documents|New Window (Okno| Dokumenty|Nowe Okno)). Ostrosé obrazka bez watpie-
nia bedzie mniejsza niz na poczatku. Mozesz poprawi¢ to przez bardzo ostrozne kilkakrotne
zastosowanie filtru Unsharp Mask (W=mocnienie) z parametrem Amount (Wartosc) usta-
wionym na, powiedzmy, 50% 1 przy promieniu (Radius) o dtugosci 1 piksela. Pamietaj, ze
nadmierne wyostrzenie moze przywroci¢ wzory mory, a nawet odkry¢ nowe.

| ostatnia wskazowka. Do skanowania rastrowanych obrazkow zawsze wybieraj jak
najwieksza rozdzielczos¢ obstugiwang przez skaner. Nastepnie zmien rozdzielczosé
obrazka zgodnie z preferencjami za pomoca polecenia Imagellmage Size (Obrazekl
Wielko S¢ obrazka), co zostalo omowione w rozdziale 3. Ta operacja moze znacznie
przyczynic si¢ do eliminacji mory.



