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W széstej wersji Photoshopa wprowadzone zostaty obiektowe warstwy, umozliwiajace
dodawanie do zdje¢ tekstow i ksztattow o duzej rozdzielczosci, wszystko w jednym
dokumencie. W ten spos6b program stat sie hybryda do malowania i rysowania. Lecz te
nowe narzedzia nie zastepuja w petni programu do rysowania, a jedynie rozszerzaja
mozliwosci tej aplikaciji i zwiekszaja jej elastycznosé.

Chcesz wiedzie¢ wiecej?

~Tworcy Photoshopa jednomysInie uwazaja autora ksiazki, Deke'a Clellanda, za eksperta
najwyzszej klasy. Oprécz rozlegtej wiedzy Deke ma $wietny styl; nawet najtrudniejsze
zagadnienia potrafi omowi¢ w spos6éb zrozumiaty dla kazdego. Znajdz sobie wygodne
krzesto, zanurkuj w blask monitora i ucz sie od mistrza” - Marc Pawlinger, gtowny
programista dziatu Photoshopa w firmie Adobe

Adobe Photoshop jest najpopularniejsza aplikacja do edycji obrazkdw na platformach
sprzetowych Macintosh i Windows. Pomimo wieloletniego zaciektego wsp6tzawodnictwa
réznych programéw o nader zréznicowanych cenach, od darmowych do kosztujacych
kilka tysiecy dolaréw za sztuke, udziat Photoshopa na rynku programéw do edycji
obrazkéw wynosi ponad 80% i ciggle rosnie. Oznacza to, ze omawiana aplikacja jest
czterokrotnie bardziej popularna od wszystkich programéw z nim wspétzawodniczacych
razem wzigtych. Zatem na arenie profesjonalnej edycji obrazéw rastrowych Photoshop
jest nie tylko programem wiodacym, lecz po prostu jedyna liczaca sie aplikacja. Staty
wzrost popularnosci Photoshopa zachecit firme Adobe do inwestowania w ten program

i statego udoskonalania jego mozliwosci. Inni w tym czasie nie dysponowali
wystarczajacymi funduszami, aby nadazy¢ za potentatem. Chociaz konkurenci
przedstawili kilka interesujacych, a czasami zdumiewajacych rozwigzan, i tak nie moga
sie rownacé z Photoshopem. W efekcie Photoshop stat sie samonapedzajaca sie maszyna,
stopniowo zdobywajac niepodzielne panowanie nad tym sektorem rynku. Wymagato to
troche czasu. Photoshop nie zawsze byt najlepszym z dostepnych programéw tego typu,
nie byt tez pierwszym. Jednak jego niezwykle prosty w obstudze interfejs w potaczeniu
z kilkoma zadziwiajacymi funkcjami sprawit, ze program ten stat sie hitem juz w chwili
wypuszczenia na rynek jego pierwszej wersji. Ponad dekade p6zniej, dzieki znacznemu
przyptywowi gotowki i wspaniatej pracy ekipy programistow firmy Adobe oraz tworcy
Photoshopa, Thomasa Knolla, program ten zdobyt czotowa pozycje w swojej klasie.

Czy przekonaliSmy Cie do lektury jednej z najlepszych ksiazek na rynku? Sprawdz, co
jeszcze mozna ,wycisnac” z Photoshopal
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Stosowanie filtru Unsharp Mask (WZMOCHIENIE) .......cc.cceeuereeuinreiriinieiinieiniiteeneeeeieneeeneeeerenene
Stosowanie predefiniowanych filtrOw WyoStrzajaCych........ccoeveieieiierierienieneseceeeeeeeee e
Wyostrzanie ziarnistych fotO@rafii........ocooeoirireiiieeeee e
Stosowanie filtru High Pass (GOrMOPIZEPUSIOWY ) ....ceverueruiriiriiriieieieienienie et
ROZMywanie 0brazka...........ccccvevuerieieirininenieieeeeseseeeeee e
Zastosowanie filtru Gaussian Blur (Rozmyj gaussowsko) ..
Predefiniowane filtry rozmywajace.........cocecereeeeenieerencenne
Wygtadzanie obrazka .........c.cccceeueennee
ROZMYCIE KICTUNKOWE .....eviiiiieiieiieieiesiet ettt sttt eae s st e s esensesae e
Zmigkczanie KONtUIU ZAZNACZENIA. ...........c.eevveeeeereeeeeiteeeteeeteeeteeeteeeteeeteeeeeeaeeeeerseeseessseeseeeseenseenns
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SZUIMN ¢ttt ettt ettt st b e ettt e bt et sae ettt ae e 477
Dodawanie szumu ettt 478
Usuwanie szumu filtrem Despeckle (USun Kurz i 1ySy).....c.ccccveeerereenennieneenenieeneesieneeennenes 482
Usrednianie pikseli za pomoca filtru Median (Mediana)..........ccccvevverierienienieneeieieieienesieseseees 483
Wyostrzanie skompresowanego ODIaZKa ...........cccvuerieirieirienieiriecee et 485
Czyszczenie zeskanowanych fotografii........ccevieiririeiienierienerere e 488

Rozdzial 11. Szalenstwo filtrow 491

Filtry deStrUKCYJNE ....couveeieiieit ettt s 491
Milion gHupich €EKEOW ......ooueiuiiiiiieieee ettt 492
A CO Z INNYIMI? ooviiieiieiieieieese sttt et et et et e be st e e te st e eseeseeseessessensessensessesseaseaseessensensensensensensessenes 495
FIIIy KOMEICYJNE ...ttt ettt ettt ettt ese et e ebeeas 496
Ostatnia uwaga o pamieci operacyjnej RAM.......cccociiiiiiiiiininininieeeeesee e 497

Filtry z menu Pixelate (Pikslowanie)..........ccccooeeereerinieiinieee e, ... 497
Efekt krystalizacji.......ccocvevvevververueniennenns e ettt 497
Mezzotinta.............. ...499

Filtry akcentujace krawedzie ... ceerrrenean ceeerenrean ... 502
Wytlaczanie obrazka ..... ..502
Sledzenie krawedzi...................... ...505
Tworzenie metalicznej powloki .. ettt 507

Filtry ZnieKSZtalCajace.....ccveviieriieiieiiieeie ettt ettt st et ae et et e naeesnae s 508
ODbrazek 0dbIty W HYZCE ...cveiviiiieiiiieieeet ettt ettt 510
WITTJACE SPITALE....c.coviutiiiciiitie ettt ettt b et b ettt ettt ebenes 512
Tworzenie koncentrycznych zmarszczek na WOdZI€.........evevverierienierieieieieieiesiesreeeereeeeesenenns 516
Tworzenie rownoleglych zmarszezek i fal........ocoooiiiiiiiiii e 518
Znieksztatcanie obrazka WZdhZ KIZYWej .....cc.eoeriririiiiiiieieerer et 524
WSPOIZEANE DICZUNOWE ....o.vieieeieiienieierieeieeteettet et et este e steseesteeseeseesaesessessesseeseesseseensensensensensenes 525
Wywracanie obrazka na 18Wa StrONE .......c.co.erieuirieiiriirieiieetee et 528
Znieksztatcanie za pomocg polecenia Liquify (Skraplanie). ettt 531

Zawijanie obrazka wokdt trojwymiarowego ksztattu............ccoocvveieiinnnnn. ... 538
Zastosowanie filtru 3D Transform (Transformacje 3D) .. ettt ettt ee 539
Warstwowanie przed zastosowaniem filtrU.........c.ecveeverieriereniresecieeieeese e 543

Dodawanie chmur 1 refleKtorOw ...........ccoiiiiiiiiiiii e 545
TWOIZENIE CHIMIUL ......eeuiiiiiiitieiieiiee ettt ettt ettt et s b e s bbbt eat et e s e naesbesbe e 545
OSWIEIANIE ODTAZKA ......cviuiiiiciiieiciic ettt ettt 546

Czes$é IV Warstwy, obiekty i tekst .......cceviiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeaas 551
Rozdzial 12. Praca z warstwami 553

WaAIStWY S8 WSZEAZIC ..eeuveevieieiieiieiieiie et et e s teeteeteebeesaeestteebeesseesseessseesseenseesssesnseenseenses 553

Przenoszenie zaznaczonego fragmentu obrazka na noOwa Warstwe ...........ceceeveerereeniennenns 555
Inne SPOSODY tWOIZENIA WAISEW ......cviieuiriiiiiiieiirteieienteit ettt ettt ettt sae et e bttt ebennes 556
POWICTANIE WAISEW ....c.euitiiiitiieiietet ettt ettt ettt e et st be e ese st e ebeeas 559

Praca Z WarSEWaIN ....c..oveieeiiiiiiiieie ettt sttt ae bbb b e 559
UaKEYWINIANIE WAISTWY ....eeutenieierieriietieiteietetetesteste st eetesteeseentestesetessessesseesesseeseeneensensansensessessenes 560
Poruszanie si¢ pomiedzy warstwami za pomoca KIawiatury ...........ceceveeviereneninieiecienenenenene 561
PrZeZIOCZYSIOSE WATSIW ...c.vintiiiiieiieieteetest ettt ettt ettt ettt b e s bbbt sa et e sae et 562
ModyfIkOWanie WarstWy tha ..........cccoiieiiiee et 564

Zmiana KOIEJNOSCT WAISIW ......c.eeuirieiiieiiititeitite ettt ettt ettt sttt neseenes 566
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Automatyczne usuwanie pozostalosci tha...........cceveviiiiiiiniii e 567
INAKIAAANIE WATSIW ...c..eeiiiieiieietetet ettt ettt s b e s ettt sae bbb 569
StAPIANIE WAISEW Z€ SODG......eveueeteienirteietesteeetetete st ete et ete e be e st b et ebe e eseebeseebe s eseeseneeseseseasans 571
USUWRINIE WATSTW ...coveuitirietitenietestet ettt et ettt es et et et eb et e sttt b et e st e bt e b et ene e b et e st st et et eneenensenes 572
Zapisywanie ,,Spltaszczonej” Wersji ODTAZKE .........eceeeeeieierieniiriesieeieieeeeeteste e seesee e seeeseeseennens 572
7.a7NnaCZanie ZaWartOSCl WAISEWY .....veiuueeieeiierieeseeneesteesseesseesseesseesseesseesssesssessseessesssnensees 572
Tworzenie cienia .........c.coeeveenee ettt h ettt a ettt b et be s 574
Tworzenie poswiaty ... ...576
SWIAtO TfIEKIOTA ... ettt ettt 577
Przemieszczanie, sprzgganie i wyrOwnywanie Warstw ............cooceeeverveeenenn. ...579
Laczenie (Sprzeganie) Warst ..........oceceeeeeeeriecreneeenecnes ettt ettt enre e 580
Tworzenie zestawOw WarstW (Layer SELS)......coeeereririeiterienienieriesiesieeite ettt 581
BIOKOWANIE WATSEW .....euiiiiiieiieiieiieiete sttt ettt ettt et e stesee bt et et este b esbesbesbe e st eneensensensensensessennn 584
Linie pomocnicze (GUIAES) ....c.eeueeuieierierienieeiietieieeetetetestestesteseseeeseestesessessessesseesesssessessensensenes 585
Automatyczne Wyrownywanie i roZmieSZCZanie WaIStW........c.eveueeeuerueniererierenseneereneesesseseeseneenes 588

USEAWIENIA STALKL ....vureiieiieieiesiesie sttt ettt eb ettt et et e st et st s bbbt e bt et et et et etenbesbesaene 589
Wykorzystanie narzg¢dzia Measure (Miarka) ......... ettt nes 589

Transformacje obrazka.............cceevvervirieriieieiere e ...591
Transformowanie calego obrazka ettt 591
Transformowanie warstwy lub zaznaczonego ObSZarU...........cccevverueruieieienienienieneseeeeieeeeeeeene 592
TranSfOrMAaCie NUIMETYCZIE ......eeueeueeuieieieteeteeteeeteieetetetesteseestesseeseeseensensessessessesseeseessensensensensenes 595

IMASKE T WATSEWY ..vvitieiieiieiieteeeete it ete e et eaesteesaesseessessesseessessesssensesssessansanssensesseensessesseens 595
Zachowywanie pPrzezroCzyStOSCI WAISEWY .......ccruereruerueriruenieterieneeteeeseseeseeteseenesseneeseseesesseneesensenes 596
Tworzenie dodatkowych masek W WarstWach .........ccoecveviereninenieneniieeeeceeeeeeee e 598
Wklejanie w obrebie zaznaczenia

MaSKOWANIE GIUDP WATSEW ...e.veeuierieieieriesteeteeteeeetesetessessessessessesseeseessessessessessessessesssessessessessassanss

Rozdzial 13. Tryby nakladania

Naktadanie 0brazkOw..........cccocevevenencniecnicncnenene.

Krycie (Opacity) i tryby mieszania warstw
Parametr Opacity (KIYCIE) . .eveuirueiriiieirieieieiet ettt ettt
TTYDY MICSZANIA WATSTW ....eetiiietieiieiietestenteeteste et et et et et e stestesbe s bt ebeeste st entesbesbesbesbeebeessensenbensesbeee
SZaleNStWO trYDOW MICSZANIA ....ceuveuveierereirtieiieiieieieiestestesteeteeseeseeaessessessessessesseeseeneessensensensenses

Zaawansowane OPCje MICSZANIA WAISEW.......cc.eeviereerrereerierreeiesiesseessessesssessessaesessesssessessens
Mieszanie (lub nie) wewngtrznych efeKtOW WarstWy .........ccceerieirieirenieineeeeeeseeseeeeeeens 623
Nakladanie grup 0dCINANIA. ........ccueririirtirieieieteee ettt ettt 625
Mieszanie indywidualnych kanatdw KOIOrU..........cccccvveinirieiiniiinininieecceceecceeces 625
PrzZebijani€ WAISIW .......cccecieiecieieieriesieseeteeteetee et etestestesteseesseeseeseessensensessesseeseeseessensensensensassenes 625
Wykluczanie i przebijanie PikSeli .........coiieoirireirieeese e 627

Operacje wykonywane na kanatach Koloru ... 633
Polecenie Apply Image (Nadaj obrazek)........coceeeeirieienienienieriereeceee et 634
Dodawanie i 0dejmowanie OBIaZKOW ..........cceecieieierierierienienieseeeeeetetestessessesreeseeseessensessensensenes 638
Polecenie Calculations (OBIICZENIA) .....ccveeveeveerieieieieieriesie e sieeeeeeaestessessesseeseeeseseessessessessassans 641
LACZENIE MASEK .....eviieiieeiiciieceieceee ettt ettt et e e e e eeteesra e beesteebeeseenbeenns 643

Rozdzial 14. Ksztalty i style 647

Kilka dan, ktdrych nie zamawialiSmy.........ccccoveeoeriiiiiinie e 647

Rysowanie Ksztaltdw (SRAPES) .......eoueeiiriiiieieieee e 649
Zalety 1 Wady KSZEAHOW .......ccviiiiiiiiiriirieeeeee ettt sttt et aestesbe e 649

Narzedzia do tworzenia KSZEaOW .........c..covviviieiieiiiiicecceeeeete ettt 651
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Proces rySowania KSZtattil ..........coiiiririeiiice e 654
Laczenie 1 edycja KSZtaHOW .......co.evuiiiiiiiirieeee et 656
Edycja wypetnienia KSZatu.........ccoeoviiiiririieieieieeeceee et s 658
Bogactwo NOWYCh StyIOW WAIStW ......c.ccevieriiiiieiiiieieiese et 661
ZAlEty SEYIOW WATSEW ....viuiiuiienietitet ettt ettt ettt s ettt b et be et et ene e s e s ese b eneebene e st et eneebeneeneesenes 666
Wewnatrz okna Layer Style (Styl WarStWy).....ccoceeerieiiienienienienieniesieeitete et 667
Modyfikowanie i zapisywanie efektOw ..........oceeevirieiinieiine e ...0674
Wylaczanie efektOw ........cccevvvieciecieieieeeeeeeeeeee, ettt st 674
KOPIOWANIE SFRKEOW......eviieeeiieiieieee ettt 675
Przeksztatcanie efektOW W NOWE WAISIWY .....ccueruiriiiiiiiiieniesienes ettt 675

Zapisywanie efeKtOW W SEYIACH ......ccuiiiiiiieieieieiceceeeee ettt 676
Rozdzial 15. W pelni edytowalny tekst 679
Mozliwosci edycji tekstu W PhotoShOPI€ 6 .......cocvevueeiieiiiieec e 679

Pig¢ rodzajow tekStl......c.eoeeieieieieieeeeeceeeee et 680
SZtuka tWOTrZenia NAPISOW .......eeeuerueuirieieierieiiete ettt te et e ettt ettt et s st be e s e ee e sbe e eeeasans 681
Praca z narzedziem Type (Tekst).... et e e e et et et eebeebe e taenraeenten ... 684

Tworzenie PIONOWYCH NAPISOW .......eviriiriiriiriiriieitetet ettt ettt et s be et e e aesbentesie e 686
Pisanie i edycja teKStU W FAITICE.......coueriruiriiirieieierectrtetet sttt ettt 687

Z.aZNACZANIE EEKSEU ...ttt ettt sttt st enes 688
FOrmatowanie ZNAKOW ..........co.eiiiiririeirieeiee ettt ettt ettt e a st e e eneeas 689
FOrmatowanie akapitOw ...........ceccerierieriereriiseeeetet ettt sttt et e st e be st b eaeeaeensensensenseseene 698
Wyginanie i 0dKSZtalcanie tEKSTU .......ccvevviriirieieieieieietere ettt se s ssessesresrees 704
Edycja tekstu przekonwertowanego do KSZtaltOw...........ccovueieirieinineiniceeeeeeece e 706
Maski teKStOWe 1 €fEKEY WaAISIW......eiiviiiiieiieiieiteeie et et ae e et saee e s 707
Tworzenie Maski tEKSEOWE] ......ccueeieiiriirieriieieeieeet ettt ettt 707
Konwersja teKStu d0 SCIEZKI ....ueeuveierieriiriieiieieieieeetesie ettt ettt saesbesbesse e e eseessessensessessessenes 708
Wykorzystanie masek teKStOWYCH .......ccociriiiiiiiiiie e 708
EAOKEY WAISTW ...ttt ettt ettt st b et e et e b et e b s bt e b e ebeeat et e s e nbenbesbeee 712

(07 2TV (o] (0] V2R PP

Rozdzial 16. Zarzadzanie kolorami

W SWIECIE KOLOTOW ...ttt ettt
Typowy scenariusz dopasowywania kolorow
USEAWIETIIA TNOMIEOTA. ....cuteurenteteterteeteeteeie ettt et et besbesbesbeebeebt e st e bebenbesbeebeebee bt eneeneentensebenbesbeee
Dobér najlepszej przestrzeni koloréw......
Osadzanie profilu w pliku .........ccccvevevennnne.
Ustawianie docelowej przestrzeni kolorow............cccceeveueennene
Zachowanie si¢ programu w przypadku réznic w profilach ..........cccooeeieiiiiininienninniieene 726
Konwersja przestrzeni KOIOrOW ..........cceceveverenenenieneeniennns et 727
Konwersja KOIOTOW .........cccuevuiiiieiiiiieiesiccteiese ettt ... 728
Pole opisu (Description) ettt s 728
Przestrzenie robocze (WOTKING SPACES) ...c.ververreruiriiriieiiieierieniesiesieette ettt 728
Automatyczne zarzadzanie kolorami (Color Management Policies) ........c..ccceeveencrininiccnncnnne. 732
Tryb zaawansowany (Advanced MOde).........ceeeeriiieiiriineneneniee ettt 735
Ustawienia CIMY K .....ccooiiiiiiiecien ettt sttt 738
Ladowanie ustawien CMYK z poprzednich wersji Photoshopa..........ccceceverieieieciecienienienieniens 741

Rozdzial 17. Korekcja kolorow 743
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Na czym polega KoreKcja KOIOTOW?........c.cevvieuieieriiiieienieeeeeeete et sae e sve e 743
Efekty zwiazane z korekcjq koloréw..... ettt 744

DI, ZEY 1 ZAKIECONY ..ottt ettt ettt ettt e e sbesbesbe e 745
Szybkie efekty Zmiany KOLOTOW ..........cccoeceerieriieiieniieieiese ettt ees 745
Odwracanie kolorow (Invert (OAWIOtNOSE)) ..eevieuerveierierierieriesieeeeeeeieiesiessesses e ereeseessesessessessans 746
Wyréwnywanie (Equalize (WYTOWNE))) ....cuvrueiririeieieieiiteieie ettt 747

Polecenie Threshold (PrOZ)).....coeeieieriereriieeeiieetet ettt ettt s 749
POSteryZacija (POSLEIIZE) ..evevvireieeieieieiesiesiieteeteet ettt e et esteste e e e eseesessesbessesseeseeseessensensensesseen 752
Szybka Korekcja KOIOTOW.........cccoviviiiieiiiieieieeeeee ettt 753
Zerowanie nasycenia koloréw (Desaturate (Usun KOlOr)) ......ccceoeeerieineinenecieceeececeee 753
Automatyczne wyrownywanie poziomow (Auto Levels (Auto-poziomy))......ccceecevererereereeneene 755
Automatyczne dopasowanie kontrastu (Auto Contrast (Auto-Kontrast)).........ceeceeevererceereeruennns 756
Korekcja Darwy 1 NASYCEMIA ......ueveruieieierieeieiieiteteeteetesteseetesteeseessesseessessesssessesseessensenses 756
Korzystanie z narzedzia Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) ..........cccceeveerererenieeneneeeneeneenes 757
Korekcja barwy i nasycenia narzedziem Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie)..........coceeueeeeeeenene 761
Kolorowanie obrazkOw (COLOTIZE) ........eeeeuieirieieieieieriesie ettt ettt st ste e eseenseaensensessees 765
Zamiana wybranych kolorow (Replace Color (Wymien Kolor)) ......ccuevvevuerveneeieieieienienienieniens 766
Przesuwanie koloréw drukarskich (Selective Color (Kolor selektywny)).......cceceereerenineninnns 767

Polecenie Variations (WariQcje).......cevuerueruerieriiririeieieiesiesiestesieseeeseetestestessessessesseeneensensensensenes 769
Poprawa koloréw w skompresowanych obrazkach.............cccceverieieienienienienieieieeeieeiese e 771
Korekcja poziomoOw jasno$Ci ODIAZKA .........ccvevvieveriiieieiieiieienie et eeeeee e e s sveees 772
Korekcja poziomow (polecenie Levels (POZIOMY)).....coveuirieirerieirieieieieieieieeeeeiese e 773
Korekcja krzywych koloru (polecenie Curves (KIzyWe)) ......cccooeveeereerienienieneneneececeeeeeeenee 780
Mapy gradientu (Gradient MaPS) .......ccceeveevieeerieiierieierieriesieseseeeeeeessessessessesseeseeseessessensessessessenes 784
Praktyczne zastosowania — krzywe o gltadkim ksztalCie ..........cooueireriiineinineieeeeee 785
Praktyczne zastosowania — krzywe o dowolnym KsztalCie ........c.cooeveriiiieniinininininnnceee 786
Warstwy dopasowania (adjustment 1aYers) .........cccevereerereeienieierie e 788
Zalety korekcji Z WyKOTZYStaniem WarStW .........cceeeeeeieierierierienieeseeeeseesesessessessessessesseessessensens 790
Korekcja ptaskich obrazkdéw z wykorzystaniem warstw dopasowania............eceeeeeeeeeecvevenenes 792

Rozdziatl 18. Przygotowanie do druku
Wita] W SWIECIE AIUKU ..o.viieiiiiiiieieciccieiceeee sttt ettt ees b et esesaeesaesseesnens
Terminologia zwigzana z druKiCm............cceevueriiierieniieieni et sbe e s eeens
Drukowanie obrazkOw KOmMpPOZYtOWYCH ........cceiieriiiiieiiiieieie et

WYDOT AIUKATKI 1.ttt ettt be b eas
Ustawienia WYArTUKU.......c..ccooiriiiriiiiniiceec ettt ettt eaee
Okreslanie fUnkCji tranSTertl.........ovevirieririeieieeeeee et sesre e
Uruchamianie WYAIUKU ........ccveieiiiriiiiiicccceeetet ettt a e e ae e beese e essessessessesseenas
Separacja koloréw
Drukowanie obrazka z separacja CMYK.....
Tworzenie zalewek........ccccoecvevrineccncnne.
Bichromia, trichromia i kwadrochromia.....
Tworzenie bichromii .....
Drukowanie bichromii........c.ccecceveeeeeenennene.
Edycja poszczegolnych kanatéw bichromii ....
Separacja Kolordw SPOtOWYCH ......ccuiiiiriiiiiieciicieieee e
Przygotowywanie galerii ObrazkOwW..........cccevuieieriinierieniisieiecieeeete e

Rozdzial 19. Grafika sieciowa
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Grafika W INTEIMECIE . ..cueeuieiiiiiiiee ettt eb e
Photoshop i ImageReady
Zasady tworzenia grafiki SIECIOWE] .....cuerueruieriiniieienii e 829
1M MNIEJSZE, EYIM SZYDSZE...c..evieieiieieieieeteeteettet ettt sttt ettt st sttt eat et e e sbentesae e 829
Roéznice w jasnosci obrazow na monitorach Macintosh i PC .........cccoevieviiniinininicieieieieieies 829
Inne zasady tworzenia grafiki SIECIOWE] .....ecvevreerieereeieeieiesiesieseseeeeeeetestessessessesseeseeseessessensenes 830
Zapisywanie obrazkOw JPEG .........ccocuiiiiiiiiiiieeiecceceeeee ettt 832
Przygotowywanie i zapisywanie obrazkow GIF ............ccccoiiiiiiiinineeeeeeees 835
Tworzenie palety indeksowanego koloru (Indexed Color) ........ccceverereeienienienenieneecececeeene 836
Definiowanie palety KOLOTOW .........c.cceviiririirieieieieieieiese ettt sttt ae s ssesse e 837
Edycja palety kolorow indekSOWanyCh.........ccoueiieiiinieirieeee e 843
Ustalanie 0bSZaru PIrZeZIOCZYSTOSCI . ..erueruerueruieieieriertertestestesieeteestestetestestestesseesesseeseentensensensensenee 845
Zapisywanie (i odczytywanie) plikow GIF z przezroczystos§cig........cccoveervererenveenenenenrecnnennes 846
Optymalizowanie obrazkéw JPEG i GIF
Optymalizacja plikow GIF .........c.ccoccveueneene.
Optymalizacja pIKOW JPEG ....cc.coiiiiiiiii ettt et
Menu optymalizacji (OPHIMIZE) .....cecveveruerierieeieieieteterie e see st etetetestestesbesbe et eneensensensessessessenne
Menu POAIadu (PIEVIEW) .....ecieieieieiiseeteeeete ettt sttt aeaessesbesseeseeseeseensensensensenseen
Okno Output Settings (Ustawienia WYJSCIOWE) ......ccceuerueuirierieirieirieieiesieeeeneeeseeeeieneesessesesseneas 857
Zapisywanie obrazkow PNG
Segmentacija ODIAZKOW .......cc.eoieiiiiiieie ettt ettt st
TWOIZENI€ lNTT CIECIA ..eeuveuvetiiietieiieieiete ettt ettt ettt st ettt et e st et e sbesbesbesbeebeeneennenbenteseeee
Edycja segmentow.........ccecvevverrenrerienennenne
Wiasciwosci odcigcia (Slice Options)
ZAPISYWANIE OUACIEE ...ttt sttt ettt ettt ettt eb et et e e bt et et e te st e sbesbe s bt e bt eneententensesesbesseee
Praca z programem ImageReady ..........cccoererenieiniiniininicicinccceeeee e
Tworzenie map odsytaczy na obrazKach..........cccceeeveieiierieniniieceeeeee e 866
Interaktywne przyciski typu TOIIOVET ......c..eoviuirieiiieieinie e 868
Tworzenie animacji SIECIOWYCH ..c..ceuviiiiiiriirirtineeieet ettt sttt sae e 871
Animacje 1 interaktyWne PrzyCiSKi.......ccovieierierierierieierieeeeeecee ettt sae e 876
DodatKi ....c.ueiieiii e 877
Dodatek Co znajdziesz na CD-ROM-ie 879

Skorowidz 883




Rozdziat 19.

Grafika sieciowa

W tym rozdziale:
¢ Roznice pomigdzy monitorami komputeréw Macintosh i PC
¢ Zmniejszanie wielkosci plikéw bez zbyt wielkiej utraty jakosci
*

Zapisywanie obrazkéw JPEG

*

Zapisywanie obrazkow z indeksowanym kolorem w formacie GIF

*

Poréwnanie formatéw GIF i JPEG
Optymalizacja obrazkéw w oknie Save For Web (Zapisz dla Weba)

Informacje na temat formatu PNG

* & o

Segmentacja obrazkéw

¢ Tworzenie map odsylaczy, interaktywnych przyciskow oraz animacji w programie
ImageReady

Grafika w Internecie

Internet jest najbardziej chyba chaotyczna i anarchiczna sila, jaka kiedykolwiek wy-
zwolila si¢ na naszej planecie. Nie posiada zadnych granic, zadnego wspdlnego celu,
nie jest kontrolowany przez kogokolwiek, a jego wspotwlascicielem moze czué sie
praktycznie kazdy. Jest tez najwickszym wytworem mysli ludzkiej, wigkszym niz
moglby powstaé dzigki jakiemukolwiek rzadowi badz wielkiej korporacji. Gdyby dzie-
sigciu najbogatszych ludzi $wiata polaczytoby swoje zasoby finansowe, i tak nie byliby
w stanie kupi¢ wszystkich komputerdéw i kabli tworzacych Internet. Jesli chodzi o roz-
miary, przy Swiatowej pajeczynie nawet drogi Imperium Rzymskiego wygladaja jak tra-
sa przejazdu gazeciarza.

W rezultacie niemozliwe jest ogarniecie umystem jednego cztowieka wszystkiego tego,
co dzieje si¢ w Internecie. Miliony gldw i miliony rak zajmujacych si¢ siecia World Wide
Web sprawiaja, ze skala jej wielkosci kojarzy si¢ z glebinami oceanu, przestrzenia
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kosmiczng albo na przyktad sensem zycia. Sie¢ ulega tez mutacji znacznie szybciej niz
jakiekolwiek inne stworzenie na swiecie. Od kiedy przeczytales poprzednie zdanie, co$
juz zmienito si¢ w Internecie. Nowa, wazna technologia trafia na rynek w czasie, kiedy
ty czytasz nastgpne zdanie. Jest tego dos¢, by nawet czlowieka przy zdrowych zmystach
przytloczy¢ i wytraci¢ z rOwnowagi.

Na szczgscie ja nie jestem catkiem przy zdrowych zmystach, wigc uwazam Internet za co$
bardzo intrygujacego. Mimo to, cokolwiek pisz¢ dzisiaj, zapewne zmieni si¢ do czasu,
gdy ty wezmiesz mdj tekst do reki. By¢ moze Internet bedzie juz w kazdym domu, prze-
sylanie ruchomych obrazoéw przez sie¢ bedzie rzecza codzienna, a Internet, jaki obecnie
znam, odejdzie juz do lamusa. Wszystko to bedzie oczywiscie postgpowaé stopniowo —
nawet najszybsze zmiany wymagaja pewnego czasu. Powstana nowe technologie taczace
w sobie potege jezyka Java i uniwersalno$¢ jezyka HTML, bedace coraz prostszymi i wy-
godniejszymi w uzyciu. I kolejne miliony uzytkownikéw sieci beda tworzyty kolejne mi-
liony stron internetowych na milion réznych sposobdéw. W kazdej tego typu technologii
jedna z najistotniejszych rzeczy jest to, czy ludzie beda cheieli ja wykorzystywad.

Teza tego rozdziatu jest proste stwierdzenie: grafika bitmapowa wiada sieciq. Oczywi-
Scie teksty, biblioteki plikéw czy odsylacze sg najczescie] w zamierzeniu wazniejszymi
elementami stron internetowych, jednak to grafika czyni Internet miejscem atrakcyjnym
i wciagajacym, zachecajac nas do czestych i dlugich odwiedzin. Internet przepetniony
jest grafika, obrazki stanowia 90% calej grafiki znajdujacej si¢ w sieci, a Photoshop jest
najlepszym na $wiecie programem do edycji obrazkéw. W rezultacie Photoshop stat si¢
nierozerwalnie zwiazany z Internetem, tak jak Internet Explorer, Macromedia Dream-
weaver, Real Audio i setki innych programéw. Jest to kolejny ze spektakularnych suk-
cesOw tego programu.

Photoshop i ImageReady

Photoshop

Pomimo (a moze wlasnie z powodu) ogromnej popularnosci jako narzedzia do tworzenia
grafiki sieciowej, Photoshop byl krytykowany ze wzglednie stabe rozwiazania, jesli chodzi
o0 zapisywanie obrazkdw na potrzeby Internetu. Firma Adobe przekonywata projektantow
stron, Ze ich zdanie jest mylne — Photoshop jest do drukowanych obrazkéw, a do ilustracji
internetowych stuzy ImageReady. Wigkszo$¢ uzytkownikéw Photoshopa ignorowata ten
postulat i dalej narzekata, wiec programisci z Adobe zdecydowali si¢ zmieni¢ zdanie.

Poczynajac od Photoshopa 5.5, inzynierowie z Adobe zaczeli wybiera¢ rdézne narzedzia
z ImageReady 1.0 i zywcem przenosi¢ je do Photoshopa. W polowie drogi powiedzieli
sobie: ,,Do diabta z tym wszystkim!” i zajeli si¢ ImageReady 2.0. Przypomina to pracg
szalonego naukowca, ktdéry po stworzeniu pot cztowieka, pot bestii postanowit, ze czgs$¢
czlowiecza nie jest jeszcze dostatecznie przerazajaca i wyposazyt ja w pieska-wilkotaka.

W Photoshopie 6 zawarto jeszcze wigcej kodu DNA z ImageReady. Masz teraz do
dyspozycji narzedzie do tworzenia i edycji linii cigcia w obrazku (S7ice), wigc nie po-
trzebujesz juz innych programow, aby rozwiazywac ten problem. Oprocz tego znacznie
poszerzyty si¢ mozliwosci, jesli chodzi o parametry grafiki zapisywanej na potrzeby
Sieci, dzigki nowemu oknu dialogowemu Save For Web (Zapisz dla Weba).
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W tej ksiazce skupiam si¢ gtownie na funkcjach samego Photoshopa i ich wykorzy-
staniu w tworzeniu grafiki sieciowej. Jesli jednak chcesz zajmowac sie nieco bardziej
zaawansowanymi projektami sieciowymi, zajrzyj na koniec tego rozdzialu, gdzie
znajdziesz informacje na temat programu ImageReady, gdzie omawiam migdzy in-
nymi problem tworzenia map odsylaczy, animacji oraz elementéw interaktywnych
przyciskow typu rollover.

Zasady tworzenia grafiki sieciowej

Internet daje niewiarygodne mozliwosci, jesli chodzi o rozpowszechnianie réznego rodzaju
tworczosci. W jaki inny sposob moglbys przedstawié swoje prace milionom ludzi na catym
swiecie? Jednak, tak jak we wszystkich innych dziedzinach, sukces zalezy nie tylko od
talentu, ale takze od zrozumienia pewnych regut rzadzacych sposobem prezentowania
swoich prac. Kilka kolejnych podrozdziatéw poswigcam wigc temu, co nalezy i czego
nie nalezy robi¢ z obrazkami zamieszczanymi w Sieci.

Im mniejsze, tym szybsze

Jesli masz styczno$¢ z Internetem, wiesz bardzo dobrze, ze mate obrazki to szybkie ob-
razki. Uzywajac stlowa ,,male” nie mam na wymiarow obrazka (cho¢ zwiazek z nimi tez
istnieje), a wielkos¢ pliku zajmowanego przez obrazek na dysku. Obrazek 20 kB (plik
zajmujacy 20 kilobajtow), ktdry zapeini caty ekran, potrzebuje znacznie mniej czasu na
zatadowanie i wyswietlenie niz obrazek 50kB, ktory ma rozmiar znaczka pocztowego.
W Sciqganiu grafiki z sieci najistotniejszy jest czas przesytu pliku przez kable i urzadzenia
sieciowe — w przeciwienstwie do czasu potrzebnego przegladarce na zinterpretowanie
danych z pliku, co trwa stosunkowo kroétko.

Z tego tez powodu niniejszy rozdziat bardzo duzy nacisk ktadzie na wszystko, co wiaze
si¢ ze sterowaniem rozmiarami pliku. Co zrobi¢, zeby jak najlepszej jakosci obrazki
zajmowaly jak najmniej miejsca na dysku? Jest to wciaz jedno z najwigkszych wyzwan
stajacych przed grafikami internetowymi z calego swiata. I cho¢ zapewne wiele rzeczy
w Internecie zmieni si¢ do czasu, kiedy bedziesz czytat t¢ ksiazke, drgczy mnie podejrzenie,
ze stowa ,,mate” i ,,szybkie” wciaz pozostana kluczowymi w grafice sieciowe;.

Réznice w jasnosci obrazéw na monitorach Macintosh i PC

Wielu artystéw internetowych zajmowato (lub zajmuje) sie grafika drukowana i wiek-
szos¢ tego, co nauczyli si¢ przygotowujac fotografie do wydruku, jest tak samo aktualne
w przypadku sztuki sieciowej. Sa jednak réznice. Posrdd nich jedna z najwazniejszych
jest to, ze nie musisz przejmowaé si¢ konwersja obrazkéw do przestrzeni CMYK.
Wszystkie obrazki sieciowe wyswietlane sa w standardzie RGB (nawet jesli zawieraja
tylko skalg szarosci badz palete koloru indeksowanego). Jest to niestychanie korzystna
sprawa, poniewaz pierwszy raz w historii elektronicznych publikacji to, co widzisz na
ekranie, jest rzeczywiscie tym, co zobacza inni.
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Uwaga

Photoshop

No, prawie. Pomijajac to, ze rdzni ludzie rdznie postrzegaja pewne kolory i ma na to
wplyw takze oswietlenie pomieszczenia, w ktérym oglada si¢ obrazki, istotniejszy jest
fakt wystgpowania wyraznych réznic pomigdzy monitorami wyswietlajacymi te obrazki.
Niektore monitory zapewniaja duza doktadno$¢ w odwzorowaniu koloréw, inne —
szczegoblnie te starsze — wyswietlaja kolory mato wiernie. Najwazniejsze jest jednak to,
ze niektore kineskopy wyswietlaja znacznie jasniejszy obraz niz inne.

Na przyktad typowy uzytkownik komputera Macintosh korzysta z monitora Apple, da-
jacego obraz o stosunkowo duzej jasnosci. Monitory Apple — i wiele monitoréw innych
firm, ktére przystosowane sg do pracy z komputerami Macintosh — kalibrowane sg przy
wspodtczynniku gamma rownym 1,8. Tymczasem monitory PC kalibrowane sa w stosunku
do gamma réwnego 2,2, co jest, z grubsza rzecz biorac, odpowiednikiem typowego
telewizora.

Wieksze wartosci wspétczynnika gamma dajg ciemniejszy obraz i dlatego obrazki wySwietlane
na PC wygladajg na ciemniejsze, natomiast mniejsze wartosci tego wspétczynnika dajg
jasniejszy obraz i z tego powodu na monitorze Macintosh te same obrazki wySwietlane
sg jako jasniejsze.

Na rysunku 19.1 pokazano testowy obrazek przy réznych ustawieniach jasnosci. W lewym
gdérnym rogu pokazany jest ten obrazek z korekcja dla typowego ekranu PC.W prawym
gérnym rogu widaé ten sam obrazek na ekranie typowego monitora Macintosh. O ile
mozna przyjaé, ze wigkszos¢ internautéw korzysta z PC, o tyle srodowisko grafikow
wcigz w duzym stopniu polega na monitorach Macintosh. Powiniene$§ wigc mie¢ na
uwadze obie te grupy podczas przygotowywania swoich prac.

Wilasciwym rozwiazaniem jest tu przyjecie pewnego kompromisu. Jesli na przyktad jestes
uzytkownikiem Windows, wybierz polecenie Image|Adjust|Levels (Obrazek|Dopasuyj|
Poziomy) (Ctrl+L) i obniz wspdlczynnik gamma (Srodkowy suwak Input Levels
(Poziomy wejscia)) do wartosci pomiedzy 0,8 a 0,75. Chociaz na twoim monitorze
rezultat moze wyglada¢ na nieco zbyt ciemny, zapewnia jednak lepsza wizualnie row-
nowage pomiedzy monitorami PC i Macintosh. Dwa dolne przyktady z rysunku 19.1
pokazuja, co stato si¢ po obnizeniu wspoétczynnika gamma na PC do 0,75 — po lewej
wida¢ obrazek na ekranie PC, a po prawej na ekranie komputera Macintosh. W pierw-
szym przypadku jest on nieco ciemniejszy, w drugim jasniejszy, jednak taki kompromis
mozna uznaé za sprawiedliwy.

Mozesz uzy¢ narzedzi Photoshopa 6 do zarzadzania kolorami, aby pracujac w Windows
przyjrzec si¢ temu, jak obrazek bedzie wygladat na monitorze komputera Macintosh. Po
ustawieniu profiléw koloréw i innych opcji w oknie Color Settings (Ustawienia kolorow)
(o ktorych pisatem w rozdziale 16.), wybierz polecenie View|Proof Setup|Macintosh
RGB (Widok|Ustawienie proby|Macintosh RGB). Przetaczanie miedzy oryginalnym
widokiem a podgladem mozliwe jest tez dzieki skrétowi Ctrl+Y.

Inne zasady tworzenia grafiki sieciowej

Oto kilka innych spraw, o ktérych warto pamigtaé podczas przygotowywania obrazkéw
internetowych:
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Rysunek 19.1.
Obrazek skorygowany
do poprawnego
wyswietlania na
ekranie PC staje sie
bardzo jasny na
ekranie monitora
Macintosh

i | [ e

Zbyt jasny na monitorze Macintosh

e O T
Delikatnie ciemniejszy Delikatnie jasniejszy
na monitorze PG na monitorze Macintosh

¢ Rozdzielczos¢ drukarska jest tu bez znaczenia. Niezaleznie od tego, jaka rozdzielczosé¢
zdefiniujesz w polu Resolution (Rozdzielczos¢) w oknie Image Size (Wielkos¢ obrazka),
przegladarka wyswietli obrazek piksel po pikselu, jak w oryginale (chyba ze
w dokumencie HTML zdefiniowales rozmiary obrazka niezgodne z oryginalem).
Warto wigc uwzglednia¢ wytacznie rozmiary obrazka mierzone w pikselach —
wysoko$¢ obrazka i jego szerokos¢.

W przysztoSci mozliwe jest to, ze przegladarki w ogdle przestang przejmowac sie
Ostrzezenie rozmiarami zdefiniowanymi w pliku, co spowodowatoby skalowanie obrazkéw
do rozmiaréw wprowadzonych przez ciebie.

& Zapisuj pliki w formatach GIF i JPEG. GIF 1 JPEG sa to standardy w wyswietlaniu
grafik sieciowych. Format GIF pozwala zapisa¢ jedynie 256 koloréw, wigc lepiej
nadaje si¢ do grafik o wysokim kontrascie i do tekstu. Algorytm JPEG umozliwia
zapis obrazkéw o 24-bitowej palecie kolorow, przy réznych wspotczynnikach
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kompresji stratnej — dlatego jest lepszym rozwiazaniem w przypadku fotografii

i innych obrazkéw o ptynnych przejsciach tonalnych. Oprocz dwoch wymienionych,
istotnym formatem jest tez PNG, bedacy 24-bitowa wersja formatu GIF, uzywany
do niewielkich kolorowych obrazkow, ktorych nie chcemy poddawaé kompresji.

¢ Rozwaznie dobieraj palety indeksowanego koloru. Zanim zapiszesz plik GIF, musisz
zredukowac liczbe kolordw obrazka do 256. Photoshop przeprowadza wtedy operacje
zwana indeksowaniem, w wyniku ktdrej powstaje tablica 256 koloréw wybranych
z 24-bitowej palety RGB — mozna tu dopatrzy¢ si¢ pewnych podobienstw z indeksem
na koncu tej ksigzki. W Photoshopie mozliwy jest dobdr palety indeksowanego
koloru na rézne sposoby, wigc nalezy potozy¢ nacisk na to, aby jak najwierniej
odda¢ kolory wystepujace w pierwotnym obrazku.

¢ Zapisuj tylko istotne dane. Jesli zapisujesz obrazek poleceniami Save (Zapisz)
lub Save As (Zapisz jako), a nie poleceniem Save For Web (Zapisz dla Weba),
masz mozliwo$¢ zapisania pliku bez niektdrych niepotrzebnych w sieci dodatkow
— adnotacji (Annotations), kanatow alfa (Alpha Channels) i tym podobnych danych.
Oprocz tego, aby wyeliminowaé zapisywanie na dysku podgladu obrazka, przejdz
do panelu Saving Files (Zapisywanie plikow) w oknie dialogowym Preferences
(Preferencje) (Ctrl+K, a nastepnie Ctrl+2) i z listy Image Previews (Podglady)
wybierz pozycj¢ Ask When Saving (Pytaj przy zapisie). Teraz podczas zapisywania
obrazka bedziesz miat mozliwo$¢ niedodawania podgladu do pliku.

Dobierajac wlasciwy format pliku oraz sposdb kompresji i redukcji koloréw, masz
wigksza szans¢ na to, ze odwiedzajacy twoja strone¢ nie beda traci¢ duzo czasu czekajac
na wyswietlenie grafiki, a przy tym obrazki beda przyjemniejsze dla oka. W nastepnych
podrozdziatach omdéwie szerzej zagadnienie wyboru formatu i metody kompresji obrazkdw.

Zapisywanie obrazkéw JPEG

Gdy trzeba zapisa¢ w skompresowanej postaci fotografi¢, zaden inny format nie zapewni
tak matych rozmiaréw pliku, jak JPEG. Jak objasniatem w rozdziale 3., algorytm JPEG
przeprowadza kompresj¢ obrazka, powodujac pewne straty w jego jakosci. W oknie
z opcjami kompresji (JPEG Options) mozesz zmniejszy¢ rozmiary, ale takze obnizy¢
jako$¢ obrazka poprzez ustawienie matej wartosci parametru Quality (Jakos¢) (wroé do
kolorowej ilustracji 3.2 i przyjrzyj si¢ roznym wariantom kompresji JPEG).

Aby jeszcze lepiej zilustrowaé réznice pomiedzy réoznymi mozliwosciami kompresji ob-
razka, na rysunku 19.2 pokazano serie obrazkéw zapisanych w formatach JPEG i GIF,
razem z informacjami parametrach kompresji i rozmiarach pliku po skompresowaniu.
Oryginalny obrazek zajmowal 62 kB pamigci. Obnizajac jakos¢ (Quality) w kompresji
JPEG do poziomu Medium (Srednia), udato mi si¢ zredukowaé rozmiar pliku do 28 kB.
By osiagna¢ podobny stopien kompresji w formacie GIF, musiatem ograniczy¢ paletg
koloréw do 3-bitowej (czyli 8 koloréw). Dla poréwnania, ten sam plik zapisany w for-
macie PNG zajmowal na dysku 63 kB. Jak mozesz przekona¢ si¢ na powigkszonych
fragmentach obrazkéw, zastosowanie kompresji JPEG miato mniej destrukcyjny wptyw
na wyglad obrazka niz drastyczna redukcja palety kolorow.
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Rysunek 19.2.
Kompresja JPEG
zapewnia mate
rozmiary plikow
bez koniecznosci
redukcji kolorow,
wystepujacej

w przypadku
formatu GIF.

Liczby w nawiasach
oznaczajg wartosci
parametru Quality
(Jakos¢),
wprowadzane

w oknie dialogowym
JPEG Options
(Opcje JPEG)

o

3 bity/piksel, 26 kB

4 Gdy w gre wchodza mate réznice w rozmiarach plikéw, kliknij prawym przyciskiem myszy
"4% nazwe pliku w Eksploratorze Windows i wybierz polecenie Properties (Wtasciwosci).
“53.7 Mozesz tu sprawdzi¢ wielko$¢ pliku w bajtach. Na przyktad na rysunku 19.3 widac,

4 ze plik ma wielkoS¢ 16 kB (16,551 bajtéw), zas na dysku zajmuje obszar o wielkoSci
32,768 bajtéw. Druga wartos¢ zalezy gtéwnie od sposobu sformatowania dysku — od
rozmiaréw klastra, czyli najmniejszej jednostki alokacji, jaka mozna zapisa¢ na dysku.
Moze to by¢é mylace przy ocenianiu rozmiaréw pliku, poniewaz rozmiar klastra na dysku
zalezy od wielko$ci partycji i na réznych partycjach tego samego dysku moze by¢ rézny.
Warto o tym pamietaé, by nie myli¢ sie w szacowaniu rozmiaréw plikdw przeznaczonych
do publikacji w Internecie.

Obrazki w formacie JPEG mozna zapisywaé za pomoca polecenia File|Save As (Plik|
Zapisz jako) lub Save For Web (Zapisz dla Weba) (tym drugim zajmg si¢ pozniej). Gdy
uzywasz polecenia Save As (Zapisz jako), Photoshop wyswietli informacje o wielkosci
pliku w dole okna dialogowego JPEG Options (Opcje JPEG), zakladajac, ze wlaczyles
opcj¢ Preview (Podglad), jak na rysunku 19.4.

W polu Size (Rozmiar) wy$wietlany jest przyblizony rozmiar pliku w stosunku do zada-
nej jakosci kompresji. Oprocz tego Photoshop oblicza, jak dlugo w przyblizeniu zajmie
przesytanie pliku przez facze o okreslonej przepustowosci, ktora wybierasz z rozwijanej
listy. Chociaz wartosci te sa przyblizone, daja dobre pojecie na temat tego, jaka kom-
presj¢ nalezy zastosowaé, aby zachowac w miarg krotki czas fadowania pliku z sieci.

Pozostate opcje okna JPEG Options (Opcje JPEG) maja nastgpujace znaczenie:

¢ Otoczka (Matte). W przeciwienstwie do formatu GIF, standard JPEG nie umozliwia
zapisu informacji o przezroczystosci obrazka. Jesli wigc obrazek zawiera przezroczyste
obszary, Photoshop musi wiedzie¢, jakim kolorem ma je wypetni¢ w zapisie do
pliku JPEG. Z listy Matte (Otoczka) wybierz kolor, ktory ci odpowiada. Musisz jednak
mie¢ na uwadze to, ze kompresja JPEG moze nieco zmieni¢ wybrany przez ciebie kolor.
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Rysunek 19.3. Studio Secrets._gif Properties
Aby zmierzy¢
wielkosSc pliku

Z obrazkiem

z doktadnosScia
do bajta, wyswiet!
wtasciwosci pliku

Z poziomu
Eksploratora
Windows
Rysunek 19.4. JPEG Dptions
Jesli wigczysz opcje
Preview (Podglad), Matte: | None - ok__|
Photoshop wyswietli o |
przyblizonag wielkosé  ImageQptions
pliku oraz czas jego Quality: [10 | Maxirmum <]
przesyiania _small file large file
w stosunku do o
okreslonej predkosci
L — Format Options

tacza sieciowego " Baseline (“Standard”)

& Baseline Cptimized

" Progressive ¥ Brevigw

Scans: I 3 v|
— Size
~3613K 112.54s@| 28 8Kbps "l

& Jakos¢ (Quality). Jesli kiedys ogladates film This Is Spinal Tap, by¢é moze przypominasz
sobie sceng, w ktorej gitarzysta Nigel Tufnel pokazywat, jak przekrgca potencjometr
na wzmacniaczu do pozycji 11, o calg jednostke przekraczajac standardowy zakres 10.
Zapytany: ,,Czemu dziesiatka nie jest glosniejsza i na koncu skali?”, przez chwile
zastanawiat si¢ i doszedt do wniosku ,,Ale jedenascie to jest wigcej!”. W tym samym
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tonie mozna objasni¢ parametr Quality (Jakos¢), ktdry dawniej posiadat zakres do 10,

a teraz mozna ustawia¢ go na 12. Dlaczego wigc nie przypisano wartosci 10 lepszej

jakosci kompresji i nie pozostawiono 10 na koncu skali? Nie musisz by¢ informatykiem,
zeby odpowiedzie¢ sobie na to pytanie: ,,Bo dwanascie to wigcej!”.

Tak czy inaczej, parametr Quality (Jakos¢) okresla zwiazek pomiedzy stopniem
skompresowania pliku a jego jakoscia. Mata warto$¢ tego parametru oznacza matly,
silnie skompresowany plik, o stabszej jakosci wizualnej. Wielu ekspertow twierdzi,
7e ustawienie Medium (Srednia) (3) jest najlepsze w przypadku grafik sieciowych,
jednak ja uwazam, ze obrazki sa wtedy paskudnie znieksztatcane. Dlatego zazwyczaj
wybieram wartos$¢ 5 lub wieksza.

¢ Opcje formatu (Format Options). Wigkszos¢ przegladarek internetowych obstuguje
dwie odmiany formatu JPEG. Tak zwana metoda wyswietlania sekwencyjnego
(Baseline (Standardowy)) polega na wyswietlaniu obrazka na ekranie linia po linii.
Metoda progresywna (Progressive (Postepowy)) wyswietla obrazek na ekranie
w kilku przejsciach, za kazdym razem z lepsza jakoscia, co umozliwia widzowi
przyjrzenie si¢ przyblizonej zawartosci pliku jeszcze zanim zostanie on w petni
przestany i zdekompresowany.

Aby zapisa¢ obrazek z kompresja Baseline (Standardowy) na potrzeby Internetu,
powiniene$ wybrac opcj¢ Baseline Optimized (Standardowy zoptymalizowany).

Ten format kompresji jest dodatkowo optymalizowany — przeprowadzane jest
kodowanie Huffmana, pozwalajac uzyskac¢ jeszcze mniejsze pliki niz opcja Baseline
(Standardowy). Wybierajac opcje Baseline Optimized (Standardowy
zoptymalizowany), mozesz zyska¢ plik zmniejszony o 5 — 10%.

¢ Jakos¢ skanu (Scans). Jezeli wybrate$ opcje wyswietlania progresywnego, mozesz
okresli¢ liczbe przejsc z listy Scans (Jakos¢ skanu). Wigksza liczba przej$é bedzie
oznaczata szybsze pojawienie si¢ wstepnej wersji obrazka na ekranie, ale takze
wydtuzy catkowity czas tadowania pliku, poniewaz wymagane bedzie czgstsze
odswiezenie zawarto$ci ekranu (chociaz niektére przegladarki sa na tyle sprytne,
ze nie wyswietlaja danego przejscia, jesli akurat pobraty dane na temat przejscia
nastgpnego). Wartos¢ $rednia, czyli cztery przejscia, jest chyba najlepszym
rozwiazaniem w przypadku kompresji Progressive (Postepowy).

Toczg sie liczne dysputy na temat tego, czy powinno sie uzywac progresywnego algorytmu
Ostrzezenie JPEG (i innych metod stopniowego wysSwietlania obrazkéw w kolejnych przejSciach, jak

na przyktad przeplot — interlacing — w obrazkach GIF). Dawniej bytem wielkim zwolennikiem

tego rozwigzania, poniewaz daje ono widzowi mozliwos¢ przyjrzenia sie obrazkowi

przed zatadowaniem wszystkich jego szczegdtow. Wiele razy jednak zetknagtem sie

z problemami w odczytywaniu takich plikbw przez r6zne programy, zatem obecnie

odradzam innym korzystanie z tej opcji.

Przygotowywanie i zapisywanie obrazkow GIF

Od formatu JPEG przejdzmy do formatu GIF. Format GIF narodzit si¢ jeszcze w cza-
sach, kiedy najszybsze modemy miaty predkos¢ 1200 bps. Obstuguje on kolor o palecie
maksymalnie 8-bitowej (256 koloréw) i uzywa kompresji LZW, podobnie jak format
TIFF. Standard GIF wystgpuje w dwoch odmianach, znanych pod ,,pseudonimami” 87a
i 89a, z ktorych ten drugi pozwala zapisywaé przezroczyste piksele.



836 Cze$é V 4 Kolory

GIF wlasciwie jest juz bardzo leciwym formatem. Wielu sieciowych medrcow uwaza,
ze w ciagu nastgpnych kilku lat zostanie catkowicie zastgpiony przez format PNG. Na
razie jednak GIF jest bardzo popularny i wykorzystywany przez szeroka rzesze grafi-
kéw. Pomimo swoich ograniczen, format ten ma wiele zalet. Jesli chodzi o zapisywanie
kontrastowych obrazkéw o matej liczbie kolorow oraz tekstow w postaci graficznej,
GIF znacznie przewyzsza standard JPEG. Na rysunku 19.5 pokazatem dwie wersje tego
samego obrazka. Gorna zostata zapisana w formacie JPEG, natomiast dolna w formacie
GIF. Jak widaé, kompresja JPEG catkowicie zepsuta ostros¢ obrazka. Aby osiagnaé
kompresj¢ do pliku o wielkosci 16 kB, musiatem ustawi¢ jakos¢ kompresji (Quality) na 0.
Z drugiej za$ strony, w formacie GIF udalo mi si¢ zapisa¢ ten sam obrazek w pliku
o wielkosci 18 kB bez praktycznie zadnej utraty jakosci. Kompresja LZW w plikach GIF
najlepiej nadaje si¢ do obrazkéw o mato skomplikowanej kolorystyce, zawierajacych
duze obszary o jednolitym kolorze.

Rysunek 19.5.
Format JPEG
o duzym stopniu
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kompresji tworzy
dziwaczne wzorki A " ‘ a8 / ‘
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Dla poréwnania,
format GIF zachowuje
pierwotng ostrosc¢

obrazka przy The page called
porownywalnej

B Shiintwoask

Zanim jednak zapiszesz kolorowy obrazek w formacie GIF, musisz zredukowa¢ liczbe
koloréw, uzywajac do ego celu polecenia Image|Mode|lndexed Color (Obrazek|Tryb|
Kolory indeksowane). Ponizej objasniam dzialanie tego polecenia.

The page called

Tworzenie palety indeksowanego koloru (Indexed Color)

Poleceniem Image|Mode|Indexed Color (Obrazek|Tryb|Kolory indeksowane) wyswietlasz
okno dialogowe, pokazane na rysunku 19.6. Umozliwia ono ograniczenie palety kolorow
w obrazku do najistotniejszych kolorow. Photoshop generuje tabele LUT (look-up table),
zawierajacg informacje o kolorach pozostawionych w obrazku, ktéra to tabela stuzy
nastgpnie jako indeks kolorow — dlatego caly proces nazywamy indeksowaniem koloru.

Z kilku powodow nie mozna stosowaé polecenia Indexed Color (Kolory indeksowane)
do obrazkow z kolorami Lab i CMYK. Chociaz mozesz zastosowaé polecenie Indexed
Color (Kolory indeksowane) do obrazka w skali szarosci (grayscale), nie bedziesz miat
wtedy Zadnej kontroli nad procesem indeksowania. Photoshop nie pozwala zmniejszy¢
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Rysunek 19.6.
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liczby koloréw w palecie do mniej niz 256. Jezeli wigec chcesz zdefiniowaé paletg in-
deksowanego koloru w stosunku do obrazkéw CMYK lub Lab (lub obrazkéw w skali
szaro$ci), wybierz polecenie Image|Mode|RGB Color (Obrazek|Tryb|Kolor RGB), aby
zmieni¢ przestrzen koloréw na RGB, a dopiero potem wybierz Image|Mode|lndexed
Color (Obrazek|Tryb|Kolory indeksowane). Zamiast tego mozesz uzy¢ polecenia Save
For Web (Zapisz dla Weba), aby przeprowadzié¢ indeksowanie koloru i zapis pliku na
dysku za jednym zamachem (zajrzyj do podrozdziatu Optymalizowanie obrazkow JPEG
i GIF, w dalszej czgsci tego rozdziatu).

Nie oczekuj, ze po indeksowaniu koloréw bedziesz moégt pracowaé z obrazkiem tak samo
jak wczesniej. Wiekszos¢ funkcji Photoshopa — w tym gradienty, narzedzia edycyjne

i filtry — odmawia pracy z takimi obrazkami. Inne, takie jak pedzel (Paintbrush),
aerograf (Airbrush) czy polecenie rozmiekczajgce zaznaczenie (Feather (Wtapianie)),
beda dziataty w nieprzewidywalny sposéb. Jesli planujesz edycje obrazka z 8-bitowag
paletg koloréw, przekonwertuj go do przestrzeni RGB, wykonaj wszystkie operacje
edycyjne i z powrotem zmien palete koloréw na indeksowana.

Teraz, gdy podalem juz chyba wszystkie ostrzezenia i specjalne wskazowki, zajme si¢
omdwieniem poszczegdlnych opcji 1 parametréw w oknie Indexed Color (Kolory indekso-
wane). Firma Adobe przeprowadzila ,,remont kapitalny” tego okna w wersji 5.5, dodajac tak
pozyteczne opcje jak mozliwos¢ blokowania najwazniejszych kolorow, lepiej dopasowujace
si¢ palety koloréw oraz mozliwos¢ definiowania przezroczystych obszarow obrazka.

Definiowanie palety kolorow

Pierwsza lista — Palette (Paleta) — informuje program, w jaki sposdb ma wyznaczy¢
kolory zamieszczone w palecie. Ponizej objasniam poszczegdlne palety z tej listy:

¢ Dokiadna (Exact). Jesli obrazek zawiera nie wigcej niz 256 kolorow, pozycja Exact
(Dokiadna) jest wybierana domyslnie. Jedynymi przypadkami, w ktérych to moze
nastapié, sq obrazki o bardzo duzym kontrascie i matym zréznicowaniu badz obrazki
przekonwertowane ze skali szaro$ci. Jesli na liscie Palette (Paleta) pojawi si¢ pozycja
Exact (Dokladna), wystarczy nacisna¢ Enter i nic nie zmienia¢ — nie ma sensu
modyfikowac najlepszego mozliwego rozwiazania.
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¢ Systemowa (System). Photoshop udostepnia dwie systemowe palety kolorow,

uzywane przez system operacyjny Mac OS i przez system Windows. Jedynym
rozsadnym powodem wybrania ktorejs$ z tych opcji jest cheé stworzenia jakichs
elementdw interfejsu systemu operacyjnego lub innego programu. Na przyktad
palete System (Windows) (Systemowa (Windows)) warto wybraé, kiedy chce si¢
stworzy¢ tapete pulpitu, ikong lub inny element wyswietlany przez system
operacyjny. Kolorowa ilustracja 19.1 pokazuje przyktad 24-bitowego obrazka,
ktérego kolory zostaty ograniczone do systemowych palet Windows i Mac OS.

Web. Aby gmatwac wszystko tak, jak to tylko jest mozliwe, przegladarki internetowe
korzystaja z wlasnej palety koloréw. Paleta ta zawiera 216 kolordw, na ktdre sktadaja
si¢ wspolne kolory z palet systemowych Windows i Mac OS. Kolory z palety Web
sa tak dobrane, ze ich sktadowe R, G i B sa podzielne przez 51. Oznacza to, ze kazda
sktadowa moze przyjmowac wartosci 0, 51, 102, 153, 204 lub 255. Uwzgledniajac
wszystkie mozliwe kombinacje sktadowych, otrzymujemy w sumie 216 kolorow.

Gdy obrazek jest wyswietlany na 8-bitowym ekranie, przegladarka zawsze zmienia
wszystkie kolory ze stron internetowych do tych, ktore zawarte zostaty w palecie Web.
Z tego tez powodu wybor palety Web zapewnia, ze kolory obrazka bgda prawidtowo
wyswietlane takze w systemie nie uzywajacym wigcej niz 256 kolorow (dlatego tez
ta paleta kolorow nazywana jest ,,bezpieczna dla przegladarki”). Ja jednak czgsto
sprzeczam si¢ ze zwolennikami tego rozwiazania, argumentujac, ze znacznie lepszym
wyborem jest paleta adaptacyjna (Adaptive (Adaptacyjna)). Obrazek z paleta adaptacyjna
wyglada duzo ciekawiej na ekranie z 16-bitowym kolorem lub lepszym, a w obecnych
czasach monitory kolorowe sg juz powszechnym rozwiazaniem. Wyjatkiem wartym
uwzglednienia sa komputery przenosne, ktore czgsto faktycznie nie maja zadnej
mozliwo$ci wyswietlania wigcej niz 8-bitowego koloru. Jednak wyswietlacze LCD
stosowane w takich komputerach i tak nie pozwola zaprezentowac twoich prac

w pelnej krasie, wigc nie ma potrzeby, by tego typu urzadzenia narzucaty ci sposdb
postepowania.

Jednolita (Uniform). To chyba najglupsze rozwiazanie z wszystkich. Polega ono na
pobraniu koloréw z widma RGB w réwnomiernych odstgpach. Nie slyszatem jeszcze
o tym, zeby ktokolwiek znalazt rozsadne zastosowanie tej opcji — ale jak zwykle
otwarty jestem na wszelkie propozycje.

Adaptacyjna (Adaptive). Ta opcja pobiera najczesciej wystepujace kolory z obrazka,
co zazwyczaj prowadzi do najlepszych mozliwych do uzyskania rezultatow. Poniewaz
ignorowane sg tu palety systemowe i sieciowa, obrazki z paleta Adaptive (Adaptacyjna)
wygladaja znacznie lepiej na monitorach wyswietlajacych duza liczbe koloréw. By
zademonstrowag, o ile lepiej wygladaja obrazki, w stosunku do ktdrych uzyto palety
Adaptive (Adaptacyjna), w dolnym rzedzie na kolorowej ilustracji 19.1 pokazatem
trzy przyktady uzycia tej palety, z rézna liczba kolorow. Nawet przy 64 lub 16 kolorach
obrazek wyglada nie gorzej niz z 256-kolorowa paleta systemowa w rzedzie powyzej.

W Photoshopie 6 paletg Adaptive (Adaptacyjna) mozna definiowac na dwa sposoby
— lokalnie (Local) i zbiorczo (Master). Opcje Local (Adaptive) (Local (Adaptacyjna))
powiniene$ wybraé, gdy chcesz uwzgledni¢ w palecie tylko kolory biezacego obrazka.
Jesli natomiast masz otwartych kilka obrazkdw i cheesz utworzy¢ paletg, bazujac
na kolorach z tych wszystkich obrazkdéw, wybierz opcje Master (Adaptive) (Master
(Adaptacyjna)).
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Gdy uzywasz opcji Local (Adaptive) (Local (Adaptacyjna)), mozesz w pewnym stopniu
sterowa¢ doborem koloréw do palety, zaznaczajgc pewien obszar obrazka przed wybraniem
polecenia Indexed Color (Kolory indeksowane). Photoshop bedzie w takiej sytuacii
faworyzowat kolory z zaznaczonego obszaru. Na przyktad w prawym dolnym obrazku

z kolorowej ilustracji 19.1, przed zindeksowaniem koloréw do palety 8-bitowej
zaznaczytem twarz mezczyzny, aby uniknag¢ utraty tondw odpowiadajgcych barwie ciata.
Jezeli otworzytes§ wiecej niz jeden obrazek i wybrate$ opcje Master (Adaptive) (Master
(Adaptacyjna)), Photoshop przeanalizuje kolory z zaznaczenia w biezgcym obrazku oraz
cate palety w pozostatych obrazkach.

Wizualna (Perceptual) i Selektywna (Selective). Te dwie opcje, dodane w Photoshopie 5.5,
sa odmianami palety Adaptive (Adaptacyjna). Jednak podczas gdy paleta adaptacyjna
wyszukiwala najpopularniejsze kolory w obrazku, paleta percepcyjna dziata w bardziej
inteligentny sposob — dobierajac kolory, ktdre zapewniajg najlepsze przejscia pomigdzy
réznymi obszarami. Paleta selektywna, z kolei, proébuje dobraé kolory ,,bezpieczne
dla przegladarki”, czyli jak najlepiej dopasowac si¢ do 216 koloréw z palety Web.

Prosty przepis jako podsumowanie: palete Perceptual (Wizualna) wybieraj do tych
obrazkéw, w ktérych gtadkie przejScia miedzy kolorami sg wazniejsze niz doktadnosé
odwzorowania poszczegblnych koloréw. Palety Selective (Selektywna) uzywaj w obrazkach
zawierajacych jasne kolory lub ostre, kontrastowe krawedzie. Jesli zas obrazek zawiera
wzglednie mato zr6znicowane kolory — a ty chciatby$ odwzorowac je jak najdoktadniej
— wybierz palete Adaptive (Adaptacyjna).

Tak jak palete Adaptive (Adaptacyjna), tak i palety Perceptual (Wizualna) i Selective
(Selektywna) mozna definiowac lokalnie lub zbiorczo. Aby paleta bazowata tylko na
kolorach biezacego obrazka, wybierz pozycje Local (Local), jesli natomiast chcesz
uwzgledni¢ wszystkie otwarte w Photoshopie obrazki, wybierz pozycje Master.

Inna (Custom). Po wybraniu tej pozycji otwarte zostanie okno Custom Table (Tabela
kolorow), gdzie mozesz zatadowac paletg koloréw z dysku, badz wlasnorgcznie
stworzy¢ dowolna paletg. Rozwiazanie to jest uzyteczne w niektdrych projektach
multimedialnych, jednak na potrzeby Internetu jest raczej mato przydatne. Tworzenie
wlasnej palety koloréw omowitem w dalszej czgsci tego rozdziatu, w podrozdziale
Edycja indeksowanych koloréw.

Poprzednia (Previous). Ta opcja spowoduje przywrocenie ostatniej palety zdefiniowane;j
w oknie Indexed Color (Kolory indeksowane). Jesli probujesz stworzy¢ serig
kontrastowych grafik, ktére maja wyglada¢ tak spojnie, jak to tylko mozliwe, korzystaj

z tej mozliwosci. Pozycja Previous (Poprzednia) nie jest dostgpna tak dhugo, az nie
uzyjesz przynajmniej raz polecenia Indexed Color (Kolory indeksowane) w celu
zdefiniowania jakiej$ palety.

Kolory

Liczba koloréw, ktére mozna uzyska¢ w komputerowym obrazku, zalezy od liczby bitéw
przeznaczonych na opisanie pojedynczego koloru w pliku. Jak wspominatem w jednym
z wezesniejszych rozdziatéw, 8-bitowy obrazek umozliwia zapisanie 256 r6znych koloréw.
Na podstawie liczby bitow (tak zwanej gtebi bitowej) tatwo obliczy¢, ile koloréw moze
zostaé wykorzystanych w obrazku. Wystarczy podnies¢ liczbe 2 do potegi o takim
wyktadniku, jaka jest gtebia bitowa. 24 bity oznaczajg 2 do potegi 24., czyli ponad

16 milionéw koloréw. 4 bity to 2 do potegi 4., czyli 16 koloréw.
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Przed wersja 5.5 Photoshopa liczb¢ koloréw w palecie okreslato si¢ wybierajac okre-
$long glebie bitowa. Obecnie mozna po prostu wpisaé pozadana liczbg kolorow w oknie
Colors (Kolory). Co prawda warto wykorzystywac catg dostepng liczbg kolorow przy
zadanej glebi bitowej — 256 kolorow dla 8 bitéw, 128 kolorow dla 7 bitéw, 64 kolory
dla 6 bitéw itp. — nie jest to jednak konieczne, wigc jesli chcesz, mozesz wpisa¢ dowolna
liczbe koloréw, a program sam dobierze glgbi¢ bitowa zgodna z twoim wyborem.

Jak tatwo si¢ domysli¢, mniej kolorow przektada si¢ na mniejsza wielkos¢ pliku GIF. Ja za-
zwyczaj zaczynam od 64 koloréw. Majac wlaczona opcje¢ Preview (Podglqd), moge obser-
wowac zmiany w oknie obrazka. Jesli obrazek wyglada dobrze, probuj¢ jeszcze bardziej
ograniczy¢ palete. Wszystko sprowadza si¢ do tego, zeby uzy¢ jak najmniejszej liczby kolo-
réw, ale jednoczesnie nie popsuc zbytnio obrazka. W dolnym rzedzie obrazkéw z kolorowej
ilustracji 19.1 pokazano przyktad tego samego obrazka w 256, 64 i 16 kolorach.

Blokowanie koloréw (Forced)

W przesziosci paleta Adaptive (Adaptacyjna) czesto zmieniata wazne kolory obrazka.
Na przyktad biate tto zmienialo si¢ w blador6zowe albo niebieskie, pomimo ze biel byta
dominujacym kolorem. W Photoshopie 5.5 dodano opcj¢ Forced, ktora uniemozliwia
zmiang okreslonych kolorow podczas modyfikowania palety. Jesli wiaczysz na przy-
ktad ustawienie Black and White (Czarno-bialy), zablokowana zostanie mozliwo$é
zmian koloréw biatego i czarnego. Oprocz tego przed niepozadanymi zmianami mozesz
chroni¢ kolory podstawowe (Primaries (Podstawowe)): bialy, czerwony, zielony, nie-
bieski, cyjan, magentg i czarny. Wybranie pozycji Web zablokuje zmiany 216 kolorow
bezpiecznych dla przegladarki.

Jesli wybierzesz pozycje Custom (Wlasny), masz mozliwo$¢ wybrania koloréw, ktore
chcesz zablokowaé. Po wybraniu tej pozycji Photoshop wyswietli okno dialogowe Forced
Colors (Kolory wymuszone). Wida¢ w nim probki wszystkich koloréw zablokowanych
poprzednio. Aby zablokowa¢ kolejny kolor, kliknij jedno z pustych pdl koloru i zdefi-
niuj nowy kolor w oknie Color Picker (Probnik kolorow). Jedli chcesz zmieni¢ jeden
z juz blokowanych kolorow, kliknij jego probke i okresl nowe sktadowe tego koloru.
Aby odblokowaé dany kolor, przytrzymaj Ctrl i kliknij jego probke. Wprowadzone
ustawienia mozesz zapisa¢ jako tabele koloru po kliknigciu przycisku Save (Zapisz)
(w pliku z rozszerzeniem .act). Plik taki najlepiej zapisa¢ w podkatalogu Optimized
Colors, w katalogu Presets. Pdzniej bedziesz mogt zatadowaé ustawienia blokowania
koloréw za pomoca przycisku Load (Wezytay).

Przezroczystos$é (Transparency)

Jesli obrazek znajduje si¢ na warstwie z przezroczystym ttem, wlacz opcje Transparency
(Przezroczystosc), a przezroczysty obszar obrazka pozostanie przezroczysty po zapisa-
niu do pliku GIF. Pamigtaj jednak, ze format GIF nie pozwala zapisywac réznych stopni
przezroczystosci pikseli — albo sa one przezroczyste, albo nie. Nie jest mozliwe stop-
niowanie przezroczystosci, tak jak na warstwach Photoshopa.
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/ Jesli zastosujesz polecenie Indexed Color (Kolory indeksowane) z opcjg Transparency
‘Uwaga (Przezroczystosc), w przezroczystych obszarach obrazka pojawi sie znany ci wzér

z szachownicag, jak pokazano na rysunku 19.7. Jest to o tyle niezwykte, ze Photoshop

o ~Sptaszcza” obrazek (tak jak polecenie Flatten Image (Sptaszcz obrazek)) po wybraniu

polecenia Indexed Color (Kolory indeksowane) (zobacz rysunek 19.7). W trybie Indexed
Color (Kolory indeksowane) nie mozesz dodawaé nowych warstw do obrazka. W zwigzku
z tym tryb Indexed Color (Kolory indeksowane) to jedyny tryb Photoshopa umozliwiajgcy
stosowanie przezroczystosci w obrazkach nieposiadajacych warstw.

Rysunek 19.7.
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Kolor obszaru przezroczystosci (Matte (Otoczka))

Opcja Matte (Otoczka) dziata we wspdtpracy z opcja Transparency (Przezroczystos¢). Gdy
w obrazku nie ma zupetnie przezroczystych obszarow (takich, przez ktdre wida¢ szachowni-
ce w tle), lista Matte (Otoczka) jest niedostepna. Gdy wilaczysz opcje Transparency
(Przezroczystos¢), w pliku GIF wszystkie czgsciowo przezroczyste piksele zostang wy-
pelnione kolorem z listy Matte (Otoczka). Jesli natomiast opcja Transparency (Przezro-
czystos¢) jest wyltaczona, kolor z listy Matte (Otoczka) wypeti zaré6wno czesciowo, jak
i catkowicie przezroczyste obszary obrazka. Aby zagwarantowaé ptynne przejscia po-
migdzy obszarami, dobierz kolor Matte (Otoczka) odpowiadajacy kolorowi tta swojej
strony internetowe;.

Dithering

Na liscie Dither (Dithering) okresla si¢ sposob, w jaki Photoshop bedzie symulowac kolory
spoza palety dostepnej palety:

¢ None (Brak). Photoshop dopasuje kazdy kolor z obrazka do jego najblizszego odpowiednika
z palety indeksowanego koloru. W rezultacie pomigdzy sasiadujacymi kolorami
beda widoczne ostre przejscia. Jak jednak wyjasni¢ za chwile, opcja ta jest czesto
najlepszym rozwiazaniem.
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¢ Diffusion (Dyfuzja). Ta opcja miesza piksele o réznych kolorach w miejscach, gdzie
w oryginale wystepowaty kolory spoza aktualnej palety, co daje dos¢ naturalny efekt,
pokazany w prawym dolnym rogu rysunku 19.8 i na ostatnim obrazku z kolorowe;j
ilustracji 19.2.

¢ Pattern (Wzorek). W tym przypadku piksele o roznych kolorach bedg uktadane
w geometryczny wzor, co zazwyczaj daje dos¢ brzydki rezultat. Przyktady mozesz
obejrze¢ w lewym dolnym rogu rysunku 19.8 i w srodkowym obrazku z kolorowej
ilustracji 19.2.

¢ Noise (Szum). Opcje t¢ dodano w Photoshopie 5.5. Powoduje ona mieszanie pikseli
o roznych kolorach na catym obrazku, a nie tylko w miejscach przej$¢ migdzy kolorami.

Rysunek 19.8.
Rezultat
przekonwertowania
obrazka do palety
systemowej (System)
przy uzyciu trzech
roznych opcji
ditheringu (Dither):
None (Brak), Pattern
(Wzorek) i Diffusion
(Dyfuzja)

Pattern Diffusion

Po przyjrzeniu si¢ rysunkowi mozesz dojs¢ do wniosku, Zze najlepszym rozwiazaniem
jest opcja Diffusion (Dyfuzja). W wielu przypadkach jest to prawda, migdzy innymi
dlatego, ze mozesz sterowac stopniem wymieszania pikseli, dzigki parametrowi Amount
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(Wartos¢), o czym napisze za chwile. Opcja None (Brak) daje jednak mniejsze rozmiary
pliku GIF. Wynika to z faktu, ze algorytm LZW znacznie lepiej kompresuje duze obsza-
ry o niezmiennym kolorze niz obszary usiane pikselami o réznych kolorach. Ostre
przej$cia w obrazkach oznaczaja wigc mniejsze (a zatem szybsze w przesytaniu) pliki.
Po drugie, jesli osoba ogladajaca twoja strong internetowa posiada monitor z 8-bitowa
paleta kolorow, jego system operacyjny automatycznie wykona dithering (zaktadajac, ze
wybrale$ paletg Adaptive (Adaptacyjna) z listy Palette (Paleta)). Jesli natomiast program
przeprowadzit w obrazku dithering, a nastgpnie t¢ sama operacj¢ sprobuje wykonad
system uzytkownika, obrazek bedzie wygladat nieciekawie. Sam systemowy dithering
jest natomiast do zaakceptowania.

Stopien ditheringu (Amount (Wartos$¢))

Gdy z listy Dither (Dithering) wybierzesz dithering typu Diffusion (Dyfuzja), mozesz
ustali¢ stopien wymieszania pikseli, obnizajac lub zwickszajac parametr Amount (Wartosé).
Obnizenie tej wartosci da ostrzejsze przejscia miedzy kolorami, ale jednoczes$nie mniejszy
plik — jest to wiec pewnego rodzaju transakcja wiazana. Najlepiej jest obserwowaé w oknie
obrazka zmiany, jakie nastepuja podczas operowania parametrem Amount (Wartosc).

Zachowaj doktadne kolory (Preserve Exact Colors)

Opcja ta jest dostepna tylko po wybraniu pozycji Diffuse (Dyfuzja) z listy Dither
(Dithering). Gdy wlaczysz opcje Preserve Exact Colors (Zachowaj dokladne kolory),
dithering zostanie przeprowadzony tylko w obszarach, w ktoérych znajduja si¢ kolory
nie majace swoich dokladnych odpowiednikéw w palecie. Zatdozmy na przyktad, ze
przygotowates napis w palecie bezpiecznej dla przegladarki (palecie Web). Tekst jest
poddany antialiasingowi, jednak wnetrza liter wypetnione sa jednolitym kolorem. Wia-
czajac opcje¢ Preserve Exact Colors (Zachowaj dokladne kolory) powodujesz, ze Pho-
toshop zasymuluje kolory spoza palety na obrzezach liter, natomiast do wngtrz liter nie
zostanie zastosowany dithering.

Jak wspominatem wczesniej, czgsto najlepsze rezultaty otrzymasz nie stosujac w ogole
ditheringu. Jesli jednak zdecydujesz si¢ na to rozwiazanie, wlacz koniecznie opcj¢ Preserve
Exact Colors (Zachowaj dokladne kolory). Nawet jesli na twoim monitorze nie bedzie
widoczna zadna réznica, na innym ekranie moze to znacznie poprawi¢ wiernos¢ odwzo-
rowania koloréw.

Edycja palety koloréw indeksowanych

Wczesniej pisatem, ze paleta Adaptive (Adaptacyjna) jest zazwyczaj najlepszym wyborem
podczas tworzenia grafiki sieciowej, poniewaz wyszukuje ona w obrazku najbardziej
dominujace kolory. Czasem jednak nawet to rozwigzanie nie zapewnia odpowiednio
wiernego wygladu obrazka. W niektérych przypadkach Photoshop wybierze kolory,
ktére nie beda pasowaty do pozostatych.
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Aby w trybie Indexed Color (Kolory indeksowane) zamieni¢ wszystkie piksele o danym
kolorze na inne, wybierz polecenie Image|Mode|Color Table (Obrazek|Tryb|Tabela
kolorow). Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Color Table (Tabela kolorow), poka-
zane na rysunku 19.9, ktdre pozwala zmienia¢ zawartos¢ tablicy indeksowanych kolorow.
To samo okno jest wyswietlane, jesli w oknie Indexed Color (Kolory indeksowane) wy-
bierzesz palete Custom (Inna) z listy Palette (Paleta), o czym pisatem we wczesniejszych
podrozdziatach. Oprocz tego okno Color Table (Tabela kolorow) mozna wywotaé z po-
ziomu okna Save For Web (Zapisz dla Weba), ktore przedstawi¢ w jednym z nastgpnych
podrozdziatéw, Optymalizowanie obrazkow JPEG i GIF.

Rysunek 19.9. Color Table
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Aby zmieni¢ dany kolor w tabeli, kliknij jego probke, a zostanie otwarte okno Color
Picker (Probnik kolorow). W oknie tym zdefiniuj odpowiedni kolor i nacisnij Enter,
wracajac do okna Color Table (Tabela koloréw). Po kolejnym nacisnigciu Enter okno
Color Table (Tabela kolorow) zostanie zamknigte i program przypisze nowy kolor
wszystkim pikselom posiadajacym poprzedni kolor.
Okno Color Table (Tabela kolorow) pozwala takze zapisywac i fadowac z dysku palety
koloréw oraz wybiera¢ rozne palety z rozwijanej listy Table (Tabela). Niestety nie jest tu
mozliwe pobieranie koloru z obrazka. Jesli na przyktad chcesz zamieni¢ jakis
kolor w obrazku, nie mozesz otworzy¢ okna Color Table (Tabela kolorow) i kliknaé
wybranego piksela obrazka w celu pozyskania informacji o kolorze tego piksela.
- ,C0zZ”, pewnie powiesz, ,po co wiec ikona z pipetg w oknie Color Table (Tabela kolorow)?
Uwaga Czy nie do pobierania koloréw?”. OdpowiedzZ brzmi: ,tak”, jednak nie powoduje ona
€ dodania kliknietego koloru do tablicy. Zamiast tego stuzy ona do definiowania koloru

odpowiadajgcego pdzniej przezroczystym obszarom obrazka, 0 czym napisze w nastepnym
podrozdziale. Jedyny sposéb, aby byé pewnym, ze poddaje sie modyfikacji wtasciwy
kolor (co jest w koricu dos¢ istotng sprawa), to wykonanie opisanych nizej czynnosci
przed wybraniem polecenia ImagelModelColor Table (ObrazekiTrybITabela koloréw).
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Cwiczenie — edycja wybranego koloru w tabeli

1. Uzyj pipety-zakraplacza (narzedzia Eyedropper) do wybrania odpowiedniego koloru
z obrazka. Kolor ten zostanie wybrany jako kolor farby (Foreground Color). Pamigtaj,
ze krok ten masz wykona¢ przed otworzeniem okna Color Table (Tabela kolorow) —
musisz uzy¢ pipety z bocznego przybornika Photoshopa, a nie tej, ktora znajduje si¢
oknie Color Table (Tabela koloréw).

2. Kliknij probke koloru farby (Foreground Color), by wyswietli¢ skladowe koloru
w oknie Color Picker. Mozesz tez wyswietli¢ palete Info (klawisz F8), a nastgpnie
umiesci¢ kursor nad probka koloru farby. W obu przypadkach zapisz sobie wartosci
sktadowych RGB na kartce, dtoni albo czaszce tysego kolegi. W oknie Color Picker
(Probnik kolorow) nie nalezy teraz zmienia¢ koloru — w obrazku nie nastapia zadne
zmiany, a jedynie utracisz informacj¢ o wczesniej pobranych wartosciach sktadowych.
Jesli okno Color Picker (Probnik koloréw) jest dalej otwarte, zamknij je klawiszem Esc.

3. Wybierz polecenie Image|Mode|Color Table. Polecenie to staje si¢ dostgpne dopiero
po przekonwertowaniu obrazka do trybu Indexed Color (Kolory indeksowane) .

4. Kliknij probke koloru, ktory wydaje sie najlepiej odpowiadac temu, co zapisales na
kartce. Jesli rzeczywiscie jest to ten kolor, mozesz uwazac si¢ za wielkiego szczesciarza.
Jezeli zas wartosci RGB sig nie zgadzaja, naci$nij Esc, wracajac do okna Color Table
(Tabela kolorow), po czym sprobuj jeszcze raz. I jeszcze raz. I znowu.

Aby stworzy¢ gradient — ptynne przejscie koloréw — przeciagnij mysza w oknie z paleta
zamiast klika¢ pojedyncze kolory. Zaznaczysz w ten sposob pewien zakres kolorow
palety. Photoshop wyswietli okno Color Picker (Probnik kolorow) , pozwalajac ci zdefiniowaé
poczatkowy kolor gradientu. Po nacisnieciu Enter okno Color Picker (Prébnik koloréw)
zostanie wySwietlone jeszcze raz, tym razem w celu okreSlenia koficowego koloru
gradientu. Gdy juz zdefiniujesz ten kolor, Photoshop automatycznie utworzy wszystkie
kolory posSrednie, w réwnych odstepach sktadowych RGB.

Ustalanie obszaru przezroczystosci

Dawniej, aby zapisa¢ plik GIF z przezroczystymi pikselami, uzywales polecenia File|
Export|GIF89a. Obecnie w dowolnym pliku GIF mozesz zapisywaé informacje o prze-
zroczystosci (w nastgpnym podrozdziale mozesz przeczytaé¢ wigcej na ten temat).

Po wygenerowaniu tabeli kolorow indeksowanych, mozesz uczyni¢ przezroczystymi
wszystkie piksele obrazka posiadajace jeden z tych koloréw. W oknie Color Table (Tabela
koloréw) nalezy w tym celu wlaczy¢ ikone z pipeta (widoczna na rysunku 19.9), a potem
klikna¢ wybrany kolor z palety lub jaki$ piksel w obrazku. W obu przypadkach piksele
posiadajace wybrany kolor beda od tej pory traktowane jako przezroczyste.

Wystepuje tu jednak istotne ograniczenie: tylko jeden kolor naraz moze by¢ traktowany
jako przezroczysty. Jezeli wiec chcesz sprawic, by wigcej niz jeden kolor stat si¢ prze-
zroczysty, musisz kilkakrotnie wybiera¢ polecenie Color Table (Tabela koloréw) i za
kazdym razem definiowac kolejny obszar przezroczystosci.

Przyktad wykorzystania przezroczystosci w plikach GIF mozesz znaleZé na mojej stronie

QOdnosnik '\,  internetowej: http://www.dekemc.com. Kazdy obrazek zawiera tam pewna liczbe

| =" przezroczystych pikseli, ktore wtapiajg sie w tto.
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Zapisywanie (i odczytywanie) plikbw GIF z przezroczystoscia

Uwaga

Photoshop

Uwaga

W starszych wersjach Photoshopa korzystato si¢ z polecenia GIF89a Export w celu zapisa-
nia na dysku pliku GIF z przezroczystymi obszarami. Obecnie nie ma takiej potrzeby —
pliki GIF mozna zapisywac¢ w oknach Save As (Zapisz jako) 1 Save For Web (Zapisz dla
Weba), majac dostep do wszystkich funkcji dostepnych w narzedziu GIF89a Export.
Poza tym, polecenia te lepiej nadaja si¢ do automatyzowania przy uzyciu akcji, czego
nie mozna bylo powiedzie¢ o poleceniu GIF89a Export. W Photoshopie 6 narzedzie
GIF89a Export nie jest w ogdle instalowane przy domysInych opcjach instalacji — jesli
checesz, mozesz je dodatkowo zainstalowac¢ z pltyty CD-ROM Photoshopa.

Przez dos¢ dtugi czas méwito sie, ze narzedzie GIF89a Export daje pliki GIF o mniejszych
rozmiarach niz standardowe pliki GIF. Nawet ja popetnitem btad i powtérzytem te opinie
w mojej ksigzce Photoshop 5. Bible (a teraz mi wstyd). Po dalszych testach okazato
sie jednak, ze chodzito o btedng interpretacje pewnych objawdw, jak powiedziatby
lekarz. To nie sam w sobie format GIF89a, a automatyczne eliminowanie niepotrzebnych
danych powodowato, ze na dysku zapisywaty sie mniejsze pliki. Gdy w Photoshopie 6
zapisujesz na dysku plik GIF, program samoczynnie wytacza wiekszo$¢ opcji, ktére nie
zapisujg istotnych dla obrazka informac;ji.

Ponizej przedstawiam nowa procedur¢ zapisywania plikow GIF z przezroczystoscia,
ktéra mozna przeprowadzi¢ w Photoshopie 6:

1.

Zdefiniuj obszar przezroczystosci uzywajqc polecenia Indexed Color (Kolory
indeksowane). Jesli chcesz, mozesz uczyni¢ dodatkowe kolory przezroczystymi
za pomoca polecenia Color Table (Tabela kolorow).

2. Wybierz polecenie File|Save As (Plik|Zapisz jako) i wiqcz opcje As a Copy (Jako kopie).

Jest to odpowiednik polecenia Save a Copy z wczesniejszych wersji programu.

. Z listy Format wybierz format pliku CompuServe GIF.

Upewnij sie, ze wytagczona jest opcja tworzenia podgladu obrazka w pliku. Zaktada sie,
ze z listy Image Previews (Podglady) w oknie Preferences (Preferencje) wybrana zostata
pozycja Ask When Saving (Pytaj przy zapisie) — czyli ze zostaniesz zapytany o zdanie,
jesli pojawi sie mozliwos¢ zapisania podgladu.

. Nacisnij Enter. Photoshop wyswietli okno dialogowe GIF Options (Opcje GIF),

w ktérym znajduja si¢ dwie opcje: Normal (Normal) 1 Interlaced (Interlaced). Jesli
chcesz, aby przegladarka wyswietlata obrazek z przeplotem — w kolejnych przejsciach,
podobnie jak w kompresji progresywnej JPEG, wybierz opcje Interlaced (Interlaced).
W przeciwnym przypadku wlacz opcj¢ Normal (Normal). Sugerujg, zebys nie
uzywal opcji przeplotu (Interlaced (Interlaced)), poniewaz powoduje ona problemy
z wyswietlaniem obrazkéw w niektorych przegladarkach.

. Nacisnij ponownie Enter. Photoshop zapisze plik GIF na dysku.

Jesli prébujesz zapisac¢ plik GIF bez wykonania indeksacji koloréw, Photoshop sam
wysSwietli na ekranie okno Indexed Color (Kolory indeksowane) , przed wySwietleniem
okna GIF Options (Opcje). Musisz tu zdefiniowa¢ parametry indeksowania koloréw,

tak jak to robisz w innych przypadkach. Jesli wiec zapomniate$ zmieni¢ palete koloréw
przed wybraniem polecenia Save As (Zapisz jako), nie musisz cofa¢ sie wstecz

i wybiera¢ polecenia Indexed Color (Kolory indeksowane). Program zadba o to, aby
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Ostrzezenie

wygenerowac palete indeksowanych kolorow. Zwrdé jednak uwage na to, ze na ekranie
wcigz pozostanie widoczny obrazek RGB — Photoshop nie wykonat konwersji otwartego
obrazka, a jedynie zmienit palete w kopii zapisanej na dysku.

Poniewaz w omoéwionym akapit wyzej przypadku zapisate$ na dysku jedynie kopie
oryginalnego obrazka RGB, na ekranie bedzie widoczny dalej obrazek z pierwotng
nazwa i rozszerzeniem pliku. Jesli wprowadzisz zmiany w tym obrazku, bedziesz musiat
ponownie zapisa¢ kopie w formacie GIF, by pozostata ona dalej aktualna.

Gdy otwierasz plik GIF zawierajacy informacj¢ o przezroczystosci, Photoshop wyswietli
przezroczyste obszary z wypelieniem szachownica. Nie musisz wigc pamigtac, ktory
kolor byt przezroczysty — na ekranie jest to wyraznie widoczne.

Optymalizowanie obrazkéw JPEG i GIF

Photoshop

Nie jestes pewny, jakich ustawien uzy¢ podczas zapisywania plikéw GIF i JPEG? Nie
byloby dobrze pordwnaé dziatanie réznych parametréw i wybraé najlepszy kompromis
pomiedzy wielkoscia pliku a jakoscig obrazka? Polecenie Save For Web (Zapisz dla
Weba), wprowadzone w Photoshopie 5.5, umozliwia takie wiasnie eksperymenty i wiele
innych. Pozwala ono przeprowadzi¢ indeksacj¢ kolorow, definiowanie obszaréw prze-
zroczystosci 1 rownoczesny zapis w formatach JPEG i1 GIF. Nie musisz wigc tak na-
prawde uzywac polecen Indexed Color (Kolory indeksowane) i Color Table (Tabela
kolorow), jesli przygotowujesz obrazki sieciowe — narzedzie Save For Web (Zapisz dla
Weba) dziala najlepiej, jesli zaczniesz od petnokolorowego obrazka RGB.

Polecenie Save For Web (Zapisz dla Weba) pozwala tez zapisywaé obrazki pocigte na
segmenty narzedziem Slice (Ciecie) — nowym narzgdziem, ktére dawniej dostgpne byto
w programie ImageReady, a teraz udostgpniono je takze bezposrednio w Photoshopie.
Gdy zapisujesz obrazek z liniami cigcia, kazdy segment zostanie umieszczony w osob-
nym pliku, a Photoshop wygeneruje kod HTML, potrzebny do wtasciwego odtworzenia
catosci w oknie przegladarki.

Okno Save For Web (Zapisz dla Weba) z poczatku moze wyglada¢ na skomplikowane
i przytlaczajace, jednak w rzeczywistosci nie dzieje si¢ tu duzo wiecej niz podczas zapisy-
wania plikéw JPEG i GIF innymi poleceniami z menu File (Plik). W zamieszczonych
nizej punktach opisuje proces zapisywania obrazkéw narzedziem Save For Web (Zapisz
dla Weba).

Cwiczenie — optymalizacja obrazka sieciowego

1. Wybierz polecenie File|Save for Web (Plik| Zapisz dla Weba) lub nacisnij Ctri+Shift+
Alt+S. W obu przypadkach Photoshop wyswietli duze okno dialogowe, pokazane na
rysunku 19.10.

2. Kliknij zakladke wyswietlajacq obrazek w odpowiadajqcej ci formie. Masz do wyboru
cztery mozliwosci: Original (Oryginalny) pokazuje obrazek w pierwotnej postaci —
czyli nic interesujacego. W panelu Optimized (Zoptymalizowany) mozesz obejrzec
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Rysunek 19.10.
Kliknij zaktadke 4-Up
w gorze okna Save
For Web (Zapisz dla
Weba), aby porownac
pierwotny obrazek
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obrazek w takiej postaci, w jakiej bedzie si¢ prezentowat przy biezacych ustawieniach
optymalizacji. Aby pordwnacé ze soba efekty roznych ustawien kompresji — w czym
tkwi prawdziwa potega narzedzia Save For Web (Zapisz dla Weba) — kliknij zaktadke

2-Up lub 4-Up, ktéra znajduje si¢ w lewym gérnym rogu okna.

Gdy przejdziesz do panelu 2-Up, Photoshop wyswietli obok siebie oryginalny obrazek
oraz jego wersje po kompresji. W widoku 4-Up ujrzysz oryginat i trzy wersje

z r6znymi ustawieniami kompresji, ktore Photoshop przygotuje, demonstrujac
mozliwosci zmniejszania pliku. Program dobiera parametry kompresji zgodnie

z tym, co zdefiniowale§ w pierwszym, glownym oknie kompresji.

Jesli obrazek zostat podzielony na segmenty (slices), mozesz zmienia¢ ustawienia
Photoshop kompresji w stosunku do poszczegdlnych segmentdéw po wiaczeniu ikony przedsta-
wionej na rysunku 19.10.

4 By doktadniej obejrze¢ podglad obrazka w oknie Save For Web (Zapisz dla Weba), uzyj
"*% ikony z dtonig (do przesuwania widoku) oraz ikony z lupg (do powiekszania i pomniejszania
ﬂ"!‘; widoku). Oprécz tego mozesz pomniejszaé lub powiekszaé widok, korzystajgc z rozwijanej
4 listy w lewym dolnym rogu okna.

3. Uaktywnij jedno z okienek z podgladem obrazka i zdefiniuj dokladne parametry
optymalizacji, ktore chcesz zastosowac w danej sytuacji. Ustawienia te, wyswietlane
po prawe;j stronie okna Save For Web (Zapisz dla Weba), zmieniaja si¢ w zaleznosci
od formatu, jaki wybierzesz. Wigkszos¢ z opcji nie rozni si¢ niczym od tego, co
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Photoshop

mozesz znalez¢ w oknach zapisu obrazkéw JPEG i GIF — opisatem je w dwdch
nastepnych podrozdziatach. Po zmianie parametrow kompresji Photoshop wygeneruje
nowy podglad obrazka z biezacymi ustawieniami. By porownac rezultat z innymi
mozliwo$ciami ustawien, uaktywnij inne okienko podgladu i tam wprowadz nowe
parametry. Mozesz eksperymentowac tak dtugo, az nie znajdziesz rezultatu, ktory
najbardziej ci odpowiada.

W rozwijanej listy Settings (Ustawienia) mozesz tez wybraé jeden z predefiniowanych
zestawOw parametrow kompresji. Photoshop udostepnia szeroka game réznych
ustawien przygotowanych do okreslonych celow, a oprécz tego pozwala ci
zapisywac¢ wlasne ustawienia. W jednym z nastgpnych podrozdzialéw napisze
wigcej na ten temat.

Jezeli podzielites obrazek na segmenty narzedziem Slice (Ciecie), mozesz kazdy

z segmentow skompresowac w inny sposob. Musi w tym celu by¢ wiaczony podglad
linii cigcia oraz ikona edycji segmentow, opisane na rysunku 19.10. Nastgpnie zaznacz
kliknigciem jeden z segmentdw, co umozliwi ci zdefiniowanie dla niego parametrow
kompresji niezaleznie od pozostatych segmentow. Przytrzymujac klawisz Shift,
mozesz zaznacza¢ wigcej niz jeden segment na raz. O dzieleniu obrazkéw na segmenty
mozesz przeczyta¢ w dalszej czesci tego rozdziatu, w podrozdziale Segmentacja
obrazkow.

. Jesli obrazek zostal podzielony na segmenty, kliknij przycisk Output Settings,

wyswietlajqc na ekranie okno Output Settings (Ustawienia wyjsciowe). Mozesz tu
okresli¢, w jaki sposob ma zosta¢ wygenerowany kod HTML, jakie nazwy zostana
automatycznie przypisane plikom z segmentami obrazka, wybra¢ katalog docelowy
oraz kilka innych wtasciwosci dokumentu. Ustawienia te opisalem dalej,

w podrozdziale Okno Output Settings.

Po ustaleniu parametréw optymalizacji mozesz obejrze¢ obrazek w oknie przegladarki
internetowej i sprawdzi¢ jego wyglad, zanim zdecydujesz sie na zapisanie dokumentu
na dysku. Z rozwijanego menu w prawym dolnym rogu ekranu wybierz jedng

z przegladarek zainstalowanych w twoim systemie (jesli nie jest ona widoczna

w tym menu, wybierz pozycje Other (Inna) i odszukaj na dysku te przegladarke).

. Sposréd wyswietlanych na ekranie okien z podgladem obrazka wybierz to, ktore

zawiera najlepszy rezultat. Nastepnie kliknij przycisk OK lub nacisnij klawisz Enter.
Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe pokazane na rysunku 19.11, bedace odmiang
okna Save As (Zapisz jako). Zamiast jednak wybieraé format pliku — co juz zostato
zrobione — musisz tu okresli¢, czy Photoshop ma wygenerowac tylko pliki obrazkéw
(Images Only (Tylko obrazki)), czy plik z kodem HTML (HTML Only (Tylko HTML)),
czy obydwa typy plikow (HTML and Images (HTML i obrazki)). Stuzy do tego lista
Save as type (Zapisz jako typ). W przypadku obrazka podzielonego na segmenty mozesz
wybraé, czy zapisa¢ tylko zaznaczone (Selected Slices (Zaznaczone odciecia)), czy
wszystkie segmenty (4! Slices (Wszystko odciecia)) — tego wyboru dokonujesz na
rozwijanej liScie w samym dole okna. Na koniec nalezy wybraé nazwe pliku oraz
katalog, w ktdérym chcesz go zapisac.

6. Kliknij przycisk Save (Zapisz) lub nacisnij Enter.
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Rysunek 19.11. Save Dptimized As HE

Po zoptymalizowaniu ] - e
obrazﬁaymoz'esz Savein: | 3 Deke's Page | o i

zapisac sam plik l—' images
graficzny, plik wraz <

Z kodem HTML

lub sam kod HTML

File name: [mainnav. html Save I
Save s lype: [HTML and Images (“him) = Cancel

Dutput Settings... |

[0 Slices |

Teraz, gdy posiadasz juz pewne rozeznanie co do narzedzi dostgpnych w oknie Save
For Web (Zapisz dla Weba), w nastepnych podrozdziatach mozesz przeczytaé bardziej
szczegdtowe objasnienia temat tych narzedzi oraz wielu innych opcji dostgpnych w oknie
Save For Web (Zapisz dla Weba) — w tym takze menu podgladu (Preview (Podglad))
i optymalizacji (Optimize (Optymalizuy)), wyrdznionych na rysunku 19.10.

Optymalizacja plikéw GIF

Gdy z listy formatow plikow wybierzesz pozycj¢ GIF (zobacz rysunek 19.12), uzyskasz
dostep do wszystkich opcji pokazanych na ponizszym rysunku. Wigkszo$¢ z nich po-
wtarza si¢ w oknach Indexed Color (Kolory indeksowane) oraz GIF Options (Opcje
GIF), wigc nie bede nudzit cig, opisujac je po raz kolejny. Niektore z nich nie posiadaja
nazwy wyswietlanej w oknie dialogowym, wigc na rysunku 19.12 poopisywatem je tak,
abys$ mogt tatwo je rozroznia¢. Zwro¢ uwage na to, ze w oknie Save For Web (Zapisz
dla Weba) parametr okreslajacy stopien ditheringu (Dither) odpowiada parametrowi
Amount (Wartos¢) z okna Indexed Color (Kolory indeksowane), podczas gdy rozwijana
lista po jego lewej stronie odpowiada liscie Dither (Dithering) z okna Indexed Color
(Kolory indeksowane).

Ponizsza lista objasnia opcje i parametry wystepujace tylko w oknie Save For Web (Zapisz
dla Weba):

¢ Stratna kompresja (Lossy). Z technicznego punktu widzenia algorytm GIF
przeprowadza ,,bezstratng” kompresje, czyli nie powoduje utraty danych podczas
zapisywania pliku. Zwigkszajac jednak warto$¢ parametru Lossy (Stratna
kompresja), mozesz spowodowac takie zmiany w strukturze obrazka, by byt on
kompresowany lepiej, przy jednoczesnej utracie jakosci. Z moich doswiadczen
wynika, ze warto$ci w okolicach 30 pozwalaja czgsto na znaczaca redukcje
wielkosci pliku, nie powodujac przy tym zbyt wielkiego pogorszenia jakosci



Rozdziat 19. 4 Grafika sieciowa

851

Rysunek 19.12. Algorytm ditheringu
Wiekszosc Format
parametrow
optymalizacji Paleta
obrazkow GIF ma
swoje odpowiedniki Sethings: | (Unnamed -] ®
w oknach Indexed [r ) eessxifo 2 1[4T—  Ikona kanatu maski
Color (KOlO’:y ICus o jH COM'EZSG j
indeksowane) i GIF ) NIRjEngys
Options (Opcje GIF), [piffusion  ~4—Dbither:fos * A Stopieri ditheringu
sa jednak ustawienia matte =]
wystepujgce tylko DL .
i wytacznie w oknie L Menu
Save For Web fcoter Tabia ~\msge Sie Ca tablicy kolorow
(Zapisz dla Weba)
m
256 oolors KT Usunigcie koloru
Najblizszy kolor Nowy kolor
Blokowanie koloru

obrazka. Wigksze wartosci rzadko daja rezultat mozliwy do zaakceptowania. Operujac
parametrem Lossy (Stratna kompresja), nalezy uwaznie obserwowac okno podgladu
obrazka i na tej podstawie zwigkszac lub zmniejszac jego wartos¢.

¢ Dopasowanie do palety bezpiecznej dla przegladarki (Web Snap (Web)). To pomystowe
rozwiazanie zamienia pewna (okreslona procentowo) liczbg kolorow z palety kolorami
bezpiecznymi wzgledem przegladarki (jest ich 216). Stanowi to dobry sposéb na
zabezpieczenie si¢ z dwoch stron — po pierwsze mozesz zablokowaé mozliwosé

zmiany koloréw kompatybilnych z 8-bitowymi wyswietlaczami, z drugiej za$ strony
mozesz wykorzysta¢ pewna liczbg koloréw, wygladajacych najlepiej na ekranie
z 24-bitowa glebia kolordow.

Tablica kolorow (Color Table (Tabela kolorow)). Po kliknigciu tej zaktadki wyswietlane
sa wszystkie kolory obrazka. W dole widoczne sa cztery ikony, ktére opisatem na
rysunku 19.12. Pierwsza umozliwia zmian¢ wybranego koloru na jego najblizszy
odpowiednik z palety bezpiecznej dla przegladarki. Druga ikona blokuje mozliwosé
zmiany wybranego koloru. Trzecia ikona dodaje do palety kolor wybrany z obrazka
za pomocg pipety. Jak z niej korzysta¢? Kliknij okno z pogladem pierwotnego obrazka
(domyslnie po lewej u gory) i po wlaczeniu ikony z pipeta kliknij piksel z kolorem,
ktoéry cheesz dodac do palety. Nastgpnie uaktywnij okno z pogladem obrazka po
kompresji i uzyj trzeciej ikony w dole panelu Color Table (Tabela kolorow).
Ostatnia ikona w tym panelu — Delete Color (Usun kolor) — powoduje usunigcie
danego koloru z palety.
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4 Dwukrotne kliknigcie prébki jakiegos$ koloru wyswietli na ekranie nowe i ulepszone
"'Q, okno Color Picker (Probnik kolorow), ktére zawiera trzy nowosci istotne z punktu
“&;;._ widzenia grafiki sieciowej — wyr6znione na rysunku 19.13. Jesli wtaczysz opcje Only

4 Web Colors (Tylko kolory Web), bedziesz miat mozliwos¢ wybierania koloréw tylko
z 216 koloréw w palecie bezpiecznej dla przegladarki. Gdy opcja ta jest wytaczona,
ikona z szeScianem ostrzeze cie, jesli wybierzesz kolor spoza bezpiecznej palety.
Klikniecie probki koloru pod ikong z szeScianem spowoduje zamiane biezacego koloru
na jego najblizszy odpowiednik bezpieczny dla przegladarki. Jezeli zas jeste$ mitoSnikiem
zapisu szesnastkowego, mozesz zdefiniowac uzywajac tego wtasnie kodu, w polu #,
w dolnej czesci okna.

Rysunek 19.13. Najblizszy kolor z bezpiecznej palety
W oknie Color Picker Ostrzezenie o niezgodnosci
(Prébnik kolorow) z bezpiecng palety

znajduja sie trzy
funkcje przeznaczone
dla projektantow
grafiki sieciowej

Color Picker
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Zapis koloru w kodzie szesnastkowym

I~ Only Web Colors

¢ Menu tablicy koloréw. Gdy wyswietlana jest tablica koloréw (Color Table (Tabela
kolorow)), masz mozliwos¢ zmiany wybranych kolorow, sortowania ich oraz
zapisywania i fadowania gotowych palet z dysku. Stuzy do tego rozwijane menu
ponad panelem Color Table (Tabela kolorow).

& Wymiary obrazka (Image Size). Jezeli obrazek jest fizycznie zbyt duzy, aby dopasowaé
go wymiarow strony internetowej, mozesz pomniejszy¢ go po kliknigciu zaktadki
Image Size (Rozmiar). Dostgpne sa tu takie parametry jak szeroko$¢ (Width),
wysoko$¢ (Height) oraz procentowa skala wymiardw obrazka (Percent (Procent)).
Parametry te dziataja identycznie jak ich odpowiedniki z okna Image Size (Wielkos¢
obrazka) opisanego w rozdziale 3.

photoshop ¢ Tkona kanalu maski. Gdy indeksujesz obrazek poleceniem Image| Mode|Indexed
Color (Obrazek|Tryb|Kolory indeksowane), mozesz nakaza¢ Photoshopowi
faworyzowanie pewnych obszaréw obrazka przy doborze palety — wystarczy
wczesniej zaznaczy¢ odpowiednie fragmenty. W oknie Save For Web (Zapisz
dla Weba) rowniez mozesz okresli¢ pewne fragmenty obrazka jako wazniejsze,
co odbije si¢ na dziataniu ustawien z pdl Lossy (Stratna kompresja), Palette (Paleta)
i Dither (Dithering). W takim przypadku musisz jednak przed wybraniem polecenia
Save For Web (Zapisz dla Weba) zdefiniowac te fragmenty jako kanaty masek.
Potem w oknie Save For Web (Zapisz dla Weba) mozesz po kliknigciu omawianej
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Rysunek 19.14. Modify Color Reduction
Wybierz odpowiedni e
kanat z listy Channel

(Kanat), aby
poinformowac
program, ktora czes¢ None
obrazka ma ¥ Preview
faworyzowac przy ‘_

dobieraniu nowej [Alpha 2 |

ikony wybra¢ kanal danej maski i wptynaé tym samym na ustawienia optymalizacji
obrazka. Gdy klikniesz te ikong, Photoshop wyswietli okno dialogowe Modify Color
Reduction (Zmien redukcje koloréw), pokazane na rysunku 19.14.

Channel: [alpha 1 -] ﬂ Cancel

palety kolorow

Uwaga

Po wybraniu kanatu pojawia si¢ podglad jego zawartosci w bocznej czesci okna dialo-
gowego. Zaktadajac, ze wlaczytes opcje Preview (Podglad), na obrazku na biezaco beda
uaktualniane efekty wprowadzanych ustawien. Jesli rezultat odpowiada twoim oczeki-
waniom, nacisnij przycisk OK Iub klawisz Enter. W przeciwnym przypadku wybierz
pozycje None (Brak) z listy Channel (Kanaf), by nie uwzglednia¢ zadnego specyficznego
kanatu podczas doboru palety.

Omowiona wyzej technika doboru palety jest wtasciwie tym samym, co zaznaczenie
pewnego fragmentu obrazka przed wybraniem polecenia Indexed Color (Kolory indeksowane).
Tablica koloréw generowana jest w taki sposéb, ze kolory wewnatrz obszaru zaznaczenia
(odpowiadajgce biatym pikselom maski) traktowane sg jako priorytetowe. Parametry
Lossy (Stratna kompresja) i Dither (Dithering) dziatajg jednak nieco inaczej. Gdy wybierzesz
kanat, mozesz ustali¢ wartosci parametréw Minimum i Maximum (Maksimum), wptywajacych
na stopien kompres;ji obrazka. Photoshop faworyzuje obszary, w ktérych maska posiada
biate piksele, stosujgc ustawienia zapewniajace najlepsza jakos¢ — odpowiednik parametru
Minimum. Tam, gdzie maska jest czarna, Photoshop zastosuje najsilniejszg kompresje
tych obszaréw obrazka, a jednoczesnie da najstabszg jakos¢ — zgodnie z ustawieniem
Maximum (Maksimum). W obszarach maski o r6znych poziomach szarosci Photoshop
zastosuje rézne stopnie kompres;ji, dobierajac wartosci z zakresu pomiedzy Minimum
a Maximum (Maksimum).

Optymalizacja plikéw JPEG

Jak mozesz zauwazy¢ na rysunku 19.15, wigkszos¢ ustawien kompresji JPEG z okna
Save For Web (Zapisz dla Weba) powtarza si¢ rdwniez w oknie JPEG Options (Opcje
JPEG), omawianym wcze$niej w tym rozdziale. Ponizej opisuj¢ nowosci, wystgpujace
tylko w oknie Save For Web (Zapisz dla Weba).

¢ Profil ICC (ICC Profile). Ta opcja powoduje osadzenie profilu ICC w pliku z obrazkiem

JPEG. Profil koloru zajmuje dodatkowe 3 kilobajty w pliku, co oznacza dodatkowa
sekundg przy przesytaniu tego pliku taczem o predkosci 28,8 kilobajta na sekunde
(Kbps). W chwili gdy piszg ten rozdziat, tylko kilka przegladarek potrafi odczytywac
profile koloréow bez specjalnych pluginéw, wigc dodatkowe 3 kilobajty w obrazku
praktycznie ida na marne. Wytacz te opcje. Jak mogles zauwazy¢ wczesniej,

w oknie dialogowym Save As (Zapisz jako) takze jest mozliwos¢ osadzenia profilu
w pliku JPEG. Niewazne jednak, gdzie znajdziesz t¢ opcj¢ — wytacz ja.
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Rysunek 19.15. Jakos¢ obrazka po kompresji

W oknie dialogowym

Save For Web | = |

(Zapisz dla Weba)
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¢ Zoptymalizowany (Optimized). Ta opcja przeprowadza dodatkowa optymalizacja
w algorytmie JPEG. Ma ona maly — a czgsto zaden — wptyw na rozmiar pliku,
wigc proponuj¢ ja wylaczaé. Jest mato prawdopodobne, ze spowoduje ona problemy
z wyswietlaniem obrazka w przegladarce, jednak moze ona sprawia¢ ktopoty
w innych programach graficznych niz Photoshop.

¢ Jakos¢ (Quality). Na dwoch rozwijanych listach masz mozliwos¢ okreslania jakosci
obrazka po kompresji. O ile jednak w oknie JPEG Options (Opcje JPEG) parametr
Quality (Jakos¢) dobierany byt z zakresu od 0 do 12, tutaj jego warto$¢ moze zmieniaé
si¢ od 0 do 100. Juz prawie slyszg, jak Nigel wota: ,,Bo 100 to wigcej!”.

Jesli obrazek zawiera kanat maski, mozesz selektywnie zastosowaé rézne ustawienia
Photoshop kompresji po kliknigciu ikony, ktora znajduje si¢ na prawo od listy Quality (Jakos¢).
Pojawi si¢ wtedy okno dialogowe pokazane na rysunku 19.16, w ktérym nalezy wybrac
odpowiedni kanat maski (jesli jest ich wigcej) z listy Channel (Kanaf). Nastepnie
definiujesz minimalny i maksymalny stopien kompresji (Minimum i Maximum
(Maksimum)), wprowadzajac odpowiednie wartosci w polach numerycznych lub
przeciagajac mysza suwaki ponad tymi polami. Tam, gdzie maska posiada biate
obszary, Photoshop zastosuje maksymalng jako$¢ (Maximum (Maksimum))
i najstabiej skompresuje te fragmenty obrazka. Czarne obszary maski odpowiadaja
parametrowi Minimum, czyli najstabszej jakoS$ci, a jednoczesnie najsilniejszej
kompresji. Obszarom maski z réznymi poziomami szarosci przypisane zostang
rozne posrednie stopnie kompres;ji.

Rysunek 19.16. Modify Quality Setting
Wybierz kanat maski,
by zdefiniowac rozne

stopnie kompres;ji Chanmel: [Alpha 1 - O GMT
poszczegolnych ﬂ Canicel

obszaréw obrazka i - ]

CQuality

¥ Breview

&

TMinimurnm: ED Maxirnumm: 53‘3

& Rozmycie (Blur). Ten parametr jest do$¢ niebezpieczny. Z zatozenia algorytm JPEG
Ostrzezenie  lepiej kompresuje obrazki z migkkimi przejsciami kolorow niz z ostrymi krawedziami,
wigc rozmyte obrazki sa kompresowane wydajniej niz ostre. Rozmywajac obrazek,
mozesz zatem zmniejszy¢ rozmiar pliku bez koniecznosci zmniejszania parametru



Rozdziat 19. 4 Grafika sieciowa

855

Quality (Jakos¢). Niszczysz przy tym jednak wiele szczegolow obrazka. Mozesz mi
wierzy¢, lepiej zastosowac silniejsza kompresje niz rozmywac obrazek. Pozostaw
wiec parametr Blur (Rozmycie) na wartosci 0.

& Wymiary obrazka (Image Size). Po kliknigciu zaktadki Image Size (Wielkos¢ obrazka)
mozesz zmieni¢ wymiary obrazka, podobnie jak w przypadku obrazkéw GIF.

Menu optymalizacji (Optimize)

Menu Optimize (Optymalizacja), pokazane w gorze rysunku 19.17, udostgpnia kilka

dodatkowych mozliwosci:

& Zapisz ustawienia (Save Settings). Polecenie to zapisuje na dysku biezace ustawienia
kompresji. Mozesz pozniej wykorzystac je ponownie wybierajac odpowiednia
nazwe z rozwijanej listy Settings (Ustawienia).

¢ Usun ustawienia (Delete Settings). Polecenie usuwajace biezacy zestaw parametrow

Rysunek 19.17.
Rozwijajac menu
Optimize (Optymalizacja)
i wybierajac polecenie
Optimize to File Size
(Optymalizuj na rozmiar
pliku), mozesz
automatycznie osiagnac
najlepsze parametry
kompresji przy zadanej
wielkosci pliku

kompresji.
| oK ]
Cancel |
QU S | Menu optymalizacii
Settings: |GI’ 128 No Dither v| |
IG'F j Lossy:o v Save Settings...‘
|5e|ectm. j Colors: Eh =l Delete Settings
YOI BN IO || Opimize to File Size...
r matte: 3 Repopulate Views
I interlaced  Web Snap: [0% ] |

¢ Optymalizuj na rozmiar pliku (Optimize to File Size). To polecenie jest najcenniejsza
pozycja z menu Optimize (Optymalizacja). Po jego wybraniu Photoshop wyswietla
okno, w ktorym mozesz okresli¢, czy chcesz uzy¢ aktualnie wybranego formatu
pliku (Current Settings (Aktualne ustawienia)), czy tez program ma sam wybrac

najlepszy format (Auto Select GIF/JPEG (Zaznaczanie automatycznie GIF/JPEG)).
Jezeli obrazek podzielony zostat na segmenty narzedziem Slice (Cigcie), mozesz tu
nakaza¢ optymalizacj¢ tylko wybranego segmentu (Current Slice (Aktualne odciecie)).
Gdy chcesz zoptymalizowaé wszystkie segmenty do plikéw o takiej samej wielkosci,
wlacz opcje Each Slice (Kazde odcigcie). Jesli natomiast chcesz, aby wszystkie
segmenty w sumie zajety na dysku okreslong przestrzen, wiacz opcje Total of All
Slices (Suma wszystkich odcie¢).

Odswiez widoki (Repopulate Views). Jak wspominatem w pierwszym podrozdziale
na temat okna Save For Web (Zapisz dla Weba), w panelu 4-Up (4 na ekranie)
wyswietlane sa trzy warianty ustawien kompresji. W kazdym kolejnym okienku
mozesz zobaczyé, jak odbija si¢ na obrazku coraz silniejsza kompresja i zmniejszanie
wielkosci pliku.
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Jezeli wprowadzisz zmiany w jednym zestawie parametréw optymalizacji, mozesz
wybra¢ polecenie Repopulate Views (Odswiez widoki), a program automatycznie
dobierze ustawienia sasiednich okienek w taki sposob, by przedstawiaty one wyniki
jeszcze silniejszej kompresji. Jezeli na przyktad w trzech kolejnych okienkach
wyswietlane sa obrazki GIF w 256, 64 i 32 kolorach, a ty w okienku z 256-kolorowym
obrazkiem zmniejszysz liczbg¢ kolorow do 64, Photoshop umiesci w dwoch kolejnych
okienkach obrazek z liczba koloréw nie wieksza niz 64.

Menu podgladu (Preview)

W gornej czesci okna Save For Web (Zapisz dla Weba) znajduje si¢ jeszcze jedno menu,
sterujace wyswietlaniem podgladu obrazkéw. Menu to, rozwijane po kliknigciu ikony
ze strzatka w gorze okna, pokazane jest na rysunku 19.18.

Rysunek 19.18. Save For Web
i (Optimized aup
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mozesz zmienic

Browser Dither
v Uncompensated Color

(Podglad) sposob Standard Wirdows Colo
wyswietlania Standard Macintosh Color

Use Document Color Profile
14.4 Kbps Download Rate

biezacego okienka []
Z podgladem =

56.6 Kbps Download Rate ™
1 -

= T

W Transparency  Matte: -

L,

Original: “Bible Gold cover.gif" GIF 0% dither
240K 24.15K Custom paletts || [~ Interlaced  ‘reb Snap: [0% 3
9 sec @ 288Kbps 128 colors

GIF 100% dither

20.14K Custom palette | 25.27K Custom palette
8 sec @ 28.8Kbps &4 colors 10 sec @ 28 8Kbps 128 colors 128coors |6 | B || B | @
floos ][R — 6 — B — aphai — Hex: - Index:  — [E]] y

Polecenia w tym menu podzielone sa na trzy grupy:

¢ Dithering przegladarki (Browser Dither). Po wybraniu tej opcji zobaczysz, jak
obrazek bedzie wygladat na 8-bitowym monitorze. Jest to bardzo uzyteczne przy
podejmowaniu decyzji, czy trzeba stosowaé paletg bezpieczna dla przegladarki,
oraz przy doborze warto$ci parametru Web Snap (Web).

¢ Kompensacja koloru (Color Compensation). Te same kolory wyswietlane na r6znych
monitorach moga wyglada¢ zupelnie inaczej — na przyklad spore réznice wystepuja
pomiedzy obrazkami na monitorach komputeréw PC i Macintosh. Nie mozna
przewidzie¢ wszystkich mozliwych rozbieznosci, poniewaz jest ich nieskonczenie
wiele. W menu Preview (Podglqd) istnieja jednak cztery polecenia pozwalajace
przeanalizowaé przynajmniej niektore sytuacje. Domyslnie wybrany jest brak
kompensacji (Uncompensated Color (Kolor nieskompensowany)), wigc Photoshop
nie stara si¢ przewidywaé wygladu obrazka na innym monitorze. Po wybraniu
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polecenia Standard Windows Color (Standardowy kolor Windows) lub Standard
Macintosh Color (Standardowy kolor Macintosh) mozesz zobaczy¢, jak kolory
zmieniaja si¢ przy przenoszeniu z jednej platformy na inna. Oprocz tego masz tu do
dyspozycji polecenie Use Document Color Profile (Uzyj profilu koloru dokumentu),
ktore wyswietla obrazek zgodnie z ustawieniami profildw koloru w twojej wersji
Photoshopa (w rozdziale 16. mozesz przeczytaé¢ wigcej na temat ustawiania profilu
koloréw).

Szybkos¢ pobierania (Download Rate). Ostatnie trzy pozycje pozwalaja na ustalenie

predkosci modemu, na podstawie ktorej Photoshop oblicza $redni czas tadowania,
wyswietlany ponizej kazdego okienka z podgladem. Inaczej niz zwykle, wptywaja

one na wszystkie okienka podgladu, a nie tylko na zaznaczone.

Okno Output Settings (Ustawienia wyj$ciowe)

Pheteshop

Oprocz gtéwnych ustawien w oknie Save For Web (Zapisz dla Weba), mozesz zmodyfiko-

wac szereg innych opcji po kliknigciu przycisku Output Settings (Ustawienia wyjsciowe),
polozonego po prawej stronie okna, pod przyciskiem Cancel (Anuluj). Okno Output
Settings (Ustawienia wyjsciowe) pokazane jest na rysunku 19.19.

Rysunek 19.19.

Gdy w oknie Save For
Web (Zapisz dla Settings: |CUSTDITI j $
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w Internecie Filename Compatibility
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¥ Put Images in Folder: images

[T Include Copyright

Output Settings

Obrazek podzielony na segmenty (slices) moze automatycznie zostaé zapisany w kilku
plikach, a Photoshop wygeneruje kod HTML, ktéry posktada jak nalezy wszystkie segmenty
w przegladarce internetowej. Oprocz tego moze zosta¢ wygenerowany kod odpowiadajacy
tekstowi 1 odsytaczom, ktore sa powiazane z poszczegdlnymi segmentami. Jesli nie do
konca wiesz, o czym teraz mowig, przejdz kilka stron do przodu i przeczytaj podrozdziat
Segmentacja obrazkow, gdzie objasniam doktadniej dziatanie narzedzia Slice. Potem
wro¢ na te strong i przeczytaj, co pisze tu o zapisywaniu segmentowanych obrazkow.



858

Cze$é V 4 Kolory

W oknie Output Settings (Ustawienia wyjsciowe) masz mozliwos¢ zdefiniowania wielu
opcji automatycznego generowania kodu HTML. Okno to zawiera cztery panele, po-
miedzy ktdrymi poruszasz si¢ uzywajac przyciskow Prev (Poprzedni) i Next (Nastepny)
z prawej strony okna lub rozwijanej listy (drugiej od gory) po lewej stronie okna. Oto
krotki opis kazdego z panelow:

¢ Kod HTML (HTML). Jesli znasz si¢ na kodzie HTML, mozesz tu okresli¢ niektdre
parametry generowanego przez Photoshopa dokumentu. W przeciwnym przypadku
najlepiej pozwol Photoshopowi przejaé pateczke i nie zmieniaj domyslnych ustawien.

¢ Tlo (Background). Tutaj mozesz wybrac obrazek lub kolor wys$wietlany jako tto
strony HTML. Jesli chcesz w tle uzy¢ jakiegos$ obrazka z dysku, kliknij przycisk
Choose (Wybierz) 1 odszukaj odpowiedni plik. Photoshop automatycznie stworzy
powtarzalne tlo z zatadowanego obrazka. W celu wybrania koloru tta rozwin listg
Color (Kolor) i wybierz z niej jedno z predefiniowanych ustawien lub pozycje Custom
(Inny), aby méc zdefiniowac kolor tta w oknie Color Picker (Probnik koloréw).

Mozesz réwnoczesnie zdefiniowac i kolor tta, i obrazek tta. Kolor wySwietlany bedzie
przez przegladarke tak dtugo, dopdki nie zataduje sie obrazek tta.

& Zapisywanie plikow (Saving Files). W tym panelu, pokazanym na rysunku 19.19,
znajduje si¢ kilka waznych opcji.

¢ Pozostaw wlaczone wszystkie opcje w polu Filename Compatibility (Zgodnosé
nazwy pliku). Dzigki temu Photoshop bedzie nadawat poszczegdlnym plikom
nazwy prawidlowe zardwno w przypadku systemu Windows, jak i systemow
Mac OS oraz UNIX.

¢ Photoshop automatycznie nadaje nazwy wszystkim plikom zwiazanym z tworzona
przez ciebie strong HTML. Jesli jednak chcesz zmieni¢ stosowany przez program
format nazewnictwa, mozesz skorzystac¢ z 9 rozwijanych list w polu File Naming
(Nazywanie pliku) i wybrag, jakie informacje maja zosta¢ uwzglednione
w nazwach plikéw.

¢ Wigkszo$¢ ludzi woli umieszczaé wszystkie obrazki zwigzane z dang strong
internetowa w osobnym podkatalogu. Jesli zaliczasz si¢ do tej wigkszosci, wiacz
opcj¢ Put Images in Folder (Umies¢ obrazki w folderze) i wprowadz w polu
tekstowym obok niej nazwe podkatalogu. Gléwny katalog strony HTML
wybierasz podczas zapisywania obrazkdéw na dysku, o czym pisatem chwilg
wczesniej w podrozdziale Optymalizowanie obrazkow JPEG i GIF.

¢ Wilacz opcje Copy Background Image When Saving (Kopiuj obrazek tla podczas
zapisywania), jesli cheesz zapisa¢ kopig obrazka wybranego jako tto (Background)
w katalogu z dokumentem HTML. Jesli wylaczysz t¢ opcje, kod HTML bedzie
odwotywat si¢ do pierwotnej lokalizacji tego pliku, co nie zawsze musi by¢ wygodne.
Aby tatwiej byto ci kopiowaé kompletna strong HTML z jednego katalogu do
drugiego, sugeruj¢ pozostawienie tej opcji wlaczonej za kazdym razem.

¢ W obrazkach GIF i PNG mozesz zapisa¢ informacje o prawach autorskich,
wpisang uprzednio w oknie File Info (Info o pliku) (polecenie File|File Info
(Plik|Info o pliku)). Waczona opcja Include Copyright (Dolgcz prawa autorskie)
powoduje dotaczenie tych informacji do pliku publikowanego w Internecie.
Dane te nie sg widoczne w przegladarce, ale mozna do nich dotrze¢ po $ciagnigciu
pliku z sieci i otwarciu okna File Info (Info o pliku).
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& Odciecia (Slices). Jesli w oknie Slice Options (Opcje odciecia) nie nadates segmentom
specyficznych nazw, Photoshop wykona za ciebie to zadanie automatycznie. Mozesz
tu wybra¢ format zapisu nazwy kazdego pliku z segmentem obrazka, podobnie jak
w panelu Saving Files (Zapisywanie plikéw).

Jesli obecnie czujesz si¢ troche przytloczony ogromem réznych opcji w oknie Save For
Web (Zapisz dla Weba), mozesz skorzysta¢ z domyslnego zestawu opcji, wybranego
z rozwijanej listy Settings (Ustawienia). Jezeli masz dostep do ustawien zapisanych przy-
gotowanych przez kogo$ dla konkretnego projektu, mozesz je zaladowaé uzywajac przy-
cisku Load (Wezytaj) z boku okna. Swoje wlasne ustawienia réwniez mozesz wykorzystaé
w przysztych pracach, po zapisaniu ich na dysku za pomoca przycisku Save (Zapisz).

Zapisywanie obrazkéw PNG

Ostrzezenie

W chwili, gdy pisze ten rozdzial, najnowszym formatem zapisu obrazkow sieciowych
jest PNG (Portable Network Graphics). Zaprojektowany przez zespdt niezaleznych
ekspertow z dziedziny grafiki, format PNG zostat opracowany jako nastgpca formatu
GIF. Obshuguje on obrazki z 24-bitowa i 48-bitowa glebia koloru, umozliwia stosowanie
masek z ptynnym stopniowaniem przezroczystosci i — co by¢ moze jest najwazniejsze —
nie zostat przez nikogo opatentowany. W roku 1995 firma Unisys, ktéra opracowata
format GIF, zaczg¢ta domagaé sie optat od projektantéw aplikacji sieciowych. Format
PNG natomiast jest wolny od wszelkich optat i z tego powodu zyskat sobie duza przy-
chylnos$¢ wielu programistow i grafikow na calym swiecie.

Pliki PNG zazwyczaj sa wigksze od swoich odpowiednikow zapisanych w formatach
JPEG i GIF, poniewaz nie stosuja one stratnej kompres;ji (tak jak w plikach JPEG) i za-
zwyczaj zawieraja wigcej kolorow niz obrazki GIF (wyjatkiem sa tu obrazki z poziomami
szaro$ci lub indeksowanymi kolorami, ktdrych pliki czgsto sa mniejsze niz po zapisaniu
w formacie GIF). Format PNG jest wiec najlepszy do malych obrazkéw — przyciskow
na stronach HTML badz miniatur innych obrazkéw — umozliwiajac lepsze odwzorowanie
drobnych szczegétow niz pliki JPEG.

Photoshop pozwala zapisywa¢ w formacie PNG obrazki RGB, w skali szarosci (grayscale)
oraz z kolorami indeksowanymi. Format PNG nie obstuguje warstw, jednak umozliwia
dotaczenie jednego kanatu z maska. Zaktadajac, ze przegladarka potrafi zinterpretowaé
dodatkowy kanal PNG, maska ta moze definiowa¢ przezroczysto$¢ obrazka na stronie.
Obrazki PNG moga nawet zawiera czgSciowo przezroczyste piksele (odpowiadajace
szarym pikselom maski), co stanowi znaczng przewage nad formatami GIF i JPEG. Gdy
zapisujesz obrazek PNG, Photoshop wyswietla mate okno dialogowe, w ktorym masz
wybraé, czy plik ma by¢ wyswietlany z przeplotem (Interlaced), czy zwyczajnie.

Zanim skwapliwie zajmiesz sie zapisywaniem obrazkéw w formacie PNG, weZ pod uwage,
ze przegladarki internetowe czesto nie obstuguja tego formatu. Jesli zamieScisz na swojej
stronie takie obrazki, niektérzy odwiedzajacy jg gosScie bedg musieli zainstalowaé

u siebie specjalne pluginy, takie jak PNG Live. Mam nadzieje, Ze za jaki$ czas to sie
zmieni. Przypuszczam, ze obstuga formatu PNG przez przegladarki internetowe stanie
sie powszechna w okolicach roku 2002. Do tego czasu jednak dodatkowe mozliwosci
formatu PNG sg bardziej interesujace niz praktyczne.
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Segmentacja obrazkéw

Jesli podchodzisz do tworzenia stron internetowych podobnie jak wigkszo$¢ projektan-
téw, ktorych znam, bedziesz uzywat Photoshopa do opracowania projektu graficznego
strony. Jest to znakomita technika — Photoshop pozwala pouktadaé wszystkie elementy
w taki sposdb, w jaki chcialby$ je widzie¢ na stronie HTML. Nastgpnie mozesz pociaé
strong-obrazek na mate fragmenty i z wygenerowanym przez program kodem HTML
kontynuowa¢ prace nad strona.

Rzu¢ okiem na projekt mojej osobistej witryny, ktory przedstawitem na rysunku 19.20.
Zawiera ona zestaw przyciskow i opisow, ktore rozdzielitem do osobnych plikéw GIF
dzigki narzedziu Slice (Ciecie) z Photoshopa. Linie cigcia widoczne sa na rysunku.

Rysunek 19.20. Narzedzie Slice Segment wyodrebniony przez uzytkownika
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Tak, to co przeczytate$ przed chwila, jest prawda — uzytem narzedzia Slice (Ciecie)
z Photoshopa. Nie musisz juz uzywaé¢ programu ImageReady w celu segmentowania
obrazkéw. Firma Adobe zamiescita narzedzie Slice (Ciecie) i zwiazane z nim funkcje
w Photoshopie 6. Programu ImageReady dalej mozesz uzywa¢ do tworzenia animacji
i interaktywnych przyciskow, jednak do prostego cigcia obrazka na segmenty wystar-
czy narzedzie Slice (Ciecie) w samym Photoshopie. Ponizej objasniam, jak korzysta¢
z tego narzedzia.
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Tworzenie linii ciecia

Photoshop

Aby podzieli¢ obrazek na segmenty, nacisnij klawisz K — zostanie wybrane narzedzie
Slice (Cigcie). Oprocz narzedzia Slice (Ciecie) w przyborniku Photoshopa dostgpne jest
tez narzedzie do edycji linii ciecia — Slice Select (Zaznaczanie odcigcia), widoczne na
rysunku 19.20. Narzedzie to tatwo odrozni¢ po matej strzatce w ikonie, uniwersalnym
symbolu narzgdzi do zaznaczania i edycji.

Poniewaz obrazki zawsze posiadaja ksztalt prostokata, wszystkie linie ciecia sa do sie-
bie prostopadle. Jezeli chcesz wyodrebnic jakis fragment obrazka do osobnego pliku,
rozciagnij prostokat nad tym obszarem. Trzymajac nacis$nigty klawisz Shift, spowodu-
jesz utworzenie kwadratowego segmentu. W kazdym segmencie obrazka wyswietlany
jest jego numer (w lewym gdérnym rogu segmentu), jak wida¢ na powyzszym rysunku.
Jezeli numery segmentow przeszkadzaja ci w pracy, wyltacz opcje Show Slice Numbers
(Pokaz numery odcie¢) na pasku Options (Opcje).

Oto kilka innych wskazowek dotyczacych segmentacji obrazkow:

¢ Podobnie jak w przypadku uzywania narzedzia zaznaczania prostokatnego (Rectangular

Marquee), takze przy segmentacji obrazka mozesz zdefiniowaé segmenty o doktadnie
okreslonych rozmiarach. Musisz w tym celu wybraé pozycj¢ Fixed Size (Okreslona
wielkos¢) z rozwijane;j listy Style (Styl) na pasku Options (Opcje), a nastgpnie wprowadzi¢
szerokos$¢ 1 wysoko$¢ segmentu w polach Width (Szerokosc) 1 Height (Wysokosc).
Oprdcz tego mozesz utworzy¢ segment o okreslonej proporcji szerokosci do wysokosci,
po wybraniu pozycji Constrained Aspect Ratio (Stale proporcje bokow). Tutaj takze
wystepuja pola Width (Szerokosc) 1 Height (Wysokos¢), z tym ze nie okres$laja one
doktadnych rozmiardw, a jedynie proporcje segmentu.

¢ Jesli cheesz utworzy¢ segment odpowiadajacy zaznaczonemu fragmentowi obrazka
(oczywiScie zaznaczenie musi by¢ prostokatne), zdefiniuj obszar zaznaczenia.
Nastepnie uaktywnij narzedzie Slice (Cigcie) i rozciagnij ramke segmentu, dopasowujac
ja do ramki zaznaczenia. Photoshop nie usuwa zaznaczenia po wlaczeniu narzedzia
Slice (Cigcie), chociaz robi to w przypadku innych narzedzi. Innym wygodnym
rozwigzaniem jest utworzenie linii pomocniczych (Guides) i dopasowanie linii
cigcia do nich.

¢ Aby utworzy¢ segment obejmujacy cata zawartos¢ danej warstwy, uaktywnij te
warstwe w palecie Layers (Warstwy) 1 wybierz polecenie Layer|New Layer Based
Slice (Warstwa|Nowa warstwa). Jesli pézniej zmienisz co§ w obrebie tej warstwy,
Photoshop dopasuje ustawienie linii cigcia do wprowadzonych przez ciebie zmian,
jesli zmieni si¢ powierzchnia zajmowana przez piksele warstwy.

Technika ta przydaje sie na przyktad w tworzeniu segmentéw zawierajacych efekty warstw
(Layer Effects), takie jak na przyktad cien (Drop Shadow). Gdy zmienisz wtasciwosci
efektu, nie musisz ktopotaé sie recznym przestawianiem linii ciecia i dopasowywaniem
ich do zmodyfikowanego efektu.

¢ Gdy tworzysz ramki segmentacji, Photoshop automatycznie dodaje na ich brzegach
1 naroznikach uchwyty pozwalajace na zmiang potozenia linii tnacych. Segmenty
zdefiniowane przez uzytkownika sa wyréznione posrod segmentéw automatycznie
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Photoshop

*

utworzonych przez program — krawedzie segmentow uzytkownika wyswietlane sa
linig ciagta, natomiast segmenty automatyczne wyswietlane sa za pomoca linii
kropkowanych. Kolor linii cigcia mozesz zmieniac z zastosowaniem rozwijanej listy
Line Color (Kolor linii) na pasku Options (Opcje). Tego samego koloru Photoshop
uzywa do wyswietlania numeracji segmentow.

Aby ukry¢ lub ponownie wyswietli¢ linie cigcia, nacisnij Ctrl+H. Skrét ten
powoduje ukrycie wszystkich elementéw pomocniczych z okna obrazka, w tym
takze krawedzi zaznaczenia — chyba Ze inne ustawienia wprowadzite§ w oknie
z dodatkowymi opcjami wyswietlania (Show Extras Options (Pokaz dodatkowe opcje)).
Jezeli checesz ukrywac i wyswietla¢ tylko linie cigcia, uzyj polecenia View|Show|Slices
(Widok|Pokaz|Odciecia). Mozesz tez uzy¢ polecenia View|Show|Show Extras Options
(Widok|Pokaz|Pokaz dodatkowe opcje), by okresli¢, ktdre z elementéw pomocniczych
Photoshop ma wyswietla¢ na ekranie przez caly czas.

Gdy zdefiniujesz zachodzace na siebie segmenty, linie cigcia ustawiane sa w kolejnosci
takiej, w jakiej tworzyles segmenty, to znaczy linie nowszego segmentu sg na wierzchu.
W danej chwili mozesz przesuwacé tylko linie gérnego segmentu, ale jesli cheesz,
mozesz zmieni¢ kolejno$é segmentow, o czym pisze w nastgpnym podrozdziale.

Kiedy juz wszystkie segmenty ustawione sa jak nalezy, wybierz polecenie View|Lock
Slices (Widok|Zablokuj odcigcia), by zablokowaé mozliwo$¢é nieumyslnego przestawienia
krawedzi. Wybierajac ponownie to polecenie, przywracasz mozliwos¢ edycji segmentow.

Edycja segmentéw

Photoshop

Chcesz przesunaé granicg segmentu? Wiacz narzedzie Slice Select (Zaznaczanie odciecia)
i zaznacz segment kliknigciem (trzymajac klawisz Shift, mozesz zaznaczy¢ kolejnymi
kliknigciami wigcej niz jeden segment). Nastepnie wykonaj jedna z operacji wymienionych
na liscie ponize;j.

Podczas gdy aktywne jest narzedzie Slice (Ciecie), mozesz przytrzymac klawisz Ctrl,
a kolejna operacja zostanie przeprowadzona przy uzyciu narzedzia Slice (Ciecie).

| na odwrét — jesli wiaczone jest narzedzie Slice (Ciecie), klawisz Ctrl przywotuje
narzedzie Slice Select (Zaznaczanie odciecia).

Aby zmodyfikowac potozenie linii cigcia, kliknij segment, dzigki czemu wyswietlone
zostana uchwyty na liniach ciecia (dotyczy to tylko segmentow utworzonych
bezposrednio przez ciebie, a nie przez program). Po kliknieciu w obrebie segmentu
mozesz przeciagnaé go mysza w nowe potozenie, natomiast klikajac jeden

z uchwytéw mozesz przeciagnac dang lini¢ cigcia w wybrana strong.

Potozenie linii ciecia, a tym samym rozmiary segmentéw, mozna zmienia¢ takze
w oknie Save For Web (Zapisz dla Weba). Dostepne tam jest narzedzie Slice Select
(Zaznaczanie odciecia), ktérym mozesz postugiwac sie tak samo jak w oknie obrazka.

W celu skopiowania segmentu umies$¢ kursor w jego obrebie i przeciagnij mysza,
trzymajac rownoczesnie nacisnigty klawisz Alt.
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¢ Jesli cheesz uzyskaé mozliwos¢ edycji segmentu utworzonego przez program
automatycznie, musisz zmieni¢ go w segment uzytkownika — uzyj przycisku Promote
to User Slice (Pierwszenstwo dla odciecia uzytkownika) na pasku Options (Opcje).

¢ Aby nada¢ segmentowi nazwe, przypisa¢ mu odsylacz do dowolnej strony
w Internecie, lub ustawi¢ inne jego atrybuty, kliknij przycisk Slice Options (Opcje
odciecia) na pasku Options (Opcje). Te same wlasciwosci segmentow mozesz
rowniez ustala¢ w oknie Save For Web (Zapisz dla Weba). Nalezy w tym celu
wlaczy¢ tam narzedzie Slice Select (Zaznaczanie odciecia) 1 wybra¢ dany segment
dwukrotnym kliknigciem.

¢ Jesli utworzytes pokrywajace si¢ segmenty, narzedzie Slice Select (Zaznaczanie
odciecia) umozliwia edycje segmentu lezacego na samym wierzchu. Cztery ikony
z paska Options (Opcje), opisane na rysunku 19.21, pozwalaja zmienia¢ kolejnosé
segmentow. Mozesz wysta¢ wybrany segment na sam spod stosu (Send to back),
na sama gore stosu (Bring to front), badz o jedna pozycj¢ do goéry lub na dot (Bring

forward i Send backward).
Rysunek 19.21. Wyslij na sama gore
Ikony zmieniajace 0 jeden poziom w dot

kolejnos¢
zachodzacych na
siebie segmentow

0 jeden poziom w gére

Wyslij na sam spdd

. Adobe Photoshap
pyer  Select Filer View Window Help

Promote to User Shice I Slice Options... I

Witasciwosci odciecia (Slice Options)

Photoshop [0 Utworzeniu segmentu mozesz nada¢ mu nazwe, zdefiniowa¢ odsylacz do innej strony
internetowej oraz ustawi¢ szereg innych opcji. Dawniej musiate$ to robi¢ w programie
ImageReady. Obecnie operacje te sa mozliwe bezposrednio w Photoshopie. Najpierw
zaznacz segment, ktdrego wlasciwosci checesz okresli¢, a nastgpnie kliknij przycisk Slice
Options (Opcje odciecia) na pasku Options (Opcje). Zamiast tego mozesz po prostu
wybra¢ segment dwukrotnym kliknigciem, przy wtaczonym narzedziu Slice Select (Za-
znaczanie odciecia). W obu przypadkach na ekranie pojawi si¢ okno Slice Options
(Opcje odciecia), pokazane na rysunku 19.22.
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Rysunek 19.22. Slice Options

W Photoshopie 6

mozesz definiowac Slice Type: | Image -

odsytacze,
komunikaty

wyswietlane przez
przegladarke oraz
nazwy segmentow

Marme: |mainna\-' rerged 08 Cancel

LURL: |

Target: |

Message Text: |

Alt Tag: |

Dirnensions

X |280 W 1246
Y |93 H: |54

Okno Slice Options (Opcje odciecia) zawiera nastgpujace pola:

*

Typ odciecia (Slice Type). Segment moze by¢ wypetniony obrazkiem Iub tekstem
HTML. Druga mozliwos$¢ jest dostgpna po wybraniu pozycji No Image (Brak obrazka).
Okno dialogowe Slice Options (Opcje odciecia) zmieni wtedy swoja zawartosc,
wyswietlajac pole HTML, gdzie mozesz wpisa¢ kod HTML przy uzyciu standardowe;j
sktadni tego jezyka. Dziatanie wprowadzonego kodu nie bedzie jednak widoczne

w Photoshopie — bedziesz musiat uruchomié przegladarke, aby ujrze¢ rezultaty.

Jesli za$ wybierzesz pozycje Image (Obrazek), zapisany zostanie obrazek odpowiadajacy
segmentowi razem z informacja o odsytaczu i alternatywnym tekscie dla przegladarki.

Nazwa (Name). Photoshop automatycznie nadaje nazwy wszystkim segmentom, zgodnie
z ich numeracja. Jezeli chcesz zmieni¢ nazwe nadana segmentowi przez program,
wpisz nowa nazwe w polu Name (Nazwa). Pole to, jak i cztery nastepne, dostepne
jest tylko po wybraniu pozycji Image (Obrazek) z listy Slice Type (Typ odciecia).

URL. By wybrany segment obrazka funkcjonowat jako przycisk na stronie WWW,
wprowadz odpowiedni adres URL w tym polu. Jesli odsytacz ma prowadzi¢ do pliku
znajdujacego si¢ w tym samym katalogu co biezaca strona, wystarczy, ze wprowadzisz
tu nazwe pliku. W przypadku plikow z innych katalogéw musisz zdefiniowac
$ciezke dostepu. Odsytacze do innych stron WWW wymagaja podania pelnego
adresu, na przyktad http.//www.dekemc.com.

Cel (Target). Jesli strona zawiera ramki, wybierz tutaj odpowiednig ramke-cel.

Komunikat (Message). W polu tym wprowadzamy komunikat wyswietlany w dole
okna przegladarki, gdy uzytkownik umiesci kursor nad segmentem-odsytaczem.
Osobom znajacym JavaScript podpowiadam, ze Photoshop uzywa tu sktadni
onMouseOver="window.status”.

Podpowiedz (Alt Tag). Pole to zawiera tekst wyswietlany obok kursora po umieszczeniu
go nad odsytaczem.
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& Wymiary (Dimensions). Aby ustali¢ doktadnie potozenie i rozmiar segmentu, wprowadz
wspotrzedne potozenia (X 1Y) oraz wymiary W i H (szerokos¢ i wysokosé).
Mozliwos¢ ta wystepuje nawet wowczas, gdy wybrates z listy Slice Type
(Typ odciecia) pozycj¢ No Image (Brak obrazka).

Gdy uzywasz okna Save For Web (Zapisz dla Weba), masz dostep do dwéch dodatkowych
"Q_ opcji. W oknie tym nalezy wybra¢ dany segment dwukrotnym kliknieciem — wySwietlone
“fs;;. zostang wszystkie oméwione powyzej ustawienia, a do tego dwa nastepujace.

¢ Tlo (Background). Jezeli obrazek zawiera przezroczyste obszary, mozesz wypetnic¢
je kolorem wybranym z tej listy. Po wybraniu pozycji Custom (Inny) masz mozliwos¢
zdefiniowania sktadowych koloru. Pozycja None (Brak) pozostawia przezroczyste
obszary bez zmian. Koloru tla nie mozesz zobaczy¢ na podgladzie Photoshopa —
musisz skorzysta¢ z podgladu w przegladarce.

¢ Sprzezony (Linked). Mata ikona w lewym dolnym rogu okna oznacza, ze segment zostat
sprz¢zony z innym segmentem — posiada te same parametry optymalizacji. Domyslnie
wszystkie automatycznie generowane segmenty s ze soba sprz¢zone. Sprzgganie
segmentow nie jest mozliwe na poziomie edycji obrazka w Photoshopie — musisz tu
skorzystac z programu ImageReady lub okna Save For Web (Zapisz dla Weba).

Zapisywanie odcieé

Pewnie w tej chwili ziewasz juz z nudéw i czujesz si¢ jak podczas ogladania po raz kolejny
tego samego odcinka programu ,,Big Brother”, kiedy wszyscy juz wiedza, kto odejdzie
z domu Wielkiego Brata — dlatego tez skrocg to zakonczenie do niezbgdnego minimum.

Po zdefiniowaniu wszystkich segmentéw mozesz wykonac¢ jedna z dwdoch wymienionych
nizej operacji (lub obie operacje):

¢ Aby zapisa¢ oryginalny obrazek wraz z wszystkimi informacjami o liniach cigcia,
wybierz polecenie File|Save As (Plik|Zapisz jako) 1 zapisz plik w formacie PSD lub
TIFF. Upewnij si¢, ze wlaczytes opcj¢ Layers (Warstwy), gdyz w przeciwnym razie
utracisz informacje o warstwach i segmentacji. Po ponownym otwarciu obrazka wiacz
narzedzie Slice (Cigcie) lub Slice Select (Zaznaczanie odcigcia), a krawedzie segmentow
zostang wyswietlone na ekranie i bedziesz mogt wprowadzaé dalsze zmiany.

¢ Aby zapisa¢ obrazek w postaci gotowej do publikacji w Internecie, wybierz polecenie
File|Save For Web (Zapisz dla Weba). Umozliwia ono zapisanie wszystkich segmentéw
w osobnych plikach i wygenerowanie kodu HTML sktadajacego te segmenty w jedna
calos¢ na stronie internetowej. Mozesz tez, jesli cheesz, zapisa¢ na dysku pojedyncze
segmenty. Poswigcitem tysiace stron w tym rozdziale — no, moze trochg przesadzam,
ale tylko troch¢ — na objasnienie tego polecenia.

Praca z programem ImageReady

O ile zadowalaja cie rozwiazania najprostsze, mozesz w tej chwili zaprzestaé¢ czytania
dalszej czgsci tego rozdzialu. Wiesz juz wszystko, co trzeba, aby tworzy¢ prosta grafike
sieciowa i segmentowane obrazki. Jesli jednak chcesz nada¢ swojej stronie internetowe;j
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bardziej wyszukany smak — a w koncu czym jest strona WWW bez odrobiny ostrych
przypraw? — otworz program ImageReady i wyprébuj mozliwosci tkwiace w trzech typach
grafiki omowionych w tym rozdziale: mapach odsylaczy, interaktywnych przyciskach
oraz animacjach.

Tworzenie map odsytaczy na obrazkach

Photoshop

Narzedzie Slice (Ciecie) dzieli dokument Photoshopa na kilka niezaleznych od siebie
obrazkéw. Kazdy z nich moze stuzy¢ jako odsytacz, po kliknieciu ktorego wyswietlona
zostanie inna strona internetowa. DomysInie kazdy obrazek odpowiada jednemu i tylko
jednemu odsylaczowi. Jest to najprostsze rozwiazanie — kazdemu segmentowi przypisuje
si¢ (lub nie) jaki$ adres URL. Minusem takiego rozwigzania jest fakt, ze segmenty sa
kwadratowe. Nawet jesli przycisk, ktory narysowates, ma ksztatt okragly, kursor
w przegladarce bedzie traktowat caty segment z przyciskiem jako odsytacz.

W bardziej ztozonych projektach sieciowych — wyobraz sobie na przyktad mape swiata,
w ktorej kazdy kraj stanowilby osobny odsylacz — segmentacja obrazka narzedziem Slice
(Ciecie) nie bylaby zadowalajacym rozwiazaniem. Kazdy kraj musiatby by¢ reprezen-
towany przez zlepek malych, prostokatnych segmentéw — aby chociaz z grubsza odda¢
zarysy jego granic. Lepszym wyjsciem byloby tu zastosowanie pojedynczego, duzego
obrazka, ze zdefiniowanymi obszarami odsylaczy o nieregularnym ksztalcie — innymi
stowy nalezy tu zastosowaé mape odsylaczy (image map) w programie ImageReady:

1. Zdefiniuj caly obrazek jako jeden duzy segment. W moim przypadku bylaby to cata
mapa swiata.

2. Kazdy obszar, ktory ma postuzy¢ jako osobny przycisk, skopiuj na nowq warstwe.
Francja bylaby na jednej warstwie, Niemcy na drugiej, Austria na trzeciej i tak dale;.

3. Uaktywnij warstwe z pierwszym przyciskiem w palecie Layers (Warstwy). Jesli paleta
ta nie jest wyswietlana na ekranie, wybierz polecenie Window|Show Layers (Okno|
Pokaz palete Warstwy). Jezeli warstwa zawiera efekty typu cien, blask i tym podobne,
upewnij si¢, ze w palecie Layers (Warstwy) wybrale§ warstwe, a nie sam efekt.

4. Wybierz polecenie Layer|New Layer Based Image Map Area (Warstwa|Nowa
warstwa na podstawie mapy obrazka). Wyswietl teraz palete z wlasciwosciami
mapy odsytaczy (Window|Show Image Map (Okno|Pokaz Mapa obrazka)),
pokazang na rysunku 19.23 i z listy Shape (Ksztalf) wybierz jeden z dostepnych
ksztattéw, ktérych Photoshop uzyje do obrysowania warstwy. W przypadku
obiektéw o nieregularnym ksztalcie (na przyktad krajoéw na mapie §wiata),
jedynym sensownym wyborem jest wielokat (Polygon) — jak na rysunku 19.23.

5. Wprowadz nazwe pliku lub adres URL w polu URL. By zdefiniowaé odsytacz
do strony internetowej z innego serwera, pamig¢taj o wpisaniu petnego adresu,
wlacznie z przedrostkiem http://.

6. Wybierz nastepnq warstwe, ktora zawiera element majqcy stanowic przycisk
na stronie internetowej, i powtorz punkty 4 i 5. Pracuj tak dlugo, az zdefiniujesz
wszystkie odsytacze.
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Rysunek 19.23. Podglad mapy odsytaczy

Palety Image Map
(Mapa obrazka)

uzywamy do f—gl
okreslania adresu T

URL oraz ksztattu P s
obszaru odsytacza o B

Photoshop

Photoshop

. Rectangle Image Map Tool P
Circle Image Map Tool P
Palygon Image Map Tool P
Image Map Select Tool P
A Kliknij kursorem, by zmieni¢ menu w palete

s o I
MK —
Image Map " Siice ()
K
Layer Image Map MNamne: .magal\l‘lap_ﬂl
| SRS ICircIe jv URL: Iwww.adobe.com ;]
Ueg—T Rectangle
el - E
Folygon
Tle ol
Bl

Podglad w przegladarce internetowej

Podglad animowanego przycisku

Po wiaczeniu ikony podgladu mapy odsytaczy, wyszczegdlnionej na rysunku 19.23,
mozesz sprawdzié, czy obszar odsytacza zostat dobrany zgodnie z twoimi oczekiwaniami.
By obejrze¢ dokument w przegladarce internetowej, kliknij ikong na prawo od
wspomnianej. Przytrzymujac t¢ ikong kursorem, rozwijasz podmenu, z ktorego
mozesz wybra¢ przegladarke do obejrzenia dokumentu.

. Zdefiniuj ustawienia kompresji i wybierz polecenie File|Save Optimized (Plik|Zapisz

zoptymalizowany). Sposdb optymalizacji obrazka w programie ImageReady okreslasz
w palecie Optimize (Optymalizuj) (Window|Show Optimize (Okno|Pokaz optymalizuy)).
Parametry tu dostgpne sa identyczne jak w oknie Save For Web (Zapisz dla Weba)
Photoshopa, oméwionym we wezesniejszych podrozdziatach. Po wybraniu polecenia
File|Save Optimized (Plik|Zapisz zoptymalizowany) pojawia si¢ okno dialogowe
Save Optimized (Zapisz zoptymalizowany). Z listy File of Type (Plik typu) nalezy
wybra¢ format HTML wraz z obrazkami (HTML and Images (HTML i obrazki)).
Inne atrybuty zapisywanych plikow mozesz ustali¢ klikajac przycisk Output Settings
(Ustawienia wyjsciowe) — zgodnie ze wskazdwkami zamieszczonymi przeze mnie
we wczesniejszej czegsci rozdziatu.

Gdy klikniesz przycisk Save (Zapisz), program ImageReady zapisze na dysku obrazek
wraz z kodem HTML zawierajacym wspotrzedne obszardéw odsytaczy poprawne

z punktu widzenia aplikacji klienta (Client-Side). Jesli wolisz zapisa¢ wspotrzedne
zgodne z aplikacja serwera (Server-Side), kliknij przycisk OQutput Settings
(Ustawienia wyjsciowe) w oknie Save Optimized (Zapisz zoptymalizowany) i z listy
Image Maps (Mapy obrazka): Type (Typ) w panelu HTML wybierz odpowiedni typ
serwera, zamiast umieszczonej tam domyslnie pozycji Client-Side. Jezeli nie wiesz
doktadnie, o co chodzi, pozostan przy ustawieniu Client-Side.
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Photoshop

Photoshop

Zamiast tworzy¢ mapy odsytaczy w oparciu o ksztalty warstw, mozesz rgcznie naryso-
waé krawedzie kazdego odsylacza, uzywajac nowych narzedzi pokazanych na rysunku
19.23. Poprzez przeciagnigcie mysza w oknie obrazka masz mozliwos$¢ tworzenia ob-
szardw o ksztalcie prostokatnym (Rectangle Image Map (Prostokqtna mapa obrazka)),
okragtym (Circle Image Map (Okrqgla mapa obrazka)) lud dowolnym wielokatnym
(Polygonal Image Map (Wielokqtna mapa obrazka)). W palecie Image Map (Mapa
obrazka) automatycznie wyswietlane sg parametry mapy. Okreslasz tu adres URL i inne
atrybuty odsylaczy.

Narzedzia do tworzenia i edycji map odsytaczy moga by¢ wySwietlane w nowej palecie,
umieszczonej w dowolnym miejscu ekranu. Aby to uzyskac, kliknij maty czarny tréjkat
w dole podmenu (zobacz rysunek 19.23).

Jesli chcesz zmienic atrybuty odsylacza, kliknij go z wlaczonym narzedziem [lmage
Map Select (Zaznaczanie mapy obrazka). Mozesz teraz w palecie Image Map (Mapa
obrazka) wprowadzi¢ odpowiednie poprawki.

Interaktywne przyciski typu rollover

Funkcje segmentacji w ImageReady pozwalaja na tatwe tworzenie graficznych przyci-
skow dla stron internetowych, wraz z odpowiednio przygotowanym kodem HTML.
Tworzenie ruchomych przyciskow jest jednak jeszcze tatwiejsze — wilasciwie to dzie-
cinna zabawa. Mysle, ze poradzitby$ sobie z tym bez mojej pomocy, ale skoro zaczatem
pisac, to musze skonczy¢.

Osobom, ktore nie ,,siedza w temacie”, wyjasniam, ze wykorzystujac funkcje jezyka
JavaScript mozna tworzy¢ przyciski zmieniajace si¢ w zaleznosci od czynnosci wyko-
nywanych przez uzytkownika kursorem myszy. Najpopularniejszym chyba przyktadem
jest przycisk zmieniajacy ksztatt po umieszczeniu nad nim kursora.

Ponizej opisuj¢ sposob tworzenia interaktywnego przycisku:

1. Utworz na roznych warstwach wersje przycisku odpowiadajqce kolejnym akcjom.
Na rysunku 19.24 pokazano przyktad serii warstw z tym samym przyciskiem w r6znych
wersjach. Pierwsze trzy warstwy tworza podstawowy przycisk — pokazany w gorze
rysunku 19.24. Czwarta warstwa, nazwana Pink Dent, tworzy wypuktos¢ posrodku
przycisku. Odpowiada ona wygladowi przycisku po umieszczeniu nad nim kursora.

2. Wyswietl te warstwe, ktora odpowiada przyciskowi bazowemu. W moim przypadku
wystarczylo ukry¢ warstwe Pink Dent, klikajac ikong z okiem w palecie Layers.

3. Przejdz do palety Rollover. Kliknij w tym celu zaktadke Rollover lub wybierz
polecenie Window|Show Rollover (Okno|Pokaz Rollover).

4. Zaznacz segment odpowiadajqcy przyciskowi. Jesli jest to konieczne, wyswietl linie
cigcia, po czym kliknij segment z wlaczonym narzedziem Slice Select (Zaznaczanie
odciecia) (jezeli nie uzywates segmentdw, nie musisz przejmowac si¢ tym punktem).
Tak czy inaczej, przycisk bazowy powinien pojawi¢ si¢ w palecie Rollover, jak na
rysunku 19.25.
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Rysunek 19.24.
Dwie wersje
przycisku — bazowy
(u gory) i nacisniety
(u dotu)

Rysunek 19.25.
Wyglad przycisku
bazowego (Normal
(Zwykty)) w palecie
Rollover

5. W dole palety Rollover kliknij malq ikone z kartkq papieru. Do palety zostanie
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dodany nowy obraz przycisku — domyslnie odpowiadajacy umieszczeniu nad nim
kursora w przegladarce (Over).
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6. Wyswietl warstwe przedstawiajqcq przycisk po umieszczeniu nad nim kursora.
Ja wyswietlitem warstwe Pink Dent, klikajac miejsce ikony z okiem w palecie
Layers (Warstwy). Warstwa ta wyswietlila si¢ w palecie Rollover jako druga pozycja
— Over (zobacz rysunek 19.26).

Rysunek 19_26_ m o H N — 124 B 5 S : A‘\
Kliknij ikone z kartka, s . \a"\‘
a do palety Rollover = : _. -

zostanie dodany
nowy obraz
przycisku,
wyswietlany

po umieszczeniu
nad nim kursora

rzegladartd '- < -——
preegla NN R [ inimeton Refover Qnsge Mop Lot N
‘.\‘- N R ™ Mormmal Over -
Qe
sliced buttons.. v [ B [ @ [ &[]
Nowa pozycja w|palecie Rollover
- Programistom JavaScript podpowiadam, ze nie ma potrzeby definiowania kolejnego
Uwaga obrazu przycisku dla zdarzenia onMouseOut. Program ImageReady automatycznie
doda kod powodujacy przywrécenie przyciskowi pierwotnego wygladu po odsunieciu
™~ od niego kursora (mozesz jednak, jesli chcesz, utworzy¢ inny wyglad przycisku,

dodajgc stan Out, o czym napisze za chwile).

7. Jezeli stan Over (umieszczenie kursora nad przyciskiem) nie jest stanem, ktoremu
chcialbys przypisa¢ biezqcy obrazek, kliknij napis Over i z menu podrecznego
wybierz inny stan. Mozesz tu wybraé pozycj¢ Down, Click, Out i Up. Down
odpowiada obrazkowi wyswietlanemu, gdy nacisniety i przytrzymany jest przycisk
myszy. Obrazek w stanie Click odpowiada sytuacji, gdy uzytkownik kliknie
kursorem — wyglad przycisku utrzymany zostaje do nastepnej akcji uzytkownika.
Out to wersja przycisku wyswietlana po odsunigciu od niego kursora myszy. Stan
Up oznacza z kolei moment zwolnienia przycisku myszy. Tak naprawde trudno jest
mi znalez¢ sensowne zastosowanie innych stanow niz Over, ale jestem pewny,
ze dociekliwy czytelnik wymysli co$ dla siebie.

Aby upewniC sig, ze przycisk dziata poprawnie, wlacz ikong podgladu animacji przyci-

Photoshop
sku, wyszczegolniona wczesniej na rysunku 19.23. Mozesz tez obejrze¢ przycisk
w przegladarce internetowej, klikajac ikone przegladarki — takze wyrdzniong na rysunku.
Jezeli cheesz usunag jeden ze standw przycisku, uzyj ikony Delete Rollover (Usur Rollover)
(przedstawiajacej kosz na $mieci) w palecie Rollover.

Photoshop L O Zakonczeniu pracy nad przyciskiem ustaw parametry optymalizacji w palecie Optimize

(Optymalizuj) 1 wybierz polecenie File|Save Optimized (Plik|Zapisz zoptymalizowany).
Upewnij si¢ w oknie Save Optimized (Zapisz zoptymalizowany), ze formatem zapisywanego
przycisku jest kod HTML wraz z obrazkami (HTML and Images (HTML i obrazki)).
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Imade Ready dodaje w kodzie HTML komentarze do skryptow JavaScript — w tym
przypadku ImageReady Preload Script i End Preload Script — wigc nie ma ryzyka, ze
w skrypcie nastapia niepozadane zmiany podczas jego pozniejszej edycji.

Jesli tworzysz wiele grafik sieciowych, mozesz zdefiniowa¢ style interaktywnych przyciskéw
’4%‘“ (presets). W ten spos6b mozesz wygenerowaé wiele przyciskow, ktore bedg uzywaty

‘:;;_’ tych samych efektow.

Tworzenie animacji sieciowych

Nie wiem, czy kiedykolwiek probowates otwiera¢ animowane pliki GIF w Photoshopie
— nie jest to najlepiej rozwiagzany w tym programie problem. Photoshop wyswietla
pierwsza klatke z animacji, a pozostate odrzuca. Niech ci¢ rgka Boska broni przed
wprowadzaniem w pliku jakich§ zmian i zapisywaniem go z powrotem na dysku — stracisz
wtedy wszystkie klatki, ktérych Photoshop nie umiat odczytac.

ImageReady to zupelnie inna historia. Potrafi odczytywaé wszystkie klatki w animowa-
nych plikach GIF i automatycznie umieszczac je na osobnych warstwach. Na rysunku 19.27
pokazano animowany plik GIF po otwarciu w ImageReady. W palecie Layers (Warstwy)
widoczne sa wszystkie kolejne klatki animacji. Zwrdéé uwage na dwie ikony z palet
Layers (Warstwy) 1 Animation (Animacja), wyrdznione na rysunku. Pozwalaja one
przechodzi¢ do nastgpnej lub do poprzedniej klatki animacji. Oprocz tego w palecie
Animation (Animacja) wystepuja jeszcze dodatkowe ikony: podwojna strzatka przenosi
ci¢ na poczatek animacji, pojedyncza strzatka w prawo wlacza odtwarzanie animacji,
a ikona z kwadratem zatrzymuje odtwarzanie. Pamigtaj o tym, ze ImageReady wyswietla
animacje wolniej niz przegladarki internetowe.

Uwazaj, by nieopatrznie nie nacisng¢ klawisza Ctrl podczas uzywania wspomnianych
Ostrzezenie przed chwilg ikon do nawigacji. Powoduje on przemieszczenie lub utworzenie kopii biezgcej
klatki, co zazwyczaj nie jest twoim celem.

Nawet mato rozgarnigty uzytkownik bedzie potrafit otworzy¢é w ImageReady plik GIF
i obejrze¢ animacje. Wole wiec pisaé o czyms ciekawszym — tworzeniu wiasnych animacji.
Ponizej przedstawiam inne tajniki korzystania z palety Animation (Animacja).

Dodawanie i edycja klatek animacji

Paleta Animation (Animacja) dziala jak rozbudowana wersja omawianej wczesniej palety
Rollover. Kazda klatka w palecie Animation (Animacja) przedstawia jedng lub wigcej
warstw sposrod wszystkich znajdujacych si¢ w obrazku. W zwiazku z tym kazdy efekt
animacji powiazany jest z okreslong warstwa obrazka.

Aby doda¢ nowa klatke, kliknij ikong z kartka papieru w dole palety Animation (Animacja).
Nastepnie dodaj nowa warstwe w palecie Layers (Warstwy) i namaluj co$ na niej lub
w inny sposob zmodyfikuj zawarto$¢ tej warstwy. By zachowac ptynnos¢ przejscia
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Rysunek 19.27. =ix]
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z jedne;j klatki do drugiej, mozesz skopiowac juz istniejaca warstwe i w kopii wprowadzié
pozadane zmiany. Ja na przyktad kopiowatem warstwe z obrazkiem kulki, stosujac
w kolejnych klatkach filtr Ripple (Falowanie), ktory dat efekty widoczne na rysunku 19.27.
Mozesz na potrzeby danej klatki ukrywac lub wyswietla¢ r6zne warstwy — wedle zyczenia.
4 Jesli przygotowates wszystkie warstwy obrazka w taki sposéb, ze kazda zawiera kolejng
"f% klatke animacji, mozesz automatycznie wygenerowa¢ animacje poleceniem Make Frames

d*!‘; from Layers (Utwdrz ramki z warstw) z bocznego menu palety Animation (Animacja).
s

Gdy warstwa zostanie zwigzana z okreslong klatka, zmiany w warstwie automatycznie uak-
tualniane sa w tej klatce. Oznacza to, Ze jesli zastosowales t¢ sama warstwe w roéznych klat-
kach, bedziesz mogt zmienié¢ je wszystkie za jednym razem. Nie dotyczy to jednak zmian,
ktdére nie ingerujg w strukture pikseli warstwy. Jesli zmienisz przezroczysto$¢ warstwy
(zmniejszysz parametr Opacity (Krycie)), zmiana nie bedzie miata bezposredniego wplywu
na piksele warstwy, podobnie jak na przyktad zmiana trybu mieszania warstw (Blend Mode)
lub przesunigcie warstwy narzedziem Move (Przesuniecie). Zmiany tego typu — przeprowa-
dzane zazwyczaj w palecie Layers (Warstwy) — wptywaja tylko na biezaca klatke animacji.

Probleméw zwiazanych z wzajemnymi powigzaniami pomiedzy roznymi klatkami
i ré6znymi warstwami mozesz uniknaé poprzez przypisanie kazdej warstwy doktadniej
jednej klatce — tak jak to robi ImageReady po otworzeniu animowanego pliku GIF (istnieje
nawet specjalne polecenie w palecie Animation (Animacja), Flatten Frames into Layers
(Splaszcz ramki na warstwy), ktdre przeprowadza taka operacje). Poeksperymentu;j troche,
aby znalez¢ najlepiej odpowiadajaca ci technike pracy.
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Po zdefiniowaniu klatek — animacje sieciowe moga zawiera¢ zaledwie 2 klatki, a rzadko
kiedy zawieraja wigcej niz 20 klatek — mozesz zmienia¢ kolejnos¢ klatek, kopiowac je oraz
okresla¢ czas ich wyswietlania. Oto kilka technik, z ktorymi powinienes si¢ zaznajomié:

*

*

Rysunek 19.28.

Uzyj polecenia
Copy Frames

(Kopiuj ramke)
do skopiowania

zaznaczonych
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Zaznaczanie. Aby zaznaczy¢ jakas klatke, wystarczy klikna¢ ja kursorem. Caly zakres
klatek mozesz zaznaczaé przytrzymujac Shift i klikajac pierwsza oraz ostatnig klatke
zakresu. Aby zaznaczy¢ kilka klatek niesgsiadujacych ze soba, uzyj klawisza Ctrl
podczas klikania kazdej z nich.

Zmiana kolejnosci klatek. Jesli chcesz przenies$é klatke w inne miejsce animacji,
przeciagnij ja kursorem w lewo lub w prawo. Paleta zostanie automatycznie
przewinieta, jezeli dojdziesz z kursorem do bocznej krawedzi.

Usuwanie klatek. Ikona z koszem na $mieci w dole palety Animation (Animacja)
usuwa zaznaczong klatke. Trzymajac klawisz Alt i klikajac t¢ ikong, powodujesz
usuniecie ostatniej klatki w animacji. Zwr6¢ uwage na to, ze usuwane sa tylko
klatki, natomiast warstwy pozostaja nienaruszone, wigc rezultaty twojej pracy nie sa
tracone bezpowrotnie.

Kopiowanie klatek. Aby skopiowa¢ do schowka jedna lub wigcej klatek, wybierz
polecenie Copy Frames (Kopiuj ramke) z menu palety Animation (Animacja), jak
na rysunku 19.28. Nastepnie zaznacz klatke, po ktorej chcesz wklei¢ skopiowana
zawartos¢ schowka i wybierz polecenie Paste Frames (Wklej ramke).

New Frame
Delete Frame
Delete Animation

1 Paste Frame...

(ST Te a1 TV [y

klatek

Forever w|<9<| <l

Tween...

Ikona tworzaca ujecia posrednie Henes Faanas
Optirnize Animation. ..
Match Laver Across Frames

Flatten Frames Into Layers

Add Layer To New Frames
v MNew Lapers Visible In All Frames

Palette Optiors...

Odwracanie kolejnosci klatek. Po skopiowaniu i wklejeniu serii klatek mozesz
zechcie¢ odwrdci¢ kolejnosé ich wyswietlania — stuzy do tego polecenie Reverse
Frames (Odwrdé¢ ramki). Jest to dobry sposob na zapetlenie animacji, by byta
wyswietlana bez wyraznych przeskokow w przegladarce internetowe;.

Generowanie ujec posrednich. Podobnie jak kazdy dobry program animacyjny,
ImageReady potrafi tworzy¢ klatki zapewniajace ptynne przejscie pomiedzy dwiema
roznymi postaciami obrazka. Stuzy do tego polecenie Tween (Wtrqcanie ramki
animacji). Umozliwia ono uwzglednienie trzech atrybutow — potozenia (Position
(Polozenie)), przezroczystosci (parametr Opacity (Krycie)), oraz efektow warstw
(Effects (Efekty)). Jesli na przyktad checesz stworzy¢ animacje z poruszajaca si¢ kulka,
utworz nowa warstweg w oknie obrazka i przesun kulke narzedziem Move (Przesuniecie).
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Photoshop Nastepnie kliknij ikong Tween (Wtrqcanie ramki animacji) w dole palety Animation
(Animacja) (zobacz rysunek 19.28) lub wybierz polecenie Tween (Wtrqcanie ramki
animacji) z menu Palette (Paleta). W oknie dialogowym Tween (Wtrqcanie ramki animacji)
wlacz opcje Position (Polozenie), wprowadz liczbe klatek, jaka ma zostaé wygenerowana
przez program, a nastgpnie kliknij OK. Narzedzie Tween (Wtrqcanie ramki animacji)
jest tez przydatne, jesli chcesz utworzy¢ ptynny efekt przechodzenia jednej warstwy
w drugg oraz animacjg¢ cieni (Shadows) 1 blaskéw (Glows).

¢ Dopasowanie wszystkich warstw. Chwilg temu wspomniatem, ze zmiany
przezroczystosci lub trybu mieszania warstw maja wptyw zawsze tylko na jedna
klatke animacji. Aby pozby¢ si¢ tego ograniczenia, wybierz z menu palety Animation
(Animacja) polecenie Match Layer Across Frames (Dopasuj warstwe w ramkach).

Gdy wybierzesz to polecenie, program ImageReady nada tez wszystkim warstwom

Ostrzezenie w klatkach to samo potozenie. Jesli wiec na przyktad uzyte$s narzedzia Tween (Wtrgcanie
ramki animacji) do stworzenia animacji poruszajacej sie kulki, a nastepnie uzyte$
polecenia Match Layers Across Frames (Dopasuj warstwe w ramkach), we wszystkich
klatkach pitka znajdzie sie w tym samym potozeniu.

¢ Przystanianie klatek. Gdy ogladasz animacjg, program ukrywa jedna klatke, zanim
wyswietli nastegpna. W ImageReady nazywane to jest ,,pozbywaniem” si¢ klatki
(frame disposal). Domyslnie program w sposob automatyczny okresla, czy klatka
powinna by¢ ukryta. Jesli chcesz pozostawic klatke na ekranie, kliknij jg prawym
przyciskiem myszy i wybierz polecenie Do Not Dispose (Nie dysponuy). Z drugiej
zas strony, jezeli klatka pojawia si¢ wtedy, gdy nie powinna, kliknij prawym
przyciskiem i wybierz polecenie Restore to Background (Przywro¢ do ta).

¢ Opoznienie klatki. Domyslnie kazda klatka wyswietlana jest przez okreslony czas,
po czym program przechodzi do nastepnej klatki. Mozesz jednak zatrzymac wybrana
klatke na ekranie przez dtuzszy czas, okreslajac opdznienie (Delay). Kliknij pole
informujace o czasie wyswietlania klatki — jak na rysunku 19.29. W menu podrecznym
mozesz zdefiniowa¢ w sekundach czas wyswietlania danej klatki. Domyslnie wybrana
jest pozycja No delay (Bez opdznienia), czyli wySwietlanie klatek z rOwnomierna
predkoscia, bez opdznien. Inne ustawienia zatrzymaja klatke przez okreslony czas.

Rysunek 19.29.
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opoznienie klatki,
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pod okienkiem
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Photoshop

¢ Petla animacji. Animowane pliki GIF zazwyczaj nie przypominaja kreskowek
z Krélikiem Bugsem — nie posiadaja fabuty. Ich zadaniem jest pulsowaé na ekranie
i uatrakcyjnia¢ strony internetowe. Na liscie w lewym dolnym rogu palety Animation
(Animacja) mozesz wybraé liczbg powtorzen animacji. Moze by¢ ona wyswietlana
raz (Once (Jednokrotnie), w petli bez konica (Forever (Bez ograniczen)) oraz okreslong
liczbe razy (Other (Inna) — po wybraniu tej pozycji w specjalnym oknie dialogowym
ustawiasz liczbg petli animacji).

Zapisywanie animacji

Moze ci si¢ wydawaé, ze do zapisu animacji sieciowych stuzy polecenie Export — i jest
to prawda, jezeli chcesz zapisa¢ animacj¢ w formacie QuickTime. Jezeli jednak zapisu-
jesz animowany plik GIF (co jest czgstsza sytuacja), przygotowanie pliku wymaga
pewnego przygotowania.

Poniewaz funkcje zapisywania plikow GIF w ImageReady operuja na segmentach
utworzonych narzedziem Slice (Ciecie), podczas przygotowywania animacji do zapisu
nalezy uwzgledni¢ cztery aspekty:

1. Wybierz format GIF z rozwijanej listy po lewej stronie palety Optimize (Optymalizuy).
Nastepnie ustaw parametry kompresji wedtug wtasnego uznania. Parametry te beda
dotyczyly wszystkich klatek animacji, niezaleznie od tego, ktora jest aktualnie
zaznaczona. Wigcej na temat optymalizacji obrazkdéw sieciowych mozesz przeczytac
we wezesniejszej czesci tego rozdziatu.

2. Kliknij zakladke palety Optimized (Zoptymalizowany) w oknie obrazka. Po kliknigciu
ikony odtwarzania animacji bedziesz mogt obejrzeé, jak animacja wyglada
w skompresowanej postaci.

3. Wybierz polecenie Optimize Animation (Optymalizuj animacje) z bocznego menu
palety Animation (Animacja). Opcja Bounding Box (Obwiednia) spowoduje obciecie
rozmiar6w animacji do mozliwie jak najmniejszych, natomiast opcja Redundant
Pixel Removal (Usuwanie zbednych pikseli) wyeliminuje wszystkie piksele, ktore
nie zmieniaja si¢ pomiedzy kolejnymi klatkami. Daje to w rezultacie zmniejszenie
pliku z animacja, wigc obie opcje powinny zostaé¢ wiaczone.

4. Wybierz polecenie File|Save Optimized As (Plik|Zapisz zoptymalizowany jako).
W oknie Save Optimized (Zapisz zoptymalizowany) wybierz polecenie Images Only
(Tylko obrazki) z listy Save as Type (Zapisz jako typ). Mozesz tez pozmieniaé
ustawienia zapisywanych obrazkow po kliknigciu przycisku Output Settings
(Ustawienia wyjsciowe) we wczesniejszej czesci rozdziatu. Gdy klikniesz przycisk
Save (Zapisz), ImageReady zapisze na dysku plik GIF zgodnie w definiowanymi
wczesniej parametrami.

Wszedzie petno tej optymalizacji — Optimize (Optymalizuj), Optimized (Zoptymalizowany),
Optimize Animation (Optymalizuj animacje), Save Optimized As (Zapisz zoptymalizowany
Jjako) i tak dalej. To chyba staje si¢ nowa moda. Szkoda, ze nikt nie myslat o optymalizacji
podczas projektowania programu.
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Aby mie¢ mozliwos¢ pdzniejszego wprowadzenia dowolnych zmian w animacji, zapisuj
zawsze takze plik formacie Photoshopa (PSD). Pozwoli ci to ha otworzenie go w Photoshopie.
Obrazek zapisany zostanie w kolorach RGB, poniewaz Photoshop nie obstuguje warstw
z indeksowanymi kolorami.

Animacje i interaktywne przyciski

Photoshop

Nie jest to widoczne na pierwszy rzut oka, ale palety segmentow (Slice), ruchomych
przyciskdw (Rollover) 1 animacji (Animation) sa ze soba nierozerwalnie powiazane. Rucho-
me przyciski zawieraja segmenty, zas animacje moga by¢ uruchamiane w sposob interak-
tywny. Mozesz wigc stworzy¢ przycisk, ktory zacznie wyswietla¢ animacj¢ po umieszczeniu
nad nim kursora w przegladarce lub po wykonaniu przez uzytkownika innej akcji.

W palecie Rollover kliknij malq ikone¢ z kartka papieru, by utworzy¢ nowy stan — do-
myslnie oznaczony jako Over. Nastgpnie przejdz do palety Animation (Animacja)
iutworz sekwencje klatek, zgodnie z tym, co pisatem na poprzednich stronach. Interak-
tywny przycisk wymaga wygenerowania odpowiedniego kodu HTML, wigc pamigtaj, aby
w oknie Save Optimized As (Zapisz zoptymalizowany jako) wybraé format HTML and
Images (HTML i obrazki).

Nie zapomnij, ze uzywajac programu ImageReady 3.0 mozesz przetestowac interaktywna
animacj¢ w oknie obrazka. Wiacz ikone podgladu animowanych przyciskow (pokazana
na rysunku 19.23 we wczesniejszej czesci rozdziatu), a nastgpnie umies¢ kursor nad
obszarem z animacja. Mozesz tez, oczywiscie, obejrze¢ rezultaty w przegladarce inter-
netowej, klikajac ikong przegladarki (takze wyszczegdlniong na rysunku 19.23).

Co jednak zrobié, jesli zapisates juz animowany plik GIF i chciatby$ obecnie wykorzystaé
go w interaktywnym przycisku? To proste. Po otworzeniu dokumentu za animacjg przejdz
do palety Rollover i kliknij ikone z kartkg papieru. Dodany zostanie nowy stan — Over.
Innymi stowy, umieszczenie kursora nad przyciskiem wyswietli animacje. Problemem
jest teraz jednak to, ze gdy kursor nie jest umieszczony nad przyciskiem, animacja
wySwietlana jest w taki sam sposéb, musisz wiec odpowiednio przygotowaé bazowa
postac przycisku. Uaktywnij w tym celu postaé bazowag — Normal (Zwykty) — i przetacz sie
do palety Animation (Animacja). Tutaj usun wszystkie klatki animacji oprécz pierwszej.
W tej chwili posta¢ bazowa przycisku bedzie statycznym obrazkiem GIF. Aby upewnié¢
sie, ze animacja w stanie Over nie zostata obcieta, przejdz do palety Rollover, uaktywnij
pole Over i wré¢ z powrotem do palety Animation (Animacja). Jak widac, wszystko jest
na swoim miejscu. Wybierz teraz polecenie FilelSave Optimized (PliklZapisz
zoptymalizowany), by wygenerowac statyczny obrazek przycisku bazowego,
animowany plik GIF, oraz kod HTML, potrzebny do ztozenia wszystkiego w catos¢.



