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Ujarzmij potege najnowszej wersji krola edytorow grafiki

» Sprawdzone metody korekcji barwnej i tonalnej

o Efektywne i szybkie techniki zaznaczania elementéw obrazu
* Praca z warstwami i efekty specjalne

* Drukowanie prac i ich prezentacja

Photoshop to program graficzny cieszacy sie ogromna popularno$cig wsrod wszystkich
uzytkownikéw komputeréw, ktérych praca lub hobby zwigzane sg z grafika, projektowaniem,
poligrafia lub fotografig cyfrowa. Za jego pomoca mozna zrealizowaé niemal wszystkie zadania
polegajace na obrobce obrazéw, przygotowaniu ich do druku lub prezentacii i edycji zdjec.
Najnowsza wersja - CS3 - podobnie jak wczesniejsze, nie rozczarowata uzytkownikow.

Do znanych z poprzednich wersji narzedzi dodano wiele nowych, otwierajacych przed
grafikami kolejne horyzonty tworcze. Warto wiec, niezaleznie od swojej wiedzy o tej wspaniate]
aplikaciji, poznac jej najnowsza edycje, korzystajac z odpowiednio przygotowanego kursu.

,Oko w oko z Adobe Photoshop CS3” to zbidr 12 lekcji przygotowanych przez jednego

z mistrzow - Deke McClellanda. Wykonujac zawarte w nich éwiczenia, ujarzmisz potege
Photoshopa CS3, a dzieki doswiadczeniu autora nie bedziesz na $lepo szukat odpowiedniego
narzedzia i prawidtowych wartosci jego parametrow. Lektura tej ksigzki sprawi, ze przekonasz
sie, iz obrobka grafiki i cyfrowych fotografii jest tatwiejsza, niz mozna sie tego spodziewac.
Kazda lekcje wykonasz we wiasnym tempie, ilustracje i materiaty z CD-ROMu utatwia Ci
przyswojenie materiatu, a test znajdujacy sie na koncu kazdej z nich pomoze utrwali¢
poznane wiadomosci.

e Interfejs uzytkownika w Photoshopie
e Zarzadzanie plikami

» Korekcja barwna i tonalna

e Qbrobka plikow RAW

e Zaznaczanie fragmentow obrazu

e Kadrowanie i prostowanie obrazéw
e Retusz fotografii

e Maski i kanaty

* Efekty specjalne

e Warstwy

* Praca z obiektami tekstowymi

* Drukowanie obrazéw

Zdohadz niezwykte umiejetnosci obstugi Photoshopa,
korzystajac z ponad 20-letniego doswiadczenia autora
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P H OTOS H O Pjest obrazkowym Szewcem Dratewka. Jego

podstawowym zadaniem jest przywracanie do stanu uzywalnosci
starych, znoszonych fotografii, z ich cyfrowymi odpowiednikami
wygniecionych noskéw 1 znoszonych podeszew. Podobnie jak z bu-
tami, tak 1 tutaj — nie kazde zdjecie mozna naprawié; niektore s3
nieodwracalnie uszkodzone juz w momencie opuszczenia fabryki.
Wiekszos¢ zdjec ma w sobie jednak wiecej zycia, niz mogtbys sie spo-
dziewad. I jesli ktokolwiek moze to zycie z nich wydobyd, to jestes to

wiasnie Ty 1 Twoj niezawodny pomoc-
nik — Photoshop (rysunek 2.1).

W dalszej czesci ksiazki poznasz rozne
sposoby poprawienia wygladu fotogra-
til, stosowane w takiej kolejnosci, w ja-
kiej dadzg one najlepszy mozliwy efekt.
Prosze wybaczy¢ nadmiar kursywy, ale
chciatem podkreslic te bardzo istot-
na czes¢ zdania. Oprocz informacji,
ktore pozwola Ci maksymalnie wy-
korzysta potencjal poszczegdlnych
narzedzi Photoshopa CS3, zajme sie
tez bowiem jeszcze jedna, nieczesto
poruszang kwestia — w jakiej sytuacji
1kolejnosci powinno uzywac sie odpo-
wiednich narzedzi. Kazda zmiana na-
kfada sie na poprzedni, dlatego upo-
rzadkowanie poszczegdlnych operacji
moze mie kluczowe znaczenie.

W tej lekeji poznasz narzedzia do ko-
rekgji jaskrawosci 1 kontrastu obrazu.
W nastepnej zajmiemy si¢ kolorami.
W kolejnych nauczysz sie prostowad,
kadrowaé, wyostrzaé 1 korygowac
obrazy na wiele innych sposobow. Jesli
poddasz fotografie opisywanym zabie-
gom w kolejnosci sugerowanej podczas
nastepnych lekcji, to przyrzekam, ze
efekt koficowy wypadnie najlepiej, jak
to mozliwe. Stowo zawodowca.

Byt Przed korekcjg

A e
© kor ekcji w Pho’ios“ow

~-Cho¢ szewc nadal ™

Rysunek 2.1.



| ViateEnaty,
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Przed rozpoczeciem ¢wiczen upew-
nij sie, ze skopiowate$ pliki nie-
zbedne do ich wykonania z dotg-
czonej do ksigzki ptyty CD. Podczas
te] lekcji bedziemy korzysta¢ z ma-
teriatéw umieszczonych w folderze
Lekcja 02.

W SKROCIE

Podczas tej lekeji zajmiemy sie jednymi z najlepszych polecen
do korekgji jasnosci 1 kontrastu obrazu, jakie Photoshop ma
do zaoferowania. Beda to polecenia Levels (Poziomy), Curves
(Krzywe) oraz Shadow/Highlight (Cier/Swiatlo). Przyjrzymy
sie tez narzedziom automatycznej korekeji koloru 1 kontrastu
w postaci trzech polecen Auto. Dowiesz si¢ tez:

* Jak automatycznie poprawic jasnosc
i kontrast fotografii..................... strona 66

* Jak recznie skorygowac wyglad Swiatel,

cieni i polcieni przy uzyciu polecenia

Levels (Poziomy) . .c.cvvveeniniiiiine... strona 73
* Jak wykorzystac polecenie Curves (Krzywe)

do zdefiniowania wlasnego podziatu charakterystyki
tonalnej obrazu na zakresy ................ strona 82

* Jak skorygowac fotografie zrobiong z uzyciem lampy
blyskowej 1 zwiekszy¢ szczegotowosé cieni . strona 90

Jaskrawosc i kontrast

Jesli kiedykolwiek ¢wiczyles na sitowni, to trener zapewne zale-
cal Ci najpierw rozgrzewke i trening najwiekszych partii miesni,
a dopiero p6zniej przystapienie do bardziej precyzyjnie ukierun-
kowanych ¢wiczen. Weale nie chce przez to powiedzied, ze jestem
ekspertem w dziedzinie kulturystyki, wrecz przeciwnie — uwazam,
ze wyjecie lodow z zamrazarki stanowi tak powazny wysitek fizycz-
ny, ze usprawiedliwia on pochtoniecie calej porcji. Chcialem tylko
obrazowo podkreslic, ze niekiedy nalezy zastosowac technike ,,0d
ogotu do szczegdtu”, a w wersji dla mitosnikéw kultury fizycznej —
od przysiadow i wyciskania sztangi do ¢wiczen mie$ni brwi 1 nosa.

Ta sama zasada dotyczy edycji obrazu. Nalezy zaczaé od najpowaz-
niejszych zmian, a nastepnie zaglebic sie w szczegdly. Najwicksze

zmiany to te, ktore wymagaja zaangazowania wickszosci pikse-
li sktadajacych sie na zdjecie, dlatego tez maja one tendencje do
niepotrzebnego i przesadnego uwypuklania efektéw innych, drob-

niejszych modyfikacji, ktérymi moglismy poddaé te fotografie

wczesniej. Co wiecej, duze zmiany szybko odstaniaja niedostatki

zdjeé, co ulatwia rozpoznanie tych aspektow obrazu, ktore wyma-
gal beda poprawek.

Najpowazniejsze modyfikacje obrazu dotycza zagadnien zwigza-
nych z jasnoscig, a Scislej méwigc z zaleznosciami miedzy ciemnymi
a jaskrawymi obszarami zdjecia. Najczesciej mowi si¢ o nich jako
o korekcjach ,jasnosci 1 kontrastu”, gdzie jasnos¢ okresla, jak jas-

Lekcja 2: O $wiattach, poétcieniach i cieniach



na badz tez jak ciemna jest wskazana
grupa barw, zas$ kontrast opisuje roz-
nice miedzy ciemnymi i jasnymi ob-
szarami fotografii (rysunek 2.2).

Takze Photoshop w pewnym stopniu
wpisuje si¢ w trend nazywania zmian
jasnosci kolokwialnym okresleniem
sjasnos¢/kontrast” — jedna z dostep-
nych funkcji korekeji obrazu nosi
bowiem taka wlasnie nazwe. Nieste-
ty, cho¢ polecenie Brightness/Con-
trast (Jasnos¢/Kontrast) — bo o nim
tutaj mowa — zostalo znacznie udo-
skonalone w wersji CS3 Photoshopa,
to nadal brak mu przewidywalnosci
i precyzji dzialania bardziej zlo-
zonych polecen, takich jak Levels
(Poziomy), Curves (Krzywe) czy
Shadow/Highlight (Ciert/Swiat-
f0). Narzedzia te dokonuja analizy
obrazu pod katem jego trzech pod-
stawowych atrybutéw — zwanych
zakresami tonalnymi — swiatet, cieni
i polcieni, ktore przez niewtajem-
niczonych nazywane s3 po prostu
kolorami ciemnymi, jasnymi oraz
o Sredniej jasnosci. Wymienione za-
kresy zilustrowane zostaly na przy-
ktadowej fotografii, pokazanej na
rysunku 2.3.

Takie rozroznienie pozwala nie tylko
skorygowac ogdlna jaskrawosc i kon-
trast zdjecia, lecz rowniez umozliwia
bardziej precyzyjng kontrole poszcze-
golnych zakreséw tonalnych obrazu.
Mozna na przyklad przyciemnic cie-
nie, rozjasni¢ polcienie, zas Swiatla
pozostawi¢ nienaruszone. Malo tego,
wszystkich zmian mozesz dokonad,
nie naruszajac wcale rownowagi bar-
wnej obrazu lub wrecz przeciwnie
— nic nie stoi na przeszkodzie, by
korygowaé charakterystyke barwna
1 tonalng zdjecia jednoczesnie. Czer-
wone i niebieskie, jasne jak dzien
i ciemne jak noc — kazde zdjecie sta-
nowi nieograniczone pole do ekspe-
rymentow.

Mata jasnos¢

Niski kontrast

4

Duza jasno$¢

ik,

Duzy kontrast

Rysunek 2.2.
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Jaskrawos¢ i kontrast



LG = Worldly lucre.jpg @ 50% (RGB/8)

L sow [ Doc 4.520/3.52M Y N
Rysunek 2.4.
[ File Edit LM Layer Select Filter View Window Help |
Mode >
Adjustments >
Duplicate...
Apply Image...
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Image Size... - 4]
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Rotate Canvas >
Cro
Trim...
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Apply 1 Se
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As: [Auto Levels |
[ Duplicate Merged Layers Only
Rysunek 2.5.

E Lekcja 2: O $wiattach, potcieniach i cieniach

Automatyczna
korekcja obrazu

Program Photoshop oferuje trzy polecenia stuzace do
automatycznej korekeji jaskrawosci 1 kontrastu obra-
zu Nazwa kazdego z nich zaczyna si¢ od przedrostka
Auto, a wszystkie umieszczone zostaly w menu Ima-
ge/Adjustments (Obraz/Dopasowania). Polecenia te
nie zawsze zachowuja si¢ w przewidywalny sposob
— niekiedy efekty ich dzialan s catkiem nieoczeki-
wane — lecz wykonuja je bez zadnych wskazowek
z Twojej strony. Zachowujg si¢ jak pracownicy, kto-
rzy nie uzyskali od szefa wystarczajaco doktadnych
informacji dotyczacych postawionego przed nimi
zadania. Niekiedy rzeczywiscie uda im si¢ rozwigzac
jaki$ problem, a Ty bedziesz wowczas zadowolony,
ze nikt nie zawracal Ci glowy. Czasem jednak po-
trafig niezle namieszad, a wowczas bedziesz napraw-
de zalowal, Ze nie pofatygowales sig, by im pomoc.
Na szczescie przy odrobinie wysitku mozna z tych
pracowitych, acz niezbyt bystrych robotnikéw wy-
ksztalcic catkiem niezle spisujaca sie zatoge.
daj polecenie File/Browse (Plik/Prze- |0
gladaj) badz File/Open (Plik/Otworz),
aby odnalez¢ na dysku folder o nazwie Lekca
02, a nastepnie otworz zdjecie Worldly lucre.jpg.
Fotografia ta przedstawia banknoty z rdznych
stron §wiata, miedzy innymi z Kazachstanu i Sta-
néw Zjednoczonych (rysunek 2.4), i poza kiep-
skim kontrastem charakteryzuje si¢ dodatkowo
nieciekawym, lekko zottym podbarwieniem. Do
rozwigzywania tego typu probleméw stuza funk-
cje Auto.

1. Otwdrz mato kontrastowe zdjecie. Wy-

2. Powiel trzykrotnie okno z obrazem. Wydaj pole-
cenie Image/Duplicate (Obraz/Powiel), a kiedy
pojawi si¢ okno dialogowe Duplicate Image (Po-
wielenie obrazu), nadaj kopii zdjecia nazwe ,,Auto
Levels” w sposob przedstawiony na rysunku
2.5. Ponownie wydaj polecenie Image/Duplica-
te (Obraz/Powiel), a druga kopie zdjecia nazwij
»Auto Contrast”. Wreszcie powiel fotografie po
raz trzeci 1 nadaj jej nazwe ,Auto Color”. Po-
winiene$ teraz miec cztery okna z tym samym
zdjeciem. W kazdym z nich wyprobujemy inny
sposoOb automatycznej korekeji obrazu.



3. Utz okna w taki sposib, aby wszystkie byly widocz-
ne jednoczesnie. Kliknij okno fotografii Worldly lucre.
7pg, aby je uaktywnié. Gdy to zrobisz, wydaj polece-
nie View/Zoom Out (Widok/Pomniejsz) lub nacisnij
Ctrl+(3) (8+E) w systemie Mac OS), aby zmniejszy¢
obraz tak, by zajmowal nie wiecej niz jedna czwartg ekra-
nu, a nastepnie wydaj polecenie Window/Arrange/ Match
Zoom (Okno/Utéz/Dopasuj powigkszenie), by zmie-
ni¢ powiekszenie w pozostatych oknach ze zdjeciami.
Na koniec wydaj polecenie Window/Arrange/Cascade
(Okno/Utéz/Kaskada), w celu dopasowania rozmiarow
poszczegdlnych okien. Przeciagnij teraz paski tytutowe
okien w taki sposob, by widzie wszystkie cztery zdje-
cia jednoczesnie. W razie potrzeby nacisnij klawisz 7ab,
by ukry¢ pasek narzedzi i palety programu.

4. Wydaj polecenie Auto Levels (Auto-poziomy). Kliknij
okno z obrazem, ktoremu nadates nazwe Auto Levels, aby
je uaktywnié. Nastepnie wydaj polecenie Image/Adjust-
ments/Auto Levels (Obraz/Dopasowania/Auto-poziomy).
Photoshop w mgnieniu oka dokona korekeji obrazu. Nie
ma watpliwosci, ze uzyskany efekt jest lepszy niz obraz
zrodlowy (rysunek 2.6), fotografia wydaje sie jednak nie-
co zbyt brunatna. Czy osiagniety rezultat to kres moz-
liwosci Photoshopa? Jedyny sposob na to, by si¢ o tym
przekonaé, polega na wyprébowaniu innych opcji.

5. Whdaj polecenie Auto Contrast (Auto-kontrast). Kliknij
okno o nazwie Auto Contrast, aby je uaktywnic. Nastep-
nie wydaj polecenie Image/Adjustments/Auto Contrast
(Obraz/Dopasowania/Auto-kontrast). Tym razem jaskra-
wos¢ 1 kontrast zostaly skalibrowane lepiej, lecz automat
nie usunal niestety lekko zdttego zabarwienia fotogra-
fii, o ktorym wspominalem na poczatku (rysunek 2.7).
W moim prywatnym rankingu punkt otrzymuje polece-
nie Auto Levels (Auto-poziomy).

6. Wydaj polecenie Auto Color (Auto-kolor). Kliknij okno
Auto Color 1 wydaj polecenie Image/Adjustments/Auto
Color (Obraz/Dopasowania/Auto-kolor). Photoshop
skoryguje jaskrawos$¢ 1 kontrast obrazu, a takze podej-
mie probe wyeliminowania wspomnianego wczes$niej
niepozadanego odcienia (rysunek 2.8).

Uzyskany teraz efekt jest najbardziej zblizony do rzeczywi-
stego wygladu sceny. Powstaje jednak pytanie, czy najbar-
dziej zblizony oznacza — najlepszy? Cienie s3 mato wyra-
ziste 1 nazbyt szare, przez co banknoty wygladaja tak, jak
edyby ktos wydrukowal je rozwodniong farbg na papierze
gazetowym. Kiepski jest tez kontrast zdjecia. By¢ moze uda
sie jednak naprawi¢ te mankamenty przy uzyciu nowego
1 udoskonalonego polecenia Brightness/Contrast (Jasnos¢/
Kontrast)? Warto przynajmniej sprobowac!

Rysunek 2.6.

to Contrast @ 50% (RGE/ )

Rysunek 2.8.

Automatyczna korekeja obrazu



Kanaty barw

Jesli cheesz zrozumiec zasady rzadzace korekeja
barw w Photoshopie, musisz zdoby¢ podstawo-
wa wiedze dotyczaca obliczania 1 odzwiercied-
lania barw. Wymaga to miedzy innymi poznania
dwoch kluczowych pojec¢ dotyczacych koloru:
jasnosci oraz kanatu koloru. Ostrzegam, bedzie
troche matematyki, lecz potrzebne nam oblicze-
nia s3 bardzo proste i nie wymagaja kalkulatora.

Na poczatek rozwazmy dziatanie omawianego
mechanizmu bez udzialu kolorow. Po zeskano-
waniu czarno-bialego zdjecia skaner przeksztal-
ca je do obrazu w skali szarosci, nazywanego
w ten sposob, poniewaz nie sktadasi¢c on wylacznie
z czarnych i1 biatych pikseli, lecz rowniez kilkuset
odcieni posrednich. Wszystko to dzieje si¢ w rze-
czywistosci cyfrowej, dlatego kazdy piksel takie-
go obrazu opisany jest okreslong liczba, zwang
jasnoscig lub poziomem jasnosci. Zero oznacza,
ze piksel jest czarny, za$ maksymalna dostepna
wartos¢ (zazwyczaj 255) przeklada sie na kolor
biaty. Pozostale wartosci jasnosci, opisane liczba-
mi od 1 w gore, wskazuja coraz jasniejsze odcie-
nie szaro$cl.

Gdy w gre zaczynaja wchodzi¢ barwy, pojedyn-
cza liczba opisujaca jasnosc przestaje wystarczac.
Trzeba bowiem juz nie tylko odrozniaé piksele
jasne od ciemnych, lecz rowniez barwy zywe od
przytlumionych, zotty od fioletu i tak dale;.

Rozwiazanie polega na podziale koloru na pod-
stawowe elementy sktadowe. Istnieje wiele
przepisow na barwy, lecz jak dotad najwieksza

Kanat czerwony

popularnoscig cieszy si¢ model RGB, ktorego
nazwa stanowi skrot od angielskich stow red, gre-
en 1blue, oznaczajacych trzy podstawowe barwy
skfadowe: czerwona, zielong i niebieska. Model
RGB opiera sie na wihasciwosciach fizycznych
Swiatla. Rysunek ponizej pokazuje sceng, gdzie
trzy kolorowe reflektory — jaskrawoczerwony,
intensywnie zielony i granatowy — oswietlaja je-
den punkt. Trzy snopy swiatla spotykaja sie i na-
ktadaja na siebie, aby da¢ w efekcie najjasniejszy
widziany przez nas kolor, czyli neutralng biel.
Korygujac ilos¢ swiatla, emitowang przez kazdy
z reflektorow, mozesz uzyskaé dowolny kolor
z widzialnego spektrum barw.

Wyobraz sobie teraz, ze zamiast trzech reflek-
torow dysponujesz trzema projektorami wypo-

Kanat niebieski

E Lekcja 2: O Swiattach, pofcieniach i cieniach



sazonymi w odrobine rozniace sie slajdy. Kazdy
slajd pokazuje ten sam obraz, lecz pierwszy za-
wiera tylko informacje o kolorze czerwonym,
drugi tylko o zielonym, wreszcie trzeci wylacz-
nie o niebieskim. Jesli ustawitbys rzutniki tak, by
wyswietlaty swoje slajdy w tym samym miejscu
na Scianie, uzyskatbys wielobarwny obraz w catej
okazalosci.

Opisana przed chwilg technika stanowi klucz
do zrozumienia sposobu, w jaki budowany jest
kolorowy obraz w Photoshopie. Jedyna réznica
polega na tym, ze zamiast slajdow mamy tu do
czynienia z kanatami. Kazdy kanat jest niezalezny
od pozostatych i zawiera obraz w skali szarosci,
co zostalo przedstawione na rysunku obok. Aby
wysSwietli¢ pelnokolorowy obraz, Photoshop na-
daje kanalom odpowiednie barwy i taczy je, co
zostalo schematycznie zilustrowane na rysunku
ponizej.

Jesli jakis fragment kanatu jest bialy, to znaczy,
ze kanat ten odgrywa duza role w budowaniu ko-
loru tego fragmentu. Jezeli fragment 6w bylby
czarny, to znaczy, ze o kolorze tego miejsca na
zdjeciu decyduja pozostate dwa kanaly. Odcienie
szaroSci oznaczaja, ze kanal ma pewien wplyw
— uzalezniony od jasnosci tych odcieni — na
ostateczny kolor fotografii w danym miejscu. Na
przyktad tlo zdjecia pokazanego na rysunku jest
najjasniejsze w kanale koloru niebieskiego, zas
w pozostalych dwoch kanatach jest stosunkowo
ciemne. W efekcie tto — czyli niebo — jest oczy-
wiscie niebieskie. Twarz dziewczynki jest najjas-

niejsza w kanale koloru czerwonego, co wraz ze
stosunkowo jasnymi odcieniami szarosci w ka-
nale koloru zielonego daje kolor pomaranczowy.
Usta za$ sa zdecydowanie najjasniejsze w kanale
koloru czerwonego, zas w pozostalych kanatach
— bardzo ciemne, wigc w efekcie na zdjeciu maja
one kolor czerwony.

Kazdy kanat sktada sie z pikseli mogacych przy-
brac jedna z 256 wartosci jasnotuci, opisujacych
kolor biay, czarny oraz palet¢ 254 pourednich
odcieni potrednich. Poczgtkowo moye wydawac
sie to liczbg dos¢ skromng, ale uwzgl¢dniajac
fakt, iz kaydy z kanalow wyawietlony jest w in-
nym kolorze, otrzymujemy do dyspozycji 2567,
czyli 16,8 miliona barw. (Dostepny jest rowniez
bardziej precyzyjny model barw, ktory pozwala
uzyskac wiele miliardow roznych odcieni; zagad-
nienie to zostalo opisane bardziej szczegotowo
w lekgji 3., w ramce ,,Obrazy o zwiekszonej glebi
, na stronie 133).

)

barw’

Korzystajac z opcji w oknach dialogowych pole-
cen Levels (Poziomy) 1 Curves (Krzywe) mozna
uzyska¢ dostep zarowno do pelnokolorowego
obrazu, jak 1 do poszczegolnych jego kanatow.
Jesli cheesz przekonac sie, jak wygladaja kanaty
obrazu w skali szarosci, otworz palete Channels
(Kanaty) za pomoca polecenia Window/Channels
(Okno/Kanaty) i kliknij miniature dowolnego
kanatu: czerwonego, zielonego lub niebieskiego.
Klikniecie miniatury RGB spowoduje ponowne
wySwietlenie obrazu petnokolorowego.

Kanaty barw E
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Zdjecie banknotow przed korekcja...

...i po korekeji przy uzyciu polecen Auto Color
(Auto-kolor) i Brighness/Contrast (Jasnos¢/Kontrast)

Rysunek 2.10.
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7. Wydaj polecenie Brightness/Contrast (Jasnosé/

Kontrast). Upewnij si¢, ze dokument o nazwie
Auto Color jest aktywny, 1 wydaj polecenie Image/
Adjustments/Brightness/ Contrast  (Obraz/Dopa-
sowania/Jasnos¢/Kontrast), a nastepnie wykonaj
nastepujace czynnosci:

e Zmien warto$¢ parametru Contrast (Kontrast)
do maksimum, ktore wynosi 100%. Tak bru-
talna zmiana w starszych wersjach Photoshopa
przeksztalcitaby zdjecie w gaszcz czarno-bia-
tych plam, lecz na szczescie nowe, poprawione
polecenie Brightness/Contrast (Jasnosé/Kon-
trast) jest o wiele bardziej wyrozumiale i ela-
styczne w dziafaniu.

e Banknoty staly si¢ odrobine zbyt jasne. Man-
kament ten mozna jednak tatwo skorygowad,
nadajac parametrowi Brightness (Jasnos¢) war-
to$¢ —15%.

Gdy uda Ci sie ustawi¢ suwaki w takim potoze-

niy, jak na rysunku 2.9, kliknij przycisk OK.

. Zapisz skorygowang fotografie. Po skorygowa-

niu otrzymanego wczesniej zdjecia (efekt tej po-
prawki mozesz podziwiaé¢ na rysunku 2.10; dla
pordownania obok poprawionego zdjecia znajduje
sie oryginalne) wydaj polecenie File/Save (Plik/
Zapisz) lub skorzystaj ze skrotu Cerl+S (38+S
w Mac OS). Obraz ten nie byl wczesniej zapisy-
wany, totez Photoshop poprosi Cie o nadanie mu
nazwy i1 wskazanie docelowego miejsca na dysku.
Poniewaz jest to plaski (niezawierajacy warstw)
obrazek, otrzymany na podstawie fotografii cyfro-
wej w formacie JPEG, mozesz spokojnie zapisad
plik w tym samym formacie. Nadaj zdjeciu jakas
nazwe (ja wpisatem ,Better money.jpg”), kliknij
przycisk Save (Zapisz), okresl jakosé kompresji za
pomoca suwaka Quality (Jakos¢) — najlepiej, aby
wynosita ona minimum 10 — a nastepnie kliknij
przycisk OK w celu zatwierdzenia calej operacji.
Otrzymany efekt nie jest moze idealny — zdje-
cie ma lekko niebieski odcieh — lecz biorac pod
uwage czas realizacji projektu, i tak robi on niezte
wrazenie. W kolejnych ¢wiczeniach zapoznasz sie
z jeszcze skuteczniejszymi 1 bardziej interesuja-
cymi technikami korekcji obrazu.



Na czym polega automatyczna korekcja obrazu?

Polecenia Auto, z samej definicji, dokonuja
poprawek obrazu nie pytajac Cie o szczegoly.
Nie oznacza to jednak, ze poprawki te zawsze
sa identyczne, niezaleznie od rodzaju poddanej
nim fotografii. Wrecz przeciwnie, kazde z po-
lecen Auto przeprowadza szczegotows analize
obrazu i dopasowuje zakres i charakter zmian
do uzyskanych wynikéw. Ciemna fotografia
ulegnie zupelnie innym zmianom niz jasna,
obraz o z6ttawym odcieniu zostanie poprawio-
ny inaczej niz fotografia podbarwiona na nie-

biesko, i tak dale;.

Nalezy jednak nadmienié, ze choé poprawka
w przypadku kazdej fotografii jest inna, to
juz pewien zestaw regul, algorytm, ktory rza-
dzi sposobami ich obliczania, jest za kazdym
razem taki sam. I tak, polecenie Auto Levels
(Auto-poziomy) wykorzystuje jeden zestaw
regul, polecenie Auto Contrast (Auto-kontrast)
postuguje sie innym zestawem, jeszcze inny zas$
jest wykorzystywany przez polecenie Auto Co-
lor (Auto-kolor). Opis zasad dziatania poszcze-
golnych polecen przedstawiam ponizej. Jed-
nak, zamiast omawia¢ je w kolejnosci, w ktorej
s3 one wySwietlane w menu Image/Adjustments
(Obraz/Dopasowania) — co zrobitem pod-
czas ¢wiczenia ,,Automatyczna korekcja obra-

zu” — rozpoczne od najprostszego polecenia
o nazwie Auto Contrast (Auto-kontrast) 1 na tej
podstawie przedstawie pozostale dwa.

e Polecenie Auto Contrast (Auto-kontrast)
odnajduje najciemniejsze miejsce w obra-
zie 1 przyciemnia je tak bardzo, jak to tylko
mozliwe bez zmiany jego koloru. Nastepnie
wyszukuje najjasniejszy punkt fotografii
1 podejmuje probe maksymalnego rozjas-
nienia tego punktu. Zalézmy, ze najciem-
niejszym kolorem na zdjeciu jest zielo-
ny, za$ najjasniejszym — brzoskwiniowy
(z taka sytuacja mamy do czynienia na zdje-
ciu autorstwa Roberty Osborne z serwisu
iStockphoto, pokazanym na rysunku poni-
zej). Polecenie Auto Contrast (Auto-kontrast)
sprawi, ze zielony stanie sie ciemnozielony,
za$ brzoskwiniowy — jasnobrzoskwiniowy.
Rownowaga kolorow nie ulegnie zmianie,
co jest efektem ze wszech miar pozadanym,
pod warunkiem, ze kolorystyka zdjecia jest
poprawna. Jesli tak nie jest, obraz bedzie
wymagat dalszych poprawek.

e Polecenie Auto Levels (Auto-poziomy) nie
podejmuje proby zachowania réwnowagi
barwnej zdjecia. Zamiast tego przeprowa-
dza analize kazdego kanatu koloru z osobna

Auto Color
(Auto-kolor)

Auto Levels
(Auto-poziomy)

Auto Contrast
(Auto-kontrast)

Zdjecie przed retuszem

Na czym polega automatyczna korekcja obrazu?



1 kalibruje je tak, ze najciemniejszy punkt
w kazdym z kanalow staje sie czarny, zas
najjasniejszy — bialy. W rezultacie, po za-
stosowaniu tego polecenia, obrazek najczes-
ciej ma do$¢ powaznie zmieniona charak-
terystyke barw. Czasem nie ma w tym nic
zlego, szczegolnie jesli zdjecie 1 tak wymaga
retuszu koloréw. Czestokro¢ jednak uzy-
skana zmiana jest tak silna, ze zdecydowanie
za bardzo odbiega od naturalnego wygladu
fotografii. W przypadku zdjecia pokazane-
go na rysunku polecenie Auto Levels (Auto-
poziomy) spowodowalo przesuniecie koloru
zielonego w strone barwy czerwone;.

e Polecenie Auto Color (Auto-kolor) charak-
teryzuje si¢ nieco wolniejszym (w poréwna-
niu do poprzednikow) dziataniem. Dzieje
sie tak dlatego, ze probuje ono przeprowa-
dzi¢ dokladniejsza analize zdjecia. Podobnie
jak Auto Levels (Auto-poziomy), powoduje
ono poglebienie cieni i rozjasnienie Swiatet
na podstawie charakterystyki poszczegdl-
nych kanalow obrazu. Podstawowa roznica
polega na tym, ze Auto Color (Auto-kolor)

probuje zneutralizowaé ewentualna zmiane
zabarwienia cieni czy Swiatel, ktora nastepu-
je w wyniku dzialania polecenia Auto Levels
(Auto-poziomy). Algorytmy polecenia Auto
Color (Auto-kolor) dokonuja takze analizy
polcieniiniweluja ewentualne podbarwienia,
ktore moga mieé wplyw na charakterystyke
barwng zdjecia. Biorac pod uwage dzisiejsza
wiedze na temat mechanizmow rzadzacych
kolorem, jest to najdoskonalsza metoda au-
tomatycznej korekcji obrazu.

Ze wzgledu na ztozonosc algorytmu, ktory do-
konuje analizy podbarwien w kazdym z trzech
podzakresow tonalnych obrazu — cieniach,
Swiattach 1 polcieniach — polecenie Auto Co-
lor (Auto-kolor) zazwyczaj spisuje si¢ znacznie
lepiej, niz jego koledzy z ,auto-paczki”. Tym
niemniej daleko mu jeszcze do perfekcji, co
zreszta Swietnie ilustruje cwiczenie ,,Automa-
tyczna korekcja obrazu”. Najlepszym rozwig-
zaniem jest wyprobowanie kazdego z dostep-
nych polecen i samodzielne zadecydowanie,
ktore z nich umozliwia uzyskanie najlepszego
rezultatu w przypadku danej fotografii.

9. Zamknij wszystkie fotografie. Po wybraniu i zapisaniu najlep-
szego rozwigzania mozesz juz zamknad pozostate okna ze zdje-
ciami. Wydaj polecenie File/Close All (Plik/Zamknij wszystko)
lub skorzystaj ze skrotu Cerl+Alt+W (8+ Option+W). Gdy
program zapyta o che¢ zapisania zmian, kliknij przycisk No
(Nie) (lub Don’t Save (Nie zapisuj) w przypadku Mac OS).
Jesli wolisz postugiwac sie skrotami klawiaturowymi, nacisnij
klawisz N (lub D w przypadku komputera Mac).

____reres @ wiorosc

Konczac kazde ¢wiczenie, mozesz zapisac¢ rezultat swojej pracy lub za-
mkna¢ plik i odrzuci¢ wszystkie wprowadzone w nim zmiany. Jesli be-
dziesz chciat zapisac przygotowany projekt, polecam skorzystanie z opcji
File/Save As (Plik/Zapisz jako), aby uniknag¢ tzw. nadpisania oryginalnego
obrazka. Do nazwy zapisywanego pliku mozesz dotgczy¢ jakis przyro-
stek (np. ,-gotowe”), ktéry bedzie odrézniat go od oryginatu. Jesli pod-
czas ¢wiczenia konieczne bedzie zapisanie pliku w celu wykorzystania go
w przysztosci, za kazdym razem bede o tym wyraznie mowit. W przeciw-
nym razie, decyzja nalezy do Ciebie.

Lekcja 2: O $wiattach, poétcieniach i cieniach



Korekcja jasnosci obrazu

Polecenia z grupy Auto sa przydatne i wygodne, ale nie zasta-
pia starych, poczciwych narzedzi do recznego retuszu obrazu.
A kiedy przyjdzie juz zakasaé rekawy i zalozy¢ ochronne oku-
lary, naszym przyjacielem stanie si¢ polecenie Levels (Poziomy).
Cho¢ nie jest to najpotezniejsze 1 najbardziej wszechstronne
polecenie w arsenale Photoshopa — p6Zniej przekonasz sie, ze
w wielu przypadkach znacznie bardziej elastycznym narzedziem
jest funkcja Curves (Krzywe) — to stosunkowo przystepna
forma i1 wystarczajaco wysoka funkcjonalnosé polecenia Levels
(Poziomy) stanowia jego niezaprzeczalne atuty. Umozliwia ono
korekcje Swiatel, cieni i polcieni w przewidywalny i tatwy do
kontrolowania sposdb, a jednoczesnie zapewnia zachowanie
plynnych przejs¢ miedzy tymi zakresami jasnosci obrazu.

W kolejnym ¢wiczeniu wyjasniam, w jaki sposob poprawic jaskra-
wosC 1 kontrast obrazu za pomoca polecenia Levels (Poziomy).

1. Otwdrz fotografie do retuszu . Otworz plik Qui-

rigud monument.jpg, znajdujacy sie w folderze '@
Lekcja 02. Zdjecie to zostato zrobione w Gwa- h

temali, w mieScie Quirigua, w jednym z najwiekszych ist-
niejacych parkdéw archeologicznych stanowigcych dowdd
spuscizny kulturowej Majow. Jak wida¢, ekspozycja zdjecia
jest fatalna (rysunek 2.11) i trudno mi dzi$ powiedzieé, czy
byla to wina roztrzepanego fotografa, czy tez echa staro-
zytnej klatwy zaginionej cywilizacji (osobiscie — gdyby

peres M0 VADR

Polecenie Levels (Poziomy) do-
skonale nadaje sie do zwieksza-
nia lub zmniejszania jasnosci
obrazu. Tam, gdzie w gre wcho-
dzi kontrast, polecenie Levels
(Poziomy) znacznie lepiej radzi
sobie ze zwigkszaniem kontrastu
niz z jego zmniejszaniem. Sposob
zmniejszania kontrastu obrazu,
w szczegolnosci bardzo ostrych
cieni i $wiatet, poznasz w ¢wicze-
niu ,Retusz za pomoca polecenia
Curves (Krzywe)” na stronie 82
oraz ,Niwelowanie efektow lam-
py btyskowej i tylnego o$wietle-
nia” (strona 90).

ktos pytal — wole to drugie wyttuma-
czenie). Na szczeScie, naprawde Swietny
aparat, jakim jest Olympus E-1, uchwycit
wystarczajacy ilos¢ informacji, by zdjecie
mozna bylto z powodzeniem naprawic za
pomoca Photoshopa.

2. Powiel okno z fotografig. Czesto, zanim
rozpoczne prace z poleceniem Levels (Po-
ziomy), podejmuje jedng lub dwie proby
skalibrowania zdjecia za pomoca polecen
Auto (w koncu, jesli kto§ moze zrobi¢ cos
za mnie, to dlaczego nie da¢ mu szansy?).
Zamiast eksperymentowal na oryginal-
nym zdjeciu, lepiej jest zrobi¢ jego kopie.
Wydaj zatem polecenie Image/Duplicate
(Obraz/Powiel) 1 nadaj nowemu zdjeciu
nazwe ,,Auto Color”.

% Guirigua monument.jpg & 50% FGBID)

Rysunek 2.11.

Korekceja jasnosci obrazu



2 Quirigud monument_jpg & 50% (RGAIE')

Rysunek 2.12.
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Jeslinie masz ochoty nadawac nazw kolejnym
kopiom obrazéw, naciénij klawisz Alt (Option
w Mac OS) podczas wydawania polecenia
Image/Duplicate (Obraz/Powiel). Photoshop
pominie wowczas okno dialogowe z polem
wprowadzania nazwy i hada kopii nazwe wy-
generowang automatycznie — w tym przy-
padku bedzie to Quirigud monument copy
(Quirigud monument kopia).

3. Zastosuj polecenie Auto Color (Auto-
kolor). Wydaj polecenie Image/Adjust-
ments/Auto  Color (Obraz/Dopasowa-
nia//Auto-kolor) lub — jeszcze lepiej
— nacisnyj Cerl+Shifi+B (8+Shifi+B
w Mac OS). W wyniku tego otrzymamy
zdjecie widoczne na rysunku 2.12. Juz
sam fakt, ze Photoshop moze wyczaro-
wac tak zaskakujaco duza ilos¢ informacji
o kolorze z mocno podbarwionego zdje-
cia, jest wrecz niesamowity. Obawiam
si¢ jednak, ze uzyskany efekt nie jest do
konca satysfakcjonujacy. Obraz pozostat
stosunkowo ciemny, a automatyczna ko-
rekcja barw nie podkreslita w wystarcza-
jacy sposob naturalnego, cieplego czer-
wonego koloru postumentu.

Powrd¢ do oryginalnej fotografii. Kliknij pasek
tytutowy okna Quirigud monument.jpg, aby uak-
tywni¢ okno z oryginalnym zdjeciem.

. Whdaj polecenie Levels (Poziomy). Wydaj pole-
cenie Image/Adjustments/Levels (Obraz/Dopasuj/
Poziomy) lub nacisnij Cerl+L (+L w Mac OS).
Photoshop wyswietli wowczas przedstawione na
rysunku 2.13 okno dialogowe Levels (Poziomy),
ktore zawiera nastepujace opcje:

Rozwijana lista Channel (Kanal) umozliwia edy-
towanie zawartosci kazdego kanatu obrazu nie-
zaleznie od innych. Jezeli chcesz poddaé edycji
wszystkie kanaly jednoczesnie, wybierz opcje
RGB (jest to domyslna opcja w tym menu).

Czarny kleks posrodku okna to histogram, czy-
li wykres obrazujacy rozklad jasnosci obrazu.
(Wiecej informacji dotyczacych czytania histo-
gramu znajdziesz w ramce ,W jaki sposob czy-
ta¢ histogram i wycigga¢ wnioski na podstawie
jego przebiegu” na stronie 78).



o Trzy pola o nazwie Input Levels (Poziomy wejsciowe) okre-
slaja intensywnos¢ korekcji w odniesieniu do cieni, potcieni
1 $wiatel. Standardowe warto$ci wynosza odpowiednio 0,
1,00 oraz 255 1 oznaczaja brak zmian w obrazie.

e Dwie wartosci w polach Output Levels (Poziomy wyjsciowe)
umozliwiaja rozjasnienie najciemniejszego i przyciemnienie
najjasniejszego punktu obrazu. Innymi stowy, umozliwia-
ja one zmniejszenie kontrastu zdjecia. Faktycznie bywaja
przydatne podczas wytlumiania kontrastu, jednak podczas
typowych prac zwigzanych z retuszem zdjecia s3 praktycz-
nie bezuzyteczne.

e Przycisk Save (Zapisz) umozliwia zapisanie zestawu usta-
wien, do ktérego mozna potem wroci¢ w dowolnym mo-
mencie. Wezytanie zapisanej konfiguracji parametréw na-
stepuje po kliknieciu przycisku Load (Wezytaj).

e Duziatanie przycisku Auto jest analogiczne do wydania po-
lecenia Auto Levels (Auto-poziomy) z tym, ze zastosowane
ustawienia mozesz potem dowolnie modyfikowac. Kliknij
przycisk Options (Opgje), aby uzyskac dostep do innych
polecen typu Auto — takich jak Auto Color (Auto-kolor)
— jak rowniez dostosowal szczegdly dziatania polecenia
Auto Levels (Auto-poziomy).

o Widzisz trzy kroplomierze znajdujace sie ponad polem Pre-
view (Podglgd)? Wybierz jeden z nich 1 kliknij w dowolnym
miejscu zdjecia. Czarny kroplomierz kalibruje obraz w taki
sposob, ze wskazany nim kolor staje sie czarny. Klikniecie
biatym kroplomierzem sprawia, ze wybrany kolor staje sie
biaty; szary zas powoduje, ze wskazany punkt zostaje po-
zbawiony koloru i przeksztalcony do skali szarosci.

e Zaznacz pole Preview (Podglad), aby na biezaco obserwo-
wac wplyw zmian dokonywanych w omawianym oknie dia-
logowym na obraz. Gdy to zrobisz, mozesz takze korzystac
ze skrotow Cirl+() 1 Ctrl+(E), umozliwiajacych zmia-
ne powickszenia obrazu (¥+(E] oraz 8+ w Mac OS).
Nacisniecie Spagi umozliwia przesuwanie zdjecia w oknie
dokumentu.

Wytacz pole Preview (Podglad) w celu sprawdzenia, w jaki sposob
wygladat obraz przed wydaniem polecenia Levels (Poziomy). Opcja
Preview (Podglad) doskonale przydaje sie do szybkich poréwnan typu
»przed i po”.

6. Kliknij przycisk Auto. Kliknij przycisk Auto, aby uruchomié
proces automatycznej korekeji obrazu, bedacy odpowiedni-
kiem polecenia Auto Levels (Auto-poziomy). W wyniku tego
powiniene$ uzyska¢ obraz bardzo podobny do obrazu ,,Auto
Color” otrzymanego w 3. punkcie cwiczenia. Histogram zosta-

Korekceja jasnosci obrazu



nie rozciggniety 1 wypelni srodkowa cze$¢ okna,

Levels
et [ - ] lecz wartosci numeryczne w polach Input Levels
s = (Poziomy wejsciowe) pozostang niezmienione,
nput Levels:
co zostato pokazane na rysunku 2.14. (Dlacze-
go tak sie dzieje, wyjasnie w nastepnym punkcie
¢wiczenia). Podobnie jak poprzednio, automa-
L I — Uaul il E0E tyczna kalibracja obrazu nie jest doskonala, lecz
0 Loo Otions stanowi dobry punkt Wy]sma do dalszych prac.
S T— Yy Roznica polega na tym, ze za pomoca narzedzi
Sy dostepnych w oknie dialogowym Levels (Pozio-
o = | my) mozemy skorygowal automatycznie obli-
czong korekcje obrazu.

Rysunek 2.14. 7. Wybierz kanal Red (Czerwony). Z listy Chan-
o nel (Kanaf) wybierz opcje Red (Czerwony) lub
o — nacisnij Ctrl+1 ($+1 w Mac OS). Zobaczysz

a‘":;;ad = CxJ histogram kanatu koloru czerwonego wraz ze
t H . . .
o (el ] skorygowanymi warto$ciami w polach Input Le-
Load.. vels (Poziomy wejscia) (rysunek 2.15).
Save.
i ___rerces 4 viaDROSCI
70 || [opwocs... |
Klikniecie przycisku Auto w punkcie 6. ¢wiczenia spowo-
| A2 : o o .
| — R dowato zmiane pozioméw wejsciowych dla kazdego kanatfu
0 255 z osobna. Jesli po przeprowadzeniu zmian histogram dla ca-
tego obrazu ulegt zmianie (tak jak widac¢ to na rysunku 2.14),
Rysunek 2.15 to aby zapoznac sig z numeryczng wartoscig wprowadzonych

modyfikacji, musisz sprawdzi¢ je osobno dla kazdego z ka-
naféw skfadowych.

8. Zmien wartosci wejsciowe swiatel i cieni. ZwrdC uwage na
czarny 1 bialy suwak w ksztalcie trdjkata, umieszczone tuz
pod histogramem (zostaly one zakreslone na czerwono na ry-
sunku 2.15). Potozenie tych suwakow odpowiada wartosciom
w pierwszym i ostatnim polu Input Levels (Poziomy wejscia).
W omawianym przypadku polozenie czarnego suwaka infor-
muje, ze dowolny piksel o jasnoSci wynoszacej 4 lub mniej
bedzie potraktowany jako czarny (dotyczy to kanalu koloru
czerwonego). Analogiczna sytuaqa ma miejsce w przypadku
suwaka biatego: kazdy piksel o jasnosci 170 lub wiecej bedzie
potraktowany jako bialy. (WartoSci uzyskane przez Ciebie
moga sie odrobine r6znié; przypominam tez, ze wartos¢ 0
oznacza kolor czarny, zas 255 to idealna biel). Automatycz-
nie obliczone wartoSci s3 w miare poprawne, lepiej jednak
odrobine zacie$ni¢ ograniczony przez nie przedzial, a tym sa-
mym przesunal kilka dodatkowych koloréw w strone czerni
lub bieli. Podbij wartos¢ w polu poziomu wejsciowego czerni
z 4 na 10, zas dla bieli zmniejsz ja ze 170 na 143.

Lekcja 2: O $wiattach, poétcieniach i cieniach



Piszac podbij wartos¢, mam na mysli do-
sfowne ,podbicie jej” przy uzyciu klawiatu-
ry. Brzmi dziwnie, lecz w praktyce okazuje
sie bardzo wygodne. Pod$wietl wartos¢ 4
w pierwszym polu i szeSciokrotnie wcisnij
klawisz 1, aby zwigkszy¢ ja do 10. Z ko-
lei pod$wietl warto$¢ 170 w trzecim polu,
anastepnie dwukrotnie naciénij skrét Shift++
i pieciokrotnie naciénij klawisz ¥ w celu
zmniejszenia jej do 145. Wszystkie te zmia-
ny pozwolg wyraznie zwiekszy¢ domieszke
koloru czerwonego na fotografii.

9. Zwigksz wartos¢ wejsciowq dla pdlcie-
ni. Zwieksz wartos¢ srodkowego para-
metru w sekeji Input Levels (Poziomy
wejsciowe) do 1,08, rozjaSniajac tym
samym zakres polcieni kanatu koloru
czerwonego. W rezultacie powiniene$
uzyskaé obraz zblizony do pokazanego
na rysunku 2.16.

PERLA MADROSCI

Warto$¢ w Srodkowym polu Input Levels (Poziomy
wejsciowe) oraz odpowiadajgce jej pofozenie sza-
rego suwaka pod histogramem obliczane sg nieco
inaczej niz punkt czerni i bieli obrazu. Ta wyrazo-
na w postaci wyktadnika potegi warto$¢ nazywa-
na jest tez wspdfczynnikiem gamma, a jej korek-
ta, nawet niewielka, powoduje znacznie wiekszg
zmiane w wygladzie obrazu niz ma to miejsce
w przypadku wartosci dla $wiatet i cieni. Stan-
dardowa warto$¢ wspétczynnika gamma wynosi
1,00 i oznacza podniesienie liczb opisujgcych
barwy do potegi pierwszej, co oczywiscie oznacza
brak jakichkolwiek zmian. Wyzsze wartosci gam-
ma powodujg rozjasnienie potcieni, zas wartosci
mniejsze od 1,00 — ich przyciemnienie.

10. Whbierz kanat koloru zielonego. Z listy
Channel (Kanal) wybierz opcje Green
(Zielony) lub nacisnij Col+2 (3842
w Mac OS).

11. Skoryguj cienie, pdfcienie i swiatla.
Zmien wartosci w polach Input Levels
(Poziomy wejscia) na odpowiednio: 20,
1,10 oraz 179. Spowoduje to rozjasnie-
nie odcieni w kanale koloru zielonego
(rysunek 2.17).

Rysunek 2.16.

Levels

Charret: | Green L
Tnput Lavek:

Rysunek 2.17.

Korekceja jasnosci obrazu



W jaki sposob czytac¢ histogram i wyciggac wnioski na podstawie jego przebiegu

W Swiecie statystyki histogram to pewien ro-
dzaj wykresu stlupkowego, w ktérym zarowno
szerokos¢, jak 1 wysokos¢ stupkow jest zmien-
na i obrazuje rozklad danych statystycznych.
Wykres w oknie dialogowym Levels (Poziomy)
jest nieco prostszy. Histogram sklada sie tu
bowiem z doktadnie 256 pionowych stupkow.
Kazdy z nich odpowiada jednej wartosci jas-
nosci, poczynajac od czerni (lewy skraj wykre-
su) az do bieli (prawy skraj). Wysokos¢ kaz-
dego stupka odzwierciedla sumaryczng liczbe
pikseli o okreslonym stopniu jasnoSci w catym
obrazku. Takie podejscie pozwala spojrze¢ na
przetwarzany obraz w zupelnie inny sposob
— mozemy skoncentrowal si¢ wylacznie na
charakterystyce tonalnej obrazu.

Przyjrzyjmy sie histogramowi przedstawione-
mu ponizej. Dla ulatwienia podzielitem go na
cztery czeScl. Jesli wyobrazisz sobie, ze histo-
gram to przekrdj przez bardzo strome, piasz-
czyste wydmy na pustyni, to okaze sie, ze co
najwyzej 5% calej masy piasku znajduje sie
w pierwszej Cwiartce; a zatem jedynie 5%
wszystkich pikseli skfadajacych sie na obraz jest
ciemnych. Wysokie usypisko w ostatniej cwiart-
ce stanowi jednak az 25% calej masy wydm,
a zatem jedna czwarta pikseli fotografii jest jas-
na. Obraz opisany takim histogramem zawiera
wiec znacznie wiecej Swiatel niz cieni.

]
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64
Poziomy jasnosci

Punkt czerni

Lekcja 2: O Swiattach, potcieniach i cieniach

Wspotezynnik gamma

Jeden rzut oka na fotografie (gorne zdjecie na na-
stepnej stronie) potwierdza to, co odczytalismy
na podstawie histogramu. Zdjecie zawiera zde-
cydowanie wiecej Swiatel niz cieni, a roznica jest
tak oczywista, ze opisywanie jej za pomoca wy-
kresu moze wydawac sie zbedne. Jednak ten nie-
pozorny wykres stanowi bardzo przydatny ele-
ment podczas pracy z obrazem; mozemy dzieki
niemu dokladnie sprawdzié, gdzie zaczynajy sie
najciemniejsze cienie i gdzie koncza najjasniej-
sze Swiatla, a takze oszacowaé rozklad wartosci
w pozostatych zakresach tonalnych obrazu.

Biorac pod uwage wszystko to, co napisatem
weczeSniej, mozna wyr6zni¢ kilka sposobow
pracy z histogramem w oknie dialogowym po-
lecenia Levels (Poziomy).

e Punkty czerni i bieli. Powrdce na chwile
do poréwnania z wydmami; przesun czarny
suwak pod wykresem az do punktu, gdzie
rozpoczyna si¢ pierwsza z wydm, a nastep-
nie przesun bialy suwak do punktu, w kto-
rym konczy si¢ ostatnia wydma po prawej
stronie. (W razie potrzeby rzu¢ okiem na
pomocniczy rysunek ponizej). Najciem-
niejsze kolory na zdjeciu stang sie wowczas
czarne, a najjasniejsze zostang przeksztalco-
ne do czystej bieli, maksymalizujac kontrast
obrazu bez szkody dla szczegotowosci cieni
1 Swiatel zdjecia.

128 =

Punkt bieli



e Obcigcie. Postaraj sie nie przesuwac zbyt
wielu barw poza punkt czerni lub bieli. Bez-
posrednim nastepstwem takiego dzialania
jest tzw. obcigcie pewnych wartosci tonal-
nych, czyli przeksztalcenie catych obszarow
fotografii w jednolicie czarne badz biate
plamy. W przypadku grafik monochroma-
tycznych taki efekt moze by¢ interesujacy
badz nawet wskazany, jednak w odniesieniu
do zdjec, w ktorych do zachowania realizmu
niezbedne s ptynne gradienty i przejscia to-
nalne, jest on nie do przyjecia.

Jesli chcesz sprawdzi¢, ktore piksele zostang
przesuniete poza punkt czerni lub bieli, nacisnij
klawiszAlt(OptionwMacOS)podczasprzeciagania
dowolnego z suwakéw pod wykresem. Przesun
czarny trojkat i przyjrzyj sie podgladowi zdjecia
w oknie dokumentu — piksele zagrozone
»obcieciem” bedg wyswietlone w kolorze czarnym
lub dowolnym, innym niz biaty (ilustruje to
przyktad na samym dole strony). Podczas prze-
suwania biafego trojkata obciete zostang wszyst-
kie te piksele, ktore nie zostang wysSwietlone
w Kkolorze czarnym.

e Zrownowazenie histogramu przy uzyciu
wspolczynnika gamma. Zmieniajac poloze-
nie Srodkowego szarego suwaka sprobuj po-
traktowac go jako ,,srodek ciezkosci” obrazu.
Wyobraz sobie, ze musisz zrownowazy<¢ wiel-
ka pryzme piasku, ktorej przekroj stanowi
histogram, usypang na gigantycznej hustaw-
ce-rOwnowazni podpartej szarym trojkatem
suwaka pod wykresem. Poprawne ustawienie
wartosci gamma oznacza rOwnomierny roz-
ktad wartosci wzdtuz calego spektrum tonal-
nego obrazu, co zazwyczaj przeklada sie na
najbardziej naturalny wyglad zdjecia.

Pamietaj, ze podane tutaj informacje stanowia
jedynie ogolne wskazoéwki dotyczace korzy-
stania z histogramu, nie s3 sztywnymi reguta-
mi postepowania. Obciecie pewnych wartosci
tonalnych moze niekiedy zaowocowa¢ intere-
sujacymi efektami graficznymi: bardzo ciemny,
wytlumiony obraz moze na przyktad stanowié
doskonate tto dla biatych napisow. Moim celem
jest przedstawienie niezbednych informacji,
ktore moga ulatwic i przyspieszy¢ prace, jed-
nak w zadnej mierze nie chcialbym ograniczaé
Twojej kreatywnosci.

W jaki sposdb czyta¢ histogram i wyciaga¢ wnioski na podstawie jego przebiegu



Rysunek 2.18.

12.

13.

Whybierz kanat koloru niebieskiego.
Z listy Channel (Kanat) wybierz op-
cje Blue (Niebieski) lub skorzystaj ze
skrotu Crrl+3 (3843 w Mac OS).

Skoryguj cienie, polcienie i swiatla. Tym
razem w polach Input Levels (Poziomy
wejscia) nalezy wprowadzié wartosci
20, 1,15 oraz 235. Zmiany dokonane
w skrajnych wartosciach cieni i Swia-
tel spowoduja przyciemnienie tych
zakresow tonalnych w kanale koloru
niebieskiego, za$ dos¢ wysoka wartosé
w polu odpowiadajacym za wyglad
polcieni spowoduje intensywne roz-
jasnienie tego zakresu. W wyniku tego
nastapi niewielka zmiana kolorystyki
zdjecia, widoczna szczegdlnie dobrze
na zielonej roslinnosci w tle fotografii.
Jednoczesnie, pomimo wprowadzonych
zmian, zachowany zostanie pickny ble-
kit nieba.

14. Wyswietl zespolony kanal RGB. Z listy Channel (Kanat) wy-

bierz opcje RGB lub nacisnij skrét Cerl+(] (8+(] w Mac
OS). Tajemniczy klawisz w tym skrécie (czyli tzw. tylda) znaj-
duje si¢ po lewej stronie klawisza 1.

15. Przyciemnij cienie i zwigksz wartos¢ parametru gamma. Kliknij
czarny suwak tuz pod wykresem, aby zaznaczy¢ pole cieni dla
poziomdw wejsciowych, a nastepnie zmien jego wartos¢ na 15.
Gdy to zrobisz, nacisnij klawisz 7ab, aby podswietli¢ wartos¢
parametru gamma, i zwiecksz jego wartos¢ do 1,2. Spowoduje
to poglebienie cieni oraz rozjasnienie polcieni we wszystkich
kanatach koloru zdjecia — patrz rysunek 2.18.

PERLA MADROSCI

Efekt opisanej przed chwilg korekcji na wigkszos$ci monitorow PC bedzie
wygladat bardzo dobrze, jednak w przypadku systeméw Mac OS zwigksze-
nie wartosci parametru gamma do 1,2 moze okaza¢ sie zbyt intensywne:
fotografia stanie sie wyblakfa i zbyt jasna. Je$li faktycznie tak sie zdarzy,
zmniejsz warto$¢ gamma do 1,1.

16. Kliknij przycisk OK. Mozesz tez nacisnaé klawisz Enter lub
Return w celu zatwierdzenia zmian 1 zamkniecia okna dialogo-
wego Levels (Poziomy).

E Lekcja 2: O $wiattach, péicieniach i cieniach
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Otrzymany obraz jest znacznie jasniejszy niz
oryginalna fotografia, w szczegdélnosci mam
tutaj na mysli pétcienie obrazu. Jedng z wad
rozjasniania poftcieni jest nieznaczny spadek
nasycenia koloréw zdjecia. Na szczescie za
pomocg polecenia Hue/Saturation (Barwa/
Nasycenie) mozesz z powodzeniem tchnaé
nowe zycie w wyblakte barwy — napisze
o tym w nastepnym punkcie ¢wiczenia.

17. Wydaj polecenie Hue/Saturation (Bar-
wa/Nasycenie). Wydaj polecenie Image/
Adjustments/Hue/Saturation ~ (Obraz/
Dopasowanie/ Barwa/Nasycenie) lub na-
ci$nij skrot Corl+U (+U w Mac OS).
Polecenie Hue/Saturation (Barwa/Na-
sycenie) umozliwia zwigkszenie inten-
sywnosci barw obrazu; poznasz je blizej
podczas naszej trzeciej lekcji, w cwicze-

niu ,Odcienie 1 kolory” na stronie 107.

18. Zwigksz wartos¢ parametru Saturation (Nasycenie). Nacisnij kla- Rysunek 2.19.

wisz Tab, aby podswietli¢ pole parametru Saturation (Nasycenie),
trzykrotnie wcisnij kombinacje Shift+4, aby zwiekszy¢ warto$é tego
parametru do +30 procent, a nastepnie zatwierdz wykonang zmiane
przyciskiem OK badz klawiszem Enter lub Return. Lekko wyptowia-
ly jeszcze przed chwilg obraz nabrat kolorytu (rysunek 2.19).

Jak widac, zdjecie, ktore nalezaloby praktycznie spisac na straty, uda-
to sie¢ w niezwykly sposéb przywréci¢ do zycia! Pewnie zastanawiasz
sig, jakim cudem doszedtem do wszystkich tych wartosci liczbowych,
ktore wpisales w pola roznych parametréw w oknie Levels (Poziomy).
Odpowiedz jest prosta — metoda prob i1 bledow. Spedzitem znacznie
wiecej czasu na eksperymentach 1 dobieraniu odpowiednich wartosci
do poszczegdlnych kanatéw koloru, niz wskazywataby na to dlugosé
zamieszczonego tutaj Cwiczenia. Pracujac z wlasnymi fotografiami
przekonasz sig, ze niejednokrotnie jest to jedyny sposob na osiagnie-
cie zamierzonych rezultatow. Nie obawiaj si¢ eksperymentowad: jezeli
zaznaczysz pole Preview (Podglad) w oknie dialogowym polecenia Le-
vels (Poziomy), to bedziesz mdgl na biezaco analizowaé efekty kazdej
z wprowadzonych poprawek 1 modyfikacji przed jej zatwierdzeniem.

Przyznam po cichu, ze po nabraniu do§wiadczenia, czas poswiecony na
eksperymenty znacznie sie skraca. Powr6¢my na przyktad do 11. punktu
zakonczonego wlasnie cwiczenia: nie mialem zielonego pojecia, ze whasci-
wa warto$¢ wejSciowa dla cieni ma wynosic akurat 20, jednak moja intuicja
od poczatku podpowiadata mi bardzo zblizong liczbe. Sztuczka polega na
dobrym czytaniu 1 wycigganiu wnioskow z ksztaltu histogramu, o czym
napisalem szerzej w ramce o jakze trafnym tytule ,W jaki sposob czytac
histogram i wyciggac wnioski na podstawie jego przebiegu” na stronie 78.
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Korekcja obrazu za pomoca
polecenia Curves (Krzywe)

Ogdlnie rzecz biorac, polecenia z grupy Auto oraz polecenie Levels
(Poziomy) najlepiej nadajg sie do zwigkszania kontrastu zdjecia oraz
przyciemniania lub rozjasniania polcieni. Znacznie trudniej jest za
ich pomoca zmniejszy¢ nadmierny kontrast obrazu. Z czego w takim
razie nalezy skorzystad, jesli chcemy na przyklad lekko przyciemnié
wybrane, jasne fragmenty fotografii czy rzuci¢ nieco blasku na zbyt
glebokie cienie? Do takich zabiegdw potrzebujemy narzedzia znacz-
nie bardziej wyrafinowanego niz polecenie postugujace si¢ prostym
podzialem na cienie, polcienie 1 §wiatta, musimy bowiem podzieli¢
te zakresy tonalne na bardziej precyzyjne czesci — a innymi stowy,
zdefiniowad wlasny podzial obrazu na zakresy tonalne.

Zadanie, ktore opisalem przed chwila, mozna zrealizowaé za po-
moca polecenia Curves (Krzywe). Umozliwia ono zdefiniowanie

- 1 edycje tuzina, a nawet wiekszej licz-
by punktdéw kontrolnych na skali jas-
nosct. OczywiScie mozna ograniczy¢
sie do trzech lub czterech, lecz nawet
wowczas elastycznosé postugiwania sie
nimi jest duzo wigksza niz w przypad-
ku polecenia Levels (Poziomy). Pole-
cenie Curves (Krzywe) w Photoshopie
CS3 zostalo znacznie rozbudowane:
oferuje suwaki, umozliwiajace zmia-
ne wspolrzednych skrajnych punktow
wykresu, wlasny histogram 1 podglad
»obcietych” wartosci tonalnych. Krot-
ko méwiac, najlepsze narzedzie do ko-
rekcji jasnosci 1 kontrastu zdjecia stato
si¢ jeszcze lepsze.

Rysunek 2.20 1. Otworz plik z fotografig. Otworz zdjecie o nazwie @
|
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High contrast bird.jpg, umieszczone w folderze Lek-

¢ja 02. Fotografia ta (rysunek 2.20) zostata zrobiona

tym samym Olympusem E-1, o ktérym pisalem w poprzednim
¢wiczeniu, w cichej, uroczej miescinie w poblizu Orlando na
Florydzie. Dzieki bogatej, wyrazistej kolorystyce zdjecie pre-
zentuje sie calkiem niezle, gdyby nie to, ze jaskrawe Swiatto
stoneczne nadalo mu zbyt intensywny kontrast — nadmiernie
rozja$nione $wiatla s3siaduja ze zbyt ciemnymi, malo szczego-
towymi plamami cienia. Mysle, ze mozemy to zmienic.

Lekcja 2: O $wiattach, potcieniach i cieniach



2. Otwdrz palete Histogram. Wydaj polecenie

Window/Histogram  (Okno/Histogram),
aby wySwietli¢ niepozorng palete o nazwie
Histogram. Zbyt niepozorna, powiedzial-
bym nawet. Dopasowana do szerokosci
innych palet, paleta Histogram pozwala
zobaczyC najwyzej trzy czwarte sposrod
wszystkich 256 stupkow wykresu. To nie
wystarczy do naszych zastosowan. Kliknij
ikone v= znajdujaca sie w prawym gérnym
rogu palety 1 wydaj polecenie Expanded
View (Widok rozszerzony) w sposob poka-
zany na rysunku 2.21. Teraz wielkos¢ hi-
stogramu odpowiada wykresowi znanemu
juz z okna dialogowego polecenia Levels
(Poziomy).

. Odswiez wykres. Najprawdopodobniej
w prawym gornym rogu histogramu wy-
Swietlona bedzie mala ikona ostrzezenia
(A), ktora oznacza, ze ogladany wykres
zbudowany zostal na podstawie danych
o obrazie, znajdujacych sie w pamieci
podrecznej programu. Przechowywanie
danych w pamieci podrecznej zwicksza
wydajnos¢  dziatania Photoshopa, lecz
tworzone na podstawie nieaktualnych in-
formacji wykresy moga prowadzi¢ do po-
dejmowania nietrafnych decyzji podczas
korekeji do charakterystyki tonalnej zdje-
cia. Klikniecie ikon z wykrzyknikiem &
lub podwodjna strzatka O, opisanych jako
Uncached Refresh (Odswiez bez buforowa-
nia), umozliwia wygenerowanie nowego
wykresu na podstawie aktualnych danych
(rysunek 2.22).

. Wyswietl wszystkie kanaly koloréw. Jesli
stale$ sic maniakiem histogramow (nawet
jesli nie, to na potrzeby tego Cwiczenia
sprobuj sie poswiecic), wyswietl histogra-
my osobno dla kazdego z kanaléw koloru.
W tym celu wydaj polecenie All Channels
View (Widok wszystkich kanatéw) z pod-
recznego menu palety Histogram, a nastep-
nie zaznacz opcje Show Channels in Color
(Pokaz kanaly w kolorze) (rysunek 2.23).
W rezultacie wy$wietlony zostanie zestaw
kolorowych histogramow, ktéry mozesz
obserwowac podczas pracy z obrazem.

| avigator | Histogram = | Info | I

Uncached Refresh

Charnel: |RGE
Compact View

v Expanded Yiew
All Channels Yisw k
v Show Skatistics

Show Channels in Color

Mean: 13685 Lewel:
Std Dev: B3.82 Courit:
Median: 135 Percentile:

Pinels: 116429
|
Rysunek 2.21.

| Navigator | Histogram x | Infa |

Cache Level: 3

III b

Channel: |RGE
| ’ T Uncached Refresh
Mean; 136,35 Lewel;
Std Dew: 63,82 Count:
Median: 135 Percentile:

Pixels; 116424
——
Rysunek 2.22.

Cache Lewel: 3

| Mavigator | Histogram > | Infa_| _,

Channel: | RGE

Compact Yigw
Expanded Yiew
v Al Channels view
» Show Statistics
 Show Channels in Colori

Mean: 13653 Lewel:
Std Dew: 64,92 Counk:
Median: 135 Percentile:

Pixels: 1855730
Red

A

areen

Cache Lewvel:

@
c
! &

Rysunek 2.23.
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Paleta Histogram w pefnym wymiarze moze przestania¢ az trzy znajdujgce
sie ponizej palety. Jesli brakuje Ci miejsca na ekranie, kliknij zaktadke pa-
lety Navigator (Nawigator) badz Info (palety te sg domy$inie zgrupowane),
a program natychmiast ukryje catg palete Histogram i odstoni zabrang przez
nig czes¢ ekranu. To $wietny sposob na zaoszczedzenie miejsca za kazdym
razem, gdy nie bedziesz potrzebowat podgladu histogramoéw przez dtuzsza
chwile. Na potrzeby tego ¢wiczenia pozostawmy palete Histogram rozwi-
nieta, kliknij wiec ponownie jej zaktadke przed przystapieniem do pracy.

. Wydaj polecenie Curves (Krzywe). Wydaj polecenie Image/Adjust-

ments/Curves (Obraz/Dopasowania/Krzywe) lub nacisnij skrot
Cerl+M ($8+M w Mac OS). Widoczne na rysunku 2.24 okno dia-
logowe polecenia Curves (Krzywe) zawiera wiele sposrod opcji do-
stepnych takze w oknie Levels (Poziomy), wlaczajac w to rozwijane
menu Channels (Kanaty), przyciski Auto (Automatyczny) i Options
(Opgje), kroplomierze, a takze pole wlaczania podgladu Preview
(Podglagd). (Opis dzialania tych narzedzi znajdziesz w 5. punkcie
¢wiczenia ,Korekcja poziomu jaskrawosci” na stronie 74). Istnieja
tez jednak istotne roznice:

e Gléwnym elementem okna dialogowego

File Edit | Image Layer Select Filter

Andlysis View Window Help \

Mode
Adjustments

Duplicate. ..
Apply Image...
Caleulations. ..

Alt+CET
Alt+Crl-C

Imiags Sizers
Canvas Size...
Pixel Aspect Ratio
Rotate Canvas

Curves (Krzywe) jest wykres jasnosci, na

|

W Leveh. b ktorym widnieje edytowalna krzywa no-
Auto Levels Shift-+CtrHL o . o
Ao Conrast AkshitCuted szaca nazwe krzywej jasnosci (lub krzy-
Auto Color Shift+Ctrl+8 . . . .
i ol wej tonalnef). Krzywa ta odzwierciedla
Color Balance... CtrHB . .
et e B wszystkie warto$ci tonalne obrazu, po-

b
¥|  Elack & white..,
Hue/Saturation...

Altshift +Ctrl+B
kU

czawszy od czerni (w lewym dolnym
rogu) do bieli (w prawym gornym). Po

Trim... Desaturate Shift-+Ceri+U

g o kliknieciu w dowolnym miejscu krzywej
i tworzony jest punkt kontrolny, ktory
LE mozna nastepnie przeciagnaé, rozjasnia-
ks jac badz przyciemniajac wskazany zakres

— tonalny obrazu.
Frese [None v = o W tle wykresu wyswietlony jest jasno-
g = 0 szary histogram. W poréwnaniu do wy-
42 kresu wyswietlanego w palecie Histogram
wydaje sie on by¢ troche ,scisniety”,
lecz w rzeczywistosci zostal on jedynie
el przeskalowany w celu zmieszczenia go w
kwadratowym oknie wykresu. Zauwaz,
ze histogram ten nie ulega zmianie pod-
i czas edycji obrazu przy uzyciu krzywej;
zawsze odzwierciedla charakterystyke
Trput “ tonalng zdjecia przed wydaniem polece-

# &P Theuken nia Curves (Krzywe).
¥ Curve Display Options

- e W lewym, gbérnym rogu okna dialogo-
rzywa tonalna WyLres wego C{/trves (I?r?y@?) znajdu]:a} sie dwa
charakterystyki narzedzia umozliwiajace edycje ksztal-
Rysunek 2.24. tonalne tu krzywej. Pierwsze z nich to edytor
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punktéow kontrolnych. Klikniecie tym narzedziem w po-
blizu wykresu spowoduje umieszczenie na krzywej punktu
kontrolnego. Punkty kontrolne mozna dowolnie przesu-
wac, nadajac krzywej oczekiwany ksztalt. Drugie narzedzie,
tzw. otowek, umozliwia kreslenie krzywej odrecznie. Jesli
wyglad krzywej znacznie odbiega od Twoich oczekiwan,
mozesz zmieni¢ narzedzie na otowek i szybko, odrecznie
nadac jej wlasciwy przebieg.

Przycisk Smooth (Miekkie), dostepny wytacznie w narzedziu Pencil
(Oféwek), umozliwia wygtadzanie ostrych ,kantéw” na wykresie krzy-
wej tonalnej. Przydaje sie on szczegdlnie wéwczas, gdy do kreslenia
wykresu wykorzystamy takze klawisz Shift. W potaczeniu z otéwkiem
pozwala on kresli¢ proste odcinki wykresu, czyli innymi stowy, ry-
sowac linie tamana. Jesli pojedyncze klikniecie przycisku Smooth
(Miekkie) nie zatatwi sprawy, kliknij go tyle razy, ile uznasz za sto-
sowne. W praktyce niemal zawsze trzeba klikng¢ go dwu- lub nawet
trzykrotnie, by uzyska¢ pozadany efekt.

o Wartosci w polach Input (Wejscie) 1 Outpur (Wyjscie) okre-
slaja wspotrzedne wybranego punktu na krzywej. Pole Input
(Wejscie) znajduje sie pod wykresem 1 opisuje poczatkows
jasnos¢ koloru, za$ znajdujace si¢ po lewej stronie krzywej
pole Output (Wyjscie) — jasnos¢ po zatwierdzeniu korekeji
przy uzyciu przycisku OK. Podobnie jak w przypadku pole-
cenia Levels (Poziomy), jasno$¢ obrazu RGB mierzona jest
w skali od 0 do 255.

Wprowadzenie teoretyczne mamy juz za soba, sprawdzmy za-

tem, jak spisuje si¢ polecenie Curves (Krzywe) w praktyce. FWSkazkaasnOSC'
6. Powigksz okno z wykresem. Kliknij przycisk @ (2

znajdujacy sie obok etykiety Curve Display Op- |

tions (Opcjewyswietlaniakrzywej),aby wyswiet- ‘

li¢c kilka dodatkowych opcji umozliwiajacych Epreview

skonfigurowanie wygladu i dziatania wykresu.

Gdy to zrobisz, kliknij ikone i, znajdujaca sie

tuz ponizej opcji Show Clipping (Pokaz przyci-

nanie), aby zwigkszy¢ liczbe linii siatki wykre- .

su. Zwykla siatka zostanie wowczas zastapiona 2 °

bardziej doktadnym diagramem, skfadajacym sie . F # # Osowdpon

z ukladu 10x10 kwadratéw, pokazanym na ) Curvs Diplay Gptions -

rysunku rysunek 2.25. Zmodyfikowany w ten RS S te H(E)

sposob wykres utatwia bardziej precyzyjne kre- i j

slenie punktow i zmiane ich potozenia. Zwiekszenie dokladnosci siatki

Rysunek 2.25.

A oto inny sposob na zwiekszenie doktadnosci siatki: nacis$nij klawisz Alt
(Option w Mac 0S) i kliknij w dowolnym miejscu na wykresie. W celu
przywrdcenia domyslnego wygladu siatki, ponownie przytrzymaj klawisz
Alt i kliknij w dowolnym miejscu diagramu lub kliknij ikone E.

Korekeja obrazu za pomocg polecenia Curves (Krzywe)



Upewnij sie, ze wszystkie opcje znajdujace sie w dolnej czesci
okna dialogowego Curves (Krzywe) zostaly zaznaczone (nie
zostaly one pokazane na rysunku), a nastepnie ponownie klik-
nij przycisk ®, aby je ukry¢.

7. Znajdz docelowy zakres tonalny. Jezeli cheesz okreslic zakres
tonalny, ktory zamierzasz zmienié, wskaz kursorem myszy —
bedzie mial on wowczas ksztalt kroplomierza — odpowiednie
miejsce na zdjeciu i kliknij. Na wykresie jaskrawosci pojawi
sie niewielki, okragly wskaznik, ktore bedzie zmieniaé swoje
polozenie podczas przeciagania kursora myszy w rdzne miej-
sca fotografii. W ten sposdb mozesz zlokalizowad na wykresie
wspotrzedne barw, ktorych jaskrawos$¢ powiniene$ zmienic.
Na przyktad, brudnopomaranczowy kolor ziemi plasuje sie na
wykresie miedzy wartosciami 120 a 170 (patrz rysunek 2.25
na poprzedniej stronie), za$ cief, nogi i dziob ptaka zawieraja
si¢ w przedziale miedzy 10 a 50. Mechanizm ten umozliwia
szybkie zorientowanie si¢ w zasiegu poszczegdlnych zakresow
tonalnych na zdjeciu.

8. Zdefiniuj nowe punkty na wykresie. Zorientowales si¢ juz,
w jaki sposdob — mniej wiecej — wyglada charakterystyka
tonalna obrazu, czas powrdci¢ do opcji w oknie dialogowym
Curves (Krzywe) 1 skorygowal przebieg krzywej jaskrawosci.
Pierwszy etap modyfikacji przebiegu krzywej polega na doda-
niu punktu kontrolnego. Taki punkt mozna wprawdzie dodac,
klikajac w dowolnym miejscu w poblizu biezacego wykresu
(na poczatku ma on postac ukosnej linii prostej), istnieje jed-
nak znacznie lepsza metoda, ktdra polega na pobieraniu wspot-
rzednych punktow wprost ze zdjecia.

W celu utworzenia punktu kontrolnego
na podstawie fragmentu zdjecia nalezy
wcisnagé klawisz Ctrl (88 w Mac 0S)
i klikng¢ w wybranym miejscu fotogra-
fii. W przypadku przyktadowego zdjecia
sugeruje utworzenie punktu kontrolne-
g0 na podstawie dowolnego, jasnego
fragmentu krzesta (na rysunku 2.26
miejsce takie zostato oznaczone z6ttym
kotkiem) oraz obszaru cienia rzucanego
przez ptaka, najlepiej tam, gdzie jest on
najciemniejszy (czerwone kotko na ry-
sunku). Na wykresie powinny pojawic
sie dwa punkty kontrolne umieszczone
tuz przy jego przeciwnych koncach;
punkty te dobrze oddaja rozktad Swiatef
i cieni na fotografii.

Rysunek 2.26.
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9. Zmien wartosci w polu Output (Wyjscie). W celu rozjasnienia
cieni przeciggnij nieznacznie pierwszy punkt w gore. Drugi

10.

za$ bardzo nieznacznie przesun  (Eigsamvedie s 508 R

w dot — spowoduje to subtelne 748
przyciemnienie kamiennych ka-
fli. Obserwuj jednoczesnie licz-
by wyswietlane w polach Input
(Wejscie) 1 Outpur (Wyjscie). Jesli
cheesz uzyskal efekt przedsta-

wiony na rysunku 2.27, wpro-
wadz w nich recznie nastepujace
wartoSci:

e Dla punktu pierwszego w polu
Input (Wejscie) wpisz 28, w polu
Outpur (Wyjscie) zas 43.

e Dla punktu drugiego w polu
Input (Wejscie) wprowadz 210,
w polu Output (Wyjscie) zas 200.

Kilka prostych sztuczek mozne znacznie utatwi¢ edycje punktéw
kontrolnych na wykresie. Po pierwsze, mozesz uaktywni¢ do-
wolny punkt za pomocg klawiatury. Nacisnij Ctr/+Tab, aby wy-
bra¢ kolejny lub Ctrl+Shift+Tab w celu wybrania poprzedniego
punktu na wykresie (obydwa skréty mozna zastosowac réwniez
w przypadku komputeréw Macintosh, zastepujac klawisz Ctrl
klawiszem Control). Postugujac sie klawiszami strzatek, mozesz
przesuwac wybrany punkt kontrolny; kazde wcisniecie klawisza
strzatki spowoduje zmiane jego pofozenia o 1. Je$li dodatkowo
nacisniesz klawisz Shift, jego wspotrzedna zmieni sie o 10. Kla-
wisze strzatek t i ¥ powodujg zmiang wartosci parametru Out-
put (Wyjscie), za$ klawisze <« i =» — zmiane parametru /nput
(Wejscie).

Zaktualizuj wyglgd histogramow. Zwrdc uwage, ze wykre-
sy na palecie Histogram na biezaco zmieniaja swoj przebieg,
odzwierciedlajac biezace zmiany w obrazie. Przebieg histo-
gramu sprzed wydania polecenia Curves (Krzywe) zostaje
rozjasniony i wySwietlony jest w tle, za$ na pierwszym pla-
nie rysowany jest aktualny wykres dla calego obrazu oraz
poszczegdlnych sktadowych RGB (rysunek 2.28). Jedyny
minus polega na tym, ze po wydaniu polecenia Curves
(Krzywe), Photoshop nanosi wszelkie zmiany na podsta-
wie informacji znajdujacych sie w pamieci podrecznej. Mo-
zesz jednak w kazdej chwili wymusié od$wiezenie danych
o obrazie, klikajac ikong & lub ©.

Channel: [RGB [+]

Mavigator | Hstogram » | Info | =

e

Source: | Entir

Red

Mean: 141,75 Lewvel;

Std Dew: 54,20 Count;
Median: 140 Percentile:
Pixels: 116424 Cache Lewel:

3

Green

Rysunek 2.28.
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11. Wybierz kanat koloru czerwonego. Po wprowadzeniu poprawek,
kontrast 1 jasnos¢ zdjecia ulegly korzystnej zmianie. Nadal jednak
widac wyrazng przewage koloru czerwonego, o czym mozna zresz-
t3 tatwo przekonad sie, ogladajac histogram tego kanatu w palecie
Histogram (wysokie wartosci po prawej stronie wykresu oznaczaja,
ze kanat danego koloru jest intensywny i moze zdominowac charak-
terystyke barwna zdjecia, zas wykres, ktorego najwyzsze wartosci
zostaly zgrupowane po stronie lewej, wskazuje na nieznaczny udziat
danego koloru w obrazie). Jesli chcesz edytowac kanat koloru czer-
wonego niezaleznie od pozostalych kanalow obrazu, wybierz opcje
Red (Czerwony) z listy Channel (Kanaly) w oknie dialogowym Cur-
ves (Krzywe) lub nacisnij skrot Cerl+1 (38+1 w Mac OS).

|5 contios b Ips & 50% RG0D R— 12. Dodaj trzy nowe punkty na wy-
- kresie. Zdefiniujemy teraz trzy
punkty na wykresie jaskrawosci
kanatu czerwonego, ktore po-
zwolg nam ograniczy¢ jego domi-
nujaca role w wygladzie fotografii
(ich potozenie mozesz sprawdzié
na rysunku 2.29):

e Pole Input (Wejscie): 128, pole
Output (Wyjscie): 128. Polo-
zenie tego punktu nie zmienia
przebiegu wykresu, stanowi on
jedynie punkt zaczepienia krzy-
wej na wykresie. W przyblizeniu
mozna okresli¢ jego role jako
nieruchomego ,,punktu przegie-
cia”, wzgledem ktorego mozna

Rysunek 2.29. zmienial przebieg krzywej.
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o Pole Input (We;scze) 69, pole Output (Whyscie): 59. Punkt ten po-
zwoli nam nieco poglebié ciemniejsze odcienie czerwieni w cie-
niach zdjecia.

e Pole Input (Wejscie): 224, pole Outpur (Wyjscie): 215. Ten
punkt umozliwi zmniejszenie intensywnosci jasnoczerwonej
barwy plytek chodnikowych w tle zdjecia i zapewni nieco fa-
godniejszy przebieg krzywej, zapewniajacy plynniejsze przej-
Scia tonalne w obrebie swiatet obrazu.

13. Zapisz zmiany. Kliknij przycisk OK lub zatwierdz zmiany klawiszem
Enter badz Return 1 zamknij okno dialogowe Curves (Krzywe).

Kontrast fotografii ulegl teraz znacznej poprawie: pojawilto sie
wiecej szczegolow w zakresie cieni, a zbyt ciemne fragmenty
ziemi ulegly nieznacznemu rozjasnieniu. Wyglada na to, ze da-
lismy sobie rade z korekcja charakterystyki tonalnej, odbyto sie
to jednak kosztem nieznacznego wyplowienia barw. Najprostszy
sposob usuniecia tego mankamentu polega na zastosowaniu pole-
cenia Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie).

Lekcja 2: O $wiattach, potcieniach i cieniach



14. Wyswietl okno dialogowe Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie). Wy-
daj polecenie Image/Adjustments/Hue/Saturation (Obraz/Dopaso-
wanie/ Barwa/Nasycenie) lub nacisnij skrot Cerl+ U (384U w syste-

15.

Na rysunku 2.31 przedstawiono porownanie miedzy zdjeciem sprzed

mie Mac OS).

Skoryguj wartosci  parametrow
Hue (Barwa) i Saturation (Na-
sycenie). Kliknij w polu zawie-
rajacym warto$¢ parametru Hue
(Barwa) i trzykrotnie nacisnij kla-
wisz 1, aby zwickszy¢ wartos¢ tego
parametru do 3 stopni. Spowoduje
to nieznaczne przesuniecie odcieni
koloru pomaraficzowego w strone
barwy z6ttej, dzieki czemu niekto-
re obiekty zyskaja na wyrazistosci
(rysunek 2.30). Nacisnij klawisz
Tab w celu podswietlenia pola pa-
rametru  Saturation (Nasycenie)
i nacisnij Shift+1, aby zwiekszy¢
jego wartos¢ do +170%. Kliknij
przycisk OK.

Rysunek 2.30.

retuszu i po nim. Szczegdly cieni na zdjeciu po korekeji s3 bardziej czy-
telne, to zdjecia nie dominuje juz tak silnie nad pozostalymi elementa-
mi kompozycji, a cata fotografia zyskata na naturalnosci. Zgoda, zmiana
nie jest az tak widoczna, jak w poprzednim ¢wiczeniu, lecz pamigtajmy,
ze diabel thwi w szczegdtach, a zaawansowane narzedzia moga stuzy¢
do takich whasnie, subtelnych poprawek. Do takich narzedzi mozna
z pewnoscig zaliczy¢ polecenie Curves (Krzywe), ktére — dzieki moz-
liwosci dowolnego modyfikowania ksztaltu krzywej tonalnej — moze
stuzy¢ do najdelikatniejszych nawet korekt jasnosci i kontrastu.

Fotografia wykonana Olympusem E-1
— przed retuszem

1 Rysunek 2.31.

Ta sama fotografia po korekcji za pomoca
polecen Curves (Krzywe) oraz Hue/Satura-

tion (Barwa/Nasycenie)

Korekcja obrazu za pomocg polecenia Curves (Krzywe) E
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Wiecej informacji o dziataniu i praktycznych zastosowaniach polecenia
Curves (Krzywe), w tym wskazdwek dotyczacych ,,odciecia” pewnych za-
kresow pasma tonalnego, suwakach i korekcji obrazu przy uzyciu krzy-
wych tonalnych dla kazdego kanatu z osobna znajdziesz pod adresem
http://www.lynda.com/dekeps. Zatdz siedmiodniowe, prébne konto (o kto-
rym pisafem na 13 stronie Przedmowy) i rozpocznij od obejrzenia filmu z
darmowej serii Photoshop CS3 New Features, zatytutowanego ,The New
and Improved Curves”. Nastepnie zapraszam Cie do obejrzenia drugiej
pofowy 5. czesci materiatu ,,Shadows, Highlights and Midtones” z kursu
Photoshop CS3 One-on-One, w ktérym bedziesz mégt zapoznaé sie z za-
awansowanymi technikami pracy z tym wspaniatym narzedziem.

Niwelowanie efektow lampy
btyskowej i tylnego oswietlenia

Fotografia to sztuka o$wietlania. Wszystko zalezy od tego, w jaki
sposob swiatlo odbije si¢ od okreslonej powierzchni 1 wpadnie do
obiektywu aparatu. Jesli zawiedzie oSwietlenie, to i nasze ujecie nie
bedzie nalezato do najlepszych. Jednym z klasycznych bledow po-
petnianych podczas fotografowania jest sytuacja, w ktorej gtowny
obiekt zdjecia jest oswietlony od tytu. Cien padajacy wowczas na
pierwszy plan ujecia moze skutecznie zniweczy¢ nawet najlepszy
pomyslt na kompozycje. Kazdy fotograf wie, ze oSwietlenie tylne
mozna w pewnym stopniu zrownowazy¢ dzieki wykorzystaniu
lampy blyskowej, lecz nawet najlepszym zdarza si¢ o tym zapo-
mniec. Pozostaje tez kwestia zastosowania tanich, kiepskich lamp
blyskowych, ktore w slabych warunkach oswietleniowych potrafia
dos¢ mocno zachwiaé rownowaga kompozycji, poniewaz pierwszy
plan ujecia jest nienaturalnie jasno o$wietlony, zas drugi plan i tlo
spowite sa w niemal nieprzenikniong czern.

Niezaleznie od tego, czy zdjecie jest przeswietlone, czy tez nie-
doswietlone, lekarstwem na trapigce je bolgczki jest polecenie
Shadow/Highlight (Cieri/Podswietlenie), ktore potrafi w magiczny
wrecz sposob odzyskal informacje ukryte w cieniach 1 swiattach
fotografii, zachowujac przy tym stosunkowo ptynne i tagodne
przejscia miedzy poszczegdlnymi zakresami tonalnymi obrazka.
Oto gotowy przepis na wykorzystanie tego polecenia w praktyce:

1. Otwdrz plik z fotografig. Otworz plik Rooster in sha- 9
|

dows.jpg, znajdujacy sie w folderze o nazwie Lekcja 02.
W trakcie robienia tej fotografii wziglem poprawke
na do$¢ silne nastonecznienie, dzigki czemu zakres Swiatet
jest stosunkowo poprawny;, lecz jednoczesnie dos¢ znacznie

2 Material w jezyku angielskim — przyp. tum.

m Lekcja 2: O $wiattach, péicieniach i cieniach



mOn

ucierpialy na tym cienie, ktore % Rooser inshadows & S0% (RCH/6)
s3 niemal nieczytelne (rysu-
nek 2.32). Zastosowanie silnej,
zewnetrznej lampy blyskowej
w roli doswietlenia zapewne
rozwigzatoby ten problem, lecz
niestety nie miatem lampy pod
reka. Widzimy wiec mroczne-
g0, spowitego cieniem z jednej
strony 1 jaskrawo oS$wietlonego
z drugiej koguta, z ktérym co$
trzeba zrobic...

Otworz palete Histogram. Wy-
daj polecenie Window/Histo-
gram (Okno/Histogram), aby
wySwietlic  palete  Histogram.
(Jesli paleta ta byla juz wczesniej otwarta, to
ponowne wydanie tego polecenia spowoduje

Rysunek 2.32.

[ Navigatar | Histogram x [ infa_|

Channat: | RGE

jej ukrycie. W takim przypadku bedziesz mu-
sial wydac je raz jeszcze).

Ukryj kanaly koloréw. W odrbéznieniu od

Compact View
+ Expanded View
All Channels View

+ Show Statistics

Show Channels in Color

polecen Levels (Poziomy) 1 Curves (Krzywe), :
polecenie Shadow/Highlight (Ciesi/Podswiet- | sise s -
lenie) nie traktuje poszczegdlnych kanatow | i Daes
obrazu z osobna. W tym przypadku Photos- | ————
hop zastosuje nasze poprawki do wszystkich

kanatéw jednoczesnie, nie trzeba wiec trwo-

Percentile:

Cache Lavel: 1

Rysunek 2.33.

Filter
x|

|| Layer Select Analysis  View Window Help ‘

ni¢ cennego miejsca na ekranie na potrdjne Adjustments I =7
. . .. . . . x uto Levels
histogramy. Kliknij przycisk v= znajdujacy Duplicate. Auto Contrast oL
. , . Apply Image... Auto Color 4¥%B
si¢ w prawym gornym rogu palety Histogram, talculations:s Curves... %M
b s . 1., . P d . 1 . Image Size... 8l Color Balance... ~
a y WySWlet 1IC menu z OpC]aml ]e] Z1atania, Canvas Size... XEC Brightness/Contrast... 3B
a nastepnie wlacz opcje Expanded View (Widok e NEKLWite KON
rozszerzony). Na ekranie pozostanie tylko je- £ Desaurate o%U
. . Match Color...
den, duzy histogram (rysunek 2.33). Replace Color...
Selective Color..
Wydaj polecenie Shadow/Highlight (Ciert/ e
0y N 1 1 Photo Filter...
Podswietlenie). Wydaj polecenie Image/Ad-
justments/Shadow/Highlight  (Obraz/Dopaso- Eposure;;
wanie/ Cien/Podswietlenie). W poréwnaniu do e L
okien dialogowych omawianych dotychczas AT
polecen okno Shadow/Highlight (Cienie/Pod- Variations... %8
swietlenia ) wyglada bardzo skromnie: zawiera
. . . .. Shadows/Highlight
ono jedynie dwa suwaki. Suwak w sekeji Sha- T
.o, eqs o PN . .. Shadows [ )
dow (Cien) umozliwia rozjasnienie najciem- Amount e ——
=
niejszych, zas suwak w sekcji Highlights (Pod- ——
Swietlenia) ~ przyciemnienie najjasniejszych ats — | G
fragmentow zdjecia (rysunek 2.34). @ preview
! Show More Options

Rysunek 2.34.
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5. Skoryguj cienie i swiatla obrazu. DomysSlne ustawienia para-
metrow w oknie Shadow/Highlight (Cienie/Podswietlenia) sa
nieco zbyt agresywne, jesli chodzi o rozjasnianie cieni, 1 nieco
zbyt zachowawcze pod wzgledem przyciemniania Swiatet. Sko-
ryguj warto$¢ parametru Amount (Wartos¢) dla cieni do 30%,
za$ wartoSC parametru Amount (Stopieri ) dla swiatet zwieksz
do 10% (rysunek 2.35).

= Rooste n shadows @ 50 (RCH/E) 6. Wlgcz zaawansowane opcje ko-

‘Shadews (Hsghbghts

30
N

Highlights
Amount 10 %
— & Preview

. Show More Options
Rysunek 2.35.

Shadaws Highlights |

Shadows [’

L — |
Amount 0 x

Cancel
e O e—
Tonal Width 0 % Load - |
e Y e, save...
Hadius 30 px W ereview |

et —

Highlights
Amaunt 0%
i

Tonal Width, 50 X

Aadius 10 [
—_—

Adjustments

Color Correction: +20
— e

Midtane Contrast o

Black Chp: 001 (X

White Clip 001 (%

 Show More Options |

Rysunek 2.36.

rekcji. Okno dialogowe polecenia
Shadow/Highlight ~ (Ciesi/Pod-
swietlenie) wydaje si¢ nieco ubo-
gie, szczegblnie w pordwnaniu
z narzedziami, takimi jak Levels
(Poziomy) czy Curves (Krzywe),
lecz pod t3 skromng powierz-
chownoscig kryje sie prawdziwy
Iwi pazur. Pazur éw wysuwamy
przez zaznaczenie pola Show
More Options (Pokaz wigcej opcji)
w dolnej czeSci okna; wowczas
naszym oczom ukazuje si¢ wypel-
nione suwakami okno widoczne
na rysunku 2.36.

7. Zwigksz wartos¢ parametréw Radius (Promien). Algo-
rytmy dziatania polecenia Shadow/Highlight (Cier/Pod-
swietlenie) bardziej przypominaj dziatanie filtrow omo-
wionych w lekcji 8. ,O ostrosci 1 filtrach” niz narzedzia
typu Levels (Poziomy) 1 Curves (Krzywe). (RzeczywiScie
cze$é kodu odpowiedzialnego za dziatanie polecenia Sha-
dow/Highlight (Cien/Podswietlenie) oparta jest o algo-
rytmy filtra High Pass (Gdrnoprzepustowy), omowionego
w ramce ,,Jak wyostrzy¢ przez rozmycie?” na stronie 343).
Oznacza to, ze polecenie Shadow/Highlight (Cien/Pod-
swietlenie), poza przypisanymi don funkcjami, ma takze
tendencje do nieznacznego wyostrzania obrazu. W celu
zlagodzenia tego efektu zwieksz wartos¢ obydwu para-
metrow Radius (Promien) — jeden znajduje sie w sekeji
Shadows (Cienie), drugi za$ w sekcji Highlights (Podswiet-
lenia) — do 100 pikseli. Duza warto$¢ parametru Radius
(Promien) powoduje rozproszenie efektu, a co sie z tym
wigze, pozwala uzyskac najlagodniejsze mozliwe przejscia
tonalne miedzy tr6jka naszych dobrych znajomych: swiat-
tami, cieniami i pdlcieniami.

8. Zmien wartosci parametréw Tonal Width (Szerokos¢ to-
nalna). Dwa suwaki Tonal Width (Szerokos¢ tonalna) re-
guluja szerokos¢ zakresu tonalnego dla cieni i Swiatel,
a moéwigc prosciej — decyduja, jak szerokie spektrum
odcieni bedzie potraktowane jako cienie oraz jako swiat-

Lekcja 2: O $wiattach, poétcieniach i cieniach



ta. Duza cze$é naszej fotografii jest wypelniona cieniami, a jedynie
niewielkie jej fragmenty — Swiattami, dlatego naszym zadaniem be-
dzie zawezenie zakresu tych pierwszych i rozszerzenie tych drugich.
Zmniejsz wigc warto$¢ parametru Tonal Width (Szerokos¢ tonalna)
w sekcji Shadows (Cienie) do 40%, za$ wartos¢ analogicznego para-
metru w sekeji Highlights (Podswietlenia) zwigksz do 70%.

9. Rozjasnij cienie. Poniewaz ograniczyliSmy cienie przez zmniejszenie
szerokosci ich zakresu tonalnego 1 zwigkszenie wartosci parametru Ra-
dins (Promien), to mozemy swobodnie zwigkszy¢ warto$¢ parametru
Amount (Wartos¢), nieznacznie je rozjasniajac. Zmien zatem warto$C
w polu Amount (Wartos¢) sekcji Shadows (Cienie) z 30% do 60%.

10. Zmniejsz wartos¢ parametru Color Correction (Korekcja kolorow).
Podobnie jak parametr Saturation (Nasycenie) w oknie dialogowym
Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) (patrz punkt 18. na stronie 81),
suwak Color Correction (Korekcja koloréw) umozliwia sko-

rygowanie nasycenia barw. Kolorystyka tego zdjecia nie jest Shadows Highlghts
zha, lecz na przyklad czerwienie na dziobie koguta wydaja | e i | =
mi si¢ nieco zbyt intensywne. Aby temu zaradzi¢, sprobuj |~ 0
zmniejszy¢ wartos¢ parametru Color Correction (Korekcja —_— | G
koloréw) do +10, pozostawiajac wartosci innych parame- | ™ o 1 lex) Bl twer
trow w sekeji Adjustments (Dopasowania) bez zmian. Na —
rysunku 2.37 przedstawiono okno dialogowe Shadow/ | "™ 21
Highlight (Ciert/Swiatto) z koficowymi wartosciami, zasto- | romwan mlx
sowanymi w tym ¢wiczeniu. T m—
11. Zapisz dokonane zmiany. Kliknij przycisk OK lub naci$nij e -
klawisz Enter lub Return, aby zatwierdzi¢ wprowadzone Color Correcton: 10
zmiany i zamknij okno dialogowe Shadow/Highlight (Cie- .,
nie/Podswietlenia). S =——;
Rezultat widoczny na rysunku 2.38 jest zdumiewajaco dobry. | ™™ aai ot
Nacisnij kilkukrotnie Ctrl+Z (8+Z w Mac OS), aby porow- | g s onams

nac fotografie przed korekeja 1 po jej zakoficzeniu. Zakres cieni
zaroil sie od niewidocznych wezes-
niej szczegotow, przy jednoczesnym
zachowaniu poprawnej ekspozycji
Swiatel 1 rownowagi kolorystycznej
obrazka. Warto zauwazy¢, ze korek-
¢ja jasnosci obrazu przy uzyciu po-
lecenia Curves (Krzywe) powoduje
niekiedy przeklamania kolorow, kto-
rych tutaj udalo sie z powodzeniem
uniknaé. Podsumowujac, polecenie
Shadow/Highlight (Cieri/Podswietle-
nie) to najdoskonalsze zintegrowane
narzedzie do korygowania nadmier-
nie kontrastowych fotografii, jakie
oferuje program Photoshop.

Rysunek 2.37.

[CEaNAl

L Rooster in shadews @ S0 (RCE/8)

Rysunek 2.38.
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Polacz pojecia z ponumerowanej listy po lewej stronie z odpowiednimi opisami z kolumny po
stronie prawej. Prawidlowe odpowiedzi wydrukowane ,,do gory nogami” znajdziesz na samym

dole strony.

Najwazniejsze pojecia Opisy

1. Swiatla, cienie A. Polecenie to automatycznie koryguje wyglad Swiatel 1 cient
1 polcienie osobno dla kazdego kanatu koloru. Jednym z dos¢ czesto
2. Czerwony, zielony spotykanych efektow ubocznych tego polecenia jest zmiana

1 niebieski

3. Kanat koloru

. Auto Levels

(Auto-poziomy)

. Auto Contrast

(Auto-kontrast)

kolorystyki obrazu.

. Trzy zakresy tonalne, ktore mozna niezaleznie edytowac

za pomocy polecenia Levels (Poziomy).

. Polecenie to umozliwia przyciemnienie Swiatel 1 rozjasnienie

cieni — doktadnie to, czego potrzebujesz podczas retuszowania
fotografii robionych przy uzyciu kiepskiej lampy btyskowe;.

. Najlepsze narzedzie do recznego korygowania jasnosci

6. Auto Color 1 zwiekszania kontrastu obrazu z uwzglednieniem podziatu
(Auto-kolor) na kanaly kolor6w.

7. Brightness/Contrast ~ E. Wspotczynnik ten, wyrazony w postaci wykladnika
(Jasnos¢/Kontrast) potegi, zwielokrotnia jaskrawos¢ obrazu, rozjasniajac

8. Levels (Poziomy)

. Histogram
10.
11.
12.

Warto$¢ gamma
Curves (Krzywe)

Shadow/Highlight
(Cieri/ Podswietlenie)

Odpowiedzi
Ot1 ‘(11 40T ‘D6 ‘A8 “1£ A9 ‘HS V¥ I€ T ‘Al

Lz

lub przyciemniajac zakres polcieni.

. Polecenie to umozliwia jednoczesnie korekeje 1 zneutralizowanie

niepozadanych podbarwien cieni, polcieni i Swiatet obrazu,
co czyni z niego najbardziej przydatng sposrod roznych funkcji
do automatycznej korekeji charakterystyki tonalnej zdjecia.

. Wykres stupkowy, ktory odzwierciedla sumaryczny rozktad

wartosci tonalnych obrazu.

. Polecenie to powoduje automatyczng korekcje cieni i Swiatel,

pozwalajac jednoczesnie uniknaé naruszenia rownowagi
arwnej obrazka.
b brazk

. Obraz w skali szarosci, ktoremu Photoshop nadaje okreslong bar-

we, a nastepnie taczy z innymi, podobnymi obrazami, w wyniku
czego powstaje widoczne na ekranie, kolorowe zdjecie.

J. Jedyne narzedzie, ktore umozliwia wskazanie okreslonego

koloru na zdjeciu, a nastepnie rozjasnienie go
lub przyciemnienie; polecenie to doskonale nadaje sie
do zmniejszania kontrastu fotografii.

. Trzy podstawowe kolory swiatla, ich mieszanie umozliwia

uzyskanie dowolnej barwy widzialne;.

. W starszych wersjach Photoshopa bylo to jedno z najmniej

udanych polecef tego programu; poprawione i udoskonalone
pozwala teraz skutecznie korygowac jasnos¢ zdjecia przy uzyciu
dwoch wygodnych w obstudze suwakow.

Lekcja 2: O $wiattach, poétcieniach i cieniach



