Martin Evening

Mis.trzowska i
edycja zdjec
dla fotograféw
B ~cobe Photoshop Css/css pL

-d® 5
A -

Wszystko, co musisz wiedziet L -
o pragramie Photoshop CS5I Helign
My



e Spis tresci
e Przyktadowy rozdziat
e Skorowidz

» Katalog ksigzek

e Katalog online

e Zamow drukowany
katalog

» Twdj koszyk

e Dodaj do koszyka

» Cennik i informacje

e Zamow informacje
0 nowosciach

e Zamow cennik

» Czytelnia

e Fragmenty ksigzek
online

» Kontakt

Helion SA

ul. Kosciuszki 1c
44-100 Gliwice

tel. 32 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl
© Helion 1991-2011

Mistrzowska edycja zdjec.
Adobe Photoshop
(S5/CS5 PL dla fotografow

Autor: Martin Evening
Ttumaczenie: tukasz Schmidt (wstep, rozdz. 1-6),

Maksymilian Gutowski (rozdz. 7 — 15, dod. A — ()

ISBN: 978-83-246-2962-6

Tytut oryginatu: Adobe Photoshop CS5 for Photographers:
a professional image editor's quide to the creative use of
Photoshop for the Macintosh and PC

Format: 172x245, stron: 764

Wszystko, co musisz wiedziec o programie Photoshop (S5!

« Jak wybrac sprzet na potrzeby pracy z Adobe Photoshop?
« Jak zarzadzac zdjeciami i zapewnic im bezpieczenstwo?
- Jak przygotowac zapierajace dech w piersiach zdjecia w technice HDR?

Adobe Photoshop (S5 to najnowsza odstona znanego i cenionego programu, dzieki ktéremu
mozesz stworzy¢ najprawdziwsza ciemnie. Jednak te ciemnie z taka, ktdrg znasz z lat mtodosci,
taczy tylko nazwa. Reszta jest lepsza. Nieograniczone mozliwosci eksperymentowania, korygowania
i retuszowania fotografii, natychmiast widoczne efekty pracy, fatwosc¢ publikowania i dzielenia sie
osiggnieciami. . . i znacznie wigcej innych atutéw ma Twoja cyfrowa ciemnia — marzenie
fotograféw minionych lat.

Ksiazka, ktorg trzymasz w rekach, w catosci traktuje o najnowszej odstonie programu Photoshop,
oznaczonej symbolem CS5. Po jej przeczytaniu bez probleméw bedziesz umiat operowac narzedziem
Camera RAW, profesjonalnie retuszowac zdjecia oraz automatyzowac czesto wykonywane
operacje. Spogladajac do spisu tresci, przekonasz sie, ze wiedzy zawartej w tym podreczniku jest
zdecydowanie wiecej! Dowiesz sig, jak dostosowac srodowisko pracy do swoich potrzeb, korzystac
z filtréw, warstw oraz masek. Ponadto bedziesz miat mozliwo$¢ zapoznania sie ze sposobami
kalibracji sprzetu w celu wiarygodnego odzwierciedlenia barw. Zobaczysz tez, jak publikowac
zdjecia w sieci, tak aby byty one wysokiej jakosci, a jednoczesnie nie obcigzaty facza uzytkownika.
Nieprzebrane mndstwo przydatnych informaji znajdziesz w tej cenionej ksiazce, przeznaczone;
dla wszystkich osob uzywajacych oraz chcacych uzywac Photoshopa w codziennej pracy.

Sprawdz, jakie mozliwosci kryje cyfrowa ciemnia!
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Rozdzial 4

Wyostrzanie
i redukcja szumu

mu fotografii w Photoshopie oraz redukcji szumu.

Poinformujemy w nim, ktére obrazy wymagaja
wyostrzania wstepnego, a ktore nie, oraz jakie s3 najlep-
sze sposoby wyostrzania obrazéw utrwalonych za pomoca
aparatu lub skanowanych.

W poprzednich wydaniach tej ksigzki uznawalem

za konieczne szczegélowe omawianie filtra Unsharp Mask
(Maska wyostrzajgca) dostepnego w Photoshopie oraz
technik poprawiajacych jego efektywnos¢. Dzis, kiedy
kontrolki wyostrzajace i redukujace szum w Camera Raw
sa znacznie lepsze, jestem przekonany, ze wyostrzanie
i redukcja szumu zaréwno obrazéw RAW, jak i skanowa-
nych obrazéw TIFF powinny by¢ wykonywane w Came-
ra Raw przed przeniesieniem obrazéw do Photoshopa.
Pierwsza czes$¢ tego rozdzialu poswiecona jest wiec
wyostrzaniu i redukcji szumu w Camera Raw.

T en rozdziat po$wiecony jest wyostrzeniu wstepne-
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Ksiazka Real World Image Sharpening
Jedli cheesz dowiedziec sie wiecej na temat
wyostrzania obrazéw w Camera Raw, Lightroom

i Photoshopie, to polecam ksiazke Real World Image
Sharpening with Adobe Photoshap, Camera Raw,
and Lightroom (2nd Edition) wydana przez Peachpit
Press (ISBN: 0321637550). Autorem pierwszego
wydania jest Bruce Fraser. Nowe wydanie jest
aktualizacja ksigzki Brucea, jego wspdtautorem jest
Jeff Schewe.

Wyostrzanie dla wydruku

Powinienem powiedzie¢ takze, Ze ten rozdziat po-
Swiecony jest wytacznie wyostrzaniu wstepne-

mu i technikom wyostrzania kreatywnego obrazéw
RAW i nie-RAW. Umiescitem ten rozdziat blisko po-
(zatku ksigzki, poniewaz wyostrzanie najlepiej wy-
konywac na poczatku (na etapie Camera Raw),
przed retuszowaniem obrazu. Wyostrzenie dla réz-
nych rodzajow wyjscia, takich jak druk, powinno
by¢ wykonywane na koricu. Informacje na temat
wyostrzania dla druku znajdziesz w rozdziale 13.
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Kiedy wyostrza¢?

Wszystkie obrazy cyfrowe bedg wymagaly wyostrzenia

na jednym lub kilku etapach utrwalania cyfrowego oraz
edycji obrazu. Nawet jesli uzyjesz aparatow i obiektywow
o najwiekszej rozdzielczo$ci, nieunikniona bedzie pewna
utrata ostrosci obrazu na etapach od utrwalenia do wydru-
ku. Przy utrwalaniu moze doj$¢ do utraty ostrosci na sku-
tek ztej jakosci optyki i stabej zdolnosci do przetwarzania
obrazu w sensorze aparatu, na co moze mie¢ wpltyw filtr
wygladzajacy krawedzie $wietlne obiektdéw znajdujacy sie
na sensorze (filtr ten lekko rozmywa obraz). W przypadku
obrazéw skanowanych mamy ten sam problem: przetwa-
rzanie obrazu w sensorze i optyka skanera moga powo-
dowag, ze skanowanym obrazom bedzie brakowa¢ nieco
ostrosci. Wszystkie te czynniki mogg prowadzi¢ do tego,
ze utrwalone obrazy nie beda tak ostre, jak powinny.

Jesli chodzi o wydruki, to nalezy zauwazy¢, ze kazdy
proces druku prowadzi do pewnej utraty ostrosci, a wiec
zawsze niezbedne jest dodatkowe wyostrzanie na ostat-
nim etapie — tuz przed wystaniem fotografii do drukar-
ni. Pomiedzy etapami utrwalania i wydruku takze moze
okazac sie, ze niektdre fotografie wymagaja miejscowego
wyostrzania, aby niektore obszary staly sie nawet bardziej
ostre. Wszystko to sklada sie na proces wyostrzania wielo-
krotnego: wyostrzanie wstepne (po utrwaleniu), nastepnie
opcjonalne wyostrzanie kreatywne i wreszcie ostateczne
wyostrzanie dla wydruku.

Wyostrzanie jednokrotne

Dobrym pomystem wydaje sie by¢ pojedynczy etap
wyostrzania, ktory ,,zadba” jednoczesnie o wyostrzanie
wstepne i wyostrzanie dla wydruku, jednak nie da sie
opracowaé formuly, ktora sprawdzi sie dla wszystkich
rodzajow obrazow zrodlowych i dla wszystkich rodzajow
wyjscia. Istnieje zbyt wiele zmiennych, ktdre nalezy bra¢
pod uwage, i o wiele prosciej jest podzieli¢ wyostrzanie
na dwa etapy. Wyostrzanie wstepne powinno by¢ wyko-
nane na poczatku, a wyostrzanie wyjsciowe (w odpowied-
nim stopniu) na koficu i powinno by¢ zalezne od rodzaju
i wielkosci wydruku.

Wyostrzanie wstepne (po utrwaleniu)
Wieksza cze$¢ tego rozdzialu odnosi sie do wyostrzania
po utrwaleniu, czyli wyostrzania wstepnego. Bardzo
wazne jest, aby ten etap wykona¢ prawidtowo, poniewaz



wyostrzanie wstepne jest jedng z pierwszych czynnosci,
jakie wykonujesz przed rozpoczeciem retuszowania
obrazu. Pytanie brzmi: ktdére obrazy nalezy wyostrzacé

i jak bardzo?

Zacznijmy od obrazéw utrwalonych w formacie JPEG.
Jesli fotografujesz w trybie JPEG, Twdj aparat sam pro-
buje wyostrzy¢ i zredukowa¢ szum na utrwalonym obra-
zie i dalsze wyostrzanie wstepne i redukcja szumu nie sa
konieczne. Obrazy utrwalone w JPEG przechodza wiec
przeksztalcenia, ktérych nie mozna juz cofngé. Przypusz-
czam, ze przypomnisz o mozliwosci wylaczenia wyostrza-
nia JPEG w niektorych aparatach, dzieki czemu bedzie
mozna zrobi¢ to w Camera Raw, jednak uwazam, ze takie
zachowanie bedzie zaprzeczeniem przyczyn uzycia forma-
tu JPEG. Fotografowie wybieraj te metode, poniewaz chca,
aby ich obrazy byty od razu w pelni przetworzone i goto-
we do retuszowania. Jesli wiec fotografujesz tylko w trybie
JPEG, to wyostrzanie wstepne nie jest czyms, czym powi-
niene$ si¢ martwic, i mozesz opusci¢ pierwsza czesc tego
rozdziatu.

Jesli fotografujesz w trybie RAW, ustawienia wyostrza-
nia aparatu nie maja znaczenia — nie maja wptywu
na plik RAW, poniewaz jest to obraz nieprzetworzony.
Wszelkie wyostrzanie wstepne musi odby¢ sie albo w pro-
gramie do przetwarzania RAW, albo w Photoshopie.

Do niedawna wiekszo$¢ ekspertow (w tym ja) zalecata
wylaczenie wyostrzania w Camera Raw i uzycie Photo-
shopa do wykonania wyostrzania wstepnego. Wszystko
zmienilo si¢ wraz z Camera Raw 4.1 i teraz ma sens wyko-
nanie wyostrzania wstepnego na etapie przetwarzania

w Camera Raw przed otwarciem obrazu w Photoshopie.

Wyostrzanie wstepne skanowanych obrazow
Skanowane obrazy mogly zostac juz wstepnie wyostrzone
przez oprogramowanie stuzace do skanowania i niektd-

re skanery robig to bez naszej wiedzy. Jesli wolisz przejac
kontrole nad wyostrzaniem, to powinienes wylaczy¢
wyostrzanie w skanerze i uzywac innej, wybranej metody.
Na przyktad mozesz uzy¢ wtyczki innej firmy, takiej jak
wtyczka PhotoKit SharpenerTM, lub zastosowa¢ technike
filtra maski wyostrzajacej, ktorg opisalem w czesci poswie-
conej wyostrzaniu obrazéw na dolaczonej ptycie CD.

Jesli tylko wyeksportowales skanowane obrazy w forma-
cie TIFF lub JPEG, bedziesz mogt otworzy¢ je w Camera
Raw i wykorzysta¢ te same techniki, ktére opisuje tutaj dla
plikow RAW.

Wyostrzanie i redukcja szumu

PhotoKit™ Sharpener

Bruce Fraser opracowat wtyczke PhotoKit Sharpener
(firmy Pixel Genius), ktéra moze by¢ uzyta do wy-
ostrzania wstepnego, kreatywnego i dla wydru-

ku za posrednictwem Photoshopa. Opracowane
przez Bruce'a funkcje PhatoKit byly inspiraja zmian
w kontrolkach wyostrzajacych Camera Raw. Mozna
wiec powiedzie¢, ze uzywajac Camera Raw; nie be-
dziesz potrzebowat metod wyostrzania wstepne-
go dostepnych w PhotoKit Sharpener. Adobe i Pixel
Genius pracowaty razem takze nad wprowadzeniem
metod wyostrzania dla wydruku wtyczki PhotoKit
Sharpener do modutu Lightroom Print. Jesli masz
program Lightroom 2.0 lub nowszy, bedziesz mogt
skorzysta¢ z tych funkgji. Jednak jesli masz Photo-
shopa i Lightroom, to PhotoKit Sharpener moze cia-
gle by¢ uzyteczny z uwagi na oferowane mozliwosc
wyostrzania kreatywnego i wyostrzania pétcieni.
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Jak uzywac filtra Unsharp Mask
(Maska wyostrzajaca)

Ksigzka nie zawiera oméwienia recznych tech-

nik wyostrzania wstepnego wykonywanych za po-
mocg filtra Unsharp Mask (Maska wyostrzajqca).
Na dofaczonej ptycie (D znajdziesz 20-stronico-
wy dokument opisujacy, jak pracowac z suwaka-
mi filtra Unsharp Mask (Maska wyostrzajqca), oraz
omawiajacy niektdre zaawansowane sposoby uzy-
cia tego filtra prowadzace do lepszego wyostrze-
nia wstepnego.
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Co jednak stalo si¢ ze wszystkimi technikami pole-
gajacymi na wyostrzaniu w trybie Lab oraz ostabianiu
luminancji? Jesli przeanalizujesz sposob, w jaki Camera
Raw przeprowadza wyostrzanie, zobaczysz, ze jej kon-
trolki niemal catkowicie zastapily potrzebe uzycia filtra
Unsharp Mask (Maska wyostrzajgca). Co wiecej, filtr ten
byt od pewnego czasu raczej topornym instrumentem
wyostrzania obrazéw. Nie sadze takze, aby konwersja
z RGB na Lab i na odwrét byla czyms pozadanym, skoro
nie jest juz niezbedna. Poréwnaj stare sposoby wyostrza-
nia (w tym techniki opisane w poprzednich wydaniach
tej ksiazki) z metodami Camera Raw — mygle, ze uznasz
wyostrzanie w Camera RAW za obecnie najbardziej efek-
tywny, jesli nie jedyny sposéb wyostrzania wstepnego.

Wersje procesu

Jak wspominalem w rozdziale 3., aby rozr6zni¢ pomie-
dzy wyostrzaniem i redukcja szumu w Camera Raw 6.0

i w wersjach wcze$niejszych, w Camera Raw wprowadzo-
no wersje procesu. W wyniku tego starsze fotografie, ktore
byly edytowane za pomocg Camera Raw lub Lightroom,
zostaly sklasyfikowane jako wersja procesu 2003, a wszyst-
kie juz edytowane w Camera Raw 6.0 — jako wersja pro-
cesu 2010.

Poprawki wyostrzania w Camera Raw
Obecnie Camera Raw oferuje lepsze demozaikowanie,
wyostrzanie i redukcje szumu. Pofgczenie tych trzech
czynnikéw prowadzi do lepszego przetwarzania obrazéw
w najnowszej wersji Camera Raw. Nalezy jednak zauwazy¢,
ze zmiany majg wplyw tylko na te aparaty, ktdre stosuja
trojkolorowa metode demozaikowania Bayera. Demozai-
kowanie dla innych wzoréw sensora, takich jak te w czwor-
kolorowych aparatach i lustrzankach cyfrowych Fuji super,
nie zostalo zmienione. Demozaikowanie dla poszcze-
gélnych modeli aparatéw zostalo jednak poprawione.
Na przyklad poprawiony algorytm balansu koloru zielone-
go rozwiazuje problem wzorkéw z artefaktow, ktory wyste-
powal w aparacie Panasonic G1 — moze mie¢ wplyw takze
na poprawe przetwarzania obrazéw w innych aparatach.
Sprébuje wyjasni¢, co dokfadnie si¢ zmienito i dlaczego
Camera Raw jest teraz inny. Zacznijmy od przyjrzenia sie
dwoém przykladom na rysunku 4.1. Gérny obraz to foto-
grafia przetworzona w Camera Raw 5.0, a dolny to ten
sam obraz przetworzony za pomoca Camera Raw 6.0



Wyostrzanie i redukcja szumu
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Oto poréwnanie obrazu przetworzonego w Camera Raw 5.0 (na gérze)
iw Camera Raw 6.0 (na dole), fragmenty wewnatrz zostaty pokazane w powiekszeniu 400%.
Ten obraz jest dostepny na dofaczonej ptycie (D w postaci zawierajacej warstwy
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Idealna redukcja szumu

Nalezy zrozumiec, ze idealna redukcja szumu w pro-
cesie demozaikowania nie polega na usunieciu kaz-
dego sladu szumu z obrazu. By¢ moze myslisz,

7e taki efekt bytby pozadany, ale otrzymatbys obraz,
qdzie na zblizeniach detale wygladatyby jak,pla-
stikowe”i byt gfadkie. Inzynierowie pracujacy nad
(amera Raw ustalili, ze lepiej skoncentrowac sie

na usuwaniu szumu, ktéry nam przeszkadza, takie-
qo jak szum koloréw lub szum wzorkdw luminan-
qi (zwykle jest problemem przy wysokich ustawie-
niach 150), ale zachowac pozostaty, bardziej losowy
szum. Rezultatem takiego precyzyjnego filtrowa-
nia sq obrazy wolne od brzydkich artefaktéw, ale
zachowujace strukture drobnych ziaren, ktdre foto-
grafowie mogliby opisac tako przypominajace efekt
uzycia klasycznego filmu.
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w Photoshopie w wersji procesu 2010. Fragmenty przy-
kfadowych obrazéw zostaly pokazane w powickszeniu
400%, dzieki czemu mozna lepiej zobaczy¢ réznice. Pierw-
szg rzecza, na ktora nalezy zwrdci¢ uwage, jest to, ze pro-
ces demozaikowania jest teraz bardziej odporny na szum.
Oznacza to, ze lepiej radzi sobie z usuwaniem tego szumu,
ktéry uwazamy za nieprzyjemny, np. kolorowych artefak-
téw lub szumu ukladajacego sie we wzory. Jednoczesnie
probuje zachowac czes¢ szczatkowego, rownomiernego
szumu, ktéry uznajemy za bardziej pozadany. Zasada jest
uznanie, ze plamy koloréw i wzorki sg bardziej zauwazal-
ne i niepozadane, a nieregularne wzory, jakie jak drobny,
losowy szum, sg bardziej przyjemne dla oka. Nowy proces
demozaikowania radzi sobie lepiej z usuwaniem artefak-
tow koloru i filtruje szum luminancji, aby usuna¢ wzroki,
jednak zachowuje cze$¢ struktury drobnych ziaren. Dzigki
temu Camera Raw lepiej radzi sobie z zachowywaniem
drobnych detali i tekstow, co jest najlepiej zauwazalne przy
analizie zdje¢ wykonanych z wyzszymi ustawieniami ISO.
Kolejnym komponentem jest nowe, poprawione
wyostrzanie. Wyostrzanie jest osiggane poprzez dodawanie
poswiat do krawedzi na obrazie. Méwigc ogélnie, poswiaty
dodaja jasny odblask po jednej stronie krawedzi i ciemny
po drugiej. Cytujac jednego z inzynieréw Camera Raw —
Erica Chana (ktéry pracowal nad nowym wyostrzeniem
w Camera Raw): ,,Dobre wyostrzenie sktada si¢ z poswiat,
ktére widzi kazdy, ale nikt ich nie zauwaza”. Aby to osiag-
naé, poswiaty w Camera Raw staly sie bardziej subtelne
i wywazone. Powiniene$ zauwazac je tylko poprzez iluzje
ostroéci, jaka wywoluja. Wyostrzanie za pomoca suwaka
Radius (Promien) takze zostalo poprawione. Kiedy wybie-
rasz warto$¢ Radius (Promien) w przedziale 0,5 - 1,0,
poswiaty staja sie wezsze. Poprzednio poswiaty byty dos¢
szerokie nawet przy niskich ustawieniach promienia, ale
teraz bedzie mozliwe bardziej efektywne wyostrzanie drob-
nych szczegotow. W dalszej czesci rozdziatu bedziesz mogt
przeczytaé, w jaki sposéb ustawienia w czesci Sharpen
(Wyostrzanie) panelu Detail (Szczegé?) polaczone sa z usta-
wieniami wyostrzania narzedzi dopasowan. Oznacza to,
ze mozesz bardziej efektywnie postugiwac si¢ narzedziami
takimi jak pedzel korekty i filtr stopniowy w celu kreatyw-
nego ,domalowywania” wigkszej (lub mniejszej) ostrosci.
Na zakonczenie mamy nowe, poprawione kontrolki reduk-
¢ji szumu, ktére oferuja wiecej niz poprzednio opcji stuza-
cych do usuwania szumu luminancgji i koloréw z fotografii.



Przyktad wyostrzania obrazu

Aby lepiej wyjaéni¢, jak dzialajg narzedzia wyostrzania

w Camera Raw, przygotowatem przykladowy obraz testo-
wy, ktory znajdziesz na dotaczonej ptycie CD. Obraz
pokazany na rysunku 4.2 zostal specjalnie przygotowany,
tak aby ogladany w powiekszeniu 100% uwidaczniat spo-
soby dzialania réznych kontrolek. Mimo Ze jest to obraz
TIFF, to nie zostal wyostrzony w aparacie i wszystko,
czego sie w tym przypadku nauczysz, bedziesz mogt zasto-

Przyktadowy obraz, ktdry wykorzystuje na kolejnych stronach, znajdziesz
na dofaczonej ptycie (D. Aby otworzyc¢ obraz w Camera Raw, odszukaj go za pomocg Bridge
i wybierz File/Open in Camera Raw (Plik/Otwérz w Camera Raw) lub uzyj skrétu klawiszowego

@me a6

Panel Detail (Szczeg6t)

Aby wyostrzy¢ obraz w Camera Raw, proponuje zaczaé

od przejscia do Bridge, odszukania fotografii i wybrania
File/Open in Camera Raw (Plik/Otwérz w Camera Raw)
lub proponuje uzycie skrétu klawiszowego CZIGE) EIED.
Wszystkie kontrolki wyostrzania znajduja sie w panelu
Detail (Szczegét) w oknie dialogowym Camera Raw (rysu-
nek 4.3). Jesli obraz nie otwiera si¢ w Camera Raw, upew-
nij sie, Ze wlaczyle$ otwieranie obrazéw TIFF za pomo-

ca Camera Raw w preferencjach Camera Raw (zobacz
strona 170).

Wyostrzanie i redukcja szumu

CIP-IESII e TE= T
Detail =
Sharpening
Amount 25
Radius 1.0
Detail 25
Masking 10
—F

Noise Reduction

Luminance 10
=5

Luminance Detail 50

o

Luminance Contrast 0
[&

Color 25

Tr

Color Detail 10
=y

For a more accurate preview, zoom the
preview size to 100% or larger when
adjusting the controls in this panel.

Na rysunku pokazano panel
Detail (Szczegdt) w oknie dialogowym Camera Raw.
Zauwaz, ze suwaki Luminance Detail (Szczegéty
luminangji), Luminance Contrast (Kontrast luminancji)
i Color Detail (Szczegéty koloru) sa aktywne tylko
po zaktualizowaniu wersji procesu do 2010 (current)
[2010 (biezacy)]. Zauwaz takze, ze na rysunkach
ilustrujacych kolejne etapy wszystkie suwaki w czesci
Noise Reduction (Redukcja szumu) ustawione s3
na wartosci 0. Jest tak, poniewaz obraz edytowany
jest jako TIFF, a nie RAW. Kiedy edytujesz obraz RAW,
powiniene$ uzywac wartosci domyslnych
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L IESISITY P =

Detail 1=

Amount

Sharpening

25

=y

Radius

1.0

F

Detail

25

Masking

[&

Luminance

Noise Reduction

25

For a more accurate preview, zoom the
preview size to 100% or larger when
adjusting the controls in this panel.

ustawienia panelu Detail (Szczegdt) w Camera Raw dla

obrazu RAW
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Na rysunku pokazano domysine

Domysine ustawienia wyostrzania

Kontrolki w panelu Detail (Szczego?) sktadajq sie z czte-
rech suwakow: Amount (Ilos¢), Radius (Promier), Detail
(Szczegdt) 1 Masking (Maskowanie). Kiedy otworzysz obraz
RAW w Camera Raw, zobaczysz domyslny zestaw ustawien
pokazany na rysunku 4.4. Jednak jak juz powiedziatem,
jesli otworzysz obraz nie-RAW, taki jak JPEG lub TIFF,
domyslnym ustawieniem Amount (Ilo$¢) bedzie 0. Jest tak,
poniewaz jesli otwierasz obraz JPEG lub TIFF w Came-

ra Raw, to zwykle bezpiecznie jest przyja¢, ze zostal on

juz wstepnie wyostrzony, i dlatego domyslng wartoscia
wyostrzania jest zero. Dla obrazéw JPEG i TIFF wyostrza-
nie powiniene$ stosowac tylko wtedy, kiedy jeste$ pewien,
ze nie zostaly juz wczesniej wyostrzone.

Suwaki w czesci Noise Reduction (Redukcja szumu)
moga by¢ uzyte do usuwania szumu z obrazu, ale informa-
cje na ten temat zamieszczono dalej, teraz mozna si¢ bedzie
zapoznac jedynie z dzialaniem suwakéw wyostrzajacych.

Dziatanie suwakow wyostrzajqcych

Zacznijmy od przyjrzenia sie dwdém najwazniejszym
suwakom wyostrzania: Amount (Ilos¢) i Radius (Promien).
Te dwa suwaki kontrolujg, jak mocne jest wyostrzanie

i w jaki sposob jego efekt jest rozprowadzany.

Jesli chcesz wykonac czynnosci opisane na kilku kolej-
nych stronach, to powiniene$ skopiowac obraz pokazany
na rysunku 4.1 z dofaczonej ptyty CD i z poziomu Bridge
otworzy¢ go w oknie Camera Raw. W tym celu wybierz
File/Open in Camera Raw (Plik/Otwérz w Camera Raw)
lub uzyj skrotu klawiszowego EIDED EI(ED. Nastep-
nie przejdz do panelu Detail (Szczegot; rysunek 4.4). Jedli
ogladasz fotografie w powigkszeniu dopasowanym do pola
podgladu, zobaczysz ostrzezenie: For a more accurate pre-
view, zoom the preview size to 100% or larger when adjust-
ing the controls in this panel (Aby uzyskac bardziej doktad-
ny podglad, zmien rozmiar podglgdu na 100% lub wigcej
podczas ustawiania elementéw sterujgcych w tym panelu).
Powiniene$ zastosowa¢ sie do tej rady i ustawi¢ powiek-
szenie obrazu w oknie Camera Raw na 100% lub wiecej.
Obraz testowy, ktdry przygotowatem, jest maly i najpraw-
dopodobniej od razu bedzie wyswietlany w powieksze-
niu 100%. Wazne jest, aby pamietac, ze przy wyostrzaniu
zwyklych obrazéw podglad powinien by¢ ustawiony jako
100% powiekszenia lub wiecej, dzieki czemu bedziesz
mogt poprawnie oceni¢ efekt wyostrzania. W tym miej-
scu chciatbym takze zwrdci¢ uwage, ze obrazy pokazane
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Wyostrzanie i redukcja szumu

Suwak Amount (llosc)
L] \ | m &
— Sharpening

Amount L
k prom—

Radius ™ 1.0

Detail N 25

Masking - 0

Noise Reduction

L . [}
-

Luminance Detail

Luminance Contrast

Color 0
&

Color Detail

7. Suwak Amount (llos¢) przypomina kontrolke gtosnosci. W miare zwiekszania ilosci
2wieksza sie catkowity efekt wyostrzania. DomysIne ustawienie 25% jest stosowane dla
wszystkich obrazow RAW lub RAW DNG, jednak kiedy otwierasz obraz TIFF lub JPEG, Camera
Raw przyjmuije, ze obraz ten zostat juz wstepnie wyostrzony, i stosuje wartos¢ Amount (llos¢)
rowna 0%. Jesli wiec edytujesz przyktadowy obraz z ptyty (D, bedziesz musiat ustawic 20%,
aby odtworzy¢ pokazane tutaj ustawienie

Deial L
Sharpening
Amount 100
Radius X 1o
Detail 25
Masking (1]

Noise Reduction
L '3 0

Luminance Detail

Luminance Contrast

Color o
-
| &
Color Detail

2. W miare zwiekszania wartosci Amount (llos¢) do 100% zobaczysz, ze obraz staje sie coraz
ostrzejszy. 100% to wystarczajaco silne wyostrzenie, ale mozesz przesuna¢ suwak nawet dalej.
(amera Raw zezwala na wyzsze wartosci, poniewaz moga czasem okazac sie konieczne, kiedy
zaczniesz ostabiac efekt za pomoca suwakow Detail (Szczegdt) i Masking (Maskowanie)

na zrzutach ekranu na kilku kolejnych stronach zostaty
utrwalone jako podglady w skali szarosci — w czasie prze-
ciggania suwakow trzymatem weisniety klawisz S
Zauwaz, ze podglad w skali szaroéci mozna uzyskaé przy
ogladaniu obrazu w powiekszeniu 100% lub wigkszym albo
uzywajac wersji procesu 2003.
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Suwak Radius (Promien)

Noise Reduction
Luminance

Luminance Detail

Luminance Contrast

Color

J

Color Detail

1. Suwak Radius (Promien) jest identyczny z suwakiem o tej samej nazwie w filtrze Unsharp
Mask (Maska wyostrzajaca). Suwak ten okresla szerokos¢ poswiat generowanych przy
krawedziach na obrazie. Niskie ustawienie Radius (Promienl) moze by¢ uzyte do podkreslenia
drobnych detali na obrazie, ale bedzie mie¢ minimalny efekt na migkkich, szerszych
krawedziach obrazu

Noise Reduction

Luminance L [

o ——
Luminance Detail =t | ;

L =il i
Luminance Contrast . 1 — = E——

Color 0

Color Detail I > (Omencomy ) (lwwn ) (EDun)

2. Wysokie ustawienie Radius (Promieri) podkresli delikatne krawedzie, jednak mocniej
wyostrzy krawedzie miekkie, takie jak na twarzach. Na rysunku pokazatem dwie ekstremalne
wartosd, z ktérych mozna skorzystac, ale dla wiekszosci dopasowan wyostrzajacych bedziesz
chiat uzywac wartosci Radius (Promien) ok. 1.0, wprowadzajac tylko drobne odstepstwa

od tego ustawienia
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Kontrolki ttumienia Ustawienia suwaka Detail (Szczegof)
Suwaki Amount (Ilos¢) i Radius (Promien) stuzg do two- Kiedy opisuje dziatanie suwaka Detail (Szczeqd)
rzenia efektu wyostrzania, a dwa kolejne suwaki dziataja jako ttumiacego efekt wyostrzania, nalezy pamitac,

jak kontrolki ,,ttumienia”. Mogg postuzy¢ do ograniczania s iedy suwak ten ustawiony jest na wartosci 100,

wyostrzania i zastosowania go tam, gdzie jest najbardziej efekt adpowiada staremu sposobowi wyostrza-

potrzebne. nia w Camera Raw, gdzie nie stosowano dodatko-

wego ostabiania poswiat przy krawedziach. Kazde
Suwak Detail (Szczeg6t) ustawienie nizsze niz 100 oznacza efektywne osta-
Suwak Detail (Szczegdl) ogranicza efekt po§wiat na obra- bienie efektu wyostrzania, a wiec niskie ustawienie

zie. Pozwala zwieksza¢ warto$¢ Amount (Ilosé), ale bez
tworzenia zauwazalnych po$wiat wokot krawedzi.

W mechanizmie wyostrzania za pomoca Camera Raw
zawsze istnial wbudowany mechanizm thumienia poswiat,
ale teraz mozesz uzy¢ suwaka Detail (Szczegof) do pre-
cyzyjnej modyfikacji efektow suwakow Amount (Ilosé

i Radius (Promier) poprzez ustawienie niskiej warto$ci.
Jedna z drobniejszych zmian w wyostrzaniu za pomoca
Camera Raw 6.0 oznacza, Ze wyZsze ustawienia suwaka
Detail (Szczegot) moga prowadzi¢ do nadmiernego pod-
kre$lenia szczegdtéw krawedzi na obrazie. Moze to skut-
kowa¢ tym, ze w czasie wyostrzania w Lightroom zostana
podkreslone obszary zawierajace drobne szczegéty tekstur
(i szum). W rezultacie mozesz chcie¢ unikna¢ ustawiania
zbyt wysokich wartosci suwaka Detail (Szczegél), ponie-
waz moze to powodowa¢ problemy. Inng opcja jest zwiek-
szenie wartosci Masking (Maskowanie).

to efekt maksymalny, a wysokie minimalny.

AaEE A8
Sharpening
Amount 40 |
Radius 08 |
Detail L
Masking LY ]
Noise Reduction
1 0 |
5 |
L e Detail
Tummance Contrast
o o
(v s ) aftss AGH 14 bt 1014 0 308 (120 242 k0 (OownCopr ) ([Muimt ) o
Color Detail
7. W pierwszym przyktadzie uzytem domyslnego ustawienia suwaka Detail (Szczegdt)
réwnego 25. Rysunek przedstawia widok uzyskany z przytrzymanym klawiszem

— wyizolowany podglad efektu wyostrzania w skali szarosci. Przy takim ustawieniu suwak
Detail (Szczegdt) tagodnie ogranicza poswiaty i tworzy mocny efekt wyostrzania, ale bez
nadmiernego podkreslania obszaréw z drobnymi szczegétami lub szumem
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Luminance
&

Luminance Detail

i

Luminance Contrast

]

Color 0

Color Detail

2. Jedli przesuniesz suwak Detail (Szczegét) az do wartosci 100, efekt bedzie niemal
identyczny z efektem standardowego filtra Unsharp Mask (Maska wyostrzajaca)
w Photoshopie z zerowa wartoscia ustawienia Threshold (Prog)

[AEN /¥ Taln4l 4w /8]

Noise Reduction

Luminance Detail

Luminance Contrast

Color 0
(=,
Color Detail

3. Jedlinatomiast przesuniesz suwak Detail (Szczegdt) do wartosci zero, bedziesz mogt
zobaczyc, jak wyglada obraz z najmocniejszym ograniczeniem poswiat. Ogladajac przyktadowe
obrazy, powiniene$ dowiedzie¢ sig, jak ustawiac suwak Detail (Szczeg6t) pomiedzy tymi
dwiema wartosciami ekstremalnymi. Dla portretéw i innych obiektow zawierajacych migkkie
krawedzie zalecam nizsze ustawienia w przedziale 20 — 30, ktdre nie spowoduja powstania
zbyt duzego szumu na obszarach jednolitych koloréw. Dla obrazéw z wieksz3 iloscig drobnych
szczegotow zalecam natomiast wyzsze ustawienie w przedziale 30 — 50, poniewaz w tym
przypadku nie bedziesz chciat az tak bardzo thumic poswiat. W przypadku fotografii tego
rodzaju najprawdopodobniej bedziesz chciat podkresli¢ delikatne krawedzie
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Interpretowanie podglqdow w skali szarosci
Wszystkie pokazane do tej pory zrzuty ekranu zapisalem
z wcisnietym klawiszem w czasie przeciggania
suwakow. W przypadku suwakow Amount (Ilos¢) i Radius
(Promien) przytrzymanie klawiszy pozwala zoba-
czy¢ podglad efektow tych dwoch dopasowan w postaci
obrazu w skali szarosci pokazujacego efekt wyostrzania
zastosowany wylacznie do luminancji.

Jedna z rzeczy, jaka od dawna wiedziano na temat
tradycyjnej metody maski wyostrzajacej w Photoshopie,
byto to, Ze maska wyostrzajaca w zwyktym trybie wyostrza
wszystkie kanaty koloréw po réwno. Wiasnie dlatego daw-
niej starano sie wyostrza¢ tylko szczegoty luminancji, bez
faktycznego wyostrzania informacji o kolorach. W ten
sposdb dzialata technika polegajaca na konwersji na tryb
Lab, wyostrzeniu kanatu jasnosci i ponownej konwersji
na tryb RGB. Te same zasady odnoszg si¢ do zastosowania
polecenia Edit/Fade Unsharp Mask (Edycja/Stonuj Maska
wyostrzajgca) i wybrania trybu tonowania Luminosity (Jas-
nosé). W Camera Raw wyostrzanie stosowane jest zawsze
do luminancji obrazu, dzieki czemu nie powstaja niepo-
zadane artefakty koloru. Wyjasnia to cel podgladu w skali
szarosci efektu suwaka Amount (Ilos¢). Podglad ten zostat
zaprojektowany tak, aby doktadnie pokaza¢, w jaki sposdb
wyostrzanie bedzie zastosowane do luminancji fotografii,
a wiec informacje o kolorach sg ukrywane, dzigki czemu
mozesz fatwiej oceni¢ efekt wyostrzania.

Podglqd w skali szarosci suwakow

Radius (Promien) i Detail (Szczegot)

W przypadku suwakéw Radius (Promien) i Detail (Szcze-
g6t) podglad po wcisnieciu klawisza jest nieco
inny. Podglad w skali szarosci, jaki mozesz zobaczy¢

w tym przypadku, to efekt wyostrzania widziany w izo-
lacji, jakby wyostrzenie bylo zastosowane w oddzielnej
warstwie. Ci, ktérzy dobrze znaja si¢ na technikach stoso-
wania warstw w Photoshopie, moga wyobrazi¢ sobie war-
stwe wypelniona w 50% kolorem szary w trybie mieszania
Overlay (Naktadka). Warstwa tego rodzaju nie ma wply-
wu na warstwy pod spodem, dopdki nie zaczniesz rozjas-
nia¢ lub przyciemniac jej czesci. Na rysunku 4.5 mozesz
zobaczy¢ model tego, co pokazuje podglad w skali szarosci
suwaka Detail (Szczegdét) — efekt wyostrzania w izolacji
jako czarne i biale obszary na neutralnym szarym tle.

-

Wyostrzanie i redukcja szumu

LAYERS

(Owray ) Opaci 100 [o)
tock: (3] 7]+ (@] 100 Juj

Rysunelc4.5. Otosymulacja w Photoshopie
podgladu w skali szarosci suwakow Radius (Promien)
i Detail (Szczegdt) z Camera Raw. Wyobraz sobie,

7e efekt wyostrzania jest tworzony na oddzielnej
warstwie powyzej warstwy tfa w trybie mieszania
Ovelay (Nakfadka). W tym trybie 50% szarosci nie ma
wptywu na warstwe pod spodem. Wszelkie odcienie
szarosci ciemniejsze niz 50% przyciemniajg warstwe
pod spodem, a jasniejsze niz 50% — rozjasniaja ja.
Jesli w ten sposéb spojrzysz na podglad w panelu
Detail (Szczegot) w Camera Raw, lepiej dostrzezesz,
7e podglad w niskim kontrascie reprezentuje
wyizolowany efekt wyostrzania
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Oto kolejna symulacja podgladu
suwaka Masking (Maskowanie) z Camera Raw. Kiedy
przytrzymujesz klawisz i przeciagasz
suwak Masking (Maskowanie), ogladasz faktycznie
podglad maski warstwy maskujacej warstwe z efektem
wyostrzania. Innymi stowy, podglad tego suwaka
pokazany powyzej pokazuje maske pikselowa efektu
maskowania
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Suwak Masking (Maskowanie)
Suwak Masking (Maskowanie) moze by¢ uzyty do dodanie
maski filtra na podstawie szczegétow krawedzi na obra-
zie. Pozwala okresli¢ obszar wyostrzania w ten sposob,
ze dopasowanie zostaje nalozone na krawedzie, a nie
na caly obraz. W czasie przesuwania suwaka Masking
(Maskowanie) maska jest generowana na podstawie kon-
trastu obrazu, obszary obrazu o wysokim kontrascie pozo-
stajg biate (efekt wyostrzania nie jest na nich maskowany),
a bardziej plaskie obszary, gdzie szczegdly sa gtadsze, ozna-
czane s3 kolorem czarnym (efekt wyostrzania jest na nich
zamaskowany). Jesli przesuniesz suwak Masking (Masko-
wanie) do wartoéci zero, maska nie zostanie wygenerowana
i efekt wyostrzania zostanie zastosowany bez maskowania.
W miare zwigkszania maskowania chronionych jest coraz
wiecej obszarow.

Lubie poréwnywac efekt suwaka Masking (Maskowa-
nie) w wyostrzaniu Camera Raw do warstwy maski,
ktéra maskuje te warstwe, na ktorej naktadany jest efekt
wyostrzenia (zobacz przyktad z Photoshopa na rysunku
4.6). Obliczenia wymagane do wygenerowania maski sg
dos¢ skomplikowane, jesli wiec uzywasz wolnego kompu-
tera, moze wystapi¢ male opoznienie przed wygenerowa-
niem podgladu, jednak na nowoczesnym, szybkim kompu-
terze nie powinienes$ zauwazy¢ zadnych spowolnien.

Powinienem takze wspomnie¢, ze stworzenie suwaka
Masking (Maskowanie) zostalo zainspirowane technika
maskowania krawedzi w Photoshopie stworzong przez
Bruce’a Frasera. Wiecej na temat wszystkich tech-
nik Brucea stuzacych do wyostrzania w Photoshopie
mozesz przeczytaé w nowym wydaniu ksigzki Real World
Image Sharpening with Adobe Photoshop, Camera Raw
and Lightroom (2nd Edition), jej wspotautorem jest Jeft
Schewe. Ksigzka zawiera instrukcje, jak stosowac techni-
ke wyostrzania krawedzi, o ktérej wspomniatem. Jak juz
wspomniano, zmiany w dziataniu kontrolek wyostrzaja-
cych w Camera Raw sprawiajg, ze uzycie panelu Detail
(Szczegd?) jest duzo lepszym sposobem wyostrzania wstep-
nego. Na przyklad oryginalna technika maskowania krawe-
dzi w Photoshopie (na ktorej oparte jest dziatanie panelu)
mogla zapewni¢ tylko maske o stalej krawedzi. Oczywi-
$cie mozliwa byta zmiana niektérych ustawien i modyfi-
kacja ostatecznego wygladu maski, ale byla to klopotliwa
czynno$¢. W Camera Raw o wiele fatwiej jest réznicowaé
maske, poniewaz pojedynczy suwak odpowiedzialny jest
za wszelkie zmiany.



Przyktad zastosowania suwaka
Masking (Maskowanie)

Camera baw 60 - THF

E5P% ah o Add g

.
i

s e = o)) ¢
A aQr*
o

Wyostrzanie i redukcja szumu

o Ln=E N~ WS

Detail

Sharpening

By Wia W .u N

Kiedy suwak Masking (Maskowanie) jest ustawiony na domyslnej wartosci zero,
maskowanie nie jest stosowane. Jesli przytrzymasz klawisz i jednocze$nie
przeciagniesz suwak Masking (Maskowanie), bedziesz mdgt zobaczy¢ podglad generowanej
maski w skali szarosci. Przy pokazanym powyzej ustawieniu 50% maska zaczyna chroni¢ przed
wyostrzaniem obszary o ptaskich tonach

Camera haw 6.0 - THE

YA 7V v wal/ v /8]=blc e 5|

Kolejny rysunek pokazuje podglad efektu dziatania suwaka Masking (Maskowanie)
przy maksymalnym ustawieniu 100%. W tym przypadku maskowanie jest o wiele silniejsze
i chroni wszystkie obszary o pfaskich tonach, pozostawiajac niezamaskowane tylko najbardziej
wyrazne krawedzie. Efekt wyostrzania nakfadany jest teraz tylko na pozostate biate obszary

Amount 40
Radius 1.2
Detail 20
;’ Masking 50

®
Noise Reduction

Luminance o

Color [
AP IESEIY 1Pl I

Detail
Sharpening

Amount 40
Radius 1.2
Detail 20
Masking 100

L
Noise Reduction
Luminance 0
Color [
(&
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Przyktady wyostrzania

konkretnych typow obrazow

Teraz, kiedy pokazano dziatanie poszczegdlnych suwa-
kéw, mozna bedzie zobaczy¢, jak uzy¢ ich w praktyce
do wyostrzania obrazu.

Wyostrzanie portretow

Na rysunku 4.7 pokazano zblizenie w skali 1:1 portre-

tu mezczyzny. W tym przypadku uzylem nastepujacych
ustawien: Amount (Ilos¢): 35, Radius (Promien): 1,2, Detail
(Szczegot): 20, Masking (Maskowanie): 70. Taka kombi-
nacja suwakow w czesci Sharpen (Wyostrzanie) jest naj-
lepsza dla fotografii portretowych, gdzie bedziesz chciat
wyostrzy¢ obszary waznych szczegdtow, takie jak oczy

i usta, jednoczesnie chronigc przed wyostrzeniem gtadkie
obszary (skore).

B ER R PP BRI o rrevew | 3|
= - E{-— /4.5 171603
s 150 400 24-70870 mm
- '.
: - i
". ‘[ P B ir A
" s ] ™y > Radius 12
L SN Y
% Detail 20
s 4 T Masking 70
Ty £ '. ‘_: % -
T s Noise Reduction
Luminance 0
-ll.l'l.l\.ln{f Detadl
Luminance Contrast
/) N i
IRt * ¢ Color 25
Color Detail 50 |
e
ST 100%
‘ProPhato RGE: 16 bit, 3744 by S616 (21.0MPY 360 ol (Openimage ) ( Cancel ) ( Done )
y

Rysunelc 4.7, Oto przyktad ustawien stuzacych do wstepnego wyostrzenia portretu
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Wyostrzanie krajobrazow

Na rysunku 4.8 pokazano ustawienia stuzace do wyostrze-
nia krajobrazu. W tym przypadku uzylem nastepujacych
ustawien: Amount (Ilosé): 40, Radius (Promiesi): 0,8, Detail
(Szczegdl): 50, Masking (Maskowanie): 10. Taka kombina-
cja suwakow w czesci Sharpen (Wyostrzanie) jest najlep-
sza dla obrazéw takich jak ten pokazany ponizej. Do tej
kategorii mozna zaliczy¢ szeroki zakres obiektow, ale
zasadniczo taka kombinacja moze postuzy¢ do wyostrza-
nia obrazdw zawierajacych duzg ilo$¢ szczeg6low delikat-
nych krawedzi. Camera Raw 6.0 generuje wezsze po$wiaty
przy ustawieniach suwaka Radius (Promies) w przedziale
0,5 - 1,0. Dzieki temu mozna stosowaé nizsze ustawienia
suwaka Radius (Promiert) dla obrazéw zawierajacych wiele
drobnych szczegotdw, ale nie doprowadzi to do powstania
zbyt mocno widocznych poswiat.

oon

f/10 17400
B - | 150 200 24-70824 mm

Q4 &= &= s .

Amount

Radius 0.8

R

Detail 50

Masking 15|

—Cr

Noise Reduction

Luminance (1]

Colar 25

Color Detail 50
(save Image... ) ProPhato RGE: 16 bit; 2731 by 4096 (11.2MPy; 360 pnl (Openimage ) ( Cancel ) (" Done )

Oto przyktad ustawien stuzacych do wstepnego wyostrzenia fotografii
krajobrazu
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Wyostrzanie obrazu zawierajqcego

drobne szczegoly

Na rysunku 4.9 pokazano przyklad obrazu zawierajgce-
go drobne szczegdly. Suwaki wyostrzania w panelu Detail
(Szczegol) ustawiane sg na ekstremalnych wartosciach.
Aby wyostrzy¢ na obrazie delikatne krawedzie, obnizytem
warto$¢ suwaka Radius (Promieri) do 0,6. Chciatem takze
podkresli¢ szczegodly, a wiec ustawitem warto$ci suwaka
Detail (Szczegé?t) na +80. Jest to o wiele wyzsza warto$é
niz zwykle, ale wybralem wtlasnie ten obraz w celu poka-
zania, ze wymaga on wyjatkowego traktowania. Podobnie
jak w poprzednim przyktadzie, potrzebna byla tylko bar-
dzo niewielka ilo§¢ maskowania, poniewaz nalezato ukry¢
efekt wyostrzania tylko na niewielu obszarach.

QOO Camera Raw 6.0 - Canon EOS-105 Mark I

M Preview |+

= fi7.1 1/5005
B: === IS0 200 24-70&70 mm
Radius 0.6
-~ .
Detail 80
e
Masking 10
=
Noise Reduction
Luminance 0
Calor 25
Calor Detail 50
(‘save Image... ) ProPhoto RGB: 16 bit 3043 by 4564 (13.9MPy: 300 pol (Cancel ) ( 0K )

Oto przyktad ustawieri wyostrzajacych w panelu Detail (Szczegét),
stuzacych do wstepnego wyostrzenia obiektow zawierajacych drobne szczegéty
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Zapisywanie ustawien wyostrzania Domyslne ustawienia wyostrzania
jako ustawien Predeﬁ“iowanYCh Standardowe, domyslne ustawienia wyostrzania
Ustawienia wyostrzania mozna zapisa¢ jako zestaw usta- dla obrazow RAW to wartosci pokazane wezesniej
wien predefiniowanych Camera Raw i wezytywac w zalez- g rysunku 4.4. Nie jest to e rozwiazanie na po-

nosci od rodzaju fotografii, ktorag chcesz wyostrzy¢.
Mozesz uzy¢ ustawien pokazanych na rysunku 4.7, 4.8
lub 4.9 do stworzenia zestawu ustawien predefiniowanych
do wykorzystania w przysztosci.

(zatek, ale na podstawie tego, czego nauczyes sie,
zapoznajac sie z przyktadami, mozesz chcie¢ zmo-
dyfikowac ustawienie i stworzy¢ wlasne ustawienie
domyslne. Na przykfad, jesli najczesciej robisz zdje-

“Em l cia portretowe, mozesz uzy¢ ustawiert pokazanych
P [ e S na rysunku 4.7 jako domyslnych dla uzywanego
——— Camera Raw Defaults o
Amou 49 Previous Conversi przez Ciebie aparatu (zobacz strony 167 — 168).
o 55 v Custom Settings
e Presel Settings
Detail 50 | Apply Preset »
Masking |10 Apply S h »
= Tﬁn:dumm_ - —| Clear Imported Settings
Luminance 0] Export Settings to XMP
" Laaminance Detad | Update DNG Previews...
S — Load Settings...
g . Save New Camera Raw Defaults
Color Detall 5o | Reset Camera Raw Defaults

penimage | ( Cancel ) ([ Done )

1. Po skonfigurowaniu ustawier panelu Detail (Szczegdt) przejdz do menu podrecznego
i wybierz Save Settings. . . (Zapisz ustawienia. ..)

—Subset: | Custom Subset - —
] white Balance Cancel
[ Exposure
J Recovery
] Fill Light
) Blacks
) Brightness
] Contrast
O Clarity
[ vibrance
) Saturation

() Parametric Curve
() Point Curve

# sharening

) Luminance Noise Reduction
(] Color Naise Reduction

C Grain

] Grayscale Conversion
) HSL Adjustments

Split Toning

2. Otworzy sie pokazane wyzej okno dialogowe Save Settings (Zapisz ustawienia).
Zaznacz wytacznie pole Sharpening (Wyostrzanie) i kliknij przycisk Save (Zapisz. . .)
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Potozenie folderu Settings

W systemie Mac OS folder Settings programu Save As: [Sharpen-landscapes.xmp |&
(Camera Raw znajduje sie w: nazwa uzytkownika/ Where: | [ Settings =]
Library/Application Support/Adobe/Camera Raw/
Settings. W systemie Windows: C:/Documents and
Settings/nazwa uzytkownika/Application Data/ s
Adobe/CameraRaw/Settings.

Format: | Default 2]

3. Nadaj nazwe ustawieniu i zapisz je w domysinym folderze Settings. Nie zmieniaj
potozenia katalogu, w ktdrym zapisujesz ustawienia

Auto grayscale

Auto settings

B&W Infrared

Calibrate EOS 1Ds Mkill
Calibrate-EOS1DsMkll

Camera defaults
Color infrared
Infrared
Magenta sky

Sharpen-land

dscapes
Sharpen-portraits

al §

4. Kiedy bedziesz chciat uzyskac dostep do ustawienia, przejdz do panelu Presets
(Ustawienia domyslne) i kliknij zapisane ustawienie, aby zastosowac je do obrazu.
W ustawieniu zostaty zapisane tylko dopasowania wyostrzajace, a wiec po wybraniu
ustawienia zostanie zmienione tylko potozenie suwakow wyostrzajacych

Wyostrzanie wstepne — podsumowanie
Mam nadzieje, ze dzieki temu podrozdziatowi nabrales
pewnosci, ze cale wyostrzanie wstepne mozna wykony-
wa¢ w Camera Raw. Pamietaj, Ze obrazami wymagajacymi
wyostrzania wstepnego sa zdjecia z aparatu zapisane w for-
macie RAW lub skanowane w formacie TIFE. Oczywiscie
w Camera Raw mozesz przetwarza¢ obrazy w formatach
JPEG, TIFE, RAW lub DNG w przestrzeniach koloréw
RGB i Lab.

Jak wyjasnitlem w poprzednim podrozdziale, powi-
niene$ uzywa¢ kontrolek wyostrzajacych w Camera Raw
odpowiednio do zawarto$ci wyostrzanego obrazu. Obrazy
przedstawiajace obiekty o migkkich krawedziach, np. por-
trety, odniosg korzysci z ustawienia Radius (Promieit)
wyzszego niz 1,0 w polaczeniu z niskimi ustawieniami
Detail (Szczegof) i Masking (Maskowanie). Dla obiektow
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zawierajacych drobne szczegdly, takich jak pokazane

na rysunkach 4.8 1 4.9, lepsze bedzie niskie ustawienie
Radius (Promien), wysokie Detail (Szczegd?) i niskie
Masking (Maskowanie). Celem jest zawsze otrzymanie
wystarczajaco silnego wyostrzenia, aby obiekt byt wizualnie
ostry na ekranie, ale bez nadmiernego wyostrzenia, kiedy
mozna zobaczy¢ artefakty krawedzi lub poswiaty na obra-
zie. Jedli przesadzisz z wyostrzaniem wstepnym, bedziesz
miat kfopoty pdzniej — podczas retuszowania fotografii.

Wyostrzanie selektywne w Camera Raw

Dla niektérych obrazéw trudno bedzie znalez¢ ustawienia
optymalne, ktére sprawdza si¢ na catej powierzchni obra-
zu. W takim przypadku przydatne bedzie uzycie narzedzi
dopasowania miejscowego do selektywnej modyfikacji
ostrosci obrazu. Zasadniczo, zawsze kiedy uzywasz pedzla
korekty lub gradientu miejscowego w Camera Raw, mozesz
uzy¢ suwaka Sharpness (Ostros¢) do dodania lub odje-

cia ostrosci. W szczegélnosci w Camera Raw 6.0 w miare
ustawiania coraz wyzszych wartosci tego suwaka zmiana
ostro$ci nakladana pedzlem lub gradientem zwigksza
»1108¢” ostrosci na podstawie innych ustawien w czesci
Sharpening (Wyostrzanie) w panelu Detail (Szczegot).

Wyostrzanie ujemne

Mozesz takze stosowac wyostrzanie ujemne w przedziale
od zera do -50, aby rozmy¢ istniejacy efekt wyostrzania.
Jesli wiec uzyjesz ustawienia Sharpness (Ostros¢) —50 jako
lokalnego dopasowania, bedzie to oznaczalo, ze bedziesz
mogl uzywac narzedzi dopasowania miejscowego do usu-
niecia wyostrzenia. Mozesz takze zastosowaé wyostrzanie
ujemne w przedziale od -50 do -100 — bedziesz wtedy
stosowal ,,anty-wyostrzanie’, czyli faktycznie delikatny
efekt rozmycia obiektywu.

Rozszerzanie zakresu wyostrzania

Mozliwe jest takze wyjscie poza zakres +100/-100 wyzna-
czany przez suwak Sharpness (Ostros¢) poprzez natozenie
kilku dopasowan wyostrzajacych. Aby to zrobi¢, musisz
stworzy¢ nowg grupe pedzli z dodatnim lub ujemnym usta-
wieniem Sharpness (Ostros¢) i pomalowa¢ obszar zmieniony
istniejaca grupe pedzli. Jednak efekt wyostrzania ujemnego
osiggnie w koncu warto$¢ maksymalng i dalsze rozmywanie
poza nig nie bedzie juz mozliwe. Za pomocg Camera Raw
nie mozna jeszcze stosowaé czegos, co moglibysSmy nazwaé
»prawdziwym” efektem rozmycia obiektywu.

Wyostrzanie i redukcja szumu

Dwie warstwy wyostrzajace
obiektow inteligentnych

Alternatywa wobec techniki polegajacej na otwar-
ciu plikéw RAW jako obiektéw inteligentnych, opi-
sanej na stronach 158 — 161, jest otwarcie obrazu
dwukrotnie (zobacz takze strony 393 — 394). Potem
bedziesz mdgt zastosowac jeden zestaw ustawien
panelu Detail (Szczegdf) dla kazdej warstwy obiek-
tuinteligentnego Camera Raw i uzyska¢ odmien-
ny efekt wyostrzania w kazdej. Nastepnie mozesz
uzy¢ maski warstwy do wymieszania tych dwdch
warstw, dzieki czemu bedziesz mdgt pofaczy¢ dwie
rézne metody wyostrzania na jednym obrazie.
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PALES

E i1l 1/200s
o 150 200 10-22@22 mm
R I |

Dead
Sharpening

Amount 40

Radius 0.9

Detail 40

Masking 30

Color 25
Color Detall S0
ProPhoto RGE: 16 bit; 2369 by 1999 (4.7MP); 300 ppi (“Openimage ) ( Cancel ) ( Done )

1. Te fotografie wykonatem w trybie automatycznej ostrosci. Mimo ze fotografia zostata
wykonana z niska przestona obiektywu, skaty staty sie bardziej ostre niz wrak w tle

(na rysunku 4.10 mozesz zobaczy¢ obraz w catosci). Oczywiscie powinienem byt przejs¢

do trybu recznego ustawania ostrosci i wybrac odpowiednia odlegtos¢ hiperfokalng
pomiedzy skatami na pierwszym planie i todzia z tytu. Mimo wszystko ta pomytka pozwoli mi
zademonstrowac technike wyostrzania selektywnego w Camera Raw. Na poczatku kliknatem,
aby otworzyc¢ panel Detail (Szczegdt), i dopasowatem suwaki wyostrzania w celu uzyskania
optymalnej ostrosci skat — wrak pozostat odrobine nieostry. Nie chciatem przesadzi¢
zwyostrzaniem, poniewaz mogto to doprowadzic do powstania widocznych artefaktéw

na pierwszym planie

Rysunelc4.10. Oto cafa fotografia, ktdra
edytowatem
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Wyostrzanie i redukcja szumu

Q@[ A Telal &£ =B)

/11 1j200s

B 150 150200 10-22622 mm
ke AdustmemBrush _ ud
) New add ) Erase
@ Brposure 000 | @
& Erightness - 0 ®
® Conmrast N ° e
@ Saturation = ] ®
@ Carky L] ®
@ Sharpness - ®
@ Color &
Size 10
Fl‘:nl 50_
Flow 50
Density B oo

(0 Auto Mask [ Show Mask [

W Show Pins Clear All
ProPhoto RGE: 16 bit: 2369 by 1399 (4.7MP3; 300 pgi (“Opentopy ) ( Resert ) (_Done )

2. Wkolejnym kroku wybratem pedzel korekty, ustawitem Sharpness (Ostros¢) +50,
kliknatem obraz i pomalowatem statek. W tym przypadku celem byto uzycie pedzla

do zwigkszenia ostrosci czesci obrazu. Wartos¢ suwaka Sharpness (Ostros¢) odpowiada
wartosciom suwakéw Radius (Promien), Detail (Szczegdt) i Masking (Maskowanie)
zastosowanych w panelu Detail (Szczegdt) w punkcie 1. W tym przyktadzie najbardziej
odpowiednie byto zastosowanie pedzla korekty, ale w innych przypadkach mozesz uzy¢
narzedzia Gradient Filter (Stopniowy filtr)
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T == T
O La =S WD
Detail =
Sharpening

Amount 40

Radius 0.9

.

Detail 40

Masking 30

Noise Reduction

Luminance 10

=y

Luminance Detail 50

Luminance Contrast 0

Color 25

Color Detail 50

Panel Detail (Szczegt)
z suwakami Noise Reduction (Redukcja szumu)

Usuwanie losowych pikseli

System redukji szumu w Camera Raw potrafi
takze usuna¢ zbedne, losowe jasne lub ciemnie
piksele generowane podczas utrwalania obrazéw
7 wysokimi ustawieniami 1SO. Camera Raw potrafi
takze wykry¢ martwe piksele i wygtadzi¢ je. Zwykle
nie zauwazysz efektu martwych pikseli, ale mogq
pojawic sie przy robieniu zdjec¢ z dtugim czasem
ekspozydji. Nawet wtedy pojawia sie na ekranie
tylko przez chwile — Camera Raw szybko
wygeneruje nowy podglad.
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Usuwanie szumu w Camera Raw
Prawdopodobnie wszystkie obrazy zawieraja pewna ilos¢
szumu. Jest ona zalezna od kilku czynnikéw. Szum, ktéry
widzimy na skanach otrzymanych z fotografii wykona-

nych klasyczng technika, zwykle wywotywany jest ziarnami
w emulsji filmu (w szczegdlnosci, jesli obraz powstawal przy
uzyciu emulsji filmu 35 mm), niezaleznie od tego, czy obraz
powstat z negatywu kolorowego, czy monochromatycznego,
oraz niezaleznie od konkretnego rodzaju emulsji. Szum moégt
powstac takze w czasie samego procesu skanowania.

W przypadku obrazéw cyfrowych szum bedzie glow-
nie zalezny od jakosci sensora aparatu oraz ustawienia ISO
w chwili robienia zdjecia. Niektore sensory zachowuja sie
lepiej niz inne przy wysokich predkosciach ISO, a najnow-
sze lustrzanki cyfrowe oferuja o wiele lepsza jakos¢ utrwala-
nia przy wysokich ustawieniach ISO. Innym czynnikiem jest
ekspozycja. Na stronie 186 pokazalem, ze celowe zastosowa-
nie niedostatecznej ekspozycji obrazu cyfrowego moze pro-
wadzi¢ do powstania szumu na obszarach cieni, ktéry mozna
usung¢ za pomoca suwaka Exposure (Ekspozycja). Tak
naprawde obszary cieni sa zawsze najwiekszym problemem.
Wiasnie te obszary powiniene$ obejrze¢ na poczatku, chcac
przekonac sig, jak Twdj aparat radzi sobie z szumem. Nieza-
leznie od tego, czy uzywasz wysokich ustawien ISO, niemal
na pewno napotkasz pewng ilo$¢ szumu. Nowe, poprawione
suwaki Noise Reduction (Redukcja szumu) w Camera Raw
oferuja lepsze niz kiedykolwiek usuwanie szumu z obrazéw
cyfrowych. Poprawa jest tak duza — uwazam, ze Came-
ra Raw bedzie w stanie spelni¢ Twoje wszelkie wymagania
dotyczace redukeji szumu. W konsekwencji istnieje mniejsza
potrzeba polegania na Photoshopie lub narzedziach innych
firm. Pamietaj, ze obrazy utrwalone w formacie JPEG juz
zostaly przetworzone przez aparat w celu usuniecia szumu,

a wiec chcac w pelni skorzysta¢ z mozliwosci Camera Raw,
bedziesz musial pracowac z obrazami RAW.

Suwaki redukcji szumu w panelu

Detail (Szczegot)

Na rysunku 4.11 pokazano kontrolki w czesci Noise
Reduction (Redukcja szumu) panelu Detail (Szczegét). Suwak
Luminance (Luminancja) stuzy do wygtadzania rozrzu-
conych artefaktow szumu. Domyslne ustawienie to zero,

ale mysle, Ze nawet przy niskich ustawieniach ISO dobrze
bedzie zastosowa¢ lekka redukcje szumu luminancji. Moj
kolega Jeft Schewe lubi nazywaé suwak Luminance (Lumi-
nancja) pigtym suwakiem wyostrzania i zaleca, aby zawsze
dodawa¢ przynajmniej odrobine redukcji szumu za pomocg



tego suwaka jako czes¢ zwyktego procesu wyostrzania. Zbyt
mocne przesuniecie suwaka Luminance (Luminancja) moze
prowadzi¢ do zmiekczenia szczegdtéw krawedzi. Aby temu
zapobiec, nowy suwak Luminance Detail (Szczegot lumi-
nancji) dziata jak kontrolka progowa dla gléwnego suwaka

Luminance (Luminancja) — jego domyslne ustawienie to 50.

Jesli przeciagniesz suwak w lewo, zobaczysz coraz mocniej-
sze wygladzanie szumu. Jednak jednocze$nie wazne detale
obrazu mogg zosta¢ uznane za szum i réwniez wygtadzone.
Przeciagniecie suwaka w prawo ogranicza stopien wygta-
dzania i pozwala przywrdci¢ utracone szczegoty krawedzi.
Domyslne ustawienie suwaka Luminance Contrast (Kontrast
luminancji) to takze 50. Najbardziej gladki efekt uzyskuje-
my, przeciaggajac ten suwak do konca w lewo. Jednak przy
takim ustawieniu efekt wygtadzania moze by¢ nienatural-
ny i ,plastikowy”. Przecigganie suwaka w prawo powodu-

je zachowanie wiekszego kontrastu tekstur, ale jednoczenie
moze prowadzi¢ do zwigkszonego ,,nakrapiania” niektérych

obrazéw o wysokim ISO. Nalezy jeszcze zauwazy¢, ze suwak
Luminance Detail (Szczegdt luminancji) ma najsilniejszy efekt

wtedy, kiedy suwak Luminance Contrast (Kontrast luminan-
cji) ustawiony jest na niskiej warto$ci. W miare zwieksza-
nia wartosci suwaka Luminance Detail (Szczegot luminancji)
suwak Luminance Contrast (Kontrast luminancji) ma coraz
mniejszy wptyw na ogo6lna redukcje szumu luminangji.
Suwak Color (Kolor) dziala poprzez oddzielanie kolo-
réw od informacji o poziomie luminancji i wygladza arte-
takty szumu koloréw najczesciej powstajace na obszarach
w kolorze karmazynowym lub zielonym na fotografiach
z wysokim ISO. W wigkszo$ci przypadkéw bedziesz mogt
bezpiecznie przesuna¢ suwak Color (Kolor) az do najwyz-
szej wartosci. Jednak zwigkszanie wartoéci suwaka Color

(Kolor) moze czasem prowadzi¢ do rozplywania si¢ kolorow,

co bedzie skutkowa¢ utratg nasycenia drobnych szczegdétow
koloru. Problem tego rodzaju bedzie wystepowal najczesciej
na obrazach z duzg ilo$cig szumu i drobnymi detalami kra-
wedzi, a wiec w wigkszosci przypadkow nie bedziesz musiat
sie martwi¢. Suwak Color Detail (Szczegbly koloru) pomaga
zachowac szczegdly koloru na tego rodzaju obrazach, jesli
przesuniesz go ponad wartos$¢ 50, zobaczysz, ze zachowy-
wanych jest coraz wiecej szczegdtow krawedzi. Tego suwaka
powiniene$ uzywac z ostroznoscig, poniewaz coraz wyzsze
wartoséci mogg prowadzi¢ do ponownego uwidocznienia
plamek koloréw przy krawedziach. Na obszarach o sil-

nym kontrascie kolordw mozna zobaczy¢ efekt nadmier-
nego wyostrzania granic kolorow. Aby lepiej zobaczy¢ efekt
dzialania opisanych wyzej suwakéw, mozesz obejrze¢ obraz
w powiekszeniu 400%.

Wyostrzanie i redukcja szumu

Czy szum jest naprawde widoczny?
Niektdre z najnowszych aparatow cyfrowych,
takie jak lustrzanki cyfrowe Nikon i Canon,
potrafig utrwalac obrazy z bardzo wysokimi
ustawieniami ISO. Recenzenci techniczni mowig
0 szumie na takich zdjeciach, ale ja nie widziatem
na wydrukowanych obrazach zauwazalnego
szumu. By¢ moze bytby widoczny przy wydruku
powiekszonych szczegétéw tego, co mozna
z0baczy¢ na ekranie, w skali powiedzmy 2:1.
Chee przez to powiedzie¢, ze nie nalezy przesadzac,
analizujac zblizenia obrazu.
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1. Oto fotografia wykonana z ustawieniem 150 3200 — jest dobrym przyktadem
do zademonstrowania usuwania szumu kolordw w wersji procesu 2010

i) 84w sln]=Dc]

(TR
BOINO M4-7URMEme

Radius 13
Detail 20
Masking &0
Noise Reduction
Luminance []

Luminance Detail

Luminance Contrast

Color 0

Color Detail

—

2. Napoczatku powiekszytem podglad do 200% i ustawitem suwak Color (Kolor) na wartos¢
zero. Jak mozesz zobaczy(, obraz zawiera duzg ilos¢ artefaktow koloru
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Rozdziat 4

Wyostrzanie i redukcja szumu

Luminance

L nce Detail

Luminance Contrast

Color 60

Color Detail 30

(Saveimage...) P Open image ) (_Cancel )

3. Nastepnie zastosowatem redukcje szumu za pomocg suwaka Color (Kolor) o wartosci 60.
Suwak Color Detail (Szczegdty koloru) dobrze radzi sobie z usuwaniem naptywania koloréw
przy krawedziach, co jest problemem czesto kojarzonym z uzyciem suwaka Color (Kolor).
Jednak nadmierna wartos¢ moze spowodowac, ze krawedzie z kontrastujacymi kolorami stang
sie nadmiernie i nienaturalnie wyostrzone, a wiec uzytem ustawienia suwaka Color Detail
(Szczegdty koloru) réwnego 30

Luminance

Lumi Detail 20 |
L ! Contrast 70

Color M
Color Detail N 30 |

PapPuony BCE 16 Bt 4992 by TIZH (16 609 40 gy @

4. W wersji ostatecznej zastosowatem redukcje szumu za pomoca suwakéw Luminance
(Luminancja) 30, Luminance Detail (Szczegéty luminancji) 20 oraz Luminance Contrast
(Kontrast luminangji) 70
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Badz ostrozny, uzywajac filtra
Smart Sharpen (Inteligentne wyostrzanie). Jesli
zastosujesz zbyt mocne wyostrzanie za jego pomoca,
mozesz uzyskac artefakty, takie jak te widoczne
w dolnej czesci rysunku

Poprawione narzedzie Sharpen
(Wyostrzanie)

Narzedzie Sharpen (Wyostrzanie) w Photoshopie
(S5 zostato poprawione. Nowy tryb Protect Deta-

il (Chrorf szczegdty) uzywa nowego algorytmu, kt6-
ry ogranicza rastrowanie, kiedy narzedzie jest uzy-
wane do podkreslenia szczegétow obrazu. Tryb Pro-
tect Detail (Chrori szczegdty) moze wiec poprawic
wyglad szczegétow obrazu o, wysokiej czestotliwo-
Sci” bez stworzenia zauwazalnych artefaktow (zo-
baczrysunek 4.13).
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Wyostrzanie miejscowe w Photoshopie

Filtr Smart Sharpen

(Inteligentne wyostrzanie)

Dotychczas wyjasniono, jak wykonywaé wyostrzanie miej-
scowe w Camera Raw. Teraz pokaze kilka sposobow, jak
zrobi¢ to bezposrednio w Photoshopie. Jednym z nich jest
uzycie filtra Smart Sharpen (Inteligentne wyostrzanie). Nie daj
sie oszukaé stowem ,,inteligentne” w nazwie filtra. Niektorzy
uznaja ten filtr za ,,supermaske wyostrzajacg” i by¢ moze filtr
ten lepiej nadaje si¢ do wyostrzania ogdlnego. Jesli zostanie
prawidlowo uzyty, bedzie mogt wyostrzy¢ obszary z wyraz-
nym brakiem ostrosci, jednak nieprawidtowe uzycie moze
prowadzi¢ do powstania niepozadanych artefaktow (zobacz
rysunek 4.12). Filtr Smart Sharpen (Inteligentne wyostrza-
nie) dziala bardzo powoli w poréwnaniu z filtrem Unsharp
Mask (Maska wyostrzajgca) i mechanizmami wyostrzania

w Camera Raw. Dlatego zwykle traktuje ten filtr jako narze-
dzie przeznaczone raczej do korygowania, a nie wyostrzania
ogolnego.

Tryb Basic (Podstawowe) filtra
Smart Sharpen (Inteligentne wyostrzanie)
Filtr Smart Sharpen (Inteligentne wyostrzanie) moze pra-
cowa¢ w jednym z trzech trybéw usuwania rozmycia: tryb
Gaussian Blur (Rozmycie gaussowskie), ktory jest mniej wie-
cej tym samym, co filtr Unsharp Mask (Maska wyostrzajgca),
Lens Blur (Rozmycie soczewkowe), ktéry pozwala na usuwa-
nie efektéw rozmycia soczewki optycznej, oraz Motion Blur
(Poruszenie), ktéry czasem moze pomdc w usuwaniu drob-
nych rozmy¢ ruchu z obrazu. Po wybraniu metody usuwania
rozmycia mozesz skorzysta¢ z suwakow Amount (Wartosc)
i Radius (Promier) w celu dopasowania efektu wyostrzenia.
W przyktadzie na kolejnej stronie zaczatem od przej-
$cia do menu Filter (Filtr) i wybrania polecenia Convert for
Smart Filters (Konwertuj na inteligentne filtry), dzieki czemu
warstwa tta zostata skonwertowana na warstwe obiektu
inteligentnego. Dzieki temu mogtem zastosowac filtr Smart
Sharpen (Inteligentne wyostrzanie) jako filtr inteligentny, czyli
mogltem modyfikowaé pokrycie filtrem, malujac maske war-
stwy. Alternatywa bylo powielenie warstwy ta i zastosowanie
filtra na kopii, ale korzyscig ptynaca z uzycia warstwy obiek-
tu lub filtra inteligentnego jest to, ze jej ustawienia mozna
zmienia¢ — wystarczy, ze dwukrotnie klikniesz warstwe fil-
tra Smart Sharpen (Inteligentne wyostrzanie), aby ponownie
otworzy¢ okno pokazane w punkcie 1.



Wyostrzanie i redukcja szumu

l—ﬂ—']“—‘;—:- (] | Mode: [ Normal §8) Swength: [so% [ I’,__‘Simpl!iml.mu ™ Protect Detail | (@

Opcje narzedzia Sharpen (Wyostrzanie), w tym nowy tryb
Protect Detail (Chron szczegéty)

( Cancel )
# Preview

@ Basic () Advanced

~Settings: [ Default #l-ala

Amount; | 200 %

Radius: |2.3 pixels

Remove: | Lens Blur §

Angle: | I*

™ More Accurate

Oto zblizenie fotografii, na ktdrej gtéwny obiekt jest nieco nieostry. Nie chciatem stosowac
wyostrzania catosciowego, poniewaz moze to prowadzic do powstania artefaktow w tle.
Skonwertowatem warstwe tta na obiekt inteligentny i zastosowatem filtr Smart Sharpen
(Inteligentne wyostrzanie) z pokazanymi tutaj ustawieniami

LAYERS

Mode:'il W € )

[ Mermal %)) Opacity: [100x [o]
s D8

Hl-'|_1_q1_:_1_;_ﬂ_ Opacity: (70 H_% ( Cancel )
a0 B Fat iRmIr i

= A£O00 3 3 5

Efekt wyostrzania inteligentnego sprawdzit sie dla rzezby, ale doprowadzit tez
do powstania zauwazanych artefaktéw w tle (zobacz rysunek 4.12), kliknatem wiec warstwe
obiektu inteligentnego, wypetnitem ja kolorem czarnym i pomalowatem kolorem biatym,
aby odstonic filtrowanie na rzezbie. Nastepnie kliknatem dwukrotnie przycisk opcji warstwy
obiektu inteligentnego (zakreslony), aby otworzy¢ okno dialogowe Blending Options (Opcje
mieszania) i zmniejszytem wartos¢ krycia filtra w polu Opacity (Krycie) do 70%
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Zapisywanie ustawieri filtra Smart Filtr Smart Sharpen (Inteligentne

Sharpen (Inteligentne wyostrzanie) wyostrzanie) w trybie Advanced

Mozesz zapisac ustawienia filtra Smart Sharpen (Zaawansowane)

(Inteligentne wyostrzanie) w czasie pracy, Po przelyczeniu filtra do trybu Advanced (Zaawansowane)
Klikajac ikone Save a copy of the current settings zostang udostepnione dwie dodatkowe zaktadki: Shadow
(Zapisz kopie biezqcych ustawier), zakreslong (Cien) oraz Highlight (Podswietlenie). Kontrolki w tych

na rysunku 4.14. Zapisane ustawienia bedziesz dwoch czesciach dzialajg jak ,,ostabiacze” gtéwnego efek-
magt wywofac poZniej za pomocg menu Settings tu wyostrzenia. Suwak Fade Amount (Stopieri tonowania)
(Ustawienia) w oknie dialogowym Smart Sharpen selektywnie redukuje stopien wyostrzania w obszarach
(Inteligentne wyostrzanie). cieni lub $wiatel. Jest to najwazniejszy suwak, poniewaz

ma najwiekszy wplyw na redukcje artefaktow powstajg-
cych na obszarach cieni i §wiatel. Nizej znajduje si¢ suwak
Tonal Width (Szerokos¢ tonalna), ktéry dziala tak samo jak
suwak dopasowania Shadows/Highlights (Cienie/Podswiet-
lenia): okresla zakres tonalny, w ktérym ma miejsce zani-
kanie. Te dwa najwazniejsze suwaki pozwalaja na subtelna
kontrole efektu inteligentnego wyostrzania. Suwak Radius
(Promien) takze dziala podobnie do suwaka w oknie Sha-
dows/Highlights (Cienie/Podswietlenia) i stuzy do kontroli
wielko$ci obszaru inteligentnego wyostrzania.

¥ Preview ™ Preview
Ogasic @ Advanced Ogasic @ Advanced
e ___j- !
~ '_ ings:| Default a— B 8- Settings:| Default : ‘e/: =
[ sarpen “adonMptobig™. | oo Shadon Horight
Amount: | 100 ] Fade Amount: |40 %
Radius: | 1.0 pixels Tonal Width: |SO %
L &
Remove:! Eﬁ:il-ur E Radius: | 10 pixels
-
Angle:|0 e
E More Accurate

Rysunel 4.14. Dla tej fotografii zastosowatem filtr Smart Sharpen (Inteligentne
wyostrzanie) w trybie Advanced (Zaawansowane). Pracowatem w trybie Lens Blur (Rozmycie
soczewkowe) przy ustawieniu Amount (Wartos¢) rownym 100%, a Radius (Promier) — 1,0

i zaznaczonym polu More Accurate (Dokfadniej). Po wybraniu odpowiednich ustawien w oknie
gtéwnym przeszedtem do zaktadek Shadow (Cien) oraz Highlight (Pod$wietlenie) i uzytem

ich ustawieni do ograniczenia gtownego efektu wyostrzania. Wysokie ustawienie suwaka Fade
Amount (Stopien tonowania) powoduje wigksze zanikanie, a suwak Tonal Width (Szerokos¢
tonalna) okresla zakres tonalny poddawany zanikowi. Suwak Radius (Promien) pozwala

na wpisanie wartosci skalujacej wielkos¢ korekty
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Usuwanie rozmycia ruchu

Tryb Motion Blur (Poruszenie) moze zosta¢ uzyty

do korekty efektu lekkich wstrzaséw aparatu lub mate-
go ruchu obiektéw na fotografii (zobacz rysunek 4.15).
Sztuczka polega na dopasowaniu kata w polu Angle (Kgt)
do kata faktycznego ruchu powodujacego rozmycie oraz
zoptymalizowaniu korekty za pomoca suwakéw Radius
(Promien) i Amount (Wartosc¢). Jesli chcesz uzyskad opty-
malny rezultat (dotyczy to kazdego z trybow wyostrza-
nia), powiniene$ zaznaczy¢ pole More Accurate (Doktad-
niej). Zaznaczenie go przedtuzy jednak czas przetwarzania
obrazu, mimo to zalecam pozostawienie zaznaczenia.

o Preview
O Basic (@) Advanced
Settings:| Default -8 3
T S, TR

Amount ,Sﬂ-ﬂ %

Radius: ,-36 ] pixels

Remove:| Mation Blur 5]
)

angle:[10 |" |
G S

| More Accurate

Inteligentne wyostrzenie

A o) w trybie Motion Blur (Poruszenie) dos¢ dobrze nadaje
Wyostrzanie inteligenthe (Cancel_ sie do poprawiania ostrosci utraconej w wyniku
B Preview drobnych wstrzasow aparatu lub ruchu obiektu.
Ogasic @ Advanced Na poczatku ustawitem wartosci Amount (Wartosc),
Settings:| Default -8 8 Radius (Promien) i Angle (Kat), tak aby uzyska¢
[FES e SN najbardziej efektywne wyostrzenie w trybie Advanced
Fade Amount: (33 1% (Zaawansowane), potem przeszedtem do zaktadki
e Highlight (Swiatto) i dopasowatem ustawienia
Tonal width:[66 | Fade Amount (Stopier tonowania) i Tonal Width
: A (Szerokosc tonalna), aby zmniejszyc efekt wyostrzania
Radius: |5 pixels
T na obszarach swiatet. Dzieki temu uzyskatem bardziej

gtadki obraz
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Wady warstw filtrow inteligentnych

Na stronie 278 wspomniatem, ze korzystnie jest
uzy¢ warstw filtréw inteligentnych do natozenia
miejscoweqo efektu filtra, przede wszystkim dla-
tego, ze zawsze mozna wroci¢ do warstwy obiek-
tuinteligentnego i poprawic ustawienia filtra. Nie-
stety, opisanej obok techniki nie mozna zastosowac
za pomocg warstw obiektéw inteligentnych, ponie-
waz nie mozna zmienic trybu mieszania takiej war-
stwy (krok 2.). Nie ma takze sposobu, aby efekty
dwach filtrow nakfadanych w kroku 3. zostaty poa-
czone w jeden w trybie mieszania Overlay (Naktad-
ka). Warstwy filtrow inteligentnych to ciekawy po-
myst, ale podlegaja ograniczeniom w przypadku za-
dar takich jak to.

Dopasowywanie ustawien gtebi ostrosci
Ustawienia filtrow Unsharp Mask (Maska wyostrza-
Jqca) i High Pass (Gdrmaprzepustowy) wykorzysta-
ne w tym przypadku miaty na celu dodanie kon-
trastu na obszarach zawierajacych duzg ilos¢ detali
waskich krawedzi (takich jak krawedzie w krajo-
brazie). Dla innych fotografii, zawierajacych szer-
sze krawgdzie wymagajace wyostrzania, bedziesz
chdiat zréznicowac ustawienia. Na przykfad Bruce
w swojej oryginalnej formule zaleca uzycie fil-

tra Unsharp Mask (Maska wyostrzajqca) z ustawie-
niem Radius (Promieri) 4 piksele w potaczeniu z fil-
trem High Pass (Gdmoprzepustowy) z ustawieniem
Radius (Promieri) na 40 pikseli.
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Tworzenie pedzla glebi ostrosci

Na stronie 279 pokazalem, w jaki sposob uzywac filtra
Smart Sharpen (Inteligentne wyostrzanie) do usuniecia
rozmy¢ z niektorych czesci obrazu i selektywnie nalozy¢
ten filtr za pomocg maski warstwy. Istnieje jeszcze jeden
sposdb usuwania rozmycia z fotografii i jest on $cisle opar-
ty na technice po raz pierwszy opisanej w ksigzce Brucea
Frasera Real World Image Sharpening with Adobe Photo-
shop, Camera Raw and Lightroom (2nd Edition). Jedyna
zmiana, jakg wprowadzitem, to sugerowane ustawienia,
co ma na celu tworzenie pedzla wyostrzajacego o wezszej
krawedzi. Zasadniczo mozesz przyjaé te ustawienia

do stworzenia warstw ostro$ci odpowiednich dla réznych
rodzajow wyostrzania.

Oczywiécie nie mozesz tak naprawde przywroci¢
ostrosci elementom nieostrym, ale mozesz sprawic, ze roz-
myte szczegdly beda wyglgdaty bardziej ostro, poprzez
dodanie mieszanki ostrych i miekkich po$wiat tworza-
cych iluzje ostro$ci. Ponizsza technika wymaga utworze-
nia duplikatu warstwy tla i takiego dopasowania ustawien
w menu Layer Style (Styl warstwy), aby efekty filtra zostaly
ograniczone do obszardw pdlcieni, a najmocniejsze cienia
i $wiatla pozostaty chronione.

Na pewno zauwazysz, ze pierwszy krok to miedzy
innymi zmiana trybu mieszania warstwy duplikatu tla na
Overlay (Naktadka). Dzieki temu na poczatku caly obraz
nabierze kontrastu, ale przekonasz sie, ze po zastosowa-
niu filtra Unsharp Mask (Maska wyostrzajgca), a nastep-
nie High Pass (Gérnoprzepustowy), poprawione bedg tylko
krawedzie obrazu. W kroku 3. zobaczysz, ze uzywam filtra
Unsharp Mask (Maska wyostrzajaca) z najwyzsza mozliwa
sita réwng 500%, z ustawieniem Radius (Promiern) réwnym
1,0 piksela i Threshold (Prég) rdbwnym zero. Celem tego
kroku jest zbudowanie waskich poswiat wokot wszyst-
kich krawedzi detali (w szczegdlno$ci migkkich krawedzi).
Natomiast krok polegajacy na nalozeniu filtra High Pass
(Gérnoprzepustowy) stuzy do nalozenia szerszych, zacho-
dzacych na poprzednie, miekkich poswiat, ktére poprawia
kontrast pofcieni. Z polaczenia tych dwoch filtrow otrzy-
masz warstwe, ktéra bedzie poprawia¢ (pozorng) ostros¢
obszaréw nieostrych, jednak obszary o prawidlowej ostros-
ci zostang zdegradowane. Dodajac maske warstwy wypet-
niong kolorem czarnym, bedziesz mégl malowa¢ pedz-
lem (kolorem bialym), aby zastosowa¢ dopasowanie tylko
selektywnie — do tych obszardw, gdzie efekt wyostrzania
jest najbardziej potrzebny.



1. Oto wersja poczatkowa fotografii: pierwszy plan jest doskonale ostry, ale w $rodku sceny
wystepuje utrata ostrosci. Pierwszym krokiem byto powielenie warstwy tta
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2. Nastepnie dwukrotnie kliknatem warstwe tfa, aby otworzy¢ okno Layer Style

(Styl warstwy) i dopasowatem ustawienia w nastepujacy sposob: w menu Blend Mode
(Tryb mieszania) ustawitem Overlay (Nakfadka) i zmniejszytem poziom krycia za pomoca
opgji Opacity (Krycie) do 50%. Suwaki w czesci Blend If (Mieszaj, gdy) zostaty ustawione tak,
jak na rysunku, aby zapewnic lepsza ochrong najmocniejszym cieniom i $wiattom

-

Wyostrzanie i redukcja szumu

LAYERS
[[Overlay 1% oeacit:[sox_ o)
Lock: (O] 75 (@) Fil [100% o}
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Radius: [20.0 plxels
Radius: lli}—| pixels
Thresheld: |0 levels

3. Kliknatem OK, aby zaakceptowac zmiany, w oknie dialogowym Layer Style (Styl warstwy)
natozytem na kopie warstwy tta filtr Unsharp Mask (Maska wyostrzajaca) z ustawieniami
Amount (Wartosc) 500% i Radius (Promien) 1,0 piksela. Potem uzytem filtra High Pass
(G6rnoprzepustowy), wybierajac Filter/Other/High Pass (Filtr/Inne/Gérnoprzepustowy)

z ustawieniem Radius (Promien) 20 pikseli

LAYERS

[Overiay 1% oeacity:[sox o)
v QAE0] R

4. Nazakoriczenie kliknatem z klawiszem przycisk Add Layer Mask (Utwdrz maske
warstwy; zakreslony). Dzieki temu dodatem maske warstwy wypetniong kolorem czarnym, ktéra
ukryta cata zawartos¢ warstwy. Teraz mogtem wybrac zwykly pedzel i pomalowac maske warstwy
kolorem biaty, aby pokazac warstwe wyostrzajaca obiekty w gtebi i dodac ostros¢ do obiektow

w $rodku fotografii
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Usuwanie szumu w Photoshopie

Photoshop oferuje kilka strategii redukcji szumu obra-

zu. Na przyklad w poprzednich wersjach Camera Raw
mielismy tylko suwaki Luminance (Luminancja) i Color
(Kolor), ale jesli przetwarzasz obrazy w Camera Raw 6.0,
mozesz uzy¢ nowych suwakéw redukeji szumu, dajgcych
lepsze rezultaty. Jesli polaczy¢ to z nowym mechanizmem
demozaikowania, to moge powiedzie¢, ze Camera Raw 6.0
oferuje wszystkie narzedzia wyostrzania i redukeji szumu,
jakich kiedykolwiek bedziesz potrzebowal do przetwa-
rzania obrazéw RAW. Osobiscie mysle, Ze jest to catkiem
znaczace osiagniecie, poza tym masz mozliwo$¢ szybkiego
synchronizowania ustawien wyostrzania i redukcji szumu
pomiedzy kilkoma zaznaczonymi obrazami.

W samym Photoshopie dostepny jest filtr Reduce
Noise (Redukcja szumu), ktory takze dobrze sprawdza sie
w usuwaniu szumu, ale nie mozna nakltada¢ go na wiele
obrazéw jednoczesnie. Zawsze mozesz utworzy¢ operacje
i za jej pomocg przetwarzaé grupy obrazow, jednak takie
przetwarzanie bedzie czasochtonne. Mysle, Ze najwazniej-
sz3 z ciggle aktualnych zalet filtra Reduce Noise (Redukcja
szumu) jest to, ze mozemy przetwarza¢ skanowane obrazy
bezposrednio w Photoshopie (to samo dotyczy opisanego
nizej oprogramowania innych firm).

Oprogramowanie stuzace do

redukcji szumu autorstwa innych firm

Jesli nie jestes zadowolony z rezultatéw uzyskiwanych

za pomocy filtra Reduce Noise (Redukcja szumu) w Photo-
shopie, mozesz naby¢ oprogramowanie stuzace do reduk-
¢ji szumu innej firmy, takie jak Noise Ninja™ firmy
Picturecode oraz Neat Image™ lub Noiseware™ firmy Ima-
genomic. Noise Ninja oceniany jest wysoko, ale osobiscie
lepiej poznatem Noiseware i jestem pod wrazeniem sposo-
bu, w jaki potrafi usuwa¢ szum z nawet najbardziej niety-
powych obiektéw, w szczegoélnosci z zawierajacych ziarna
skanow filméw. Noiseware oferuje kilka ustawien predefi-
niowanych, ktére mozna zastosowa¢ do réznych rodzajow
skandw, i potrafi zachowaé réwnowage pomiedzy usuwa-
niem szumu i zachowaniem ostrosci krawedzi na obrazie.
Oba wymienione programy to dobre produkty, ale ciagle
mysle, ze teraz, kiedy istnieja nowe, poprawione mechani-
zmy redukcji szumu w Camera Raw, uzytkownicy zasta-
nowig sie, czy ciagle potrzebuja dodatkowych programéw.

Wyostrzanie i redukcja szumu
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Filtr Reduce Noise (Redukcja szumu)

Filtr Reduce Noise (Redukcja szumu) mozna znalez¢

w menu Filter/Noise (Filtr/Szum) w Photoshopie (rysu-
nek 4.16). Filtr korzysta z inteligentnego sposobu redukc;ji
szumu, ktéry pozwala na usuniecie szumu z obrazu bez
uszkodzenia szczeg6low krawedzi. Ogolnie méwiac, filtr
ten mozna stosowa¢ do redukeji szumu obrazoéw, ktdre
zostaly utrwalone cyfrowo. Gorzej radzi sobie z obraza-
mi, ktére powstaty jako skany filmu. Filtr Reduce Noise
(Redukcja szumu) zostat zaprojektowany do radzenia sobie
z problemami cyfrowego szumu luminancji oraz szumu
koloréw. Szum luminancji jest zwykle bardzo drobny

i wystepuje bardzo czesto na obrazach zarejestrowanych
przy wysokich ustawieniach wspdtczynnika ISO. Wada
tego filtra jest duze zuzycie pamieci, wiec powinienes sie
przygotowacd na to, ze przeprowadzanie koniecznych obli-
czen bedzie zajmowalo duzo czasu.

0K

E Preview
(® Basic () Advanced

-Settings: [Defaul ) -{B| 5

Strength: |7 i

Preserve Details: |50 !96

Y

Reduce Color Noise: |85 [96
T V—

Sharpen Details: 25 !96

O

! Remowe JPEG Artifact

Rysunel 4.16. Oto przyktad uzycia filtra Reduce Noise (Redukcja szumu) do usuniecia
szumu z cyfrowego zdjecia, ktdre zostato wykonane przy wspétczynniku 150 réwnym 3200.
Filtr pozwolit na pozbycie sie wiekszosci artefaktow szumu
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W trybie Basic (Podstawowe) po prostu dopasowujesz
sife redukeji szumu, a za pomoca kontrolek umieszczonych
ponizej modyfikujesz filtrowanie szumu (poszczegélne
suwaki powinny by¢ dopasowane w kolejnosci ich utoze-
nia). Suwak Strength (Intensywnos¢) ma wptyw na ilo$¢ usu-
wanego szumu, suwak Preserve Details (Zachowaj szczegoly)
pozwala na zachowanie informacji o luminancji krawedzi.
Redukeja szumu na jasnych obszarach bedzie najbardziej
widoczna, jesli ustawisz suwak Preserve Details (Zachowaj
szczegoty) na warto$¢ 0%. W miare zwigkszania tej wartosci
coraz bardziej widoczne stajg si¢ jednak szczegdty krawe-
dzi, a to czesto oznacza bardziej widoczny szum. Powinie-
nes$ uwaza¢, poniewaz zastosowanie wysokich ustawien
moze czasem prowadzi¢ do wzmocnienia wzoréw szumu
pod spodem. Nizej znajduje si¢ suwak Reduce Color Noise
(Redukcja kolorowego szumu). Pozwala on sterowaé thumie-
niem szumu koloréw i moze okaza¢ si¢ efektywny przy usu-
waniu mocnego szumu. Czasem bedziesz chcial przesuna¢
go az do wartoéci 100%, aby usuna¢ tyle artefaktow szumu,
ile tylko mozliwe, jednak pamietaj, ze zbyt mocna reduk-
cja szumu koloréw moze prowadzi¢ do blakniecia koloréw
oraz nadmiernego wygtadzenia obrazu.

Po dopasowaniu wszystkich powyzszych ustawien
na obrazie najprawdopodobniej wystapi utrata ostro$ci.
Suwak Sharpen Details (Wyostrz szczegély) pozwoli na przy-
wrocenie pewnej czesci ostroéci szczegdtow. Nalezy jednak
uzywac go ostroznie, poniewaz zbyt duze wyostrzenie moze
spowodowac¢ pojawienie sie wiekszej ilosci artefaktow.

Zaawansowany tryb redukcji szumu

W trybie Basic (Podstawowy) mozna dopasowywac usta-
wienia filtra Reduce Noise (Redukcja szumu), majace wplyw
tylko na ogdlna wyrazistos¢ i utrwalenie szczegéiow obra-
zu. Po zaznaczeniu pola Advanced (Zaawansowane) mozna
stosowac redukcje szumu dla kazdego z kanatéw (zobacz
rysunek 4.17). Moze by¢ to przydatne, jedli chcesz uzy-
skac rozne poziomy redukeji w poszczegélnych kanatach.
Na przyktad, kiedy pracujesz z obrazem utrwalonym cyfro-
wo lub skanem filmu, kanat koloru niebieskiego bedzie
zwykle zawieral najwiecej szumu, a wigc dobrze bedzie
ustawi¢ dla niego wiekszy poziom redukcji, a dla kanatow
koloru czerwonego i niebieskiego, w ktorych szum stanowi
mniejszy problem, zastosowa¢ nizszy poziom.

Wyostrzanie i redukcja szumu

o

(" cancel )

E Preview

() Basic (®) Advanced
Settings: | Default s bad |
L0l Per Channel S

Stem

-

Channel: | Blue K

Strength: '3

Preserve Details: —70 |%

Ustawienia filtra Reduce
Noise (Redukcja szumu) w trybie Advanced
(Zaawansowane), gdzie mozesz zmienic ustawienia
dla poszczegélnych kanatow kolorow
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M Preview
(D Basic (®) Advanced

Setting! v Default

High 150 noise

JPEG artifacts
Film grain 1
Film grain 2
Film grain 3

Rysunelc4.18. Klikajac przycisk menu Settings
(Ustawienia), mozesz uzyska¢ dostep do ustawien
predefiniowanych filtra. Jesli klikniesz przycisk
zakreslony na rysunku powyzej, bedziesz mogt zapisac
whasne ustawienia predefiniowane
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Usuwanie szumu JPEG

Filtra Reduce Noise (Redukcja szumu) mozesz uzy¢ takze
do wygladzania artefaktéw JPEG. Jesli obraz JPEG jest
mocno skompresowany, ten filtr na pewno poprawi jego
jako$¢. Mysle, ze filtr Reduce Noise (Redukcja szumu)
bedziesz mogt takze wykorzysta¢ do poprawy wygladu
obrazéw GIE Oczywiscie, na poczatku bedziesz musial
skonwertowa¢ obraz GIF z trybu Indexed Color (Kolor
indeksowany) na tryb RGB. Po wykonaniu tej konwersji
bedziesz mogt uzy¢ filtra do pozbycia si¢ skokowych przejs¢
miedzy odcieniami (ang. color banding) przez ustawie-
nie suwaka Preserve Details (Zachowaj szczegbly) na war-
to$¢ 0%, a suwaka Sharpen Details (Wyostrz szczegoly) —
na warto$¢ wyzsza niz zwykle zalecana. Na rysunku 4.19
pokazano przyktad uzycia filtra Reduce Noise (Redukcja
szumu) do wygladzania skokowych przejs¢ miedzy odcie-
niami na obrazie GIE.

Zapisywanie ustawien filtra Reduce Noise
(Redukcja szumu)

Ulubione ustawienia filtra Reduce Noise (Redukcja szumu)
moga zostaé zapisane przez klikniecie przycisku Save a copy
of the current settings (Zapisz kopie biezgcych ustawien;
zakre$lona na rysunku 4.18). Ustawienia mozna usuna¢,
klikajac znajdujaca sie obok ikone kosza.

Rysunelc 4.19. Filtr Reduce Noise (Redukcja szumu) zawiera opcje Remove JPEG
Artifact (Usun artefakt JPEG), ktdra mozna wykorzystac do poprawy wygladu nadmiernie
skompresowanego obrazu JPEG. Moze ona takze postuzy¢ do uratowania obrazu GIF,

ktdry utracit wiele informacji o poziomach kolorow w czasie konwersji na tryb koloru
indeksowanego. Obraz GIF nalezy na poczatku skonwertowac na tryb RGB. W tym przyktadzie
zaznaczytem pole Remove JPEG Artifact (Usun artefakt JPEG). Aby usunac skokowe przejscia
miedzy odcieniami, suwak Preserve Details (Zachowaj szczegdty) powinien zosta¢ ustawiony
na wartosci 0%. Chcac ponownie wyostrzy¢ obraz, przesunatem suwak Sharpen Details
(Wyostrz szczegéty) na wartos¢ 70%
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167,174

porzadek pracy, 130

Post Crop Vignetting, 208

powiekszenie, 155

poziomy cieni, 184

preferencje, 106, 166

Presets, 243

Preview, 154

procedura dopasowania
obrazu, 178

profile aparatéw, 216

profile ,najlepszego wygladu”
w aparatach, 217

profile wtasne aparatéw, 218

Prostowanie, 154, 171,172

prostowanie obrazéw,
171,172

Prébnik koloréw, 154

przegladanie obrazéw, 164

Przejrzystos¢, 191

Przetacz na tryb
petnoekranowy, 156

przycinanie cieni, 183

przycinanie Swiatet, 182

przywracanie koloréw spoza
przestrzeni koloréw, 201

Raczka, 154

Recovery, 167,176, 180, 189

Red Eye Removal, 154, 226

Redukcja punktow, 154,
224,225

redukcja szumu, 83, 274

Resolution, 154

retusz, 224

reczne kolorowanie w trybie
Color (Kolor), 234

Rotate image 90°
clockwise, 154

Rotate image 90° counter
clockwise, 154

Rozdziel tonowanie, 388

Rozdzielczos¢, 154

rozmiar bufora, 169

Saturation, 194

Save Images, 162

Save New Camera Raw
Defaults, 168

Sharpen, 256

Snapshots, 246

Split Toning, 388

Spot Removal, 154, 224, 225

Stopniowy filtr, 154, 236

Straighten, 154, 171,172

Synchronize, 156, 157

synchronizowanie
ustawien, 245

Synchronizuj, 156, 157

Szczegot, 200, 257

Swiatfa, 212

Swiatto wypetnienia, 177,
179,199

Target Adjustment, 154

Temperatura, 174

Temperature, 174

Toggle Full Screen Mode, 156

Tone Curve, 190, 196, 199

tryb petnoekranowy, 83, 156

Uaktualnij podglady
DNG, 242

udostepnianie metadanych
XMP, 170

ukrywanie szumu cienia, 183

Update DNG Previews, 242
ustawienia
automatyczne, 132
ustawienia domysine,
241,243
Ustawienia domysine Camera
Raw, 241
ustawienia domysine dla
poszczegdlnych typéw
aparatow, 167
Ustawienia obrazu, 241
ustawienia plikéw JPEG, 570
ustawienia
predefiniowane, 244
Usun otoczke, 205
usuwanie efektéw
retuszu, 224
Usuwanie efektu czerwonych
oczu, 154, 226
usuwanie kadru, 171
usuwanie obrazéw, 164
usuwanie szumu, 274
Vibrance, 194
wersje procesu, 171
White Balance, 154, 167,
174,175
wielokrotne konwersje
surowych zdje¢, 392
Winietowanie obiektywu, 206
Winietowanie po
kadrowaniu, 208
Workflow Options, 154,
155,163
wyjsciowa gtebia bitowa, 309
wylgczanie podgladu, 224
wyostrzanie, 254
Wyostrzanie, 256
wyostrzanie selektywne, 271
zabarwianie czarno-biatych
obrazéw, 234
zachowywanie szczegétéw
Swiatet, 180
zapisywanie JPEG jako
DNG, 162
zapisywanie obrazéw, 162
Zapisz nowe ustawienia
domyslne Camera Raw, 168
Zapisz obrazy, 162
zaznaczanie tylko ocenionych
obrazéw, 164
zestawy ustawien, 244
Ziarno, 214
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Camera Raw
Zoom, 154, 164
zsynchronizowany retusz
punktowy, 225
Cancel, 39
Canon EOS, 143
Canon EOS Utility, 143, 144
Canvas Size, 371
Capture One, 130, 143, 147
Cascade, 12
CCD, 126
centrowanie drukowanych
obrazéw, 697
Channel Mixer, 314
Channel Overlays, 324
Channels, 453, 456
Chromatic Aberration, 204, 558
CIE LAB, 638
CIE XYZ, 638
Ciemniej, 434, 489
Ciemniejszy kolor, 489
Cienie/Podswietlenia, 186,
307,312
Kontrast pofcieni, 341
Korekcja koloréw, 341
korekcja szczegotow cieni
i Swiatet, 338
Promien, 338
Szerokos¢ tonalna, 338
tryb CMYK, 341
Wartos¢, 338
Clarity, 191
wartosci ujemne, 192
Clipped, 420
Clone Source, 420
powielanie do gory
nogami, 422
tryby mieszania naktadki, 422
Clone Stamp, 50, 416
Flow, 416
ustawienia, 416
Close All, 70
CMM, 638
CMOS, 126
CMYK, 98, 294, 635, 636, 665
cofanie operacji, 65
Cofnij, 34, 62, 65, 315, 452
Color, 330, 382, 493
Color Balance, 314, 342
barwienie rozdzielone, 382
Color Burn, 489
Color Dodge, 490
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Color Dynamics, 44
Color Priority, 211
Color Range, 36, 362, 452, 470
Localized Color Clusters, 36
maskowanie, 484
opcje zaznaczania, 37
zaznaczenia poza
przestrzenig koloréw, 36
Color Replacement, 50
Color Sampler, 56, 154, 350
Color Settings, 97, 310, 637, 647,
656, 678
ColorMatch RGB, 641
ColorVision Monitor Spyder,
90, 642
Configurator 2, 28
Consolidate All to Here, 10
Contact Sheet I, 617
Content-Aware, 430
Content-Aware Scale, 372, 375
Contract, 513
Contrast, 190, 336
Convert for Smart Filters, 278,
528, 550, 551
Convert to DNG, 141
Convert to Grayscale, 386
Convert to Profile, 185, 652, 676
Convert to Smart Object,
528,529
Convert to Working Gray, 659
Convert to Working space, 649
Count, 56
Create A New Group, 500
Create Droplet, 53, 724
Create New Action, 717
Create New Brush, 43
Create New Channel, 453
Create New Document From
Current State, 66
Create New Layer, 461
Create New Snapshot, 66
Create New Tool Preset, 33
Creative Suite, 76
Crop, 17, 33, 50, 154, 366, 371
Grid, 50
Perspektywa, 369
Rule of Thirds, 50, 366
Crop and Straighten Photos, 727
cross-rendering, 693
CRT, 93
CS Review, 28
Current Path, 536

Current Tool, 15
Curves, 302, 307, 314, 319, 320,
351, 441
Auto, 320, 344
barwienie rozdzielone, 384
bezposrednie dopasowanie
krzywych, 324
blokowanie czesci
krzywej, 334
dopasowywanie pozioméw
wyjsciowych, 326
edycja krzywych, 322
Input, 321
korekcja koloréw, 346
korekcja kontrastu, 328
Output, 321
precyzyjna korekta
kolorow, 348
Smooth Curve Shape, 321
tryb podgladu
progowego, 326
tworzenie krzywej
podwdjnego kontrastu, 335
ustawienia domyslne, 332
wczytywanie krzywych, 324
zapisywanie krzywych, 324
Custom CMYK, 665
Custom RGB, 664
Customize Proof Condition, 684
Czarne, 176
Czarno-biaty, 314, 378
Tinta, 382
ustawienia
predefiniowane, 381
Czasochtonnos¢, 15
Czerwone oczy, 50
czyszczenie sensora aparatu, 225

D

Darken, 434, 489

Darker Color, 489

Default Actions, 53

Defringe, 205

Delete, 461, 466

Delete All Empty Layers, 461

Delete Hidden Layers, 461

Delete Layer, 463

Delete Workspace, 24

Density, 359, 470

Desaturate Monitor Colors
By, 663



Deselect, 454
Detail, 263, 680
Difference, 492
Dissolve, 488
Distort, 510
Distribute, 514
Divide, 436, 493
DNG, 82, 136, 169, 248, 249
zgodnos¢ formatu, 249
DNG Conversion Settings, 141
DNG Converter, 250
DNG Profile Editor, 220, 221
Do $rodka w poziomie, 514
Document Dimensions, 15
Document Layout, 12
Document Profile, 15
Document Sizes, 15
doczepione pliki XMP, 166
Dodaj do probki, 36
Dodaj do zaznaczenia, 39
Dodaj maske wektorowa,
358, 536
Dodaj nowa warstwe
wypetnienia lub
korekcyjna, 538
dodatki, 727
Crop and Straighten
Photos, 727
Fit Image, 727
Kadrowanie i prostowanie
zdje¢, 727
Zmies¢ obraz, 727
Dodatki, 16
dodawanie notatek, 59
dodawanie obszaréw do
zaznaczenia, 457
dodawanie podkoloru, 669
dodawanie warstw
dopasowan, 313
Dodge, 40, 47
dokowanie paneli, 20
dokumenty, 297
Domyslne ustawienia narzedzia,
32,33
domyslne ustawienia
wyostrzania, 269
Dopasowania, 4, 312, 313, 503
kontrolki, 315
dopasowania obrazéw, 312
dopasowania
automatyczne, 344
dopasowanie HDR Toning, 339

dopasowanie kontrastu, 190
dopasowanie wspdétczynnika
gamma RGB i przestrzeni
roboczej, 664
Dopasuj potozenie, 12
Dopasuj powiekszenie, 12
Dostep do ustug CS Live, 28
dostosowywanie opcji w
menu, 22
dostosowywanie skrotow
klawiszowych, 23
Dostosuj warunek prébny, 684
Dot Gain, 667
dots per inch, 292
dpi, 292
Dr Russell Brown’s Image
Processor, 725
droplety, 53,724
tworzenie, 724
drukarki Epson, 390
drukowanie, 679, 686
brzeg, 690
centrowanie drukowanych
obrazéw, 697
drukowanie z ustawien
proby, 684
metody konwersji
koloréw, 691
obrazy czarno-biate, 390
pasery, 690
paski kalibracji, 689
profile drukarek, 691, 698
rozmiar obrazu dla druku, 296
Send 16-bit Data, 690
skalowanie wydruku, 688
skrypty, 696
spad, 690
systemowe okno ustawien
druku, 694
ustawienia proby, 693
ustawienia strony, 696
ustawienia wyjscia, 689
wybor drukarki, 688
wydruk prébny, 693
wydruk wzorcowy, 693
wyostrzanie wydruku, 680
Wyslij dane 16-bitowe, 690
wzmachnianie bieli, 693
zapisywanie ustawien
druku, 696
zarzadzanie kolorami, 690
Drukuj, 686, 687

Drukuj jedng kopie, 686
DTP, 108
Dual Brush, 44
duze obrazy, 376
dwa monitory, 26, 89
Dwuliniowa, 299
Dwuszescienna, 299
Dwuszescienna
(wygtadzanie), 300
Dwuszescienna
(wyostrzanie), 300
Dynamic Color Sliders, 101
Dynamiczne paski koloréw, 101
Dynamika koloru, 44
Dynamika ksztattu, 43, 44
dysk twardy, 115
dyski magazynujace, 64, 109,
112,113
historia, 114
wydajnos¢, 114
Dziennik historii, 103

E

Edit Contents, 531
Edit Smart Collection, 609
edycja maski, 360
edycja obrazéw, 50, 289,
302, 305
Camera Raw, 152
obrazy o szerokim zakresie
dynamicznym, 396
obrazy w trybie
16-bitowym, 307
obrazy w trybie
8-bitowym, 307
tryb WYSIWYG, 302
edytor RAW, 130
Edytuj zawartos¢, 531
efekt czerwonych oczu, 50
efekt kalejdoskopowy, 515
efekt mikrodetali, 215
efekt poswiat, 261
efekty warstw, 52
Effciency, 15
Ekran, 364, 365, 490
Eksport Zoomify, 714
Eksportuj warstwy do
plikéw, 726
Ekspozycja, 176,314
wartosci uiemne, 189
Ekspozycja 32-bity, 15
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ekspozycja cyfrowa, 186
Elliptical Marquee, 34, 35
Enable Flick Panning, 57, 102
Enable Floating Document
Window Docking, 104

Enable Gestures, 104
Enable OpenGL Drawing, 10, 118
EPS, 72
Eraser, 50
eSATA, 115
Essentials, 4,9, 20
etykiety, 592
Europe Prepress 2, 637
Europe Prepress Defaults, 648
EV, 400
Exclusion, 492
EXIF, 106, 402, 558, 586, 600
Expand, 513
Export Layers to Files, 726
Exposure, 176, 314

wartosci ujemne, 189
Extras, 16
Eyedropper, 56, 322, 674, 677
Eye-One Match 2, 642

F

Fade, 545
Fade Curves, 330
Fade Unsharp Mask, 263
Feather, 359, 455, 460, 470
Feather Radius, 460
File Info, 597, 600
Fill, 48, 65, 432, 463, 506
Fill Light, 177,179, 199
filmy fotograficzne, 356
Filter Gallery, 566
Filtr fotograficzny, 314, 356, 538
filtry, 539
Average Blur, 542
Blur, 540
Box Blur, 544, 545
Filter Gallery, 566
filtry 16-bitowe, 540
Gaussian Blur, 542
Gérnoprzepustowy, 681
High Pass, 681
Inteligentne wyostrzanie, 278
Korekcja obiektywu, 204,
540, 558
Kurzirysy, 434
Lens Blur, 546
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Lens Correction, 204, 540, 558
Liquify, 442
Maska wyostrzajaca, 254
Motion Blur, 542
Poruszenie, 542
Radial Blur, 540
Reduce Noise, 285, 286
Redukcja szumu, 285, 286
Remove Dust
& Scratches, 434
Rozmycie, 540
Rozmycie gaussowskie, 542
Rozmycie ksztattu, 544, 545
Rozmycie polowe, 544, 545
Rozmycie powierzchniowe,
544,545
Rozmycie promieniste, 540
Rozmycie soczewkowe, 546
Shape Blur, 544, 545
Skraplanie, 442
Smart Sharpen, 278
Surface Blur, 544, 545
Srednia, 542
tryb RGB, 540
Unsharp Mask, 254
filtry inteligentne, 282, 550
filtry UV, 206
FireWire, 99, 143
Fit Image, 727
Fit on Screen, 366
flat field, 436
Flatten Image, 64
Flick panning, 57
Flow, 47
Foreground/Background
Jitter, 44
formaty plikow, 70, 71
DNG, 136, 248
EPS, 72
GIF, 708
JPEG, 129, 703
obrazy HDR, 402
PDF, 75,617
PNG, 708
PSB, 72
PSD, 71
RAW, 82, 125, 128, 136
TIFF, 72
Fotografia, 4, 25, 28
fotografia czarno-biata, Patrz
zdjecia czarno-biate
fotografia glamour, 440

fotografowanie monitora, 564

fotografowanie w formacie
JPEG, 129

fotografowanie w formacie
RAW, 128

fotografowanie za pomoca
przytaczonego aparatu, 144

FotoStation, 130

Free Transform, 510, 513

Freeform Pen, 49

FTP, 143, 701

Full Screen Mode, 60

Full Screen Mode with Menu
Bar, 60

Fuzziness, 36

G

Galeria filtrow, 566
galeria internetowa, 611
rozktad galerii, 615
style, 612
szablony, 613
ustawienia galerii, 612
ustawienia wyjscia, 616
zarzadzanie folderami
na serwerze, 615
Gamut Warning, 120, 684
Gaussian Blur, 460, 542
Gabka, 40
GCR, 668, 669
Generowanie czerni, 668, 669
gesty, 104
Get Photos from Camera, 138
Gestos¢, 359, 470
gestosc rastra, 291
GIF, 708
optymalizacja plikéw, 712
gtebia bitowa, 306, 307
gtebia koloréw, 399
gtebia ostrosci, 498, 546
Goérnoprzepustowy, 282, 681
GPU, 118
gradient, 48
Natural Density, 48
Naturalna gestos¢, 48
Gradient, 48
Gradient Map, 314
Graduated Filter, 154, 236
kat ustawienia gradientu, 239
grafika wektorowa, 291
Grain, 214



Graphic Converter, 69
Greyscale, 379
Group as Stack, 584
Group Layers, 502, 504
grupowanie
panele, 19
warstwy, 502
Grupuj jako stos, 584
Grupuj warstwy, 502, 504
grupy warstw, 52, 500
kompatybilnos¢
zagniezdzonych grup, 501
maskowanie warstw, 504
skrét grupowania
warstw, 502
zarzadzanie warstwami, 502
Guides & Grid, 16
Gumka, 50
Gumka tfa, 50

H

Hand, 56, 154
Hard Light, 364, 491
Hard Mix, 492
HDR, 396, 586
HDR Toning, 339, 403, 411
Healing Brush, 50, 64, 65,
418,423
krawedzie pedzla, 424
Help, 22
Hide Selection, 465
High Pass, 282, 681
Highlights, 212
Hightlight Priority, 212
histogram, 163, 302
aparat cyfrowy, 163, 187
Histogram, 185, 302, 303
historia, 62
czyszczenie, 64
dyski magazynujace, 114
historia nieliniowa, 67
migawki, 66
ustawienia, 63
zapisywanie historii, 69
zuzycie pamieci, 63
Historia, 34, 62,716
History, 34, 62,716
History Brush, 62, 65, 434
History log, 103
History Options, 62, 63
Horizontal Centers, 514

HSB, 352
HSL/Grayscale, 200
dopasowywanie barwy, 202
dopasowywanie
nasycenia, 202
konwersja na czern i biel, 386
HSL/Skala szarosci, 200, 386
HUD, 42
Hue, 493
Hue/Saturation, 314, 342, 352
Colorize, 352
Hue, 352
Saturation, 352
tryb Master, 352
wybor grup koloréw, 353

ICC, 637, 638, 639, 648
IDE, 115
ignorowanie warstw
dopasowania, 427
Ikona Auto-zwijanie paneli
ikon, 104
ikony skrétéw na pasku
tytutowym, 15
Image Interpolation, 101
Image Processor, 568, 620, 725
Image Rotation, 510
Image Size, 101, 298
Imagelngester, 147
importowanie obrazéw, 138
importowanie
z przylaczonego
aparatu, 143
inne programy, 147
Lightroom, 148
Lightroom 3, 149
Info, 56, 121, 390, 677
Info Panel Options, 14
Informacje, 56, 121, 390, 677
Informacje o pliku, 597, 600
informacje o stanie
dokumentu, 14
Insert Menu Item, 721
instalacja Photoshopa, 7
inteligentne filtry, 278, 446,
528, 550
naktadanie na zwykte
warstwy, 551
zalety, 551

Inteligentne linie
pomocnicze, 17
Inteligentne wyostrzanie, 278
Cien, 280
Podswietlenie, 280
Poruszenie, 278, 281
Rozmycie gaussowskie, 278
Rozmycie soczewkowe, 278
Stopien tonowania, 280
Szerokos¢ tonalna, 280
tryb Podstawowe, 278
tryb Zaawansowane, 280
zapisywanie ustawien, 280
interfejs programu, 8
Bridge, 77,78
ikony skrotéw na pasku
tytutowym, 15
karty, 10
panele, 19
pasek aplikacji, 18
ptywajace okna, 11, 12
powiekszenie dynamiczne, 14
przestrzenie robocze, 24
zarzadzanie oknami
dokumentéw, 12
interfejs zarzadzania
kolorami, 647
interpolacja dwuszescienna, 300
interpolacja obrazéw, 299
Interpolacja obrazu, 101
interpolacja stopniowa, 300
interpretacja obrazu, 304
Intersect with Selection, 39
Invert, 314, 455
IPTC, 79, 581, 597, 598
IPTC Extensions, 600
ISO, 256, 397
Istotne elementy, 4, 9, 20

J

jakos¢ obrazu cyfrowego, 126

Jaskrawos¢, 158, 194, 314, 355
wartosci uiemne, 194

Jasnosg¢, 188, 330, 336, 493

jasnos¢ monitora, 94

Jasnos¢/Kontrast, 190, 314, 336

Jasniej, 434, 490

Jasniejszy kolor, 490

Jednostki i miarki, 16, 297

jednostki miar, 121
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JPEG, 72,82, 126, 129, 306,
703,711
zapisywanie plikéw
16-bitowych, 704
JPEG Options, 704

K

kadrowanie, 366
Camera Raw, 171,172
Crop, 366
kadrowanie o ustalonych
proporcjach, 368
kadrowanie oparte na
zaznaczeniach, 368
kadrowanie perspektywy, 369
Kadrowanie, 17, 33, 50, 154,
366, 371
Perespective, 369
Siatka, 50
Ztoty podziat, 50, 366
Kadrowanie i prostowanie
zdje¢, 727
Kalibracja aparatu, 216, 387
kalibracja monitora, 90, 643
kalibracja z uzyciem
flatfieldow, 436
kalibrator, 90
kanaty, 452, 453
Kanaty, 453, 456
kanaty alfa, 456, 459
karta wideo, 89, 90
OpenGL, 117
karty, 10
Kaskada, 12
Keyboard Shortcuts, 23
Keyboard Shortcuts and
Menus, 22
klawisz Shift, 102
klawisze, 5
klawisze modyfikujace, 38
klonowanie, 416
Knockout, 494
Knowledge, 28
Kolekgcja inteligentna, 609
kolekcje, 608, 628
kolekcje inteligentne, 609
Kolor, 330, 382, 493
kolor nakfadki podgladu
pedzla, 42
kolor obszaru roboczego, 104
Kolor selektywny, 314
kolor skory, 374
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kolorowanie obrazoéw, 234,
382,388
Camera Raw, 388
Rozdziel tonowanie, 388
Split Toning, 388
kolory, 97,98
CMYK, 635
kolory postrzegane, 93
RGB, 635
Kolory farb, 666
Kolory wydruku prébnego, 692
Kompensacja punktu czerni, 692
kompresja
bezstratna, 706
JPEG, 74,704, 706
LZW, 74
RLE, 74
stratna, 706
TIFF, 74, 707
ZIP, 74,707
komputer, 86
konfiguracja CMYK, 665
konfiguracja programu
Photoshop, 85
konto Adobe ID, 7
kontrast, 318
Kontrast, 190, 336
kontrast maski, 470
Kontrolki przeksztatcen, 54, 512
konwersja CMYK na CMYK, 676
konwersja na czern i biel, 378
Black & White, 378
Camera Raw, 386
Czarno-biaty, 378
HSL/Grayscale, 386
HSL/Skala szarosci, 386
konwersja na format DNG,
137,141
konwersja na przestrzen
robocza, 649
Konwersja na robocza skale
szarosci, 659
Konwersja na roboczy, 649
konwersja na tryb Lab Color, 676
konwersja obrazéw HDR
na LDR, 411
konwersja obrazéw RAW
na rastrowe, 302
konwersja profilow, 651
konwersja RGB na CMYK, 636
konwersja wektoréw
na piksele, 459
konwerter ADC, 126

Konwertuj do profilu, 185, 652,
653,670,676
Konwertuj na DNG, 141
Konwertuj na inteligentne filtry,
278,528, 550, 551
Konwertuj na obiekt
inteligentny, 528, 529
Konwertuj na skale szarosci, 386
koncoéwki pedzla, 47
kopie bezpieczenstwa obrazéw,
99, 139
kopiowanie maski warstwy, 466
korekcja aberracji
chromatycznych, 205
korekcja koloru, 342
korekcja w RGB, 343
korekcja kontrastu, 318, 328
Korekcja obiektywu, 204, 309,
540, 558
aberracja chromatyczna, 204,
558, 559
automatyczne
wyréwnywanie, 563
interpolacja profiléw
obiektywoéw, 563
korekcje wad obiektywu, 558
Napraw Czerwony/
Niebieskozielony, 205
Napraw niebieski/zotty, 205
niestandardowe korekcje
obiektywu, 558
profile obiektywdw, 558, 562
winieta, 558, 559
korekcja obrazu o wysokim
kontrascie, 198
korekcja punktowa w trybie
Content-Aware, 430
korekcja szczegotow cieni
i Swiatet, 338
korekcja tonéw posrednich, 188
korekcja wad obiektywu, 558
Korekta ukierunkowana,
154, 202
krajobrazy, 267
Krawedz maski, 470
Kroplomierz, 56, 322, 674, 677
Krycie, 463, 506
Krzywa tonalna, 190, 196,
199, 202
Krzywe, 302, 307, 314, 319, 320,
351,441
Automatyczny, 320
barwienie rozdzielone, 384



bezposrednie dopasowanie
krzywych, 324
blokowanie czesci
krzywej, 334
dopasowywanie pozioméw
wyjsciowych, 326
edycja krzywych, 322
korekcja koloréw, 346
korekcja kontrastu, 328
precyzyjna korekta
koloréw, 348
tryb podgladu
progowego, 326
tworzenie krzywej
podwojnego kontrastu, 335
ustawienia domysine, 332
Wartosci wygtadzania
krzywej, 321
wczytywanie krzywych, 324
Wejscie, 321
Wyjscie, 321
zapisywanie krzywych, 324
Ksztatt koncowki pedzla, 47
ksztatty, 462
Kuler, 28
kursory, 118
Kurzirysy, 434
Proég, 435

L

Lab Color, 676
Lasso, 505
Lasso magnetyczne, 34
Lasso wielokatne, 34
Launch Bridge, 78
Layer Properties, 500
Layer Style, 282, 385, 495
Layer via Copy, 462
Layer via Cut, 462
Layers, 19, 52, 461, 462
opcje, 463
LCD, 88, 399
LED, 89,399
Lens Blur, 546
gtebia ostrosci, 546
naktadanie rozmycia
soczewkowego na ztozone
obrazy, 548
Lens Correction, 309, 540, 558
aberracja chromatyczna, 559
automatyczne
wyréwnywanie, 563

interpolacja profiléw
obiektywow, 563
korekcje wad obiektywu, 558
niestandardowe korekcje
obiektywu, 558
profile obiektywdw, 558, 562
winieta, 558, 559
Lens Corrections, 204
Blue/Yellow Fringe, 205
Chromatic Aberration, 204
Red/Cyan Fringe, 205
Lens Vignetting, 206
Levels, 302, 305, 307, 314, 316
Auto, 344
balans koloréw, 343
dopasowywanie pozioméw
wyjsciowych, 326
histogram, 305, 316
Input, 343
korekcja koloréw, 346
korekcja kontrastu, 318
mapowanie poziomoéw, 305
Output, 343
Lighten, 434, 490
Lighter Color, 490
Lightroom, 148, 591
Develop, 148
Folders, 148
Import Photos, 148
importowanie obrazéw, 148
Library, 148
migawki, 246
Lightroom 3, 134, 149, 151
Copy as DNG, 150, 151
File Handling, 150
File Naming, 150
FilenameTemplate Editor, 150
Import Photo, 149
Line, 48
Linear Burn, 489
Linear Dodge (Add), 490
Linear Light, 491
lines per inch, 291
Linia, 48
linie pomocnicze, 16
linie rastrowe, 291
Link, 506
Liquify, 309, 439, 441, 442,518
Bloat, 442
Freeze Mask, 442
Hand, 442
Mask Options, 445
Mirror, 442

Pucker, 442
Push Left, 442
Reconstruct, 442
Reconstruct Options, 444
Thaw, 442
Turbulence, 442
Twirl Clockwise, 442
ustawienia, 444
View Options, 446
Warp, 442
wyréwnywanie grzywki, 448
zapisywanie siatki, 446
Zoom, 442
lista ostatnich plikéw, 109
Load Actions, 53
Load Channel as a Selection,
453, 456
Load Files into Stack, 726
Load Selection, 453, 456
Lock All, 509
Lock Guides, 16
Lock Image Pixels, 509
Lock Layer Position, 509
Lock Transparent Pixels, 509
Ipi, 291, 295
luminancja, 94, 328
Luminosity, 330, 493
Lupka, 14, 56, 154
Lustro, 443
LZW, 71,74

L

tagodne $wiatto, 364, 468,
469, 491

tatka, 50, 428
Katalog docelowy, 428
Uzyj Wzorka, 428
Zrédto, 428

taczenie
maski warstw, 508
warstwy, 506
zdjecia, 496

M

Mac OS, 5, 8, 86
macierze RAID, 117
Macintosh, 86

Magic Eraser, 50
Magic Wand, 34, 476
Magiczna gumka, 50
Magiczna rézdzka, 476
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Magnetic Lasso, 34
Make Layer Visibility Changes
Undoable, 63, 463
Make Work Path, 532
Make Work Path From
Selection, 532
MakerNote, 249
Maksymalizuj zgodnos¢ plikéw
PSD i PSB, 108, 582
malowanie, 40
narzedzia, 40
pedzle, 40
Mapa gradientu, 314
mapowanie tonéw w obrazach
HDR, 406
Mask Edge, 470
Maska pikseli, 358
Maska wektorowa, 358
Maska wektorowa/Biezaca
Sciezka, 532
Maska wyostrzajaca, 191,
254,282
maski, 459
Density, 470
edycja maski, 360
Gestos¢, 470
kontrast, 470
kopiowanie, 466
tworzenie, 459
usuwanie, 466
Maski, 358, 359, 470
kontrolki, 359
opcje, 470
maski przycinajace, 503
maskowanie warstw
w grupie, 504
tworzenie, 503
maski warstw, 459, 466
kopiowanie, 466
faczenie, 508
naktadanie, 465
podglad, 466
tworzenie
Z przezroczystosci, 468
usuwanie, 466
maski warstw dopasowania, 358
maski wektorowe, 459, 536
wydzielanie obiektu z tfa, 537
Masking, 264, 265
maskowanie, 52, 484
Maskowanie, 264, 265
maskowanie warstw
dopasowania, 362
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maskowanie warstw
w grupie, 504
Masks, 358, 359, 470
edycja maski, 360
kontrolki, 359
opcje, 470
maszerujgce mrowki, 452, 454
Match Location, 12
Match Print Colors, 692
Match Zoom, 12
matryca aparatu, 396
Maximize PSD and PSB File
Compatibility, 108, 582
Measurement Scale, 15
megapiksele, 293
menedzer plikdw, 568
Menedzer skryptéw, 726
Menedzer ustawien
domyslnych, 61
menu aplikacji, 18
Merge to HDR Pro, 396, 402, 406,
586, 620
16-bit per channel, 406
8-bit per channel, 406
Equalize Histogram, 406
Exposure, 406
Gamma, 406
Highlight Compression, 406
Local Adaptation, 406
mapowanie tonéw, 406
stosowanie, 404
ustawienia konwersji
HDR, 406
usuwanie przyttumien, 408
metadane, 581, 596, 597, 600
EXIF, 402, 600
IPTC Extensions, 600
ukryte metadane, 603
XMP, 169
zastosowania, 602
metody konwersji koloréw,
670, 691
Absolute Colorimetric, 671
Absolutna
kolorymetryczna, 671
dopasowywanie punktow
koncowych CMYK, 674
Nasycona, 670
Percepcyjna, 670, 673
Perceptual, 670, 673
Relative Colorimetric,
671,673

Relatywna kolorymetryczna,
671,673
Saturation, 670
Miarka, 56, 370
miarki, 16
jednostki, 16
Miarki, 16
miejsce pracy przy
komputerze, 87
Mieszaj efekty wewnetrzne jako
grupe, 494
Mieszaj kolory RGB, uzywajac
Gamma, 663
Mieszaj, gdy, 385
mieszanie gtebi ostrosci, 498
Mieszanie kanatéw, 314
Mieszanie twarde, 492
mieszanie warstw obiektow
inteligentnych, 395
migawki, 66, 246
Camera Raw, 246
Lightroom, 246
mikrodetale, 215
Mini Bridge, 28, 81, 623
Filter, 628
Filtruj, 628
interfejs, 623
kolekcje, 628
miniaturki, 627
Navigator, 628
Nawigacja, 628
opcje widoku, 624
Podglad, 628
Preview, 628
Sort, 628
Sortuj, 628
wyszukiwanie obrazéw, 630
Mixer Brush, 40, 45, 46
ustawienia
predefiniowane, 46
Wet/Mix/Flow, 46
Mnozenie, 364
model koloréw HSB, 352
modernizacja pamieci RAM, 111
Modut Zarzadzania
Kolorami, 638
modyfikacja
kolory, 342
krycie wielu warstw, 506
pedzle na ekranie, 42
zaznaczenie, 39, 456, 471
Monaco Optix XR, 642



monitor, 88
CRT, 93
dwa monitory, 89
Eizo ColorEdge, 88
jasnos¢, 94
kalibracja, 90, 92, 643
kalibracja ,na oko", 97
kolory postrzegane, 93
LCD, 88
luminancja, 94
monitor o szerokim zakresie
dynamiki, 89
profilowanie, 90, 94, 642, 643
punkt bieli, 92
ustawienia punktu bieli, 93
wspotczynnik gamma, 93, 94
Motion, 4
Motion Blur, 542
Move, 16, 54
opcje wyréwnywania, 507
zaznaczanie warstw, 54, 507
Move to a New Window, 10
Multiply, 364, 489
Multitouch, 57

nagrywanie operacji, 717, 721
Najblizszy sasiad, 299
naktadanie inteligentnych filtréw
na zwykte warstwy, 551
naktadanie masek
warstwowych, 465
naktadanie pustej maski
warstwy obrazu, 466
Naktadka, 282, 364, 491
Naktadka farby, 210, 211
Naktadki kanatu, 324
narzedzia, 30
Art History Brush, 65
Artystyczny pedzel historii, 65
Background Eraser, 50
Blur, 40, 460
Brush, 40, 45, 440
Burn, 40, 47
Clone Stamp, 50, 416
Color Replacement, 50
Color Sampler, 56
Count, 56
Crop, 17, 33, 50, 366, 371
Czerwone oczy, 50
Dodge, 40, 47

domyslne ustawienia, 32

edycja obrazu, 50

Elliptical Marquee, 34, 35

Eraser, 50

Eyedropper, 56, 322, 677

Freeform Pen, 49

Gabka, 40

Gradient, 48

Gumka, 50

Gumka tfa, 50

Hand, 56

Healing Brush, 50, 64, 65,418

History Brush, 62, 65, 434

Kadrowanie, 17, 33, 50,
366, 371

Kroplomierz, 56, 322, 677

Lasso, 505

Lasso magnetyczne, 34

Lasso wielokatne, 34

Line, 48

Linia, 48

Lupka, 14, 56

tatka, 50, 428

Magic Eraser, 50

Magic Wand, 34, 476

Magiczna gumka, 50

Magiczna rézdzka, 476

Magnetic Lasso, 34

malowanie, 40

Miarka, 56, 370

Mixer Brush, 40, 45, 46

Move, 16, 54

nawigacja, 56

Notatki, 59

Notes, 59

Obré¢ widok, 58

Otoéwek, 40

Paint Bucket, 48, 104

Patch, 50, 428

Pen, 49, 459, 532

Pencil, 40

Pedzel, 40, 45, 440

Pedzel historii, 62, 65, 434

Pedzel korygujacy, 50, 64,
65,418

Pedzel mieszajacy, 40, 45, 46

Pidro, 49, 459, 532

Pioro dowolne, 49

podpowiedzi, 30

Polygonal Lasso, 34

Popraw krawedz, 34

Prébkowanie koloréw, 56

Przesuniecie, 16, 54
Punktowy pedzel korygujacy,
50, 426
Quick Selection, 34, 50
Raczka, 56
Rectangular Marquee, 34, 35
Red Eye, 50
Refine Edge, 34
Rotate View, 58
Rozjasnianie, 40, 47
Rozmywanie, 40, 460
Rozdzka, 34
Ruler, 56, 370
rysowanie, 49
Sharpen, 40
Single Column Marquee, 34
Single Row Marquee, 34
skréty klawiszowe, 30
Smudge, 40
Smuzenie, 40
Sponge, 40
Spot Healing Brush, 50, 426
Stempel, 50, 416
Szybkie zaznaczanie, 34, 50
Sciemnij, 40, 47
Tekst, 124
Type, 124
Wiadro z farbg, 48, 104
Wyostrzanie, 40
wypetnianie, 48
Zastepowanie koloréw, 50
zaznaczanie, 34
Zaznaczanie eliptyczne,
34,35
Zaznaczanie pojedynczych
kolumn, 34
Zaznaczanie pojedynczych
rzedéw, 34
Zaznaczanie prostokatne,
34,35
Zaznaczanie $ciezek, 54
Zliczanie obiektéw, 56
Zoom, 14, 56
Narzedzia, 20, 30
Narzedzie biezace, 15
nasycenie, 328
Nasycenie, 194
wartosci uiemne, 194
Nasycona, 493, 670
nawigacja pomiedzy oknami, 11
nazewnictwo plikéw, 723
Nearest Neighbor, 299
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Neat Image, 285

New, 297

New Adjustment Layer, 312

New Document, 297

New Document Preset
Resolutions, 121

New Effect Layer, 566

New Group from Layers, 501

New Guide, 16

New Layer, 461

New Selection, 39

New Smart Object via Copy, 247

New Tool Preset, 40

New Window, 13

niedopasowania profiléow, 649

niekompatybilnos¢ grup
warstw, 501

niezgodnos¢ profiléw, 651, 654

Nikon Capture, 143

No Color Management, 698

Noise, 434

Noise Ninja, 285

Noiseware, 285

Normal, 488

North America Prepress 2, 98

notatki, 59

Notatki, 59

Notes, 59

Nowa grupa, 501

Nowa kolekcja, 608

Nowa kolekcja inteligentna, 609

Nowa linia pomocnicza, 16

Nowa przestrzen robocza, 24

Nowa warstwa
dopasowania, 312

Nowe okno, 13

Nowe podrzedne stowo
kluczowe, 605

Nowe stowo kluczowe, 605

Nowe zaznaczenie, 39

Nowy, 297

Nowy dokument, 297

Nowy obiekt inteligentny
z kopii, 247

(o)

O programie Photoshop, 84
obiekty inteligentne, 392, 394,
522,528
otwieranie plikéw RAW, 158
obracanie obrazéw, 370
Obracanie obrazu, 370, 510

740

obracanie pedzli, 42
obrazy cyfrowe, 126, 290
obrazy HDR, 396, 586
bracketing ekspozycji, 398
edycja, 396
Ekspozycja, 410
Exposure, 410
formaty plikow, 402
konwersja do LDR, 411
mapowanie tonéw, 406
Merge to HDR Pro, 396,
402, 404
reczne mapowanie
tondéw, 414
robienie zdje¢ HDR, 401
Scal do HDR Pro, 396,
402, 404
styl HDR, 408
uchwycenie wysokiego
zakresu dynamicznego, 400
obrazy o szerokim zakresie
dynamicznym, 396
obrazy wielowarstwowe, 500
obrébka zdjec¢ 32-bitowych, 396
Obré¢ widok, 58
Obrot, 510
Obrét obrazu o 90° przeciwnie
do kierunku ruchu wskazéwek
zegara, 154
Obrét obrazu o 90° zgodnie
z kierunkiem ruchu wskazéwek
zegara, 154
obrys $ciezki, 459
obstuga plikéw DNG, 169
oceny, 592
ochrona koloréw skoéry, 374
ochrona plikéw PDF, 75
oczy, 439
Odcinanie, 494
Odejmij od probki, 36
Odejmij od zaznaczenia, 39
Odkryj zaznaczenie, 465
Odston warstwe, 480
Odtwarzanie, 176, 180
odtwarzanie operacji, 716
Odwrdc, 314, 455
ograniczenia pamieci RAM, 111
okna dokumentéw, 10, 12, 14
Okno, 20
okno ramki aplikacji, 461
Otoéwek, 40
Opacity, 506
Opcje, 32

Opcje automatycznej korekgji
koloru, 344
Opcje historii, 62, 63
Opcje JPEG, 704
Opcje panelu Informacje, 14
opcje podgladu, 36
opcje powiekszenia
dynamicznego, 14
Opcje Szybkiej maski, 454
Open, 68, 76, 137,152, 153, 722
Open Adobe Bridge, 142
Open Documents as Tabs,
10, 104
Open EXR, 402
Open Image, 132, 133
Open in Camera Raw, 152, 257,
258,392,570
Open in Photoshop as Smart
Objects, 158
Open Recent, 109
Open with, 68
OpenGlL, 10, 42, 56,57,117,118
operacje, 716
gtebia bitowa, 720
nagrywanie, 717, 721
nagrywanie jednostek
miary, 720
nazewnictwo plikéw, 723
obstuga btedow, 723
odtwarzanie, 716
ograniczenia obowigzujace
przy nagrywaniu
operacji, 720
rozwigzywanie
probleméw, 719
tla, 720
ulotne operacje, 720
wsadowe przetwarzanie
operacji, 722
wstawianie elementow
menu, 721
zestawy operacji, 717
Operacje, 53,69, 716
Operacje domyslne, 53
oprogramowanie FTP, 701
OptiCal, 92
Options, 32
optymalizacja plikéw, 712
GIF, 712
JPEG, 725
optymalna liczba pikseli, 293
Ostatnio otwierane, 109
Ostre swiatto, 364, 491



otwieranie plikéw, 10, 68
Bridge, 82
pliki RAW, 152
pliki RAW jako obiekty
inteligentne, 158
Otworz, 68, 76, 137, 152,
153,722
Otworz dokumenty jako karty,
10, 104
Otworz obraz, 132, 133
Otwdrz okno dialogowe
preferencji, 154
Otwdrz program Adobe
Bridge, 142
Otwérz w Camera Raw, 152, 257,
258,392,570
Otwoérz w Photoshopie jako
obiekty inteligentne, 158
Otworz w programie, 68
Overlay, 282, 364, 491

P

Paint Bucket, 48, 104
Paint Overlay, 210, 211
pamie¢ RAM, 110, 111
pamiec wirtualna, 115
panele, 19
Access CS Live, 28
Actions, 53,716
Adjustments, 312
Brush, 43
Channels, 453
Clone Source, 420
CS Review, 28
dokowanie, 20
Domyslne ustawienia
narzedzia, 32
Dopasowania, 312
Dostep do ustug CS Live, 28
grupowanie, 19
Histogram, 303
Historia, 62
History, 62
Info, 14, 677
Informacje, 14, 677
Kanaty, 453
Knowledge, 28
Kuler, 28
Layers, 19, 52, 461, 463
Maski, 358, 470
Masks, 358, 470
Mini Bridge, 28, 81

Narzedzia, 20, 30
Notatki, 59
Notes, 59
Operacje, 53,716
Paths, 532
Pedzel, 43
Powiel zrodto, 420
Sciezki, 532
Tool Presets, 32
Toolbox, 28
Tools, 20, 30
ukfadanie, 20
Warstwy, 19, 52, 461, 463
zapamietywanie
potozenia, 21
zapisywanie ustawien, 33
panele rozszerzen, 27, 28
panorama, 496
Panorama, 586
pasek aplikacji, 18
pasek Options, 32
pasek tytutowy, 15
paski kalibracji, 689
Pass Through, 495
Paste, 34
Paste in Place, 34
Paste Into, 34
Paste Outside, 34
Paste Special, 34
Patch, 50, 428
Destination, 428
Source, 428
Use Pattern, 428
Paths, 532
PCS, 638
PDF, 70, 71,75, 610, 617
ochrona plikéw, 75
umieszczanie plikéw, 76
Pen, 49, 459, 532
Rubber Band, 535
rysowanie, 533
skroty, 535
Pencil, 40
Percepcyjna, 670
Perceptual, 670
Performance, 10
Perspective, 510
Perspektywa, 510
Pedzel, 40, 43, 45, 440
opcje, 44
ustawienia, 45
pedzel gtebi ostrosci, 282
Pedzel historii, 62, 65, 434

Pedzel korekty, 154, 192, 227
dodawanie efektu
pedzla, 229
edycja dopasowan
wykonanych pedzlem, 230
Gestos¢, 228
maskowanie
automatyczne, 232
opcje, 228
Piorko, 228
podglad obszaréow
pociaggnie¢ pedzla, 230
Rozmiar, 228
Rozmycie, 228
ustawienia pedzla, 228
Pedzel korygujacy, 50, 64, 65,
418,423
krawedzie pedzla, 424
Pedzel mieszajacy, 40, 45, 46
Mokry/Miesz./Przeptyw, 46
ustawienia
predefiniowane, 46
pedzle, 40, 42, 43, 44
Hardness, 40
obracanie, 42
opcje, 40
pedzle ze szczeciny, 47
Rozmiar, 40
Size, 40
Twardos¢, 40
ustawienia
predefiniowane, 40
zmiana wtasciwosci, 41
Photo Downloader, 137
importowanie obrazéw, 138
Photo Filter, 314, 356, 538
PhotoCal, 92
Photography, 4, 25, 28
PhotoKit Sharpener, 253, 681
Photomatix Pro, 408
Photomerge, 496, 568
Blend Images Together, 497
opcje mieszania, 497
tryby ukfadu, 496
Photoshop CS5, 1, 4
instalacja, 7
porzadek pracy, 130
Photoshop On-line, 84
Photoshop PDF, 75
piksele, 290
piksele na cal, 291
Pin Light, 492
Pidro, 49, 459, 532
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Piéro
rysowanie, 533
skréty, 535
Stempel, 535
Pi6éro dowolne, 49
Pixel Aspect Ratio, 297
Pixel Grid, 17
Pixel Mask, 358
pixels per inch, 291
Place, 76
Place or Drag Raster Images
as Smart Objects, 102
Place-A-Matic, 395
Play selection, 53,719
pliki, 71
DNG, 136, 169, 248
GIF, 708
JPEG, 72, 703
PDF, 75
pliki z warstwami, 108
PNG, 708
PSB, 72
PSD, 71
RAW, 82, 128
TIFF, 72
XMP, 166, 581, 597
ptywajace okna, 11, 12
PNG, 708
pobieranie obrazéw, 137
Pobierz obrazy z aparatu
fotograficznego, 138
Pochyl, 510
podglad, 36
podglad maski, 466
podglad w skali szarosci, 263
podglad zdjecia HDR, 410
podmiana ziarna, 434
Podobne warstwy, 507
podpowiedzi narzedzi, 14, 30,
32,104,315
podrzedne stowo kluczowe, 605
Podwéjny pedzel, 44
Podziel, 436, 493
pokaz slajdow, 79
Pokazuj podpowiedzi
narzedzi, 14
Pokaz, 17
Pokaz dodatki, 16, 17
Pokaz kanaty w kolorze, 104
Pokaz menu w kolorze, 104
Pokaz miarki, 16
Pokaz naktadke, 420
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Pokaz podpowiedzi narzedzi, 30,
104,315
Pokaz wszystkie polecenia
menu, 22
Pokaz wszystko, 376
Polygonal Lasso, 34
Potacz warstwy, 506
Potacz wszystko tutaj, 10
pofaczenie z internetem, 28
pomijanie kanatéw przy
zapisie, 453
Pomniejsz, 56
Pomnoz, 489
Pomoc, 22
Ponownie, 516
Popraw krawedz, 34, 470, 471,
477,478, 556
Dopasuj krawedz, 474
szybkie zaznaczenie, 478
Tryb wyswietlania, 473
Wyjscie, 475
Wykrywanie krawedzi, 473
Popraw maske, 359, 471, 478,
480, 487
portrety, 266
retusz, 438
poruszanie sie pomiedzy
oknami, 11
Poruszenie, 542
porzadek pracy, 130
Camera Raw i Photoshop, 130
Lightroom i Photoshop,
131,134
Post Crop Vignetting, 208
Color Priority, 211
Hightlight Priority, 212
Paint Overlay, 210
Style, 210
Posterize, 314
Posteryzuj, 314
postrzeganie koloréw, 635
postrzepione krawedzie, 556
poszerzanie zakresu
dynamicznego, 391
Powiel zrédto, 420
powielanie do gory
nogami, 422
tryby mieszania naktadki, 422
Powieksz klikniety punkt na
$rodku, 102
Powiekszanie przy uzyciu
pokretta, 57

Powiekszanie/Zmniejszanie
przy uzyciu pokretta, 102
Powiekszenie animowane, 102
powiekszenie dynamiczne, 14
powtarzanie przeksztatcen, 512
Poziom powiekszenia, 18
Poziomy, 302, 305, 307, 314, 316
balans koloréow, 343
dopasowywanie pozioméw
wyjsciowych, 326
histogram, 316
korekcja koloréw, 346
korekcja kontrastu, 318
Wejscie, 343
Wyjscie, 343
Poziomy bufora, 112
poziomy cieni, 184
ppi, 291, 295, 296
praca na dwéch monitorach, 26
precyzyjne przesuwanie, 54
Preferences, 100
preferencje Camera Raw,
106, 166
preferencje Photoshopa, 100
aktywacja preferencji, 109
Cursors (Kursory), 118
File Compatibility
(Zgodnos¢ pliku), 106
File Handling
(Obstuga plikéw), 105
Gamut Warning (Alarm
przestrzeni koloréw), 120
General (Ogdlne), 101
Guides, Grid & Slices
(Linie pomocnicze, Siatka
i Plasterki), 122
History & Cache (Historia
i bufor), 112
Interface (Interfejs), 103
kopia bezpieczenstwa pliku
preferencji, 101
Memory Usage
(Zuzycie pamieci), 110
Performance
(Wydajnos¢), 109
Plug-ins (Wtyczki), 123
Transparenty & Gamut
(Przezroczystos¢
i gamut), 119
Type (Tekst), 124
Units & Rulers (Jednostki
i miarki), 121
zerowanie preferencji, 101



prepress, 648
Preserve Embedded Profiles,
648, 649, 657, 659
Preset Manager, 61
Print, 686, 687
Print One Copy, 686
Priorytet jasnych partii, 212
Priorytet koloru, 211
procedura dopasowania
obrazu, 178
proces kalibracji, 91, 92
proces profilowania, 94
procesor, 88
procesor 64-bitowy, 86
Procesor obrazéw, 568, 620, 725
Profil dokumentu, 15
profile aparatéw, 220
Profile Connection Space, 638
profile drukarek, 691
tworzenie, 698
profile ICC, 638, 639
profile koloréw, 634
Profile Mismatches, 651
ProfileMaker Pro, 644
profilowane zarzadzanie
kolorami, 637
profilowanie, 643
aparat, 644
Camera Raw, 644
monitor, 90, 94, 642
wejscie, 644
wyjscie, 645
Promien, 263
Promien wtapiania, 460
Proof Setup, 120
ProPhoto RGB, 98, 311, 641, 669
Proporcje pikseli, 297
Prostowanie, 154
prostowanie obrazéw, 172
Camera Raw, 171
Prébkowanie koloréw, 56, 350
Prébkuj wszystkie warstwy, 427
Prébnik koloréw, 154
probnik koloréw HUD, 42
Prog, 314
przecigganie i umieszczanie
dokumentow
na warstwach, 526
przecigganie i upuszczanie
warstw, 52
Przegladaj w programie Bridge,
78,570

przegladanie obrazéw, 164
Przejrzystosc¢, 191
wartosci ujemne, 192
Przejscie bezposrednie, 495
przeksztatcanie sciezek, 513
przeksztatcanie zaznaczen, 513
przeksztatcanie zaznaczen
w Sciezki, 532
przeksztatcenia numeryczne, 512
Przeksztat¢, 510
Przeksztat¢ swobodnie, 510, 513
Przeksztat¢ sciezke, 513
Przeksztat¢ zaznaczenie, 513
Przenie$ do nowego okna, 10
przenoszenie obrazéw RAW do
Photoshopa, 137
przenoszenie zdjec
z aparatu, 138
Przeptyw, 47
Przeprowadz ponowne
probkowanie obrazu, 298, 299
przestrzenie koloréw, 98, 636
przestrzenie robocze, 4, 8, 24
Bridge, 79
Essentials, 9
Fotografia, 25
Istotne elementy, 9
lokalizacja zapisanych
plikéw, 25
Mac OS, 8
Photography, 25
RGB, 640
ustawienia, 25
usuwanie, 24
zapamietywanie potozenia
paneli, 21
zapisywanie, 24
Przestrzenie robocze, 310
przestrzenie robocze RGB, 669
przestrzen koloréw, 309
16 bitéow na kanat, 309
ProPhoto RGB, 98, 311,
641, 669
RGB, 310, 669
sRGB, 98, 311, 652
wybor przestrzeni
koloréw, 310
Przesuniecie, 16, 54
opcje wyréwnywania, 507
zaznaczanie warstw, 54, 507
Przesuwanie przez
strzepniecie, 57

przesuwanie warstw, 54
przesuwanie zaznaczen, 54
przesytanie obrazéw
w internecie, 700
przesytanie plikéw
na serwer, 700
przeswietlanie podswietlen
obrazu, 399
Przetnij z Zaznaczeniem, 39
przetwarzanie operacji, 722
Przyciagaj, 17
przycigganie, 17
przycinanie cieni, 183
przydziat dyskow
magazynujacych, 112
Przydziel profil, 653
przygotowanie do druku, 648
przygotowanie do publikacji
w internecie, 699
formaty plikéw, 703
kompresja plikéw, 706
oprogramowanie FTP, 701
pliki JPEG, 725
przesytanie obrazéw
w internecie, 700
przesytanie plikéw
na serwer, 700
Save for Web & Devices, 709
Zapisz dla Internetu i
urzadzen, 709
przypisanie profilu, 653
Przyrost punktu rastrowego, 667
Przytnij, 420
przywotywanie ostatnio uzytego
zaznaczenia, 453
przywracanie koloréw spoza
przestrzeni koloréw, 201
PSB, 70, 71, 72, 402
PSD, 71, 75, 108, 306
opcje, 108
PTP, 143
publikacja w formacie PDF,
610,617
publikacja w internecie, 610,
611,699
punkt bieli, 92, 643
Punktowy pedzel korygujacy,
50, 426
Utworz teksture, 426
Uwzglednianie
zawartosci, 430
Zgodnos¢ z otoczeniem, 426
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punkty péttonowe, 292
Puppet Warp, 433, 448, 518,
520,523
gtebokos¢ punktu, 522
obiekty inteligentne, 522
obrét punktu, 521
tryby elastycznosci, 520
wigczanie gtadkich krawedzi
do wypaczenia, 520
wypaczanie wielu
elementéw, 521
zaznaczanie wielu
punktow, 522
Purge/Histories, 64

Q

Quick Mask Options, 454
Quick Selection, 34, 50

R

Radial Blur, 540
tryb Spin, 540, 541
tryb Zoom, 540
Radiance, 402
Radius, 263
RAID, 116
RAID 0, 116
RAID 1,116
RAM, 110, 111
ramka aplikacji, 10, 461
raster, 291
RAW, 82, 125, 128, 136
Raczka, 56, 154
Recovery, 176, 180
Rectangular Marquee, 34, 35
Red Eye, 50
Red Eye Removal, 154, 226
Reduce Noise, 285, 286
tryb Advanced, 287
tryb Basic, 287
usuwanie szumu JPEG, 288
zapisywanie ustawien, 288
Redukcja punktéw, 154, 224
redukcja szumu, 83, 256,
274,285
Redukcja szumu, 285, 286
tryb Podstawowe, 287
tryb Zaawansowane, 287
usuwanie szumu JPEG, 288
zapisywanie ustawien, 288
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Refine Edge, 34, 359, 470, 471,
477,478, 556
Adjust Edge, 474
Edge Detection, 473
Output, 475
szybkie zaznaczenie, 478
View Mode, 473
Refine Mask, 471, 478, 480, 487
Relative Colorimetric, 671, 673
Relatywna kolorymetryczna,
671,673
Remove Dust & Scratches,
434,435
Threshold, 435
Remove From Collection, 608
rendering intent, 670
Repeat, 516
reprografia, 294
Resample Image, 298, 299
Reset, 39
Reset All Tools, 32
Reset Tool, 32
Resize Image During Paste/
Place, 102
retusz, 415
Camera Raw, 224
Clone Source, 420
Clone Stamp, 416
glamour, 440
Healing Brush, 418
History Brush, 434
klonowanie, 416
korekcja punktowa w trybie
Content-Aware, 430
tatka, 428
oczy, 439
Patch, 428
Pedzel historii, 434
Pedzel korygujacy, 418
portrety, 438
Powiel zrodto, 420
Punktowy pedzel
korygujacy, 426
skazy, 418
Spot Healing Brush, 426
Stempel, 416
usuwanie obiektéw
ze sceny, 375
wyréwnywanie grzywki, 448
Reveal All, 376, 466
Reveal Layer, 480
Reveal Selection, 465
RGB, 98, 293, 310, 634, 635, 640

RIP, 292
RLE, 74,707, 708
robienie zdje¢ HDR, 401
Roboczy RGB, 652
Rotate, 370,510
Rotate image 90° clockwise, 154
Rotate image 90° counter
clockwise, 154
Rotate View, 58
rozbarwienia GCR, 669
Rozdziel tonowanie, 388
kolorowanie obrazéw, 388
Rozdzielczosci ustawienia
nowego dokumentu, 121
rozdzielczos¢ drukarek
biurkowych, 292
rozdzielczos¢ obrazu, 291, 298
rozdzielczos¢ wydruku, 293
rozeta, 294
Rozjasnianie, 40, 47, 490
Rozjasnianie liniowe (Dodaj), 490
rozmiar czcionki interfejsu, 104
Rozmiar dokumentu, 15
rozmiar obrazu, 298
Rozmiar obrazu, 101, 298
rozmiar obrazu dla druku, 296
rozmiar obszaru roboczego, 371
Rozmiar obszaru roboczego, 371
Rozmiar ptytki bufora, 113
rozmieszczanie warstw, 55
Rozmie$¢, 514
Rozmrazanie maski, 443
rozmycie, 540
Rozmycie gaussowskie, 460, 542
Rozmycie ksztattu, 544, 545
Rozmycie polowe, 544, 545
Rozmycie powierzchniowe,
544, 545
Rozmycie promieniste, 540
tryb Obrét, 541
Rozmycie soczewkowe, 546
gtebia ostrosci, 546
naktadanie rozmycia
soczewkowego na ztozone
obrazy, 548
Rozmywanie, 40, 460
rozpietos¢ tonalna widoku, 400
Rozpraszanie, 44
Rozpuszczanie, 488
Rozszerzanie, 513
rozszerzenia IPTC, 598
roztrzasanie, 662, 712



rozwigzywanie probleméw
z operacjami, 719

Rézdzka, 34
Réznica, 492
Ruch, 4
Ruler, 56, 370
Rulers, 16
Run Length Encoding, 708
rysowanie, 49

OpenGL, 118

Sciezki, 533
Rzeczywista wielkos¢, 112

S

Sample All Layers, 427
SATA, 115
Saturation, 194, 493, 670
wartosci uiemne, 194
Save, 69
Save Actions, 717
Save As, 69, 70, 453
Save As to Original Folder, 105
Save for Web & Devices, 708, 709
edycja ustawien
wyjsciowych, 711
GIF, 712
HTML and Images, 711
HTML i obrazy, 711
HTML only, 711
Image Size, 711
Images Only, 711
JPEG, 711
Optimize, 710
optymalizacja ustawien
obrazu, 710
podglad w przegladarce, 710
Save Settings, 711
Select Browser, 710
Tylko HTML, 711
Tylko obrazy, 711
ustawienia zapisu, 711
Save Image Pyramid, 74
Save Preset, 297
Save Selection, 452, 456
Save Selection as a Channel, 453
Save Tool Presets, 33
Save Workspace, 24
Sasiadujgco, 12
Scal do HDR Pro, 396, 402,
586, 620
16 bitow, 406
8 bitéw, 406

Adaptacja lokalna, 406
Ekspozycja, 406
Gamma, 406
Kompresja podswietlen, 406
mapowanie tonéw, 406
stosowanie, 404
tonowanie HDR, 405
ustawienia konwersji
HDR, 406
usuwanie przyttumien, 408
Wyréwnaj histogram, 406
Scale, 510
Scattering, 44
Scratch Disks, 109
Scratch Sizes, 15
Screen, 364, 365, 490
Screen Display Mode, 18
screen ruling, 291
Script Events Manager, 726
Scripts, 461
Sekwencja wsadowa, 53,
620,722
Select Similar Layers, 507
Selective Color, 314
sepia, 384
serwer WebDAV, 14
Seryjna zmiana nazw, 621
Shadows/Highlights, 186,
307,312
Color Correction, 341
Midtone Contrast, 341
tryb CMYK, 341
Shape Blur, 544, 545
Shape Dynamics, 43, 44
Sharpen, 40, 256, 279
Shortcuts and Menus, 23
Show, 17
Show All Menu Items, 22
Show Channels in Color, 104
Show Menu Colors, 104
Show Overlay, 420
Show Rulers, 16
Show Tool Hints, 14
Show Tool Tips, 30, 104, 315
Show Transform Controls,
54,512
siatka, 16
Siatka pikseli, 17
Simulate Paper Color, 684,
685, 693
Single Column Marquee, 34
Single Row Marquee, 34
Size Jitter, 43

Skala, 510
Skala pomiaru, 15
skala szarosci, 659
skala szarosci dla wyswietlania
na ekranie, 660
Skala z uwzglednieniem
zawartosci, 372, 375
skalowanie wydruku, 688
skalowanie z uwzglednieniem
zawartosci, 372
skazy, 418
Skew, 510
skora, 374
Skraplanie, 309, 439, 441,
442,518
Lupka, 442
Lustro, 442, 443
Opcje maski, 445
Opcje rekonstrukgji, 444
Opcje widoku, 446
Raczka, 442
Rekonstruuj, 442
Rozmrazanie maski, 442, 443
Turbulencja, 442, 443
ustawienia, 444
Wiréwka zgodnie z
kierunkiem ruchu
wskazéwek zegara, 442, 443
Wklesniecie, 442, 443
Wybrzuszenie, 442, 443
Wypychanie w lewo, 442, 443
wyréwnywanie grzywki, 448
Zamrazanie maski, 442, 443
zapisywanie siatki, 446
Zawijanie w przod, 442, 443
Zrekonstruuj, 443
skroty klawiszowe, 23
narzedzia, 30
zaznaczanie warstw, 55
zmiana wielkosci widoku, 57
Skroty klawiszowe, 23
Skroty klawiszowe i menu, 22, 23
skrypty, 726
Menedzer skryptéw, 726
Place-A-Matic, 395
Script Events Manager, 726
Skrypty, 461
Skype, 28
stowa kluczowe, 604
Smart Guides, 17
Smart Sharpen, 278
Fade Amount, 280
Gaussian Blur, 278
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Smart Sharpen
Highlight, 280
Lens Blur, 278
Motion Blur, 278, 281
Shadow, 280
Tonal Width, 280
tryb Advanced, 280
tryb Basic, 278
zapisywanie ustawien, 280
Smudge, 40
Smuzenie, 40
Snap, 17
Soft Light, 364, 468, 469, 491
Split Toning, 388
kolorowanie obrazéw, 388
Sptaszcz obraz, 64
sptaszczone pliki TIFF, 74
Sponge, 40
Spot Healing Brush, 50, 426
Content-Aware, 430
Create Texture, 426
Proximity Match, 426
Spot Removal, 154, 224
sprawdzanie dyskéw
magazynujacych, 113
sprzet, 86
sprzetowa kalibracja LCD, 643
Spyder2Pro Studio, 90, 642
sRGB, 98,311, 652
sRGB IEC61966-2.1, 640
stan dokumentu, 14
Stempel, 50, 416
Przeptyw, 416
ustawienia, 416
Stonuj, 545
Stonuj Krzywe, 330
Stonuj Maska wyostrzajaca, 263
Stopniowy filtr, 154, 236
kat ustawienia gradientu, 239
stosy, 584
Straighten, 154
strategia tworzenia kopii
bezpieczenstwa, 99, 100
struktura piramidy bufora, 118
stykowka, 617
styl HDR, 408
Styl warstwy, 282, 385, 495
Style, 52
style warstw, 52, 465, 494
Styles, 52
Subtract from Sample, 36
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Subtract from Selection, 39

Super CCD, 397

Surface Blur, 544, 545

Symuluj czarna farbe, 684

Symuluj kolor papieru, 684,
685, 693

synchronizacja ustawien
kolorow, 98

system oceny, 593

systemy RAID, 116

Szarosci, 379

Szczegot, 263, 680

szum, 256, 275

szum koloréw, 256
szum wzorkow
luminancji, 256

Szum, 434

szybki zapis, 70

Szybkie zaznaczanie, 34, 50

szybkos¢ obrotéw dyskéw
twardych, 115

szybkos¢ procesora, 88

S

Sciemnianie, 489
Sciemnianie liniowe, 489
Sciemnij, 40, 47
Sciezki, 459, 465, 532
maski wektorowe, 465, 536
Paths, 533
Pen, 532
Pioro, 532
przeksztatcanie, 513
przeksztatcanie zaznaczen
w $ciezki, 532
rysowanie, 533
Shape Layers, 533
Sciezki, 533
tryby Sciezek, 533
tworzenie, 532
Warstwa ksztattu, 533
Sciezki, 532
Srednia, 542
Swiatfa, 212
Swiatfo jaskrawe, 491
Swiatto liniowe, 491
Swiatto punktowe, 492
Swiatto wypetnienia, 177, 199

T

tablety graficzne, 99
Wacom, 45
Target Adjustment, 154, 202
tekst, 462
Tekst, 124
Tekstura, 44
temperatura koloréw, 175, 356
testy wydajnosci, 109
Texture, 44
Threshold, 314
TIFF, 70, 71,72, 82,129, 306, 402
Byte Order, 74
Kolejnos¢ bajtow, 74
Kolejnos¢ pikseli, 73
kompresja, 74
opcje, 108
Pixel Order, 73
Save Image Pyramid, 74
sptaszczone pliki, 74
Zapisz piramidke
obrazkéw, 74
Tile, 12
Timing, 15
Tho, 432, 506
Tto z warstwy, 720
Tolerancja, 36
Tone Curve, 190, 196, 199, 202
Tonowanie HDR, 403, 411
Tool Presets, 32,33
Toolbox, 28
Tools, 20, 30
Transform, 510
Transform Path, 513
Transform Selection, 513
translacja danych koloru, 638
Tryb ekranu, 18
Tryb petnoekranowy, 60
Tryb petnoekranowy z paskiem
menu, 60
tryb szybkiej maski, 454
tryby mieszania, 52, 364,
488, 494
Barwa, 493
Ciemniej, 434, 489
Ciemniejszy kolor, 489
Color, 330, 382, 493
Color Burn, 489
Color Dodge, 490
Darken, 434, 489
Darker Color, 489



Difference, 492
Dissolve, 488
Divide, 436, 493
Ekran, 364, 365, 490
Exclusion, 492
Hard Light, 491
Hard Mix, 492
Hue, 493
Jasnos¢, 330, 493
Jasniej, 434, 490
Jasniejszy kolor, 490
Kolor, 330, 382, 493
Lighten, 434, 490
Lighter Color, 490
Linear Burn, 489
Linear Dodge (Add), 490
Linear Light, 491
Luminosity, 330, 493
tagodne $wiatto, 491
Mieszanie twarde, 492
Mnozenie, 364
Multiply, 364, 489
Naktadka, 364, 491
Nasycona, 493
Normal, 488
Ostre $wiatto, 491
Overlay, 364, 491
Pass Through, 495
Pin Light, 492
Podziel, 436, 493
Pomnoz, 489
Przejscie bezposrednie, 495
Rozjasnianie, 490
Rozjasnianie liniowe
(Dodaj), 490

Rozpuszczanie, 488
Réznica, 492
Saturation, 493
Screen, 364, 365, 490
Soft Light, 491
Sciemnianie, 489
Sciemnianie liniowe, 489
Swiatto jaskrawe, 491
Swiatto liniowe, 491
Swiatto punktowe, 492
Vivid Light, 491
Wykluczenie, 492
Zwykty, 488

tryby Sciezek, 533

tryby widoku, 60

Turbulencja, 443

tworzenie

dokumenty, 297

droplety, 724

efekt kalejdoskopowy, 515

grupy warstw, 500

kanaty, 453

kolekcje, 608

kopie bezpieczenstwa
obrazoéw, 99

maski, 459

maski przycinajace, 503

maski warstwy z
przezroczystosci, 468

migawki, 66

obrazy o szerokim zakresie
dynamicznym, 396

operacje, 717

panele rozszerzen, 27

pedzel gtebi ostrosci, 282

pedzle, 43

pokaz slajdow, 79

profile aparatéw, 220

profile drukarek, 698

skroty klawiszowe, 23

Sciezki, 532

ustawienia CMYK, 665

warstwy, 461

warstwy przycinajace, 503

zaznaczenia, 455

zdjecia panoramiczne, 496

zestawy operacji, 717

zestawy ustawien, 61

Type, 124

U

UCA, 669

UCR, 669

udostepnianie metadanych
XMP, 170

uktadanie paneli, 20

uktadanie przestrzeni
roboczych, 25

Ukryj zaznaczenie, 465

ukrywanie szumu cienia, 183

ulotne dowcipy Adobe, 84

Utéz, 12,514

Ut6z dokumenty, 12

Umieszczaj lub przesuwaj
obrazy rastrowe jako obiekty
inteligentne, 102

umieszczanie plikéw PDF, 76
Umies¢, 76
Undo, 34, 62, 65, 315, 452
Units & Rulers, 297
Unsharp Mask, 191, 254, 282
uruchamianie Bridge, 570
uruchamianie Mini Bridge, 81
Uruchom program Bridge, 78
urzadzenia RGB, 634
urzadzenia sterujace wrazliwe
na nacisk, 44
USB, 99, 143
Use Black Point
Compensation, 662
Use Dither, 662
Use Previous Layer to Create
Clipping Mask, 503, 505
Use Shift Key for Tool Switch,
30,102
ustugi CS Live, 28
Ustawienia domysine Camera
Raw, 243
ustawienia GPU, 118
ustawienia historii, 63
Ustawienia kolorow, 637, 647,
656, 678
Ustawienia koloru, 97, 310
Ustawienia koloru dla
przygotowania do druku
w Ameryce Pétnocnej 2, 98
Ustawienia koloru dla
przygotowania do druku
w Europie, 648
Ustawienia koloru dla
przygotowania do druku
w Europie 2, 637
Ustawienia konwersji DNG, 141
Ustawienia predefiniowane
pedzla, 43
ustawienia préby, 693
ustawienia wydruku drukarek
Epson, 390
ustawienia zarzadzania
kolorami, 97
Ustawienie préby, 120
Usun kolekcje, 608
Usun otoczke, 205
Usun przestrzen roboczy, 24
Usun ukryte warstwy, 461
Usun warstwe, 461, 463, 466
Usun warstwe efektu, 566
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Usun z kolekgji, 608
Usun zaznaczenie, 454
usuwanie
maski warstwy, 466
obiekty ze sceny, 375
pliki z karty pamieci
aparatu, 142
warstwy, 461, 463
Usuwanie efektu czerwonych
oczu, 154, 226
usuwanie podkoloru, 669
usuwanie szumu, 274
Color, 275
Color Detail, 277
Kolor, 275
Kontrast luminancji, 275, 277
Luminance, 275, 277
Luminance Contrast, 275, 277
Luminance Detail, 275, 277
Luminancja, 275, 277
Noise Reduction, 274
oprogramowanie, 285
Photoshop, 285
Reduce Noise, 285, 286
Redukcja szumu, 274,
285, 286
Szczegoty koloru, 277
Szczegoty luminandji,
275,277
szum JPEG, 288
usuwanie losowych
pikseli, 274
Usuwanie wszystkich pustych
warstw, 461
uszkodzone pliki, 68
Utworz dokument na podstawie
stanu obecnego, 66
Utworz droplet, 53, 724
Utworz maske przycinajaca, 503
Utworz maske warstwy, 465,
466, 467, 486, 504
Utwodrz nowa grupe, 500
Utwérz nowa migawke, 66
Utworz nowa operacje, 717
Utworz nowa warstwe
wypetnienia lub korekcyjna,
312,503,517
Utwérz nowe domysine
ustawienie narzedzia, 33
Utwérz nowe domysine
ustawienie pedzla, 40
Utworz nowy kanat, 453
Utwérz nowy pedzel, 43
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Utwérz Sciezke roboczg, 532

Utwérz Sciezke robocza z
zaznaczenia, 532

Utworz warstwe, 461, 503

uVv, 206

Uwzglednianie zawartosci, 430

Uzyj klawisza Shift do
przetaczania narzedzi, 30, 102

Uzyj kompensacji punktu
czerni, 662

Uzyj poprzedniej warstwy
do tworzenia maski
przycinajacej, 503

Uzyj roztrzasania, 662

Vv

Variations, 342

Vector Mask, 358

Vector Mode, 358

Version Cue, 15, 106

Vibrance, 158, 194, 314, 355
wartosci ujemne, 194

View, 16

View Extras, 16, 17

Vivid Light, 491

w

Wahania pierwszego planu/
tha, 44
Wahanie kata, 43
Wahanie rozmiaru, 43
Wariacje, 342
Warp, 518
Warp Transform, 519
Warstwa przez kopiowanie, 462
Warstwa przez wycinanie, 462
Warstwa z nowym efektem, 566
warstwy, 52,312, 461
Advanced Blending, 494
Background, 506
blokowanie, 509
grupy warstw, 52, 500
kompatybilnos¢
zagniezdzonych grup
warstw, 501
Krycie, 463
maski, 466
maskowanie, 52
Mieszanie
zaawansowane, 494
Opacity, 463
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oznaczanie kolorami, 500
przecigganie i umieszczanie
dokumentéw, 526
przecigganie
i upuszczanie, 52
rozmieszczanie, 55
style warstw, 465, 494
Tto, 506
tryby mieszania, 52, 488
tworzenie, 461
usuwanie, 461, 463
widzialnos¢ warstw, 463
Wypetnienie, 463
wyréwnywanie, 55, 514
zarzadzanie warstwami
w grupie, 502
zaznaczanie, 54, 507
zaznaczanie podobnych
warstw, 507
zaznaczanie wszystkich
warstw, 506

Warstwy, 19, 52, 461, 462

opcje, 463

warstwy dopasowania, 52, 312,

462, 504

Balans koloréw, 314, 342

Barwa/Nasycenie, 314,
342,352

Black & White, 314, 378

Brightness/Contrast, 314, 336

Color Balance, 314, 342

Curves, 314, 320

Czarno-biaty, 314, 378

Ekspozycja, 314

Exposure, 314

Filtr fotograficzny, 356

Gradient Map, 314

Hue/Saturation, 314, 342, 352

Jaskrawos¢, 314, 355

Jasnos$¢/Kontrast, 314, 336

Kolor selektywny, 314

Krzywe, 314, 320

Levels, 314,316

Mapa gradientu, 314

maski, 358

Photo Filter, 356

Poziomy, 314, 316

Selective Color, 314

stosowanie kilku warstw
dopasowania, 357

tryby mieszania, 364

Variations, 342

Vibrance, 314, 355



Wariacje, 342
zgrupowane
dopasowania, 357
warstwy filtrow
inteligentnych, 282
warstwy ksztattu, 462
warstwy obrazu, 461
warstwy przycinajace, 503, 504
warstwy tekstowe, 462
warstwy tla, 376
warstwy wyostrzajgce obiektéw
inteligentnych, 271
Woczytaj operacje, 53
Wczytaj pliki do stosu, 726
Weczytaj zaznaczenie, 453, 456
wczytywanie kanatu jako
zaznaczenie, 453
wczytywanie ustawien, 61
Web Gallery, 611
Web Photo Gallery, 611
WebDAV, 14
wektory, 290
wersje testowe Photoshopa, 84
wewnetrzna macierz RAID, 117
White Balance, 154, 174, 175
White Rabbit, 84
Wiadro z farbg, 48, 104
widoczno$¢ masek, 536
Widok, 16
widok z lotu ptaka, 57
widoki, 60
Application Frame, 8
Full screen, 60
kilka okien, 12
Pixel Grid, 17
Siatka pikseli, 17
skréty klawiszowe, 57
Tryb petnoekranowy, 60
widzialnos¢ warstw, 463
Wielkos¢ magazynéw, 15
wielkos¢ ptytek buforu, 112
wielokrotne konwersje surowych
zdje¢, 392
Window, 20
Windows, 5, 9, 86
winieta, 558, 559
Winietowanie obiektywu, 206
Winietowanie po
kadrowaniu, 208
Naktadka farby, 210
Priorytet jasnych partii, 212
Priorytet koloru, 211
Styl warstwy, 210

Wiréwka zgodnie z kierunkiem
ruchu wskazéwek zegara, 443

Wklej, 34

Wklej do, 34

Wklej lokalnie, 34

Wklej na zewnatrz, 34

Wklej specjalnie, 34

Wklesniecie, 443

Wiasny CMYK, 665

Wtasny RGB, 664

Whasciwosci warstwy, 500

Wiacz cofanie zmian
widocznosci warstw, 63

Wiacz dokowanie okien
dokumentéw ruchomych, 104

Wiacz gesty, 104

Wiacz przesuwanie przez
strzepniecie, 57, 102

Wiacz rysowanie OpenGL,
10,118

Wiacz tryb aerografu, 44

Work Group Server, 14

Workflow Options, 155

Working RGB, 652

Working Spaces, 310

wsadowe przetwarzanie
operacji, 722

wspotczynnik gamma, 93,
94, 660

Wstaw polecenie menu, 721

wstawianie elementéw
menu, 721

Wszystkie warstwy, 417, 427

Wtapianie, 359, 455, 460, 470

wtyczki, 123, 550

wybor przestrzeni koloréw, 310

wybor przestrzeni roboczej
RGB, 669

Wybrzuszenie, 443

wycofywanie zmian
dopasowan, 315

Wyczysé/Historie, 64

Wydajnos¢, 15

wydajnos¢ dyskow
magazynujacych, 114

wydajnos¢ wyswietlania
OpenGL, 10

wydzielanie obiektu z tfa, 537

wygtadzanie, 460

Wykluczenie, 492

Wykonaj biezace zaznaczenie,
53,719

Wylacz cofanie zmian
widocznosci warstw, 463
wylgczanie zarzadzania
kolorami, 650
Wymiary dokumentu, 15
wyostrzanie, 251, 252, 256, 257
Amount, 258, 259
Camera Raw, 254
Detail, 261
domyslne ustawienia
wyostrzania, 258, 269
Gornoprzepustowy, 282, 681
High Pass, 282, 681
llos¢, 258, 259
Inteligentne wyostrzanie, 278
krajobrazy, 267
Maska wyostrzajaca, 254, 282
Masking, 264, 265
Maskowanie, 264, 265
obrazy zawierajace drobne
szczegoly, 268
Ostrosd¢, 271
PhotoKit Sharpener, 253
Photoshop, 278
podglad w skali szarosci, 263
portrety, 266
Promien, 256, 258, 260
Radius, 256, 258, 260
rozszerzanie zakresu
wyostrzania, 271
Sharpness, 271
Smart Sharpen, 278
Szczegot, 261
Unsharp Mask, 254, 282
wydruki, 680
wyostrzanie dla wydruku, 252
wyostrzanie jednokrotne, 252
wyostrzanie ujemne, 271
zapisywanie ustawien
wyostrzania, 269
Wyostrzanie, 40, 256, 279
wyostrzanie miejscowe, 271
Camera Raw, 271
wyostrzanie selektywne, 271
wyostrzanie wstepne, 252, 270
skanowane obrazy, 253
Wypaczenie, 518, 519
Wypaczenie marionetkowe, 433,
448,518,520, 523
gtebokos¢ punktu, 522
obiekty inteligentne, 522
obrét punktu, 521
tryby elastycznosci, 520
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Wypaczenie marionetkowe
wypaczanie wielu
elementow, 521
zaznaczanie wielu
punktow, 522
wypetnianie, 48
wypetnienie z
uwzglednieniem
zawartosci, 432
Wypetnienie, 65, 463, 506
Wypetnij, 48, 432
Wypychanie w lewo, 443
Wyréwnaj, 514
wyréwnywanie grzywki, 448
wyréwnywanie warstw, 55, 514
wyszukiwanie obrazéw, 606, 630
wyswietlanie koloréw
wielobitowych, 399
wyswietlanie OpenGL, 10
Wyzeruj, 39
Wyzeruj narzedzie, 32
Wyzeruj wszystkie narzedzia, 32
wzor rastréw péttonowych, 295

X

XMP, 166, 169, 581, 597

X-Rite, 92

X-Rite ColorChecker, 175,
218, 220

X-Rite Eye-One Display 2,
642, 645

y4

zaawansowane ustawienia
kolorow, 661

zabarwianie czarno-biatych
obrazoéw, 234

Zablokuj linie pomocnicze, 16

Zablokuj piksele, 509

Zablokuj potozenie, 509

Zablokuj przezroczyste
piksele, 509

Zablokuj wszystkie, 509

Zachowaj osadzone profile, 648,
649, 657, 659

zachowywanie szczegétéw
Swiatet, 180

zagniezdzone grupy warstw, 501

Zakres koloru, 36, 362, 452, 470
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maskowanie, 484
Zlokalizowane klastry
koloréw, 36
zatgczniki wiadomosci
e-mail, 700
Zamknij wszystko, 70
Zamrazanie maski, 443
zamykanie Bridge przy
otwieraniu obrazu, 152
zapamietywanie potozenia
paneli w przestrzeni
roboczej, 21
zapisywanie, 69
historia, 69
JPEG jako DNG, 162
pliki 16-bitowe w formacie
JPEG, 704
pliki GIF, 712
pliki RAW, 82
pliki w Camera Raw, 162
pliki z warstwami
dopasowania, 315
przestrzenie robocze, 24
ustawienia druku, 696
ustawienia koloréw, 656
ustawienia narzedzia, 33
ustawienia wyostrzania, 269
zapisywanie dla
urzadzen, 709
zestawy ustawien, 61
Zapisz, 69
Zapisz dla Internetu i urzadzen,
708, 709
Zapisz jako, 69, 70, 453
Zapisz operacje, 717
Zapisz piramidke obrazkéw, 74
Zapisz pod inng nazwa w
oryginalnym folderze, 105
Zapisz ustawienia domysine, 297
Zapisz ustawienia narzedzia, 33
Zapisz zaznaczenie, 452, 456
Zapisz zaznaczenie jako
kanat, 453
Zapytaj przed zapisaniem plikéw
TIFF z warstwami, 74, 108
zarzadzanie kolorami, 97,
631,632
Black Generation, 668
Blend RGB Colors Using
Gamma, 663
brakujace profile, 649

-
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CMM, 638

CMYK, 636, 665

Color Settings, 647

Custom CMYK, 665

dodawanie podkoloru, 669

dopasowywanie
wspotczynnika gamma RGB
i przestrzeni roboczej, 664

drukowanie, 98, 690

GCR, 668

Generowanie czerni, 668

ICC, 637, 638, 648

Ink Colors, 666

interfejs zarzadzania kolorami
w Photoshopie, 647

Kolory farb, 666

konwersja na przestrzen
robocza, 649

konwersje profilow, 651

metody konwersji, 670

Mieszaj kolory RGB, uzywajac
Gamma, 663

niedopasowania
profiléw, 649

niewtasciwe znaczniki
profiléw sRGB, 654

niezgodnos¢ profiléw, 654

opcje konwersji, 662

PCS, 638

profilowane zarzadzanie
kolorami, 637

profilowanie monitora, 642

profilowanie wejscia, 644

profilowanie wyjscia, 645

przestrzenie robocze
RGB, 669

przypisanie profilu, 653

Przyrost punktu
rastrowego, 667

rozbarwienia GCR, 669

skala szarosci, 659

UCA, 669

UCR, 669

urzadzenia RGB, 634

Use Black Point
Compensation, 662

Use Dither, 662

Ustawienia koloréw, 647

usuwanie podkoloru, 669

Uzyj kompensacji punktu
czerni, 662



Uzyj roztrzasania, 662
Wiasny CMYK, 665
wspotczynnik gamma, 660
wylaczanie zarzadzania
kolorami, 650
zaawansowane ustawienia
koloréw, 661
zachowywanie osadzonego
profilu, 648
zapisywanie ustawien
koloréw, 656
zarzadzanie kolorem
zorientowane
na wyjscie, 636
zasady zarzadzania
kolorami, 648
zarzadzanie oknami
dokumentoéw, 12
zarzadzanie plikami graficznymi,
567, 591
zarzadzanie warstwami, 500
zasady zarzadzania
kolorami, 648
Zastepowanie koloréw, 50
Zawijanie w przdd, 443
zaznaczanie, 34, 35, 452, 455
Color Range, 36, 452
maszerujace mrowki,
452,454
narzedzia, 34
narzedzie szybkiego
zaznaczania, 476
tryb szybkiej maski, 454
Zakres koloru, 36, 452
zaznaczenia poza
przestrzenia koloréw, 36
Zaznaczanie eliptyczne, 34, 35
zaznaczanie kanatéw, 346
zaznaczanie podobnych
warstw, 507

Zaznaczanie pojedynczych
kolumn, 34
Zaznaczanie pojedynczych
rzedow, 34
Zaznaczanie prostokatne, 34, 35
zaznaczanie warstw, 54, 507
zaznaczanie wszystkich
warstw, 506
zaznaczenie, 452
dodawanie obszaréw do
zaznaczenia, 457
Feather, 460
modyfikacja zaznaczen,
39,456
przeksztatcanie
zaznaczen, 513
wtapianie, 460
wygtadzanie, 460
zapisywanie zaznaczenia, 452
Zaznaczenie z kanatu, 453, 456
zblizenie obrazu, 56
zdalne sterowanie aparatem, 145
zdjecia czarno-biate, 377
Balans koloréw, 382
barwienie rozdzielone, 382
drukowanie, 390
konwersja na czern i biel, 378
zdjecia HDR, 401
zdjecia kalibracyjne, 436
zdjecia panoramiczne, 496
zerowanie preferencji, 101
zestaw operacji, 717
zestaw ustawien, 61
zewnetrzna macierz RAID, 117
Zezwalaj na historie
nieliniowa, 62
zgodnos¢ formatow plikéw, 71
format DNG, 136, 249
format RAW, 136

Ziarno, 214

ZIP, 74,700, 707

Zliczanie obiektéw, 56

zlgcza interfejsu, 115

zmiana kontrastu, 318

zmiana nazw plikéw, 621

cofanie seryjnej zmiany
nazw, 622
nazewnictwo plikdw, 622

zmiana rozmiaru obrazu, 298

zmiana wielkosci widoku, 57

Zmien rozm. obrazu przy
umieszczaniu, 102

Zmien rozmiar obrazu podczas
wklejania/umieszczania, 102

Zmie$¢ na ekranie, 366

Zmiesc¢ obraz, 727

Zmniejsz nasycenie barw
monitora, 663

Znieksztat¢, 510

Zoom, 14, 56, 154

Zoom Clicked Point to
Center, 102

Zoom out, 56

Zoom Scale, 18

Zoom with Scroll Wheel, 57, 102

Zoomify, 714

Zoomify™ Export, 714

Zrekonstruuj, 443

zsynchronizowane
powiekszanie, 12

zsynchronizowane
przewijanie, 12

zsynchronizowany retusz
punktowy, 225

Zwezanie, 513

zwigkszanie zakresu
dynamicznego, 397
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