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Zafunduj sobie profesjonalna, cyfrowa ciemnig fotograficzna!

e Jak precyzyjnie korygowacé i retuszowac obrazy?
» W jaki spos6b obrabia¢ cyfrowe negatywy — pliki RAW?
 Jak profesjonalnie zaprezentowac swoje prace?

Cyfrowa ciemnia fotograficzna stopniowo odsyta do lamusa tradycyjne metody przetwarzania
fotografii. Dzi§ w krainie obrdbki i retuszu zdjec niepodzielnie kroluje niesamowity Photoshop!
Nawet najbardziej zagorzali fani celuloidowej kliszy zmieniaja narzedzia pracy, siegaja po cyfrowe
lustrzanki i zastepuja powiekszalnik oraz koreks biurkiem z komputerem. Najnowsza edycja tego
narzedzia jest niemal doskonatym rozwigzaniem dla cyfrowych fotografow. W nowym interfejsie
Photoshopa szybko odnajdziemy ulubione narzedzia z poprzednich wers;ji i odkryjemy nowe.

Za pomoca tej niezwyktej aplikaciji zrobimy wszystko, co tylko mozna i powinno sig robic¢ ze
zdjeciami — obrobimy pliki RAW, precyzyjnie skorygujemy kolorystyke i kadr, usuniemy szumy,
nadamy fotografii praktycznie dowolny wyglad i przygotujemy ja do prezentacii.

Czytajac ksiazke ,Mistrzowska edycja zdje¢. Adobe Photoshop CS3 PL dla fotograféw”, poznasz
legendarne juz narzedzie, bedace niemal synonimem pojecia ,,cyfrowa ciemnia“. Znajdziesz w niej
szczeg6towe omowienie mozliwosci Photoshopa CS3 w zakresie obrdbki cyfrowych fotografii.
Dowiesz sie, jak korzysta¢ z modutu Camera RAW i obrabia¢ za jego pomoca cyfrowe negatywy,
nauczysz sie tworzy¢ pliki HDR i panoramy oraz efektywnie zarzadza¢ swojg biblioteka fotografii.
Poznasz zasady profesjonalnej korekcji tonalnej i barwnej, kadrowania i zmiany wielkosci fotografii.
Opanujesz zasady pracy z warstwami i kanatami, skorzystasz z niesamowitych filtréw Photoshopa
oraz zasymulujesz techniki, jakie dotychczas byty mozliwe do uzyskania tylko w tradycyjnej ciemni
fotograficznej. Znajdziesz tu takze omdwienie technik przygotowywania zdje¢ do druku, publikaciji
W sieci oraz przesytania poczta elektroniczna.

e Interfejs uzytkownika Photoshopa CS3
 Korzystanie z przegladarki Bridge

» Konfiguracja Photoshopa

¢ Korekcja koloru

» Kadrowanie fotografii

¢ Przetwarzanie plikow RAW

* Retusz cyfrowych zdje¢

* Maski i kanaty

e Praca z warstwami

¢ Korzystanie z filtrow Photoshopa

¢ Zarzadzanie zbiorami obrazéw na dysku
* Przygotowanie prac do druku

Poznaj Photoshop GS3. Twoje fotografie juz nigdy nie beda takie jak kiedys.
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Rozdziat 6

Precyzyjna

korekta obrazow

o tej pory zobaczyli$my, jak wykonywac cato$cio-

wa edycje obrazéw rastrowych, takich jak skano-

wane obrazy TIFF i JPEG, poznalismy takze alter-
natywng droge przetwarzania obrazéw RAW (i nie tylko
RAW) za pomocg Camera Raw. W rozdziale 4. wspomina-
tem, ze bez wzgledu na to, czy korzystasz z Camera Raw,
dobrze bedzie opanowa¢ uzycie podstawowych narzedzi
dopasowania obrazu, takich jak Levels (Poziomy) i Curves
(Krzywe). Wlaénie dlatego w tym rozdziale skoncentru-
jemy sie na precyzyjnym dopasowywaniu wygladu obra-
zu. Pokaze, jak stosowaé miejscowe poprawki obrazéw
za pomoca warstw dopasowania, masek warstw, a tak-
ze innych sposobow selektywnego dopasowania tonalne-
go i koloréw.
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Czas odswiezania ekranu

Potencjalng wada uzycia duzej liczby warstw dopa-
sowania jest spowolnienie odswiezania podgladu
na ekranie. Takie spowolnienie nie bedzie wynikiem
posiadania niewystarczajacej ilosci pamieci RAM,
ale koniecznosci wykonania dodatkowych obliczer
w celu narysowania pikseli na ekranie.

Narzedzja Dodge (Rozjasnianie)

i Burn (Sciemnianie)

W Photoshopie dostepne sa narzedzia Dodge (Roz-
jasnianie) i Burn (Sciemnianie), kidre nie sa jed-
nak odpowiednie do takiego rozjasniania i $ciem-
niania, jakie chcg osiagnac fotografowie pracujacy
w Photoshopie. Oczywiscie, nie mozna powie-
dzie¢, ze narzedzia te 53 bezuzyteczne. Po prostu
nie s3 idealne do tego rodzaju retuszu fotografii. Za-
miast nich zalecam uzycie opisanych tutaj warstw
dopasowania.

-
- e— a

Najprostszym sposobem dodania
warstwy dopasowania jest klikniecie przycisku, ktory
zaznaczytem na palecie Layers (Warstwy)
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Warstwy dopasowania
Niemal wszystkie dopasowania obrazu, jakie mozesz zoba-
czy¢ w menu Image/Adjustments (Obraz/Dopasowania),
mogg zostaé zastosowane jako warstwy dopasowania (korek-
cyjne) za pomoca menu Layer (Warstwa) lub palety Layers
(Warstwy; zobacz rysunek 6.1). Warstwy dopasowania umoz-
liwiajg zastosowanie wielu dopasowan obrazu lub wypelnien,
ale wprowadzone zmiany pozostang ,,dynamiczne”. Inny-
mi stowy, warstwa dopasowania to dopasowanie obrazu, kté-
re moze by¢ w kazdej chwili zmienione — ostateczne prze-
tworzenie obrazu zostaje odroczone do chwili splaszczenia.
Warstwy dopasowania majg zawsze aktywne maski warstw.
Oznacza to, ze kiedy warstwa dopasowania jest aktywna,
mozesz malowac lub tworzy¢ wypelnienia kolorem czarnym,
aby selektywnie ukrywac efekt dopasowania, lub uzy¢ koloru
bialego do pokazania efektu. Warstwy dopasowania sg zapi-
sywalne we wlasnym formacie Photoshopa, formatach TIFF
i PDE, nie powoduja znaczacego zwigkszenia rozmiaru pli-
ku, a co najlepsze, pozwalaja bez konca edytowac i poprawia¢
dopasowanie obrazu.

Jesli chcesz rozjasni¢ lub przyciemni¢ fotografie,
na przyktad wykona¢ miejscowa korekte i przyciemni¢
niebo lub rozjasni¢ twarz, najlepiej bedzie to zrobicé
za pomocg maskowanej warstwy dopasowania. W pokaza-
nym tutaj przykltadzie dodatem warstwe dopasowania, kto-
ra przyciemnia caly obraz, nastepnie wypelnilem maske tej
warstwy kolorem czarnym, co jg ukryto, i pomalowalem
(moéwiac $cidlej, uzylem wypelnienia) maske kolorem bia-
tym, dzieki czemu warstwa dopasowania zostala tylko selek-
tywnie pokazana na fotografii.

Praca z warstwami dopasowania jest najlepszym sposo-
bem przyciemniania lub rozjasniania obrazu. Jest tak dzie-
ki mozliwosci ponownej edycji warstwy dopasowania w celu
rozja$nienia lub przyciemnienia efektu dopasowania. Mozesz
takze edytowa¢ maske potaczong z warstwa dopasowania,
aby ponownie zdefiniowa¢ obszary dopasowania. W poniz-
szym przykladzie pokazalem, jak uzy¢ warstwy dopasowa-
nia Levels (Poziomy) do utworzenia przyciemniajgcej winiety.
Réwnie dobrze mozna tu uzy¢ warstwy dopasowania Curves
(Krzywe). Kazda z technik sprawdzi sie tak samo dobrze.



-

Precyzyjna korekta obrazéw

Przyciemnianie za pomocg warstwy dopasowania

1. Oto wyblald fotografia pochodzaraz  archiwum mojego ojca, wykonana w czasach, kiedy
mieszkai pracowatw Belgijskim Kongo. Fotografia jest lekko wyblald przy krawedziach i bedzie
wymagaddrobnych napraw

2. Pierwsze kroki sahardzo proste. Fotografia zostad zeskanowanai - przeniesiona do Photoshopa
w trybie 16 bitéw na kanatPozwolid to  na wykonanie korekt tonalnych w celu poprawy kontrastu,
ale jednoczedie zminimalizowad straty pozioméw. Za pomocanarzedzi Clone Stamp (Stempel)
oraz Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujacy) usungm fady kurzui  zadrapania
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3. (3 retusz wykonatm na nowej, pustej warstwie, na ktérasklonowaém niektdre elementy
pierwszego planu, aby wypefidewy dolny rég fotografii, gdzie brakowad kilku szczegdbw.
Nastgpnie rozpoczgm tworzenie winiety, ktdra przyciemni narodiki. Za  pomocapolecenia Select/
Feather (Zaznacz/Wtapianie) utworzyém zaznaczenie o migkkiej krawedzi, o promieniu wtapiania
rdwnym 150 pikseli. Nastepnie odwrdciém zaznaczenie (zaznaczenie pokazane jest na rysunku

jako tradycyjne zaznaczenie oraz w trybie szybkiej maski)

-2 ™ ; 4. Przy aktywnym zaznaczeniu wtopionym Klikngm przycisk Create new fill or adjustment
b E M—_ L layer (Dodaj nowawarstwewypahienia lub korekcyjng na palecie Layers (Warstwy) i  wybraém

dopasowanie Levels (Poziomy). Dzigki temu uzyskatm dwie rzeczy: dodaém nowawarstwe
dopasowania poziomdw na gdrze stosu warstw oraz skonwertowatm aktywne zaznaczenie na
maske ktéra zamaskuje wykonane przeze mnie dopasowanie. Dopasowanie Levels (Poziomy)
spowodowad przyciemnienie tylko zewngtrznych krawedzi
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5. Nazakorkzenie dodatm warstwedopasowania Curves (Krzywe), za  pomocaktorej
utworzygm ciepy efekt sepii (w  rozdziale 9. mosz zobaczy¢ jak kolorowaza pomocawarstw

dopasowania)

Kilka warstw dopasowania Zgrupowane dopasowania

Mozesz dodac tyle warstw dopasowania, ile bedziesz chciaf Jefj umieisz warstwy dopasowania w - grupie

i obejrze¢ podglad obrazu z pohczeniem jednej warstwy warstw, bgiziesz mégzmieniacwidocznogcag

lub ich wickszej liczby, aby zobaczy¢, jaki bedzie efekt jesz - grupy, aby pokazadub ukrydednoczediie kilkado -
cze przed trwalm zastosowaniem. W jednym pliku mozesz pasowafiobrazu.

umiesci¢ wiele warstw dopasowania i modyfikowa¢ich usta-
wienia dowolng liczbe razy. Bedziesz mdglzmieniaé zdanie

i wielokrotnie modyfikowa¢ warstwe dopasowania bez utra -
ty jakosci obrazu.

Najwazniejsze korzysi uzycia warstw dopasowania sa
wiec nastepujace: moziwoé opdznienia przetworzenia dopa -
sowania obrazu oraz moziwo& edycji warstw w celu utwo-
rzenia selektywnego dopasowania obrazu. Jedi jednak dodasz
kilka warstw tego rodzaju do obrazu, po sphszczeniu takie
kumulatywne dopasowania nie pohcza siew jedno. Kiedy
bedziesz hczylserie warstw dopasowania, Photoshop bedzie
stosowalje kolejno tak, jakby wykonywano seri¢ zwyklch
dopasowan obrazu.
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Rysunel 6.2. Tryb mieszania Multiply
(Mnoznie), obliczony jako krzywa
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Rysunel 6.3. Tryb mieszania Screen
(Nakddka), obliczony jako krzywa
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Dopasowania z uzyciem trybow mieszania
Mozesz rozjasni¢ lub przyciemni¢ obraz przez dodanie war -
stwy dopasowania powyzej warstwy th (lub na gorze stosu
warstw) i zmiane trybu mieszania na Screen (Nakhdka ) lub
Multiply (Mnozenie). Nie bedziesz musialwykonywac osob -
nego dopasowania, wystarczy, ze dodasz warstwe dopasowa-
nia (dowolnego rodzaju) i zmienisz tryb mieszania warstw.
To samo mozesz osiggnaé, powielajac warstwethi zmienia-
jac tryb mieszania, ale w takim przypadku wielko& pliku
obrazu zostanie podwojona, warstwa dopasowania natomiast
zwiekszy rozmiar pliku tylko o kilka kilobajtéw.

Technika polegajaca na dodaniu neutralnej warstwy
dopasowania i zmianie trybu mieszania to skrécony sposéb
przyciemnienia lub rozjasnienia obrazu. Uwaga na margine -
sie: tryb mieszania Multiply (Mnozenie) lub Screen (Nakhd -
ka) to w efekcie nic innego jak odpowiednie ustawienia krzy-
wych. Rysunki 6.2 oraz 6.3 pokazuja krzywe odpowiadajace
trybom mieszania Multiply (Mnozenie) oraz Screen (Nakhd -
ka) przy poziomie krycia réwnym 100%.
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Rysunel 6.4. Otodwie palety Layers (Warstwy). Na palecie po lewej przeciggngm
warstwet na przycisk Createa new layer (Utwdrz warstwe), aby utworzydjej duplikat,

i zmieniém tryb mieszaniaz Normal (Zwyky) na Multiply (Mnoznie). Po - zapisaniu obrazu

okazab sig 2 rozmiar pliku ulegpodwojeniu do 64 MB.W przylddzie po prawe;j stronie

dodaém neutralngwarstwedopasowania. Klikn@m przycisk Create new fill or adjustment layer
(Dodaj nowawarstwewypahienia lub korekcyjng i wybraém Curves. .. (Krzywe...).W oknie
dialogowym Curves (Krzywe) klikngm OK bez wprowadzania jakichkolwiek zmian. Nastgpnie
zmieniém tryb mieszania warstwy dopasowaniaz Normal (Zwykf) na Multiply (Mnoznie). W obu
przypadkach otrzymaém identyczny rezultat, ale przy ugciu warstwy dopasowania rozmiar pliku
zwigkszykietylkoo 57 kB
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Precyzyjna korekta obrazow
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Trybéw mieszania warstw mozsz udako alternatywnego sposobu Po zmianie trybu mieszania warstwy dopasowania na Screen
rozjafienia lub przyciemnienia obrazu. W tym przykddzie mia¢ém do (Nakddka) otrzymaém taki sam rezultat, jak w  przypadku skopiowania
czynienia ze zbyt ciemnym obrazem, ktdry nalead rozjasic Przeszedém do warstwy @i ustawienia trybu mieszania Screen (Nakddka). Ten tryb
palety Layers (Warstwy) i dodaém nowawarstwedopasowania — jej rodzaj mieszania rozjafiia obraz, a tryb Multiply (Mnoznie) przyciemnia.
nie ma znaczenia — w tym przypadku wybraém Curves. .. (Krzywe...) Nastgpnie do warstwy dopasowania doda¢m gradient przy uciu

domysnych koloréw narzedziai . Spowodowad to  czeSiowe ukrycie
warstwy dopasowania i odsbniecie ciemniejszych tondw w - gérnej czeti
obrazu. Zmieniém takz ksztat maski, maluja kolorem narzedzia
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Ostroznie z wieloma dopasowaniami
Nalezy zwréci¢ uwage, ze w wyniku stosowania
wielokrotnych dopasowari bezpowrotnie tracone
53 dane obrazu. Informacje o pikselach s3 stopnio-
wo tracone w wyniku zaokraglania wartosc pikseli
przy kazdym kolejnym dopasowaniu. Z tej przyczy-
ny lepiej bedzie stosowac warstwy dopasowania,
poniewaz mozna je modyfikowac bez uszkadzania
obrazu az do ostatecznego spfaszczenia.
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Tryby mieszania Luminosity (Jasnosc)

oraz Color (Kolor)

Problemem zwigzanym z uzyciem dopasowan w trybie mie-
szania Normal (Zwykty) jest to, ze dopasowania tonalnego
balansu obrazu za pomocg Levels (Poziomy) i Curves (Krzy-
we) beda mialy jednoczesnie wpltyw na nasycenie koloréw.
W niektdrych przypadkach bedzie to efekt pozadany. Jesli
na przykltad masz splaszczony obraz, ktéry wymaga powaz-
nej modyfikacji poziomdw, proces optymalizacji cieni

i $wiatet da Ci zdjecie nie tylko odpowiednio rozjasnione,
ale takze o poprawionym kontrascie i nasyceniu koloréw,
co bedzie mozna uznac za korzys¢. Jesli jednak wykonujesz
precyzyjne dopasowanie tonalne i chcesz zmodyfikowac¢ tyl-
ko kontrast lub tylko jasnos$¢ bez wplywania na nasycenie,
to zmiana trybu mieszania na Luminosity (Jasnos¢) pomoze
wyizolowa¢ dopasowanie tak, ze bedzie miato wplyw tylko
na wartosci jasnosci.

Takze w tym przypadku warstwy dopasowania okazg sie
uzyteczne, poniewaz tatwo zmienia¢ dla nich tryby miesza-
nia. W pokazanym tutaj przykladzie dopasowanie krzywych
zostalo wykorzystane do rozjasnienia skal i poprawy kontra-
stu nieba. Gdyby przeprowadzi¢ je w trybie mieszania Nor-
mal (Zwykty), mialoby takze skutek w postaci zwigckszenia
nasycenia koloréw. Z trybu mieszania Luminosity (Jasnosc)
korzystam niemal za kazdym razem przy dodawaniu dopaso-
wania Levels (Poziomy) lub Curves (Krzywe), szczeg6lnie gdy
tony i kolory obrazu zostaly juz zoptymalizowane dla kon-
trastu i nasycenia koloru. Robie tak, poniewaz w przypadku
miejscowych poprawek zdecydowanie nie chce, aby dopaso-
wania mialy dalszy wplyw na nasycenie koloréw fotografii.

Jesli uzywasz dopasowania, ktdre ma zmieni¢ kolo-
ry fotografii, réwniez bedziesz chcial, aby mialo wplyw tyl-
ko na kolory, a jasnos¢ pozostata bez zmian. Wobec tego bar-
dzo czesto, gdy wykonuje korekty koloréw za pomocy Levels
(Poziomy), Curves (Krzywe), Hue/Saturation (Barwa/Nasy-
cenie), zmieniam tryb mieszania warstwy dopasowania na
Color (Kolor).



Precyzyjna korekta obrazow

Kiedy zwigkszasz kontrast obrazu za pomocadopasowania Curves

(Krzywe), zwigkszasz tak nasycenie koloréw

- s R | L -
_-: L] 1;‘ ] [ P—
_— = |

W tym przylddzie zastosowatm dopasowanie Curves (Krzywe) jako
warstwedopasowania i zmieniém tryb mieszania na Luminosity (Jasnogj.
Spowodowab to efektywne zwigkszenie kontrastu pierwotnej sceny, ale bez
zwigkszenia nasycenia koloréw
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Temperatura koloru

Temperatura koloru to pojgie, ktdre dotyczy wygla -
du cia doskonale czamego w rédych temperatu -
rach mierzonych w kelwinach. WyobraZobie ka -
watk metalu rozgrzewanego w piecu hutniczym.
Na poczgku belzie Sviecikolorem czerwonym, ale
w miaredalszego rozgrzewania blask stanie sigpt -
ty, a potem biaf. Sviath arowe w  pomieszcze-
niach ma niskatemperaturekoloru, czyli kolor zbli -
Dy do pomararizowego. wiad gneczne ma
temperaturewyszaa  wig jestto Sviah bardziej
niebieskie.
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1. Tafotografia zostata wykonana na 35-milimetrowym filmie,
przystosowanym do $viatd dziennegoo temperaturze 5500 K.
Temperatura w chwili zrobienia zdjcia byd wyza, dlatego ma ono

niebieski zafarb
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Precyzyjne dopasowanie koloru

Photo Filter (Filtr fotograficzny)

Jedna z korzysi robienia zdje¢ cyfrowych jest to, ze wiek-
szo& aparatow zapisuje balans bieli w chwili robienia zdjecia
i te informacje moga by¢ uzyte do automatycznego przetwo -
rzenia obrazu o mniej wiecej poprawnej kolorystyce. Mozna
to zrobi¢ bezposrednio w aparacie lub za pomocg ustawienia
As Shot (Jak na ujeciu) Camera Raw w czasie przetwarza-
nia obrazu RAW. Jedi jednak robisz zdjecia w sposdb trady-
cyjny, korzystajac z filméw kolorowych, jedynym sposobem
wyréwnania wahan temperatury koloréw o$wietlenia bedzie
uzycie odpowiedniego filmu (dla $wiath dziennego lub zaro -
wego) oraz, jedi to mozliwe, zastosowanie filtrow wyréwnu-
jacych kolory.

Do toporne dopasowanie koloréw mozesz takze wyko -
na¢w Photoshopie za pomoca dopasowania Photo Filter
(Filtr fotograficzny), ktére znajdziesz w menu Image/Adjust-
ments (Obraz/Dopasowania) oraz w menu warstwy dopaso-
wania na palecie Layers (Warstwy). Photo Filter (Filtr foto-
graficzny) oferuje gotowy zestaw filtrow koloréw, ale jedi
zaznaczysz pole Color (Kolor) i klikniesz probke koloru,
bedziesz mdglwybra¢ dowolng barwe. Za pomoca suwaka
Density (Gestog ) zmodyfikujesz sik filtra.

2. Aby poprawicwyglad fotografii, wybraém Image/Adjustments/Photo
Filter (Obraz/Dopasowania/Filtr fotograficzny). Klikngm rozwijane menu
Filter (Filtr) — mogém wybracgotowy filtr kolorow. W tym przypadku
wybraém Warming Filter (81) (Filtr ciepf (81))i  ustawiém suwak Density
(Gestog na 35%
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Samodzielne rysowanie krzywej

Jedi klikniesz przycisk Draw to modify the curve (Rysuj w celu
modyfikacji krzywej) w oknie dialogowym Curves (Krzywe),
bedziesz méginarysowaé kursorem dowolny ksztat krzywej.
Uzyskiwane na poczatku ksztalty mogg dawac odstraszajace
rezultaty, ale kilkukrotne klikniecie przycisku Smooth (Migk -
kie) sprawi, ze krzywa stanie sie ghdsza, a przejsia tonalne
bedg hgodniejsze. Inny przykhd zastosowania rysowanych
krzywych zajdziesz w rozdziale 9., poswieconym efektom
ciemni.
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Rysunelk 6.5. Jefiklikniesz przycisk Draw to modify the curve (Rysuj w celu modyfikacji
krzywej) w oknie dialogowym Curves (Krzywe), bedziesz mégharysowackursorem ksztat
krzywej, na przykdd taki, jak pokazany tutaj. Kliknigcie przycisku Smooth (Miekkie) da
dgodniejszy efekt Klient: Salon Anita Cox. Modelka: Sorcha, Bookings
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Dopasowywanie koloréw
i oswietlenia na obrazach
Dopasowanie obrazu Match Color (Dopasuj kolor) moze by¢
uzyte do pobrania probek i dopasowania koloréw z jednego
obrazu do innego lub dopasowania koloru okredonego obiek -
tu na podstawie innego, sfotografowanego w tej samej serii.
Mozesz na przykhd uzy¢ dopasowania Match Color (Dopa-
suj kolor), aby upewnicsie, ze szczegolnie wazny produkt ma
taki sam kolor na réznych zdjeciach publikacji. Mozesz tak -
ze probkowaci dopasowywac kolory na tym samym obrazie.
Ten ostatni przypadek zilustruje na przykhdzie fotografii uzy -
tej jako plakat baletu. Kolory pidzam dwdch tancerzy zostang
dopasowane do koloru sukienki tancerki.

Dopasowanie Match Color (Dopasuj kolor) dziah przez
pobranie danych koloru z probkowanego obrazu lub obsza-
ru zaznaczenia i skonwertowanie ich na oddzielna, wysoce

Pierwszym krokiem jest powielenie obrazu oryginalnego. Potrzebny W oknie powielonego obrazu utworzy¢m zaznaczenie niebieskiej
bedzie obraz, z ktérego zostanapobrane probki kolordw, oraz ten, sukienki tancerki. Teraz aktywne zaznaczenie znajduje siew obu oknach.
w ktérym zostanie wykonana korekta. W oryginalnym obrazie otworzyém Zaznaczygm okno z kopigobrazu (to z zaznaczonasukienkatancerki)
zaznaczenie obejmujace kolory pidamy, z ktérego pobioreprobki i wybraém Image/Adjustments/Match Color (Obraz/Dopasowania/Dopasuj

kolor)

Autor: Eric Richmond
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precyzyjng, percepcyjna przestrzen koloréw, zbzongz war-
tosi jasnosi oraz dwdéch komponentéw koloréw. Narzedzie
probuje przenie statystyki pobrane z obrazu zrédbwego
lub obszaru zaznaczenia i zastosowac je do aktywnego obra-
zu docelowego lub zaznaczenia, dzieki czemu kolory docelo-
we zostang dopasowane do koloréw pobranych ze zrédh.

Dopasowanie Match Color (Dopasuj kolor) moze okaza¢
sie takze efektywne w przypadku dwoch zdjec tego samego
obiektu, dla ktérych chcesz ujednolici¢ oswietlenie koloréw.
Gorzej sprawdzi sie w przypadku rézniacych sig¢ fotografii,
poniewaz zrédb koloru musi mie¢ co§wspdlnego z  obsza-
rem docelowym.
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Okno dialogowe Match Color (Dopasuj kolor) jest podzielone na dwie czeti. Gorna pozwala
na kontroleustawier konwersji koloru. Dolna umoiwia wybranie Z0dd dla konwersji. Klikngm
pole Source (#6d8) i wskazatm okno oryginalnego obrazu jako 20d6. Zauwaz 2 dwie opcje
powyzj tego pola sataki zaznaczone. Sato: Use Selection in Source to ~ Calculate Colors (Ugj
zaznaczenia w pliku z6ddwym do obliczania koloréw) oraz Use Selection in Target to - Calculate
Adjustment (Ugj zaznaczenia w pliku docelowym do obliczania koloréw). Jedi oba pola beda
zaznaczone, zobaczysz podglad obliczonego dopasowania w oknie docelowego dokumentu.

Po wykonaniu tej czynnogi kolor sukienki zostatlopasowany do koloru pidam
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Rysunel 6.6. Dopasowanie Match Color
(Dopasuj kolor) moz posigcjako samodzielne
narzgdzie korekty obrazu. W tym przypadku uzgm
g0 z zaznaczongop¢jaNeutralize (Neutralizuj) w celu
zredukowania przebarwienia na fotografii wykonanej
pod woda
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Ustawienia Match Color (Dopasuj kolor)

Movzesz zapisac statystyki Match Color (Dopasuj kolor) jako
ustawienie (w pliku z rozszerzeniem .sta), dzieki czemu
bedziesz méglje wezytywaé do innych obrazéw. Po wskaza-
niu obrazu zrédbwego i docelowego bedziesz mogtzmody -
fikowa¢ wynik dopasowania w czeii Irmage Options (Opcje
obrazu) okna Match Color (Dopasuj kolor). Suwaki Luminan-
ce (Luminacja) oraz Color Intensity (Intensywnog koloru )
pozwola zhgodzi¢ efekt dopasowania lub wyréwnacinten -
sywno koloru, aby dokhdnie dopasowac kolor miedzy
dwoma obrazami. Jak mogkszobaczyé¢w poprzednim przy-
khdzie, czesto dobrze jest utworzy¢ zaznaczenia interesu -
jacych obszaréw zaréwno na zrédbwym, jak i docelowym
obrazie. W przypadku obrazu zrédbwego bedziesz musiat
zaznaczy¢ opcje Use Selection in Source to Calculate Colors
(Uzyj zaznaczenia w pliku Zrédbwym do obliczania koloréw ),
a docelowego — opcje Use Selection in Target to Calculate
Adjustment (Uzyj zaznaczenia w pliku docelowym do oblicza-
nia koloréw).

Automatyczne dopasowania za pomocq

Match Color (Dopasuj kolor)

Dopasowanie Match Color (Dopasuj kolor) moze sprawdzi¢
sie takze jako narzedzie automatycznej korekty kolorow dla
obrazéw o duzym zafarbie. Jak mozesz zobaczy¢ na rysun -
ku 6.6, narzedzie to moze poshzy¢ do usuniecia zafarbu nie -
bieskiego i cyjanowego z fotografii wykonanej pod woda.

W przypadku takiego uzycia dopasowania powiniene$stono -
wac efekt za pomoca trybu mieszania Color (Kolor) lub utwo-
rzy¢ duplikat warstwy thi zastosowac dla niej dopasowa-

nie w tym trybie mieszania. Zauwaz, ze uzycie Match Color
(Dopasuj kolor) do automatycznej korekty obrazéw z silny-
mi przebarwieniami moze prowadzi¢ do otrzymania obra -
z6w o niskim nasyceniu koloréw, a wiec czasem moze okazaé
sie konieczne dodanie warstwy dopasowania Hue/Saturation
(Barwa/Nasycenie) w celu poprawy nasycenia.

Efekty specjalne za pomocq

Match Color (Dopasuj kolor)

Dopasowania Match Color (Dopasuj kolor) mozna takze uzy¢
kreatywnie do pobrania prébek koloréw z obrazu zrédb -
wego (na przykhd juz otwartego w Photoshopie) i zastoso-
wania ich do zupehie innego obrazu. Za pomoca tej techni-
ki uzyskasz interesujace, ale czasem tezniezwykk i dziwne
rezultaty.
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l] Mhace Cuses - Tworzenie biblioteki ustawien
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kreatywnych efektow koloréw. Otworzyém obrazw Photoshopie, wybraém Image/Adjustments/
Match Color (Obraz/Dopasowania/Dopasuj kolor) i klikngm zakre$ony na rysunku przycisk Save
Statistics. .. (Zapisz statystyki. ..), aby zapisacustawienia statystyk narzedzia

1. Dopasowanie Match Color (Dopasuj kolor) moz takz poshGako narzedzie tworzenia g

2. Nasteonie otworzyém obraz pokazany na stronie 165, ponownie otworzy¢m okno dialogowe
Match Color (Dopasuj kolor) i klikn@m przycisk Load Statistics. . . (Wczytaj statystyki...),
ustawim suwak Fade (Stonuj) na50%i klikngm OK
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Narzedzie Color replacement

(Zastepowanie koloréow)

Narzedzie Color replacement (Zastepowanie koloréw) nada-
je sie do wykorzystania jako rozpoznajace kolory narze-

dzie malarskie przy wprowadzaniu miejscowych zmian kolo-
ru. Ponizsze kroki zostaly wykonane w trybie Color (Kolor).
W takim trybie kolorem narzedzia zostaje zastgpiony kolor

i nasycenie. Tryby Hue (Barwa) i Saturation (Nasycenie) beda
takze przydatne, jesli chcesz modyfikowa¢ te komponenty
koloru oddzielnie.

Sampling: Once (Probkowanie: Jednorazowe)
Sampling: Contiguous (Prébkowanie: Ciagte)

i~ 2= e e

Sampling: Background Swatch (Prébkowanie: Probka tta)

1. Istnieje wiele roznych sposobéw zmiany koloru obiektu. Narzedzie Color
replacement (Zastepowanie kolordw) to proste rozwiazanie tatwe w uzyciu.
Rozpoczatem od wybrania narzedzia z palety Tools (Narzedzia) — jest
zgrupowane z narzedziami Brush (Pedzel) i Pencil (Otowek)
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2. W tym przypadku chciatem zmienic purpurowy kolor koszuli.
Dwukrotnie kliknatem kolor narzedzia w palecie Tools (Narzedzia). Otworzyt
sie probnik koloréw, z ktérego wybratem ciemny z6tty jako nowy kolor
narzedzia. Tryb pracy narzedzia Color replacement (Zastepowanie kolorow)
ustawitem jako Color (Kolor), a tryb probkowania — jako Sampling:

Once (Prabkowanie: Jednorazowe), co 0znaczato, ze pedzel rozpocznie
zastepowanie koloru na podstawie koloru pikseli, ktore klikne jako pierwsze



-
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3. Wpolu Limits: (Ogranicz:) ustawitem opcje Contiguous (Ciagte).
Oznaczato to, ze mogtem klikna¢ pedzlem i jedng czynnoscig zamalowa¢
lewa czes¢ koszuli. Koszula na zdjeciu nie jest zapieta, nie byto wiec ciggtych
pikseli, ktére pozwolityby mi przejs¢ z malowaniem na druga strone koszuli.
Musiatem ponownie klikna¢ i dokoriczytem zastepowanie koloru.

Jak wyjasnitem w rozdziale 4., miejscowe korekty koloréw mozna
wykonac takze za pomoc dopasowania Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie).
W tym przyktadzie dodatem nowa warstwe dopasowania Hue/Saturation
(Barwa/Nasycenie), z rozwijanego menu Edit (Edycja) wybratem Reds
(Czerwienie) i dopasowatem czerwona skfadowa obrazu tak, ze kolory skéry
staty sie bardziej pomarariczowe i mniej nasycone
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Klient: Salon Anita Cox
W trybie Sampling: Once (Prébkowanie: Jednorazowe) narze- e Y
dzie Color replacement (Zastepowanie koloréw) bedzie dzia- [ :-_-J—- =]
ta¢ na podstawie pikseli, ktore klikniesz jako pierwsze, i zmo- = =T I-E
dyfikuje piksele w zakresie zgodnie z ustawieniem Tolerance: H .r __F :
(Tolerancja:). Podobnie jak w przypadku narzedzia Magic = 1 I
Wand (Rézdzka), ustawienie tolerancji okre$la zakres tonal- }
ny pikseli, jakie zostang zmodyfikowane. W niektérych przy- F'

padkach rezultaty moga by¢ jednolite, ale powinienes uwa-
za¢, aby krzyzyk kursora nie wyszed! poza obszar, ktory
chcesz zmodyfikowac.

Dla narzedzia Color replacement (Zastgpowanie koloréw)
dostepne jest takze ustawienie Limits: (Ogranicz:). W tym
przyktadzie tryb Contiguous (Ciggle) ogranicza zastosowa-
nie narzedzia do pikseli, ktore znajdujg sie w zakresie tole-
rancji, ale takze przylegaja do siebie. W trybie Discontiguous
(Nieciggle) bedziesz mogt malowac¢ takze poza wyizolowa-
nymi grupami pikseli. Podczas pracy ze zdjeciem lasu, poka-
zanym na stronie 175, nalezaloby uzy¢ trybu Discontiguous
(Niecigglte), aby zastosowac podobna transformacje koloru
dla wszystkich lisci.

=D BT
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Rysunelc6.7. (hccskorzystac z narzedzia Color
Range (Zakres kolorow), kliknij w oknie dokumentu
lub w polu podgladu okna dialogowego, aby pobra¢
kolor, na ktérym bedzie opierac sie zaznaczenie. Suwak
Fuzziness (Tolerancja) jest podobny do ustawienia
tolerancji w opcjach narzedzia Magic Wand (Rézdzka).
Klikanie kroplomierzy oznaczonych plusem i minusem
pozwala na dodawanie i odejmowanie koloréw

od zaznaczenia. Za pomoca pola Selection Preview
(Podglad zaznaczenia) mozna obejrzec zaznaczenie
jako szybka maske

Autor: Rod Wynne-Powell
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Color Range (Zakres kolorow)
Narzedzie Color Range (Zakres koloréw) nie jest narzedziem
dopasowania, ale narzedziem zaznaczania koloréw. Narze-
dzie Magic Wand (Rézdzka) tworzy zaznaczenia oparte
wylacznie na poziomie jasnosci, natomiast Color Range
(Zakres koloréw) korzysta z wartosci koloréw podobnych do
koloréw prébkowanego piksela. Zaletg narzedzia Color
Range (Zakres koloréw) jest mozliwo$¢ dynamicznych zmian
tolerancji w oknie dialogowym. Wada jest mozliwos¢ two-
rzenia tylko nieciggtych zaznaczen. Mozna jednak na poczat-
ku zaznaczy¢ obszar, na ktérym chcesz si¢ skoncentrowac,
a nastepnie wybra¢ narzedzie Color Range (Zakres kolorow)
i utworzy¢ zaznaczenie zakresu koloréw wewnatrz zaznaczo-
nego wczesniej obszaru.

Aby utworzy¢ zaznaczenie zakresu koloréw, zacznij
od wybrania polecenia Select/Color Range (Zaznacz/Zakres
koloru). Chcac dodad obszary do zaznaczenia tworzonego
narzedziem Color Range (Zakres kolorow), wybierz kroplo-
mierz Add to Sample (Dodaj do prébki) i kliknij w oknie
obrazu. Aby odja¢ obszary od zaznaczenia, wybierz kroplo-
mierz Subtract from Sample (Odejmij od probki) i kliknij
obraz, aby wskaza¢ kolory, ktore chcesz usung¢ z zaznacze-
nia. Mozesz takze dopasowal ustawienie Fuzziness (Toleran-
cja), dzigki czemu zmienisz tolerancje zaznaczenia — zwiek-
szysz lub zmniejszysz liczbe zaznaczanych pikseli. Opcje
dostepne dla podgladu zaznaczenia w dokumencie to m.in.:
None (Brak — opcja domys$lna), Quick Mask (Szybka maska
— pokazana na rysunku 6.7), Grayscale (Skala szarosci) oraz
White Matte (Biata otoczka) i Black Matte (Czarna otoczka).
Opcja Grayscale (Skala szarosci) jest szczegdlnie przydatnym
trybem, jesli chcesz uzyska¢ duzy widok w oknie dokumentu
i zobaczy¢, jak bedzie wygladal zakres koloréw lub maska.

Poza innymi zastosowaniami polecenia Color Range
(Zakres koloréw) mozna uzy¢ do utworzenia zaznacze-
nia na podstawie koloréw spoza przestrzeni barw. Ozna-
cza to, ze bedziesz mégt zaznaczy¢ wszystkie ,,nielegalne”
kolory RGB poza przestrzeniag CMYK i zastosowa¢ korekte
tylko do nich. Zadanie bedzie fatwiej wykonad, jesli wtopisz
nieco zaznaczenie i ukryjesz jego krawedzie, czyli usuniesz
zaznaczenie opcji View/Extras (Widok/Dodatki). Nastepnie
wybierz View/Gamut Warning (Widok/Alarm Gamut). Dopa-
sowania mogg by¢ teraz wykonane za pomoca polecen Selec-
tive Color (Kolor selektywny) oraz Hue/Saturation (Barwa/
Nasycenie). Lokalne obszary mozna takze skorygowa¢
narzedziem Sponge (Ggbka) w trybie Desaturate (Zmniejsz
nasycenie).
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Okno dialogowe Color Range (Zakres kolordw) z rozwinietymi menu,
pokazujacymi petny zakres dostepnych opcji. Podglad w trybie skali szarosci bedzie szczegéInie
przydatny, jesli uznajesz, ze podglad w oknie Color Range (Zakres koloréw) jest zbyt maty

Replace Color (Zastap kolor)

Polecenie Replace Color (Zastgp kolor) jest rodzajem pola-
czenia polecen Select/Color Range (Zaznacz/Zakres kolorow)
oraz Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie). Za pomoca Replace
Color (Zastgp kolor) mozesz zaznaczy¢ kolor, dopasowad wta-
pianie zaznaczenia i zastosowa¢ dopasowanie Hue/Saturation
(Barwa/Nasycenie) tylko do zaznaczonych pikseli. Nieste-

ty, zaznaczenia nie mozna zapisac. Polecenie ma jednak swo-
je zastosowania. Jesli chcesz skorygowa¢ na przyklad kolory
spoza przestrzeni barw przed konwersja na CMYK, mozesz
uzy¢ dopasowania Replace Color (Zastgp kolor) do zmodyfi-
kowania obrazu.

Precyzyjna korekta obrazow

Retuszujac zdjecie portretowe,
mozesz uzy¢ odczytéw wartosci CMYK w palecie Info,
aby oceni¢, czy skéra ma whasciwy kolor. Ustaw opcje
palety tak, aby widoczne byty odczyty RGB oraz CMYK.
Za pomocg kroplomierza zmierz wartosci kolorow
twarzy. Kolory skéry osob rasy biatej powinny zawierac
okoto jednej trzeciej lub jednej czwartej cyjanu
w stosunku do magenty, ale zwykle wiecej z6ttego niz
magenty, i troche koloru czarmego
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(Kolor selektywny)
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Okno dialogowe Selective Color

Selective Color (Kolor selektywny)

Polecenie Selective Color (Kolor selektywny) lepiej nadaje sie
do dopasowywania obrazéw CMYK. Pozwala na selektyw-
ne dopasowanie balansu koloréw dla addytywnych i subtrak-
tywnych barw podstawowych, czerni, barw neutralnych i bie-
li. W odréznieniu od dopasowania Hue/Saturation (Barwa/
Nasycenie) dopasowanie Selective Color (Kolor selektywny)
zawiera stale ustawienia, pozwalajace na zaznaczanie czer-
wieni, zieleni, niebiesko$ci, niebieskozieleni itp. Narzedzie
moze okaza¢ sie takze czasem przydatne do modyfikowa-
nia obrazéw CMYK, ale lepiej bedzie uzywaé dopasowania
Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) do edycji obrazéw RGB.
Wzgledna zmiana wartosci procentowej bedzie oznacza-

ta proporcjonalne dodanie lub odjecie. Jesli na przyktad war-
to$¢ cyjanu wynosi w danej chwili 40%, dodanie wzglednej
warto$ci réwnej 10% da warto$¢ 44%. Dodanie wartosci bez-
wzglednej réwnej 10% da natomiast 50%.

Dopasowywanie kolorow

spoza przestrzeni barw

Jesli kolory obrazu wygladaja na nadmiernie nasycone i naj-
prawdopodobniej zostang przyciete po konwersji na CMYK,
mozesz sprobowac otworzy¢ nowe okno z tym samym obra-
zem i wybra¢ View/Gamut Warning (Widok/Alarm gamut).
Nastepnie uzyj dopasowania Hue/Saturation (Barwa/Nasy-
cenie). Po przywréceniu koloréw do zakresu ostrzezenie
zniknie, co bedzie oznaczalo, ze kolory obrazu znajduja sie
w zakresie.

Problemem jest to, ze wszystkie barwy poza zakresem sa
oznaczane tym samym kolorem. Oznacza to, ze kolor, ktory
znajduje sie tylko odrobing poza zakresem, bedzie oznacza-
ny tak samo jak kolor daleko poza zakresem. Z tej przyczyny
wole wykonywac¢ korekte koloréw w programie Photoshop na
ekranie dobrej jako$ci monitora, dzieki czemu moge ocenic,
czy obraz bedzie poprawnie wydrukowany.

Najwazniejsze narzedzia dopasowania

Jak mogtes si¢ przekona¢, w menu Image/Adjustments
(Obraz/Dopasowania) mozesz wybra¢ bardzo wiele narzedzi.
Wiele z nich dziata jednak w taki sam sposob. W wielu przy-
padkach rézni sie tylko interfejs, za pomoca ktérego mody-
fikujesz piksele obrazu. Na pewno wiesz juz, ktére z narzedzi
mozna uzna¢ za najwazniejsze. Ciagle pozostaje kilka narze-
dzi dopasowania, ktérych nie mialem jeszcze okazji opisa¢
— zrobie to w kolejnych rozdziatach.



Precyzyjna korekta obrazow

Korekte kolordw spoza przestrzeni mozna wykonac przez selektywne dopasowanie narzedziem Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie).
Pokazane tutaj ostrzezenia pomoga zobaczy¢, ktdre kolory znajduja sie poza zakresem, nie informuja jednak, jak dalece poza tym zakresem znajduja sie
dane barwy. Jego zastosowanie bedzie wiec ograniczone. O wiele lepszym rozwiazaniem bedzie testowanie na ekranie monitora, ktdre zostato opisane
w rozdziale 13.
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Mozesz dostosowac sposdb wyswietlania wszystkich menu Photoshopa. Za pomoca menu Edit (Edycja) otworzysz pokazane tutaj okno
dialogowe Keyboard Shortcuts and Menus (Skréty klawiszowe i menu). Bedziesz mdgt utworzy¢ w nim whasne uktady menu, w ktdrych wazne narzedzia beda
oznaczone kolorami, a mniej wazne elementy beda ukryte. W tym przyktadzie przeszedtem do menu Window/Workspace (Okno/Przestrzeri robocza) i wybratem
ustawienie przestrzeni roboczej What's New in Photoshop (53 (Co nowego w (S3)
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