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Wprowadzenie
do Adobe Photoshop
Lightroom

Wprowadzenie do gtéwnych opcji Lightrooma przedstawiajace
typowy przyktad organizacji pracy w studiu

Witaj w Adobe Photoshop Lightroom, programie do przetwarzania
obrazu i zarzadzania zdjeciami, ktéry zaprojektowano w celu zaspoko-
jenia potrzeb kazdego fotografa cyfrowego. Niniejsza ksigzka objasnia
dziatanie wszystkich gtéwnych narzedzi w Lightroomie oraz dostarcza
inspiracji i porad moéwiacych, jak korzystac¢ z niego w najlepszy sposob.
Przedstawia rowniez wskazowki, jak przystosowac komputer i jak uzyskac
najlepsze rezultaty dla plikbw pochodzacych z aparatu cyfrowego.

Lightroom zostat stworzony od podstaw, aby zapewnic wspétczesnym
fotografom cyfrowym narzedzia, jakich najbardziej im potrzeba. Odzwier-
ciedla to sposob, w jaki program rozdziela poszczegdlne zadania na osobne
moduty, a takze to, Ze jest on w stanie przetwarzac duza liczbe zdje¢ naraz
oraz pozwala archiwizowac i szybko odnajdywac obrazy. Ale zanim zagtebie
sie w szczegOty, zaczne od wyjasnienia gtéwnych zatozen Lightrooma, pod-
stawowych ustawien preferencji oraz interfejsu uzytkownika.

Obecnie Lightroom dostepny jest jako produkt na licencji ciagtej pod
nazwg Adobe Photoshop Lightroom 6 oraz w ramach subskrypcji

w chmurze pod nazwg Adobe Photoshop Lightroom CC. Sposéb zakupu
przesadzi zatem o tym, jaka nazwa bedzie wyswietlata sie na wizytéwce
programu oraz na ekranie powitalnym. W tej ksigzce na wszystkich
ilustracjach pojawia sie Lightroom 6, jednak na tym etapie program jest
identyczny z obecna wersjg Lightroom CC. Przyszte aktualizacje beda

omawiane na stronie internetowej oryginalnego wydania tej ksigzki.
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Mozesz zauwazyc, ze Lightroom
ma staty uktad interfejsu, w ktérym
da sie jedynie zmienia¢ widocznos¢
modutéw i ich paneli, ale nie
mozna utozy¢ ich w innej kolej-
nosci lub swobodnie rozmieszczac.
Traktuje to jako zalete, poniewaz
w pracy z Lightroomem uzyt-
kownik zawsze wie, gdzie co jest.
W innych programach, takich jak
Photoshop, ludzie zwykle persona-
lizujg interfejs, zmieniajac utozenie
paneliiich wyglad. Kiedy mam
postuzy¢ sie cudzym komputerem,
potrzebuje czasu, by zorientowac
sig, gdzie co znalez¢ w tej kopii
programu. Natomiast w Light-
roomie interfejs zawsze jest taki
sam i nigdy nie ma problemu ze
znalezieniem konkretnego panelu

czy narzedzia.

Czym jest
Adobe Photoshop Lightroom?

Lightroom to jednocze$nie wysokiej jakosci program do obrobki obrazéw
oraz system zarzadzania bazg zdjec. Inspiratorem rozwoju Lightrooma jest
jego naczelny architekt, Mark Hamburg, kiedys gtéwny specjalista pracu-
jacy nad programem Adobe Photoshop. Przez wiele lat on i reszta zespotu
w Adobe przygladali sie doktadnie pracy fotograféw cyfrowych i problemom,
jakim stawiajg oni czota przy przetwarzaniu ogromnych ilosci zdjec i zarza-
dzaniu nimi. Lightroom jest wynikiem tych wifasnie obserwadji. Jest on nie
tyle pojedynczym, monolitycznym programem, ile pakietem modutdw
aplikacji, ktére faczg sie, tworzac idealne $rodowisko pracy dla fotograféw
cyfrowych.

Zachowanie prostoty

Jednym z najwczesniejszych celow projektu Lightroom byto zmniejszenie
od samego poczatku stopnia komplikacji, a podstawowa zasada byto
osiggniecie ,nierozsadnej prostoty”. Narzedzia w Lightroomie sg zatem
zaprojektowane w sposéb, ktéry usprawnia zarzadzanie obrazami oraz
proces ich edycji, tak aby z punktu widzenia uzytkownika zachodzity one
najptynniej i najprosciej jak to mozliwe. Celem programu jest dostarczenie
fotografom narzedzi, ktérych najbardziej potrzebuja, przy jednoczesnym
wyeliminowaniu koniecznosci szukania skomplikowanych obejs¢. Zoba-
Czysz, ze W znacznej czesci sie to powiodto. Lightroom nie zawiera skom-
plikowanych okienek z preferencjami ani nie wymaga zadnej szczegdlnej
optymalizacji ustawien przed rozpoczeciem pracy. Na przyktad nie ma tu
konfiguracji ustawien zarzadzania kolorami, poniewaz Lightroom zarzadza
nimi automatycznie, bez wiekszego udziatu uzytkownika. Proces drukowania
jest bardzo logiczny, a gdy juz raz sie go uruchomi, bardzo fatwo jest z nim
pracowac. Niemniej jednak w miare rozwoju programu naczelna zasada
prostoty musiata niekiedy ustapi¢ miejsca na rzecz wprowadzanych nowych
opdji i mozliwosci czy tez nowych modutdw.

Konstrukcja modutowa

Lightroom stworzono od podstaw, co pozwolito inzynierom oprzec sie na
wiasnym doswiadczeniu i sposobie dziatania Photoshopa w celu opraco-
wania zupetnie nowego programu przystosowanego do wspotczesnych wy-
magan przetwarzania obrazéow. Lightroom skfada sie z samodzielnych, stano-
wigcych zamknietg catos¢ modutdw, osadzonych wokot jgdra zawierajgcego
silnik przetwarzania obrazéw oraz silnik bazy zdje¢. Kazdy z tych modutdw
zawiera osobny zestaw funkgcji. W Lightroomie znajdziemy teraz siedem
oddzielnych modutéw: Library (biblioteka), Develop (przetwarzanie), Map
(mapa), Book (album), Slideshow (pokaz slajdéw), Print (drukowanie) i Web
(internet). Na rysunku 1.1 przedstawiono podsumowanie organizacji pracy
w Lightroomie. Mozna ja rozpocza¢ od zaimportowania zdje¢ lub filméw
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Lightroom mobile dla
urzadzen przenosnych

Rysunek 1.1. Lightroom stworzono z uzyciem systemu architektury modularnej.
W jego sercu znajdujq sie silniki obrébki obrazéw Camera Raw oraz bazy zdje¢
katalogu. Program zaprojektowano w taki sposob, aby kazdy oddzielny modut
magt siegngc do tych dwdch centralnych sktadnikéw. To zapewnia mu predkos¢

i zdolnos¢ przystosowania sie. W wersji 5.4 wprowadzono Lightrooma mobile,
czyli wersje programu dostepnq dla urzqdzeri mobilnych, oraz mozliwos¢ synchro-
nizacji kolekgji zdje¢ za posrednictwem serweréw chmury Adobe Creative Cloud,
dzieki czemu przeglgdanie zdjec¢ oraz ich podstawowa obrébka staty sie mozliwe
za pomocq iPada oraz iPhone’a firmy Apple

do Lightrooma z karty pamieci aparatu, bezposrednio z (obstugiwanego)
aparatu potaczonego,na uwiezi’, z plikéw na dysku twardym albo z innego
katalogu. Oryginalne pliki sg przechowywane w wybranej przez uzytkow-
nika lokalizacji. Kiedy pliki zostang zaimportowane, mozna je w programie
przetwarzac i zarzadzac nimi bez modyfikowania oryginatéw. Wszystko, co
robisz w Lightroomie w réznych modutach, zapisywane jest automatycznie
w gtéwnym pliku katalogu, w ktérym wszystkie informacje o edycji prze-
chowywane s niezaleznie od oryginalnych zdjec¢. Jak wida¢ na rysunku 1.1,
dane z katalogu Lightrooma mozna wyeksportowac albo jako petny katalog
z kopiami oryginalnych zdje¢ oraz plikami inteligentnych podgladéw, albo
w lekkiej wersji sktadajacej sie tylko z katalogu plikéw przetworzonych

w Lightroomie oraz inteligentnych i zwyktych podgladéw fotografii. Mozliwa
jest tez synchronizacja kolekgji z Lightroomem mobile (patrz dodatek).
Moduty tworzenia stuza do opracowywania réznych rodzajéw materiatdw
wyjsciowych w Lightroomie, takich jak aloumy, pokazy slajdéw, odbitki czy
galerie internetowe.

Slideshow

Moduty tworzenia

Web

Print

Do przetaczania modutéw na
macintoshu mozna uzy¢ nastepu-
jacych skrotow klawiaturowych
(uzytkownicy PC powinni uzy¢
Ctrl+Alt+cyfra):

Command+Alt+1, aby wybrac
Library,

Command+Alt+2, aby wybrac
Develop,

Command+Alt+3, aby wybra¢ Map,
Command-+Alt+4, aby wybrac Book,
Command+Alt+5, aby wybrac
Slideshow,

Command+Alt+6, aby wybrac Print,
Command+Alt+7, aby wybra¢ Web,
Command+Alt+strzatka w gore,
aby wréci¢ do poprzedniego
modutu.

Dodatkowo G wybiera modut
Library w trybie Grid (siatka),

E wybiera modut Library w trybie
Loupe (lupa), a D wybiera modut

Develop.
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Od wersji 4.3 Lightroom zapewniat
wsparcie dla ekranéw o wysokiej
gestosci pikseli dla uzytkow-
nikéw komputeréw MacBook Pro
najnowszej generacji z wyswietla-
czem Retina. Obecnie Lightroom
wspotpracuje réwniez z ekranami
o wysokiej gestosci pikseli w roz-
dzielczosci 150%, 200% i 250% dla
urzadzen pracujacych w systemie
Windows. W takich przypadkach
Lightroom moze wyswietli¢
interfejs uzytkownika, z kursorem
wlacznie, w rozdzielczosci od-
powiedniej dla takich urzadzen.
To udoskonalenie pozwala wiasci-
cielom tych komputeréw cieszy¢
sie gltadszym tekstem i ikonami

w interfejsie programu. Jak do

tej pory opcja ta jest dostepna

dla podgladu w okienku Import

i module Slideshow.

Przy tworzeniu inteligentnych
podgladéw mozesz zarzadzac
zdjeciami poprzez modut Library,
edytowac je w module Develop, jak
réwniez otagowac je za pomoca
modutu Map. Za pomoca inteligen-
tnych podgladéw mozesz takze
stworzy¢ pokaz slajdéw na ekranie,
ale nie mozesz go eksportowac.
Nie mozesz tez wykorzystac
modutéw Print lub Web, aby wy-
drukowac odbitki lub eksportowac
galerie internetowa. Nie jestes
réwniez w stanie wygenerowac
albumu, chociaz mozesz uzy¢
modutu Book do utworzenia lub
edytowania uktadu albumu.

ROZDZIAL 1.
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Wydajnosé Lightrooma

Jesli komputer, ktérego uzywasz, spetnia minimalne wymagania (patrz pod-
rozdziat,Co bedzie potrzebne?”), to masz wszystko, czego potrzeba, by roz-
poczac prace w programie; sprawnos¢ jego dziatania bedzie jednak zalezna
od wielkosci zdje¢. Podane tu podstawowe specyfikacje sg odpowiednie dla
fotografii o nieduzych rozmiarach, ale do osiaggniecia najlepszej wydajnosci
potrzebny bedzie z pewnoscia nowoczesny komputer z dwurdzeniowym
procesorem, wyposazony w minimum 4 GB RAM. Przy odpowiedniej
konfiguracji komputera mozna szybko poruszac sie po zbiorach zdje¢,

z fatwoscig stosowac dopasowania obrazéw oraz synchronizowac usta-
wienia dla kolekgji lub folderu zdje¢. Przeszukiwanie katalogu zdje¢ powinno
dziata¢ szybko, a interfejs Lightrooma jest zaprojektowany w taki sposéb,
aby fatwo edytowac w nim metadane i wykorzystywac je do wyszukiwania
zdje¢. O ile to mozliwe, do tworzenia podgladu Lightroom uzywa danych
obrazéw sktadowanych w pamieci podrecznej. Dzieki temu wygenerowanie
pokazu slajdéw lub galerii sieciowej nie zajmuje wiele czasu. W module Print
potrzeba zaledwie kilku sekund, aby utworzyc plik do wydruku stykdwek

w trybie Draft (ekonomicznym). (Wynika to z faktu, ze Lightroom drukuje
bezposrednio z wysokiej jakosci podgladow obrazu, nie musi za$ tworzyc ich
ponownie dla kazdego obrazu przy uzyciu pliku oryginalnego).

W kazdej kolejnej wersji programu podejmowano rézne kroki, by poprawic¢
szybko$¢ jego dziatania. W przypadku wersji omawianej w ksigzce poprawita
sie szybkos¢ importowania zdjec dla uzytkownikow komputeréw Macintosh.
Nowy silnik wideo powinien zapewnic lepsze wyswietlanie filmikéw, podjeto
kroki, by praca z aparatem podfagczonym bezposrednio do komputera

byta bardziej niezawodna, a praca w module Develop powinna przebiegac
szybciej, jesli masz procesor Intela najnowszej generacji (Sandy Bridge lub
Haswell), nie wspominajac juz o odpowiednim procesorze graficznym (GPU).
Lightroom uzywa obecnie nowszej biblioteki plikéw JPG. Ta zmiana nie rzuca
sie w oczy, jednak powinna korzystnie wptyng¢ na jakos¢ eksportowanych
plikéw JPG oraz skompresowanych ze stratami plikow DNG tworzonych za
pomocg Lightrooma. | wreszcie: moduty Map oraz Web zostaty wyposazone
we wbudowane elementy przegladarki Chrome, co powinno zapewnic¢
bardziej niezawodne funkcjonowanie tych modutéw. Réwniez inteligentne
podglady powinny przyspieszy¢ funkcjonowanie modutu Develop. Oczywi-
scie jest to niekoriczacy sie wyscig wymagajacy nieustannego ulepszania
sprzetu komputerowego, systemow operacyjnych i oprogramowania,
poniewaz pliki z aparatow stajq sie coraz wieksze, a fotografowie robig coraz
wiecej zdjec. Jednak na wzglednie szybkim komputerze Lightroom powinien
dobrze radzi¢ sobie z zarzadzaniem duzym katalogiem.

Przetwarzanie w Adobe Camera Raw

Jesli korzystasz z wtyczki Adobe Camera Raw w Bridge'u lub Photoshopie,
cze$¢ ustawien w module Develop w Lightroomie bedzie wygladac
znajomo. Jest tak dlatego, ze Lightroom korzysta z tego samego silnika
przetwarzania Adobe Camera Raw (ACR), pierwotnie stworzonego przez
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Thomasa Knolla, ktéry razem ze swoim bratem Johnem Knollem byt
tworca pierwszej wersji Photoshopa. Od tego czasu silnik rozwinat sie

i stat sie jednym z najlepszych na rynku narzedzi do przetwarzania plikdw Lightroom umozliwia prace
RAW. Obecnie Camera Raw obstuguje ponad 490 réznych zastrzezonych z plikami w formacie PNG, ktéry
formatow plikdw RAW, w tym — co by¢ moze najwazniejsze — caly zakres jest obecnie uzywany przez
cyfrowych lustrzanek firm Canon i Nikon. W ostatnich latach do Thomasa wiele aplikadji fotograficznych

dofaczyli Zalman Stern, Eric Chan, Max Wendt oraz Joshua Bury, ktorzy w urzadzeniach mobilnych. Pliki

. R . PNG mozna importowac do
znacznie przyczynili sie do rozwoju Camera Raw.

Lightrooma, jednak przy wybraniu
opgji Edit in plik zostanie otwarty

Ustawienia kolorystyczne w Photoshopie jako plik TIFF lub
PNG. Pozwoli to zachowac cechy
Lightroom jest przeznaczony gtéwnie do pracy ze zdjeciami w formacie przejrzystosci oryginatu (obszary
RAW, ale opcji dopasowania obrazu z modutu Develop mozna uzywac te beda wyswietlane jako biate
réwniez w formatach TIFF, PSD lub JPG w trybach RGB, szarosci, CMYK lub w Lightroomie). Niemniej jednak
Lab (korekcja obrazu w Lightroomie zachodzi jednak zawsze w trybie RGB). nie ma mozliwosci eksportowania

Panele Basic (podstawowe) i Tone Curve (krzywa tonalna) zawierajg intuicyjne zLightrooma pliku w formacie PNG

opcje, za pomocg ktérych tatwo ustawi¢ kolory i tony w dowolnej fotografii, (poza e'fsP°rt°waniem oryginal-
natomiast panel B&W (czarno-biate) stanowi elastyczny sposob konwersji na e
skale szarosci, w ktorym mozna ustawi¢ réwnowage danych kolorystycznych

uzywanych do tworzenia monochromatycznej wersji kolorowego oryginatu.

Dokfadniejsze zapoznanie sie z programem pozwoli odkry¢ ustawienia dzie-

lonej tonacji — nadajace sie zardwno do fotografii kolorowych, jak i czarno-

-biatych — za pomoca ktérych przy niewielkich eksperymentach mozna

stworzy¢ dramatyczne efekty fgczone. Modut Develop dysponuje réwniez

wieloma innymi narzedziami stuzacymi do optymalizacji fotografii. Suwaki

panelu HSL/Color/B&W (HSL/kolor/czarno-biate) zachowuija sie doktadnie

tak, jak tego oczekujemy, wiec z fatwoscig mozna manipulowac jasnoscia

i charakterystykami barwnymi wybranych koloréw. Dostepne sg réwniez

narzedzia stuzace do usuwania plamek i korekt miejscowych. W Lightroomie

3 zauwazy¢ mozna byto znaczacy skok jakosci obrazéw zwigzany z ulepsze-

niem demozaikowania, wyostrzania i redukgcji szumow. Nowy silnik przetwa-

rzania zdje¢, o nazwie Process 2012, jest kontynuacja tego trendu i znacznie

poprawia dziatanie suwakdw panelu Basic.

Warto zwrdci¢ uwage na to, ze ustawienia Develop w Lightroomie nie sa
destrukcyjne, a zapisywane sg jako polecenia edycji w katalogu (moga by¢ tez
przechowywane razem z samym zdjeciem). To 0znacza, ze pojedynczy bazowy
plik RAW mozna edytowac na wiele réznych sposobow i eksportowac lub
drukowac w réznych wielkoéciach bez potrzeby tworzenia duzej liczby wersji
oryginatu w odmiennych rozmiarach. Wszelkie zmiany i oceny z Lightrooma
sq rozpoznawane w aktualnych wersjach programéw Bridge i Photoshop,
podobnie jak etykiety i metadane. Jedli bedziesz edytowat metadane

w Lightroomie i zapiszesz wprowadzone zmiany w pliku, moga one zostac¢
odczytane w Bridge'u. Dziata to tez w druga strone. Jesli na przykfad dodasz
stfowa kluczowe i przypiszesz etykiete kolorowa obrazowi w Bridge'u, zmiany
zostang odczytane w Lightroomie i uaktualnione w jego bibliotece — chociaz
tu pojawia sie pytanie, ktore ustawienia sa poprawne, skoro pojedynczy obraz
byt modyfikowany w dwdch osobnych programach. W tej sytuacji Lightroom
informuje o wszelkich konfliktach i pozwala Ci zadecydowac.
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Zarzqdzanie bibliotekq obrazow

Lightroom zaprojektowano w taki sposodb, aby dawat mozliwos¢ elastycznej
organizacji pracy spetniajacej wymagania wszystkich typdw fotografow. Prace

z nim zaczyna sie od doktadnego wybrania obrazéw, ktére chcemy dodac do
katalogu programu. Od tego momentu sposob, w jaki Lightroom zarzadza tymi
obrazami, nie rézni sie znacznie od dziafania dowolnego innego menedzera
plikow. Wiekszos¢ przegladarek jest czym$ w rodzaju ulepszonych wersji Findera
czy Eksploratora Windows, ktére sg przydatne gtownie do badania zawartosci
komputera i ogladania wszystkiego, co znajduje sie na dysku lub w konkretnym
folderze. Podstawowa réznica w Lightroomie polega na tym, Zze pozwala on
kontrolowac, ktére obrazy i filmy zostang zaimportowane do jego katalogu. Pliki
moga by¢ importowane z karty pamieci aparatu, bezposrednio z aparatu (przy
uzyciu panelu Tethered Capture [fotografowanie ,na uwiezi"]) lub kopiowane
zistniejgcego folderu. Mozna réwniez nakazac Lightroomowi dodawanie zdjec¢
do katalogu przez importowanie ich z biezagcego folderu. Po zaimportowaniu
plikéw do katalogu Lightrooma wszystko, co zachodzi w programie (na przyktad
zmiany nazw folderéw lub plikéw, ich usuwanie lub przenoszenie), zostanie
odzwierciedlone na poziomie systemu. Przy kasowaniu mamy opcje usuniecia
pliku wytacznie z katalogu albo przesuniecia go do kosza w celu ostatecznego
skasowania. Praca z panelem Folders (foldery) w Lightroomie jest wiec podobna
do pracy z hierarchicznym drzewem folderéw w menedzerze plikow, z tym ze
drzewko w panelu Folders pokazuje wyfacznie te pliki, ktore wybralismy, aby
byty czescia katalogy, i nic poza tym. Oczywiscie zarzadzanie hierarchicznymi
folderami sprawdza sie dobrze, o ile pamietamy, w ktorym folderze znajduja

sie zdjecia. Przy pracy z tysigcami fotografii wkrotce okazuije sie jednak, ze nie
jest to juz praktyczne rozwigzanie. Lightroom moze przechowywac wszystkie
zdjecia w zgrabnej hierarchii folderdw, ale jego potega jako menedzera obrazéw
ujawnia sie, kiedy uzyjemy opcji z paska Filter (filtr), aby wyszukac obrazy w kata-
logu. Kiedy wypracuje sie nawyk nadawania opisowych stéw kluczowych przy
kazdym importowaniu partii zdje¢, o wiele prosciej jest przeszukiwac archiwum
i szybko znajdowac konkretne zdjecie.

Poréwnanie z Photoshopem

Od wielu lat Photoshop na dobra sprawe dominowat na rynku programaéw
do edycji pikselowej i nieustannie dostosowywat sie do rozmaitych potrzeb
roznych typdw uzytkownikéw, od projektantéw graficznych, przez ilustra-
toréw, po tworcow efektdw specjalnych pracujacych w przemysle filmowym.
Jest on bardzo poteznym programem do edycji obrazu, zawierajacym szeroki
zakres narzedzi dostosowanych do wymagan kazdego uzytkownika, a w miare
uptywu czasu stawat sie coraz bardziej ztozony. Kiedy bracia Thomas i John
Knollowie zaczeli tworzy¢ Photoshopa, nie mogli przewidzie¢ tego, jak roz-
winie sie program, co jego uzytkownicy bedg robili z nim w przysztosci, a tym
bardziej technologicznych wymagan, jakie bedg stawiaty zdjecia cyfrowe.
Photoshop powstat jako program do edycji pojedynczych obrazéw w czasie
rzeczywistym (w odréznieniu od rozwigzania z przetwarzaniem odroczonym),
a dziedzictwo tej podstawowej architektury doprowadzito do koniecznosci
zawarcia wielu kompromisdéw wraz ze zwiekszaniem sie liczby jego opdji.
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Wielu autorow porad do Photoshopa uwielbia pisac o czyms, co okreslaja
mianem, prostych technik photoshopowych’, po czym nastepuje osiem stron

instrukgji krok po kroku (zanim kto$ sie zdenerwuje, przyznaje, ze sam jestem Kiedy zaczynasz przenosi¢ zdjecia
réwnie winny, jesli chodzi o pisanie o Photoshopiel). Istnieje tez mndstwo do programu, nie oznacza to
sprzecznych porad typu,nie uzywaj opcji Konwertuj do skali szarosci, zeby prze- koniecznosci zamykania sig

konwertowac zdjecie na czarno-biate” albo,nie uzywaj okienka Jasnos¢/Kontrast Wylacznieliohtroomieitakijak

do ustawiania jasnosci i kontrastu” Czasami jednak nie da sie zupetnie unikna¢ zdarza si¢ w przypadku innych

) ) . L - . . aplikacji. Lightroom jest na tyle
takich detali, gdyz napisanie mniej tylko zwiekszytoby zamet. Na dodatek nie- pikad E_’ . J . 4
elastyczny, ze umozliwia jedno-

ktore opdje, takie jak polecenie Jasnos¢/Kontrast, sa w Photoshopie od tak dawna, czesna prace w Bridgeu i w innych

ze niemadrze byfoby je teraz usuwac. Lightroom nie musi stawiac czofa takiemu przegladarkach zdje.
dziedzictwu. Nie ma koniecznosci stosowania ztozonych obejs¢, aby osiagnac

optymalne wyniki, a opcje modutu Develop robig doktadnie to, co im kazemy.

Jako ze Lightrooma budowano od zera, program zaprojektowano tak, aby nie
tylko odpowiadat na aktualne, ale i przewidywat przyszte potrzeby. Spdjrzmy
na przyktad na korekcje obrazu. Kiedy stosujemy kolejne dopasowania zdjecia
w Photoshopie, obraz stopniowo sie pogarsza. Lightroom pozwala natomiast
wprowadzac tyle korekgji i zmian, ile chcemy, ale w praktyce wykonuije je jako
pojedyncza zmiane, w momencie kiedy przechodzimy do edycji w Photo-
shopie albo eksportujemy obraz jako grafike o statych pikselach.

Wtyczki Adobe Camera Raw, uzywane zaréwno przez Bridge'a, jak i przez Pho-
toshopa, daja taki sam poziom elastycznosci, ale jedynie do momentu zamiany
pliku RAW na obraz pikselowy do edycji w Photoshopie. W Lightroomie zdjecia
w katalogu sa jak cyfrowe negatywy. Niezaleznie od tego, czy sa to pliki RAW,
PSD, TIFF, czy JPEG, zawsze s3 one zachowywane w oryginalnym stanie przez
caty proces pracy w Lightroomie. Mozna tworzy¢ pokazy slajdow czy galerie
sieciowe lub przygotowywac wydruk bez koniecznosci przeksztatcania orygi-
natu w obraz o statych pikselach na ktérymkolwiek etapie.

Integrowanie Lightrooma z Photoshopem

Ludzie czesto pytaja, czy Lightroom kiedykolwiek bedzie w stanie zupetnie zastapi¢ Photoshopa. Watpie w to, gdyz
Photoshop pozostanie jednak specjalistycznym narzedziem do retuszowania pojedynczych zdje¢, tworzenia kompo-
zycji obrazéw i innych waznych zadar produkcyjnych, takich jak konwertowanie na tryb CMYK. Mozna jednak uzywac
Lightrooma do wielu czynnosci, ktore do tej pory przeprowadzano w Bridge'u lub Photoshopie. Lightroom ma tak
ogromne mozliwosci retuszu, ze by¢ moze zaczniesz przetwarzac swoje zdjecia wytacznie w nim. Moim zdaniem jest
idealny jako interfejs do importowania nowych obrazéw i budowania na komputerze tatwej do przeszukiwania bazy
fotografii. Kiedy zdjecia znajduja sie juz w Lightroomie, udostepnia on wszystkie potrzebne opcje wybierania zdjecia
do edydji, grupowania plikdw i zmiany ich nazw, a takze mozliwos¢ korekcji w module Develop. Kiedy fotografie sg

juz gotowe do przeniesienia do programu Photoshop, mozna uzy¢ polecenia Photo/Edit in Photoshop (zdjecie/edytuj
w Photoshopie) albo File/Export (plik/eksportuj), aby utworzy¢ wyeksportowane wersje oryginatow.

Gdy skoniczy sie Twoja subskrypcja Lightrooma

Mimo ze nadal mozesz kupic¢ Lightrooma jako produkt na statej licencji, mozesz tez z niego korzysta¢ w ramach
subskrypcji za posrednictwem Adobe Creative Cloud. Uzytkownicy zastanawiaja sie oczywiscie, czy nadal beda
mieli dostep do swoich katalogow, gdy subskrypcja wygasnie, ale nie obawiaj sie — wciaz bedziesz wowczas mogt
uruchomic program i korzystac ze swoich plikdw. Nieaktywne stang sie jedynie moduty Develop i Map; przestanie
réwniez dziatac synchronizacja z Lightroomem mobile.
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Aby zobaczy¢, czy zdjecia RAW
zTwojego aparatu beda obstu-
giwane w Lightroomie, wejdz na
strone Adobe Photoshop Web pod
adresem helpx.adobe.com/photo-
shop/camera-raw.htmi.

Aparaty mogace robic zdjecia
RAW w formacie Digital Negative
(DNG) réwniez s obstugiwane
przez Lightrooma. Format DNG ma
wiele zalet. Jako niezalezny format
RAW moze zawiera¢ edytowane
zewnetrznie metadane XMP (nie
trzeba tworzyc¢ plikow towarzy-
szacych .xmp). Na dodatek DNG

to standardowy format otwarty,
oferuje zatem lepsza obstuge
diugoterminowa

Co bedzie potrzebne?

Lightroom zostat zaprojektowany na uzytek fotograféw pracujgcych ze
zdjeciami cyfrowymi. Program obstuguje obrazy JPEG, TIFF, RAW i wideo. Jesli
Twoj aparat moze fotografowac w formacie RAW, sugeruje w nim wiasnie
robi¢ zdjecia, o ile to tylko mozliwe. Aktualnie Lightroom obstuguje ponad
350 roznych formatow RAW.

Potrzebny bedzie takze komputer spetniajacy minimalne wymagania
okreslone ponizej. Chociaz mozliwe jest uruchomienie Lightrooma przy
minimalnej ilosci RAM-u, z pewnoscia skorzysta on z dowolnej wiekszej ilosci
pamieci, wiec wskazane jest zainstalowanie na komputerze co najmniej 4 GB.
Pomoze — oczywiscie — wyboér komputera o duzej predkosci procesora.
Chociaz do zainstalowania i uruchomienia Lightrooma nie potrzeba duzo
miejsca na dysku, nalezy dobrze przemyslec sposéb przechowywania plikow
archiwalnych. Niektorzy z tatwoscig moga wykonac 10 GB (albo i wiecej)
zdjec¢ jednego dnia. Przy ich eksporcie do plikow TIFF czy PSD wymagane
miejsce moze wzrosngc znacznie w krétkim czasie. Tutaj przedstawione s
minimalne wymagania dla komputeréw Mac i PC. Zauwaz, ze Lightroom nie
obstuguje juz systemu Windows Vista ani systemow 32-bitowych.

Wielordzeniowy procesor Intel z obstuga technologii 64-bitowej
Mac OS X 10.8 lub nowszy

2 GB pamieci RAM (a najlepiej 4 GB lub wiecej)

2 GB miejsca na dysku

Monitor kolorowy o rozdzielczosci 1024x768 lub wiekszej

Pofaczenie z internetem (przy pierwszym uruchomieniu i potem
dla niektérych funkgji zwigzanych z internetem)

Naped DVD-ROM

Procesor Intel Pentium 4 lub AMD Athlon 64

Windows 7 z dodatkiem Service Pack 1 lub Windows 8 (64-bitowy)
2 GB pamieci RAM (najlepiej 4 GB lub wiecej)

2 GB na dysku

Monitor kolorowy o rozdzielczosci 1024x768 lub wiekszej

Potaczenie z internetem (przy pierwszym uruchomieniu i potem
dla niektoérych funkcji zwigzanych z internetem)

Naped DVD-ROM
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Instalowanie Lightrooma

Proces instalacji Lightrooma powinien by¢ stosunkowo prosty. Trzeba jedynie
pobra¢ program lub wtozy¢ do napedu instalacyjng ptyte DVD i uruchomi¢
instalator. Na rysunku 1.2 widac okno instalacyjne w systemie Mac OS, a na
rysunku 1.3 wersje dla PC. Nastepnie nalezy wprowadzi¢ swoj identyfikator
Adobe i zaakceptowac umowe licencyjng Adobe Software. Wybierz, na

jakim dysku chcesz zainstalowac Lightroom, i gotowe. Jesli komputer, na
ktérym instalujesz program, nie jest podfgczony do internetu, bedziesz miat
tydzien na to, by sie potaczyc i zarejestrowac program. Po uptywie tego czasu
Lightroom przejdzie w tryb dezaktualizacji, a moduty Develop i Map stang

sie nieaktywne do momentu, gdy pofaczysz sie z internetem. Jesli masz na
komputerze wczesniejsza wersje Lightrooma, instalator sam bedzie wiedziat,
co nalezy zrobi¢. Jesli aktualizujesz juz istniejacy katalog programu, zosta-
niesz zapytany, czy chcesz, zeby Lightroom przeprowadzit proces weryfikacji
i sprawdzit spojnos¢ aktualnego katalogu (patrz podrozdziat,Aktualizacja
starszej wersji katalogu Lightrooma”). Proces instalacji bedzie sie rowniez
wigzat z koniecznoscia aktualizacji poprzedniego pliku katalogu.

Umowa uzytkownika programu Adobe Photoshop Lightroom pozwala
zainstalowac go na komputerze gtéwnym i dodatkowym, takim jak laptop,
poniewaz uznaje sie, iz wielu uzytkownikéw programéw Adobe korzysta
regularnie z wiecej niz jednego komputera. Warto tez wiedzie¢, ze mozna
uzywac jednej licengji Lightrooma do korzystania zaréwno z wersji win-
dowsowej, jak i macintoshowej programu. Nie trzeba w tym celu kupowac
osobnego egzemplarza.

8.68.0 Adobe Lightroom 6.0
Options
Adobe Lightroom 6.0 1.7 GB
Click a product name to
customize options

Total Install: 1.7 GB

Language: Location: 111.7 GB Available
English (North America) ~ JApplications -

Rysunek 1.2. Okno instalacyjne Lightrooma w systemie Mac OS X

Wszystkie aplikacje Adobe,
niezaleznie od tego, czy zostaty
zakupione w ramach licengji
ciagtej, czy tez jako czesc Creative
Cloud, wymagaja obecnie takiego
samego procesu instalacyjnego.
W tym celu musisz posiadac
identyfikator Adobe. Dzigki niemu
numer seryjny programu zostanie
powiagzany z Twoim profilem, co
utatwi czynnosci zwigzane z ob-
stuga klienta lub przeniesieniem

programu na nowy komputer.

Inng korzyscia jest, ze dzieki temu
Adobe moze udoskonalaé produkt,
analizujac bardziej szczeg6towo
prace uzytkownikéw z programem,
co pozwala dostarczy¢ produkt
»Szyty na miare’, jak réwniez za-
pewnic¢ pomoc opartg na tym, jak
indywidualni uzytkownicy korzy-
staja z Lightrooma. Mozesz jednak
uniemozliwi¢ zbieranie danych,
wybierajac Help/Lightroom Online/
Manage Account (pomoc/Ligh-
troom online/zarzadzaj kontem)

i nastepnie przechodzac do sekgji
Security and Privacy (bezpieczen-
stwo i prywatnos¢).

Mimo ze Lightroom wymaga
rejestracji instalacji, mozesz zareje-
strowac komputer, ktéry zazwyczaj
pracuje offline (na przyktad ze
wzgledu na bezpieczeristwo). Prze-
prowadz standardowa procedure
instalacyjna do momentu, gdy
wyswietli sie komunikat having
trouble connecting to internet
(problemy z pofaczeniem z inter-
netem). W tym momencie kliknij
facze i zastosuj sie do instrukgji,
jak wygenerowac kod odpowiedzi
z wykorzystaniem innego urza-
dzenia korzystajacego z internetu.
Ten kod zachowa waznos¢ przez
72 godziny.
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Przy pierwszym uruchomieniu
programu zobaczysz okienko
dialogowe, w ktérym bedziesz
musiat wybrac kraj lub region,
gdzie obecnie mieszkasz. Jest to
wymagane z uwagi na wykorzy-
stanie Map Google w module Map
i zostato wprowadzone, poniewaz
zasady korzystania z Map Google
zabraniaja ich wykorzystania

w niektorych krajach.

@A Adobe Lightroom 6.0 5 T

- —

Options
Adobe Lightroom 6.0 16 GB
Click a product name to
customize options
Total Install: 1.6 GB
Language: Location: 19.6 GB Available

English (North America) - Ci\Program Files\Adobe -

Back Install

Rysunek 1.3. Okno instalacyjne Lightrooma w systemie Windows

Przetwarzanie 64-bitowe

Lightroom CC/Lightroom 6 jest programem 64-bitowym, z ktérego mozna
korzystac jedynie na komputerach Intel Mac lub PC z systemem Windows 7/8.
Wersja 64-bitowa Lightrooma umozliwia wyjscie poza limit 4 GB RAM-u
narzucany przez 32-bitowe systemy operacyjne, o ile ma sie w komputerze
wiecej niz owe 4 GB pamieci operacyjnej. Jesli dysponujesz wiecej niz 4 GB
RAM-u, bedziesz mdgt zauwazy¢ wzrost szybkosci dziatania programu o 8 — 12%.
Szybkos¢ dziatania Lightrooma zaleze¢ bedzie od wielkosci plikéw oryginal-
nych. Przedstawione wczesniej minimalne wymagania moga wystarczy¢

do obstugi plikow RAW lub JPEG z aparatu o matrycy 6 megapikseli. Jesli
chcesz przetwarza¢ wieksze pliki, z pewnoscig potrzebny bedzie szybszy
komputer z duzo wieksza iloscig RAM-u. Przetwarzanie w trybie 64-bitowym
pozwala na uzyskanie dostepu do dodatkowej pamieci zainstalowanej na
komputerze.

Ochrona przed usypianiem

Lightroom CC/Lightroom 6 zostat tak zaprojektowany, by uniemozliwic¢
przejscie komputera w tryb uspienia, gdy zachodzg na nim pewne procesy,
takie jak na przykfad tworzenie podgladdw, pokazu slajdéw, publikacja zdjec¢
lub eksport i import plikdw. Wigczenie trybu uspienia nie jest rowniez moz-
liwe w czasie synchronizacji z urzgdzeniem mobilnym, co moze by¢ bardzo
dtugotrwatym procesem (patrz podrozdziat,Zarzadzanie Lightroomem dla
urzadzen przeno$nych poprzez Lightrooma”). Nie wyklucza to jednak przej-
$cia monitora w stan uspienia, w zaleznosci od ustawiert Twojego systemu.
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Aktualizacja starszej wersji
katalogu Lightrooma

Jedli aktualizujesz Lightrooma do nowej wersji, mozesz pozwoli¢ instalatorowi na
utworzenie zaktualizowanej wersji katalogu, a program pozostawi na kompu-
terze stary katalog w niezmienionym stanie. W celu przeprowadzenia aktualizadji
w najbezpieczniejszy sposdb zalecane jest wykonanie najpierw kopii ekspor-
towej biezacego katalogu, uruchomienie Lightrooma CC/Lightrooma 6 i utwo-
rzenie zupetnie nowego, pustego katalogu. Nastepnie nalezy wybrac File/Import
from Catalog... (plik/importu;j z katalogu), aby zaimportowac poprzedni katalog,
jednoczesnie przeprowadzajac jego aktualizacje. Zauwaz, ze jesli aktualizujesz
Lightrooma do nowszej wersji po kropce (np. Lightroom CC/Lightroom 6.1),

nie trzeba podejmowac takich srodkdw ostroznosci. Aktualizacja taka nadpisze
biezaca wersje 6x Lightrooma w folderze Aplikacje/Programy.

Kiedy zdecydujesz sie zaktualizowac swoj katalog Lightrooma za pomoca
opisanej tu metody, utracisz dane Publish Services (ustugi publikowania).
Jest tak dlatego, Ze dane te nie s przechowywane jako cze$¢ katalogu
Lightooma (patrz podrozdziat,Publikowanie zdje¢ z uzyciem Lightrooma”
w rozdziale 10.). Jesli zatem czesto korzystates z Publish Services w Lightro-
omie, lepiej unikaj tej metody.

Zwré¢ uwage, ze Lightroom pozwala obecnie na tworzenie inteligentnych
kolekgji, ktére z kolei umozliwiajg sortowanie plikow wedtug gtebi bitowej
lub liczby kanatéw koloréw na zdjeciu. W konsekwencji mozesz zaobser-
wowac, ze aktualizacja katalogu trwa nieco dtuzej ze wzgledu na to, ze
Lightroom musi przeszukac te pola w istniejacym katalogu.

Jesli przeprowadzasz aktualizacje z programu Lightroom 3 lub wczesniejszej
wersji, to przy ponownym uruchomieniu program sprawdzi, czy podczas
aktualizacji nie zostaty utracone jakies ustawienia punktéw krzywych. W przy-
padku wykrycia utraty punktéw na krzywych Lightroom automatycznie

stara sie je odzyskac i umieszcza takie zdjecia w kolekgji Point Curve Recovery
Results (wyniki odzyskiwania punktéw na krzywych) — rysunek 1.4.

Back Up Catalog

Note: This anly backs up the catalog file, not your photos.

Back up catalog: | Every time Lightroom exits

Backup Folder: /Volurmes/Library-HD)L

Choose... |

Also: & Test integrity befare backing up
¥ Optimize catalog after backing up

1. Jeslijeszcze tego nie zrobites, sugeruje na poczatek wykonac kopie
zapasowaq biezacego katalogu Lightrooma. Jezeli w procesie aktuali-
zacji cos sie nie powiedzie, bedziesz mie¢ przynajmniej aktualng kopie
swojego katalogu w rezerwie. Mozesz tez po prostu wykonac kopie
7a pOmoca systemu operacyjnego.

Skip this time

Rysunek 1.4. Jesli dokonujesz aktu-
alizacji z Lightrooma 3 (lub wczes-
niejszej wersji programu), to zdjecia,
w ktérych program wykryt brakujgce
punkty krzywych, zostang umiesz-
czone w kolekgji Point Curve Recovery
Results. Folder Recovered Point Curves
zawiera zdjecia, w ktdrych punkty
krzywych zostaty przywrécone. Zdjecia
te powinny wyglqdac tak samo, jak
wyglqdaty w programie Lightroom 3.
Zapisane zostanq réwniez dwa kroki
w historii (Before point curve recovery
i After point curve recovery — przed

i po odzyskaniu punktéw krzywych).
Z kolei folder Needs Review zawiera
zdjecia, w ktérych wykryto brak
punktéw krzywych, jednak zdjecia byty
edytowane w Lightroomie po aktua-
lizacji katalogu. W takim przypadku
kroki historii zostaty naprawione, tak
Zze punkty krzywych mozna odzyskac,
klikajqc odpowiedni krok w panelu
History (historia)

Aby wywotac okienko dialo-

gowe pokazane w punkcie 1.,
wybierz z menu Edit pokazane na
rysunku 1.8 Catalog Settings (usta-
wienia katalogu) i upewnij sig, ze
wybrana zostata opcja Every time
Lightroom exits (przy kazdym wyj-
$ciu z programu). W Lightroomie
CC/Lightroomie 6 opcje czestotli-
wosci zapisywania kopii zapasowe;j
s3 réwniez dostepne w okienku
Back Up Catalog widocznym na
rysunku w punkcie 1.
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Czy w trakcie eksportowania
katalogu nalezy zaznaczac opcje
Include available previews? Jesli
aktualizujesz Lightroom z wersji
3,4 lub 5 do CC/6, zachowanie
wszystkich biezacych podgladéw
bedzie przydatne. Jesli do tej
pory korzystates z wczesniejszej
wersji programu, lepiej usunac
zaznaczenie tej opcji i pozwolic¢
Lightroomowi na zbudowanie
nowych podgladéw. Niezaleznie
od tego, co tu wybierzesz, proces
eksportowania i importowania
troche potrwa. Pamietaj, ze jesli
zaznaczona jest opcja Include
available previews, to by¢ moze
Lightroom bedzie musiat wyeks-
portowac wiele gigabajtéw danych
podgladéw, ktére potem zostana
ponownie zaimportowane.
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2.

Save As: | Lightroom 5 Upgrade catalog | =)

Tags:
Where: | & Desktop x]

Exporting a catalog with 148741 photos and 1653 virtual copies.

[ Export selected photos only
(] Export negative files

(] Build / Include Smart Previews
@ Include available previews

| Cancel |

Kliknij All Photographs (wszystkie fotografie) w panelu Catalog (katalog)

i wybierz File/Export as Catalog (plik/eksportuj jako katalog). Spowoduje
to wyeksportowanie wszystkich zdjec z biezacego katalogu. W poka-
zanym powyzej oknie Export as Catalog usun zaznaczenie opcji Export
selected photos only (eksportuj tylko zaznaczone zdjecia) oraz Export ne-
gative files (eksportuj pliki negatywdw). Prawdopodobnie bedziesz chciat
zaznaczyc¢ réwniez Include available previews (dotacz dostepne podglady),
ale przeczytaj uwage na marginesie, by podjac decyzje, co zrobic.

Catalog Must Be Upgraded - ol

3.

The selected catalog file “Lightroom 5 Upgrade catalog” must be upgraded before it

can be imported with Lightroom 6.

Lightroom will upgrade the catalog in the background and then resume the import
ion after the | il This op: may take several minutes to

complete.

(_)Save Upgraded Catalog.

...htroom 5 Upgrade catalog-2.Ireat |__E|'-|inql.., |

(#) Discard Upgraded Catalog After Import.

Teraz uruchom Lightrooma CC/Lightrooma 6 i utwdrz nowy pusty
katalog. Nastepnie przejdz do menu File, wybierz Import from Catalog...
(importuj z katalogu) i wskaz wyeksportowany wczesniej katalog
Lightrooma. Kiedy wybierzesz do otwarcia starszy katalog, zobaczysz
pokazane tu okno. Poinformuje ono, ze Lightroom CC/Lightroom 6
musi zaktualizowac stary katalog, zanim bedzie mogt go uzy¢. Jako ze
importujesz z katalogu przeznaczonego do aktualizacji, aby dodac¢ go
do nowego, pustego katalogu Lightrooma CC/Lightrooma 6, nie musisz
zapisywac starego katalogu, dlatego zaznacz pokazang powyzej opcje
Discard Upgraded Catalog After Import (usun zaktualizowany katalog po
imporcie).
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o Al Folders (643 folders)

™ Auto Imported Photos

W Casting photos/-Ms-C-collecion

g Casting photos/2001/Models - men14.08.01
W Casting photos/2001... men14.08.01/Pictros

Mozesz zresetowac preferencje apli-
kacji przy uruchomieniu programu,

przytrzymujac kombinacje klawiszy
Alt+Shift. Zresetowanie preferencji

W Casting photos/2001/models 15.10.01 75 v

w ten sposob sprawia, ze wyczysz-

New Photos (95397 photos) czone zostaja jedynie preferencje

File | Add new photos to catalog without moving -ﬂ uzytkownlka, anie preferenqe

startowe. Zespot Lightrooma

_Changed Existing Phatas inone found) przeniost kilka gtéwnych ustawien

Replace preferencji poza gtéwny plik prefe-
rengji, tak wiec usuniecie preferencji
Lightrooma nie powoduje usuniecia

takich danych, jak na przyktad z kto-

[ Show Preview | cancel | [Cimport |

rego katalogu korzystasz czy ktore
katalogi zostaty juz zaktualizowane.
Uzytkownicy systeméw Mac OS

) ) L 10.9 lub nowszych beda musieli
4, Nastepnie zobaczysz okno Import from Catalog, gdzie w sekcji File

Handling (obstuga plikbw) powinienes$ zaznaczy¢ opcje Add new photos
to catalog without moving (dodaj nowe zdjecia do katalogu bez prze-
noszenia). Za pomocg tej opcji zaimportujesz wszystkie zdjecia, ktore
znajdowaty sie w starym katalogu, pozostawiajac je doktadnie w takiej
samej hierarchii folderdw. Kiedy wszystkie zdjecia zostang zaimporto-
wane, przejdz do menu File i wybierz Optimize Catalog... (optymalizuj
katalog). Opcja ta przeprowadzi ostatnie sprawdzenie nowego pliku
katalogu pod katem integralnosci i zoptymalizuje go.

podjac kilka dodatkowych krokéw,
by catkowicie usuna¢ preferencje

z pamieci podrecznej. Wyswietl
$ciezke nazwa uzytkownika/Library/
Preferences i usun wszystkie pliki,
ktore zawieraja w nazwie Light-
room lub LF. Nastepnie uruchom
Terminal, wpisz defaults delete
com.adobe.LightroomX, a nastepnie

ponownie uruchom Lightrooma.

Uzywanie Lightrooma po raz pierwszy

#tane, 4nd coustry of any phRat ta5aed
== mcatien. To d this, Lightream ssedy 1o sead OFS

Enable reverse geocoding?
Gl st e 8
with s

woardmat Cosgle Maps. No other duta will be
sent and Adobe does not have access 10 the
Information wxchamped beteen Lightraom and
Coogle.

W trakcie pierwszej instalacji Lightroom zapyta, gdzie chcesz przecho-
wywac katalog i jakg nazwe chcesz mu nadac. Musisz wiedzie¢, ze katalog o e 1 et 75 cotnss oG
Lightrooma przechowywany jest oddzielnie, nie ze zdjeciami. Prawdopo- [Csavie ) [Emabies)
dobnie zechcesz zapisa¢ go w folderze Obrazy/Moje Obrazy na gtéwnym '
dysku twardym, ale mozesz umiesci¢ go tez w dowolnym innym miejscu.
Pamietaj tylko, ze duzy katalog moze z fatwoscig urosna¢ do rozmiaru
100 GB lub wiecej. Przede wszystkim nalezy zdawac sobie sprawe z tego, EF
ze kiedy importujesz pliki do Lightrooma, program tworzy ,odniesienia”do (==
tych zdjec oraz filmoéw i przechowuje aktualne informacje o ich potozeniu

Reverse geacoding is anabled.

T disable this feature in she future, sex the
2k of the Caraleq Setiings dialcg,

oraz nazwach. Lightroom nie zapisuje kopii plikdw w swoim wewnetrznym
Rysunek 1.5. Kiedy pierwszy raz uru-

chomisz Lightrooma, zobaczysz okno
z pytaniem, czy chcesz uruchomic
odwrotne geokodowanie. Kiedy
klikniesz Enable, pojawi sie kolejne

W trakcie pierwszego uruchomienia programu zobaczysz okna pokazane na okno.dlal.ogowe"zpros.bq(?[?otWIe.r-
dzenie tej decyzji. Pamietaj, ze mozesz

rysunku 1.5. Jedli chcesz w petni wykorzystywac¢ modut Map, sugeruje wy- wigczy¢ lub wylqczy te opcje réwnies
bra¢ opcje Enable (wiacz). W kolejnym oknie mozesz zobaczy¢, ze wytaczenie . pomocq nowego panelu Activity
tej opcji mozliwe jest w panelu Metadata (metadane) w Catalog Settings
(ustawienia katalogu).

archiwum. Dlatego w zadnym wypadku nie kasuj zdje¢ po zaimportowaniu!
Niestety, zdarzaty sie przypadki, kiedy uzytkownicy zaimportowali pliki do
Lightrooma, a potem — sadzac, ze znajduja sie one juz,w programie” —
kasowali oryginaty i dopiero po fakcie orientowali sie, jaki btad popetnili.

Center (centrum dziatari)) w Lightro-
omie CC/Lightroomie 6
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Do menu Catalog Settings mozna
dostac si¢ zmenu Lightroom (Mac)
lub Edit (PC). W ogolnych preferen-
cjach Lightrooma znajduje sie tez
dobrze widoczny przycisk opisany
jako Go to Catalog Settings (przejdz
do ustawien katalogu). Mozna
takze wykorzysta¢ w tym celu skrét
klawiaturowy Command+Alt+, (Mac)
lub Ctrl+Alt+, (PC).

Rysunek 1.6. Przytrzymanie kla-
wisza Alt (Mac) lub Ctrl (PC) w czasie
uruchamiania programu pozwala
wybrac katalog, ktérego chcemy
uzywac, lub utworzy¢ nowy

Rysunek 1.7. W menu General Pre-
ferences (ustawienia ogdlne) sekcja
Default Catalog (katalog domysiny)
pozwala okreslic, ktéry katalog
bedzie uzywany przy uruchamianiu
Lightrooma. DomysInym ustawie-
niem jest Load most recent catalog
(zataduj ostatnio uzywany katalog),
ale mozna tez wybra¢ Prompt me
when starting Lightroom (zapytaj
mnie przy otwieraniu programu).
Jesli masz juz utworzone jakies inne
katalogi, mozesz je wybrac¢ z menu
rozwijanego. Jezeli chcesz, zeby przy
podtqczaniu karty pamieci aparatu
domyslnie pojawiato sie okno
Lightrooma Import Photos (importuj
zdjecia), zaznacz opcje Show import
dialog when a memory card is
detected (pokazuj okno importu przy
wykryciu karty pamieci). Zauwaz, ze
na gérze sekcji General Preferences
znajduje sie menu jezykéw. Pozwala
ono wybierac rézne wersje jezykowe
programu
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Kluczowe ustawienia Lightrooma

Jak juz wspomniatem, domyslna lokalizacja katalogu Lightrooma to folder
nazwa uzytkownika/Pictures (Mac) lub Documents and Settings\nazwa
uzytkownika\Moje dokumenty\Moje obrazy (PC). Jesli chcesz utworzy¢ nowy
katalog w innej lokalizacji, mozesz to zrobi¢, uruchamiajac Lightrooma
ponownie z wcisnietym klawiszem Alt (Mac) lub Ctrl (PC). Wyswietli sie wtedy
okno Select Catalog (wybierz katalog) pokazane na rysunku 1.6. Mozna tam
klikna¢ przycisk Create a New Catalog (utwérz nowy katalog), aby wybrac
lokalizacje dla nowego katalogu Lightrooma. Po uruchomieniu programu na-
lezy wejs¢ do menu Lightroom (Mac) lub Edit (edytuj; PC) i wybrac Preferences
(preferencje). W wyniku tego otworzy sie okno preferencji pokazane na
rysunku 1.7, a nastepnie kolejne opcje preferencji widoczne na rysunkach od
1.8 do 1.12 oraz na rysunku 1.14. Wiecej o preferencjach mozna przeczytac

w dodatku, dlatego tutaj oméwie tylko podstawowe punkty.

nn.ea

Adobe Photoshop Lightroom - Select Catalog

Select a recent catalog to open

Lightroom-6.Ircat

[ Abways load this catalog on startup | Test integrity of this catalog

Note: Lightroom Catalogs cannct be on network volumes or in read-enly folders.

.Choose a Different Catalog... | | Create a New Catalog... L Quit.

==

8.8.0 Jreferences.
— [ rresets  External Editing  File Handling _interface  Performance  Lightroom mobde |—
language: (Engish ¢
Settings: & Show splash screen during sarmp
{# Autoenaticalty check fer updates
Duiuiit Catseg

‘When starting up use this
| Prompt me when starting Lightroom

Impert Ostmoms | Polumes Library-HD/L 6lreat

[ Show import dialog when a mens ;‘:‘:’"""MW 2 et
o Sebect the °C. r—
() ignore names when

(] Trear JPEG filex next 1o raw files 25 separate phots

Completisn Sounts

When finished play: | No Sound 1]

When tether tramsfer fnishes play: | No Sauns ]

When hotos play: | NoSound 1]
Prompas
Reset all warming dialogs
Cazpiog Sertings

Soma settings are catalog -specific and ane changed in Caralog Setings. | Go o Canalog Semings |

WPROWADZENIE DO ADOBE PHOTOSHOP LIGHTROOM

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/plccpf
http://helion.pl/page354U~rt/plccpf

[ 980, . Catalog Setings -

¢ [Volumes/Library-HD/Lightroom
- Lightroom-6.Ircat

: 29/06/2014

: 17/07/2014 @ 17:24

: 17/07/2014 @ 17:23

© 3.96 CB

Backup

hdmnuulni + Never
| Once a month, when exiting Lightroom

Once a week, when exiting Lightroom
Once a day, when exiting Lightroom
ry time Lightroom exits

860 Preferences
~—{ General IS External Editing | File Handling | interface F 1 mabile |—
Dtault Develop Settings
] Apply auto tone adjustments

[ Apply auto mix when first converting to black and white
[ Make defaults specific to camera serial number
[ Make defaults specific to camera IS0 setting
| Reset all default Develop settings |

Location

|| Store presets with this catalog | Show Lightroom Presets Folder... ]

Ughtroom Defaults

[ Restore Export Presets  Restare Keyword Set Presets

| Restore Filename Templates Restore Text Templates

B |
|

| Restore Library Filter Presets | | Restore Color Label Presets
I

| Restore Auto Layout Presets Restore Text Style Presets

J
J
|
)

|_Restore Local Adj Presets |

Rysunek 1.8. Nastepnie mozna
klikng¢ przycisk Go to Catalog
Settings (przejdZ do ustawien
katalogu) widoczny na rysunku 1.7,
aby otworzyc¢ okno ustawien kata-
logu. Pozwala ono ustali¢ sposéb
tworzenia kopii zapasowych,
wielkos¢ podglgdéw w katalogu

i ustawienia obstugi metadanych.
Wiecej o ustawieniach katalogu

w rozdziatach 3.i 10.

Rysunek 1.9. Tutaj widac sekcje
Presets (ustawienia) w oknie
preferencji Lightrooma. Jesli uznasz
to za przydatne, mozesz zaznaczyc
opcje Apply auto tone adjustments
(stosuj automatyczne dopasowania
tonalne. Sugeruje tez zaznaczenie
opcji Apply auto mix when first
converting to black and white
(stosuj automatyczne ustawienia
przy pierwszej konwersji na tryb
czarno-biaty). PéZniej zajmiemy sie
domysinymi ustawieniami aparatu
— na razie zostaw opcje Make
defaults niezaznaczonq. Mozesz
natomiast zaznaczyc¢ opcje Store
presets with this catalog (zachowuj
ustawienia uzytkownika wraz z kata-
logiem). Umozliwia ona zapisywanie
indywidualnych ustawieri jako
czesci katalogu. Jest to przydatne,
gdy pracujesz z jednym katalogiem.
Wadgq tego podejscia jest natomiast
to, Zze ustawienia uzytkownika bedq
od teraz zapisywane konkretnie do
folderu Lightroom Settings przecho-
wywanego wraz z katalogiem. Nie
bedq jednoczesnie zachowywane

w globalnie dostepnym folderze
Lightrooma. Jesli pézniej utworzysz
nowy katalog, nie bedziesz mégt
siegnq¢ do tych ustawien i skorzystac
Z nich, co jest moZliwe, gdy opcja ta
pozostanie niezaznaczona
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Rysunek 1.10. W ustawieniach
External Editing (edytory zewnetrzne)
mozna zdefiniowac opcje edycji
pikselowej dla Photoshopa i innego
edytora zewnetrznego. Sq wsréd nich
opcje File Format (format pliku), Color
Space (przestrzen koloréw) i Bit Depth
(gfebia bitowa) uzywane w momencie,
kiedy Lightroom tworzy kopie obrazu
z katalogu do edycji w zewnetrznym
edytorze pikselowym. W ustawieniach
File Format znajdujq sie miedzy innymi
photoshopowe formaty PSD oraz

TIFF. Wsrdd dostepnych przestrzeni
koloréw sq ProPhoto RGB (zblizona

do chromatycznosci sSrodowiska
Lightroomay), Adobe RGB (ktérej wielu
fotograféw uzywa w Photoshopie)
oraz sRGB (idealna zwtaszcza podczas
przygotowywania do publikacji

w sieci). Gfebia bitowa moze wynosic
16 bitéw, co oddaje najwiecej
informacji o poziomach, ale podwaja
rozmiar pliku wyjsciowego, lub 8 bitéw
— bardziej standardowa gtebia — co
Jjednak moze nie pozwoli¢ na zacho-
wanie catej informacji o poziomach
osiqganej z oryginatu z biblioteki

Rysunek 1.11. W ustawieniach File
Handling (obstuga plikéw) sekcja
Import DNG Creation (tworzenie
importu DNG) pozwala dostosowac
ustawienia formatu DNG dla sytuacji
importowania i bezposredniej kon-
wersji na ten format. Jesli pracujesz
gtéwnie z plikami RAW i plikami
pomocniczymi, mozesz réwniez
zwiekszy¢ pamiec podrecznq Camera
Raw do np. 20 GB, w zaleznosci od
tego, ile masz wolnego miejsca na
dysku. Zauwaz, ze od wersji Camera
Raw 6.7 i Lightroom 3.7 wykorzysty-
wana jest bardziej zwiezta metoda
archiwizowania danych w pamieci
podrecznej, co skutkuje znaczqcq
oszczednosciq miejsca na dysku. Jesli
korzystasz gtéwnie z plikéw DNG

z szybkim tadowaniem danych, dane
szybkiego tadowania sq wykorzy-
stywane zamiast zasobéw pamieci
podrecznej Camera Raw, przez co jej
rozmiar nie ma az takiego znaczenia
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Edit in Adobe Photoshop CC 2014
File Format: | TIFF

Color Space: | ProPhato RGB

| General  Presets File Handling _Interface | Performance | Lightroom mobile |

16-bia ProPhota RCB is the recommended choice for best preserving
colar detais from Lightroom.

it Depth: [ 16 bits/component

Resolution: | 300

Compression: | None

Addnional Externad Editoe

Preser: | Custom

Application: Adobe Photoshop CC
File Format: | TFF
Color Space: | ProPhato RGB
B Depth: { 16 bits/component
Resolution: | 300

[ [ None

Choose | [ Oear |

16-bit ProPhoto RCE is the recommaended choice for best prasarving
colar details from Lightroom.

Stack With Original
[ Stack With Original

Edit Externally File Naming: IMG_0002-Edit.psd

Template: | Custom Settings

Custom Text

8.6.0n

| General  Presets

Import DNG Creation

External Editing AT Interface

“Performance | Lightroom mobile |

File Extension: | dng ]

[« ity: | Camera Raw 7.1 and later £ |

JPEG Preview: | Medim Size 3]

¥ Embed Fast Load Data
|_| Embed Original Raw File

Reading Metadatas
(] Treat *." as a keyword separator
() Treat /" as a keyword separator

Fide Name Cansration

Treat the

as illegal:

During import or when reading metadata Lightroom can recognize
dot, forward slash, and backslash separated keywords a3 keyword
hierarchies instead of flat keywords. The vertical bar is automatically
recognized as a hierarchy separator.

I/ s

Replace illegal file name characters with:

When a file name has a space:

Camera Raw Cache Settings

Location: [Users/testuser/Library/Caches/Adobe Camera Raw

Maximum Size: 20.0  GB

Video Cache Settings

gl.lmnvldeouche size

Dt

[Leaveds-ts <)

1 Chuml.._.-

Purge Cache |

Maximum Size: (3.0 | GB [ Purge Cache |
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General  Presets  External Editing

End Marks: | None default)

Lights Out
Screen Color: | Black (default
RBackground
Main Window
Fill Color: | Medium Gray idefault)

Texture: | None

Keyword Entry

Separate keywords using: | Commas

Filmstrip
™ show badges
Ignore clicks on badges
4 Show ratings and picks
™ Show stack counts

Tweaks

Zoom clicked point to center

Preferences

File Handling

Font Size: | Small (default)

Dim Level: | 80% (default}

Secondary Window

Medium Gray (default)

None

@ Auto-complete text in Keyword Tags field

@ Show photos in navigator on mouse-over

@ Show photo info toaltips

# Use typographic fractions

Performance | Lightroom mobile |

28680 Bl Lightroom-6-2-2-2 breat - Adobe Phatashop Lightraam

Kup ksigzke

Libeary

Library

Rysunek 1.12. W ustawieniach
preferencji Lightroom Interface
mozesz spersonalizowac rézne
elementy, takie jak wyglqd interfejsu
przy korzystaniu z trybdw Lights Out
(wytgczone Swiatto) lub Lights Dim
(przy¢mione swiatfo), i dostosowac
wyglqd tta okna gtéwnego, jak réw-
niez pomocniczego, gdy oglgdasz
zdjecie w widoku Loupe (Lupa). Mo-
Zesz tez osobno skonfigurowac usta-
wienia tta dla okna gtéwnego i okien
pomocniczych. W Lightroomie CC/
Lightroomie 6 istnieje tez nowa moz-
liwos¢ zaznaczenia opcji Ignore clicks
on badges (ignoruj klikniecia etykiet),
co wytqcza przekierowywanie do
okreslonych funkcji po kliknieciu ety-
kiety (na przyktad klikniecie etykiety
ustawiert domyslnie przekierowuje
do modutu Develop)

Rysunek 1.13. W tym przyktadzie
gtéwne okno Fill Color (wypetnij
kolorem) zostato ustawione na
Darker Grey (opcja Pin Stripes zostata
usunieta ze wzgledu na to, ze Zle
wyglqdata na wiekszych wyswiet-
laczach)

Mozesz tez klikna¢ prawym przy-
ciskiem myszy dowolne miejsce

w tle, aby dotrze¢ do menu kon-
tekstowego, ktére pozwala zmienic¢

domysliny kolor tta.
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Opisane tu przyspieszenie mozliwe
dzieki procesorowi graficznemu
dotyczy obecnie tylko prze-
twarzania, ktore odbywa sie na
gtéwnym ekranie. Uzytkownicy
korzystajacy z kilku monitoréw
powinni by¢ swiadomi tego, ze na
dodatkowych monitorach obraz
bedzie wyswietlany tak jak dotych-
czas nawet przy zaznaczonej opcji
Use Graphics Processor.
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Ustawienia wydajnosci

Sekcja Performance (wydajnos¢; rysunek 1.14) jest w Lightroomie nowoscia.
Zawiera ona pojedynczy element, Use Graphics Processor (uzyj procesora
grafiki). Zaznaczenie tej opcji pozwala Lightroomowi korzystac z proce-

sora grafiki GPU, by przyspieszy¢ interaktywng obrébke zdjecia podczas
pracy w module Develop. Ta opcja jest szczegdlnie przydatna, jesli uzywasz
monitora o wysokiej rozdzielczosci (4K lub 5K), przy ktérym korzysci beda
najbardziej widoczne. Opcja Use Graphics Processor jest domysinie wyfgczona,
aby wiec usprawnic¢ dziatanie modutu Develop, bedziesz musiat zaznaczy<¢ ja
na karcie Performance okna Preferences. Nalezy tez podkresli¢, ze zauwazysz
réznice jedynie w interaktywnym przetwarzaniu w module Develop. Gdy
wyprobujesz te opcje, natychmiast dostrzezesz, ze przyblizanie i pano-

rama dziatajg znacznie szybciej. Jesli otworzysz nowe zdjecie i wybierzesz
powiekszenie 1:1, zwrd¢ uwage, jak szybko mozesz przewina¢ ekran od
jednego rogu zdjecia do drugiego. Bez tej opcji modut Develop bedzie dziatat
tak samo jak w Lightroomie 5.x i zauwazysz, Zze przewijanie zdjecia bedzie
wolniejsze i nieréwne. Jednak przy uruchomieniu opcji Use Graphics Processor
een  Peferences

~—{ General  Presets | External Editing__File Handing _interface IR0 Lightroom mobile |
Camera Raw

G Use Graphics Processor
ATI Radeon HD 5870 OpenGL Engine

| System Info |

Rysunek 1.14. Okno preferencji wydajnosci
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przewijanie bedzie znacznie ptynniejsze. Gdy przyjrzysz sie doktadniej temu,
co sie dzieje, zauwazysz, ze zdjecie na monitorze najpierw taduje sie jako
podglad w standardowej rozdzielczosci, zanim dostepny staje sie pod-

glad w petnej rozdzielczosci. Gdy masz otwarte zdjecie w module Develop
w powiekszeniu 1:1, Lightroom domyslnie faduje i renderuje czeéci zdjecia,
ktdre znajduja sie bezposrednio poza obszarem aktualnie widocznym na
monitorze. Dzieki temu przewijanie jest znacznie ptynniejsze. Powiniene$ tez
zauwazyc, ze gdy bedziesz dostosowywat suwaki w module Develop, reakcje
podgladu beda przy zaznaczeniu opdji Use Graphic Processor znacznie mniej
,nierdwne”. Pamietaj jednak, ze poprawa dziatania modutu Develop bedzie
widoczna w przypadku niektérych dziatan bardziej niz przy innych.

Zgodnosc¢ karty graficznej

Warto sobie uswiadomi¢, ze usprawnienie dziatania programu dzieki GPU be-
dzie mozliwe tylko w przypadku niektérych kart wideo (OpenGL 3.3 lub wyz-
szych) i tylko jesdli uzywasz 64-bitowego systemu operacyjnego — Mac OS 10.9
lub wyzszych albo Windows 7 lub wyzszych. Jesli karta, ktérej uzywasz, jest
kompatybilna, jej nazwa pojawi sie w sekcji Performance i oknie dialogowym
Lightroom Preferences. Jesli nie, Lightroom pokaze komunikat o btedzie.
Musisz réwniez upewnic sie, ze masz aktualne sterowniki. W systemie Mac
sterowniki wideo zostajg uaktualnione przy kazdej aktualizacji systemu
operacyjnego, jednak w systemie Windows system operacyjny nie zawsze
jest tak doktadny i moze twierdzi¢, Zze przestarzate sterowniki, ktére zainstalo-
wates, sg catkowicie w porzadku. Gdy uzytkownicy pecetéw maja problemy
tego typu, zaleca sie odwiedzenie strony producenta i pobranie narzedzia
aktualizacji sterownikéw wideo.

Lightroom moze obecnie korzystac tylko z jednej karty graficznej GPU,

jesli wiec Twoj komputer posiada wiecej niz jedna karte wideo, nie da

Ci to zadnych dodatkowych korzysci (chociaz te z wykorzystania nawet
jednej karty s juz znaczace). Najlepsze wyniki uzyskasz, jesli bedziesz miat
kompatybilng karte graficzng wyprodukowang w 2010 roku lub pdzniej. Nie
musisz koniecznie mie¢ najlepszej karty dla sprawnego funkcjonowania
programu — porzadna karta $redniej jakosci powinna by¢ réwnie wydajna.
Jesli Twoj komputer zawiera procesor Intela najnowszej generacji (Sandy
Bridge lub Haswell), moze to przyspieszy¢ prace w module Develop. Jesli
sprawdzasz informacje systemowe Lightrooma (Help/System Info), poszukaj
elementu Camera Raw SIMD Optimization (optymalizacja SIMD). Jesli Twoj
komputer wyswietli AVX2, powinienes rowniez zauwazy¢ niewielka poprawe
w AVX, jesli chodzi o przetwarzanie w module Develop. Méwiac ogdlnie, GPU
wykorzystywane jest zarowno do zarzadzania podgladem, jak i renderowania
(oczywiscie tylko przy zaznaczeniu opcji Use Graphic Processor), poniewaz
rézne elementy renderowania moga zachodzi¢ réwnoczesnie w procesorze
graficznym i centralnym procesorze (CPU). Przetwarzanie przez GPU jest
bardzo szybkie, podczas gdy praca gtéwnego procesora moze potrwac
nieco dtuzej, co sprawia, ze czasami mozesz zaobserwowac niewielkie
opdznienie w renderowaniu na ekranie. Jesli jednak masz AVX2, zauwazysz
rowniez poprawe szybkosci przetwarzania przez procesor gtowny.
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Zarzadzanie Lightroomem dla urzadzen
przenosnych poprzez Lightrooma

W wersji programu Lightroom 5.4 po raz pierwszy wprowadzono obstuge
programu dla urzadzen przenosnych. Jesli chcesz dowiedziec sie na ten
temat wiecej, odpowiednie informacje znajdziesz w dodatku tej ksigzki.

Preferencje Lightrooma dla urzqdzen przenosnych

Preferencje Lightrooma dla urzadzen przenosnych przedstawia rysunek 1.15.
Okno pokazuje informacje o Twoim koncie uzytkownika Lightrooma dla
urzadzen przenosnych i pozwala Ci wybra¢ usuniecie wszystkich danych lub
dostep do informacji o Twoim profilu w Adobe Creative Cloud. Jesli pojawia
sie problem z kontem Lightrooma dla urzadzen przenosnych, mozesz klikna¢
przycisk Delete All Data (usuri wszystkie dane). Nie usunie to plikow orygi-
natéw na Twoim komputerze, jednak sprawi, ze konieczne bedzie odtwo-
rzenie danych podgladu w chmurze, by Twoje urzadzenie mobilne mogto
dokonac synchronizacji, tak wiec uzywaj tej mozliwosci z rozwaga. Dodano
nowa opcje Prevent sleep during sync (uniemozliwiaj przejscie w tryb uspienia
podczas synchronizacji), ktéra ma takie witasnie dziatanie, jednak nie wptynie
to na Twoje ustawienia czasu czuwania monitora.

880 Preferences

——{ General | Presets. E.l‘lelﬂllﬂ‘llﬂllg‘ File H‘an‘dll‘ng Interface  Performance Lightroom mobile S

Account
Adobe ID:  me@martin.com
Name: Martin Evening

Status: Subscribed Jain
End date; --—
Uploads: 242 photos synced | Delete AllData |

| Mare Account Info Online |

Optiom
E Prevent system sleep during sync

Rysunek 1.15. Okno dialogowe Lightroom Preferences zawiera teraz sekcje
Lightroom mobile
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Jesli utworzysz zsynchronizowang kolekcje, to w menu Catalog pojawi sie v Catalog
kolekcja All Synced Photographs (rysunek 1.16). Pozwoli Ci to na pierwszy rzut
oka dostrzec wszystkie zdjecia, ktore zostaty zsynchronizowane z urzadze-
niem mobilnym. W miedzyczasie w Lightroomie, w folderze Pictures (Mac)
lub Moje obrazy (PC), zostanie utworzony plik Mobile Downloads.Irdata.

Import

port as Catalog

W panelu Collections obok kolekgji, ktore zostaty zsynchronizowane z Light-
Rysunek 1.16. Panel Catalog

pokazujqcy zaktadke All Synced
Photographs

roomem dla urzadzen przenosnych, zobaczysz ikong stanu. Na rysunku 1.17
ikona pokazuje, ze kolekcje sa w trakcie synchronizacji. Mozesz klikng¢ ikone,
co spowoduje pokazanie sie okna widocznego na rysunku 1.18, w ktérym
mozesz zatrzymac proces synchronizacji.

W podfolderze Sync Data folderu Presets zostanie takze zapisany plik sync.rdata.
Mozna go otworzyc za pomocg sekdji Presets okna Preferences (rysunek 1.19),
klikajac przycisk Show Lightroom Presets Folder (pokaz folder Presets Light-
rooma). Folder ten zawiera dane na temat stanu synchronizacji katalogéw
pomiedzy Lightroomem a Lightroomem dla urzadzen przenosnych.

4 Y Y Y Y YV

from all of your other Lightroom mobile devices.

Stop syncing these photos?
L r If you stop syncing, this collection and all of its photos will be removed

Any comments on the photos in this collection will be permanently deleted.

_| Don't show again | Cancel | m

Rysunek 1.17. Panel Collections

T — pokazujacy aktualny status syn-

chronizacji dla zsynchronizowanych

Rysunek 1.18. Klikniecie ikony stanu w panelu Collections otwiera okno poka- kolekgji
zane na rysunku, ktére pozwala zarzqdza¢ opcjami synchronizacji pojedynczych

kolekcji. Zwrd¢ uwage, ze jesli przerwiesz synchronizacje danej kolekcji, usunie to

wszystkie zwigzane z niq dane Lightrooma dla urzqdzen przenosnych

Panel historii

Jesli zaznaczysz panel History (historia) w module Develop, mozesz obejrze¢
zapisany status danego zdjecia, w tym informacje, kiedy dla danego zdjecia
zmieniono ustawienia w Lightroomie dla urzagdzen przenosnych (rysunek 1.19).

Temperature +12K 15K

From Lrl

Import (01

Rysunek 1.19. Panel History pokazujqcy zmiane statusu
za posrednictwem Lightrooma mobile
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Ustawienia wizytowki i interfejsu

Wizytéwki zapisywane sa razem Istnieje kilka sposobéw dostosowania wygladu Lightrooma. Gérny panel
zkatalogiem i w zwiazku z tym s3 w Lightroomie zawiera opcje Identity Plate (wizytdwka) i wybdr modutdw.

do niego przypisane. Jesli zatem Po wejsciu w menu Lightroom (Mac) lub menu Edit (PC) i wybraniu Identity
pracujesz z wieloma katalogami, Plate Setup (ustawienia wizytowki) zobaczysz okno dialogowe przedstawione
musisz powtorzy¢ ten proces dla ponizej. Wybor opcji Lightroom pozwala zobaczy¢ logo programu Lightroom

kazdego katalogu.

CC/Lightroom 6, podczas gdy wybranie opdji Lightroom mobile pokazuje
mniejsze logo Lightrooma, a ponizej Twoj identyfikator Adobe. Mozesz
klikna¢ mniejsza strzatke lub dowolna czes$¢ wizytdwki, by pokazaty sie opcje
logowania, ktére umozliwig Ci zalogowanie sie lub wylogowanie z Twojego
konta (rysunek 1.20). Mozesz tez wybrac opcje Personalized Identity Plate
(spersonalizowana wizytowka), ktéra pozwoli Ci zastapic standardowe logo
Lightrooma wtasnym projektem. Ponizej znajduje sie opis, jak to zrobi¢.

Rysunek 1.20. Rysunek pokazuje no.e identity Plate Editor

wyskakujqce okienko Activity i e — A =
Center dostepne poprzez wizytowke B S S aid Ay ADOBE
Lightrooma. Mozna je wykorzy- Parsonailzn tha Lightraeem smiranment with yoor ow brasding samants.

stac, by zalogowac sie na swoje

konto w Adobe Creative Cloud lub FRthec sy vty pls CJIa s ppiol Stk Pl

wylogowac sie z niego, jak réwniez
by zarzqdzac zadaniami w tle i je
monitorowaé Saeeergite L e

MARTIN EVENING PHO

1. Tuwidzisz edytor wizytowki, w ktérym wybratem opcje personalizacji.
Wybratem Use a styled text identity plate (uzyj wizytowki napisanej
tekstem formatowanym), co pozwala mi wprowadzi¢ wiasny tekst, wy-
brac typ i rozmiar czcionki, jak réwniez zastosowac dowolng czcionke
dostepna na komputerze. W widocznym tu przyktadzie zmienitem
tekst, tak aby podawat petng nazwe mojej firmy, i ustawitem czcionke
Copperplate.

Save ldentity Plate As...

Name: |MEP text

2. Po skonfigurowaniu wiasnej wizytéwki przejdz do menu rozwijanego
Identity Plate Custom i wybierz Save As (zapisz jako), aby zapisac te konfi-
guracje jako nowy szablon.
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™ M M = MEPLtd.png @ 100% (RCB/8)

3TIN EVENING pHoTOGRAPHY LTD

o \dentity Plate Editor

Identity Plate: | Personalized 3 || Custom - r
SR ADOBE

Persanalize the Lightroom esmvirsmment with vowr gwn branding hements

Ui & stybed text identity plate (=) Une a graphecal identity plate and chosse & complementary brpedsce for the madule picker buttons

Hide Details Cancel | [0k

3. Jedliuzyjesz opcji Use a graphical Identity Plate (uzywaj wizytowki gra-

ficznej), mozesz dodac logo graficzne poprzez skopiowanie i wklejenie

lub przeciggniecie pliku PDF, JPEG, GIF, PNG, TIFF lub PSD (uwaga na Pliki PSD moga by¢ dodawane
- o . . ) . przez Identity Plate Editor wy-
marginesie) na obszar wizytéwki. Umieszczone na niej logo nie moze
mie¢ wiecej niz 57 pikseli wysokosci, moze jednak zawiera¢ piksele
przezroczyste. Wizytéwke graficzng mozna dodawac do szablonow
w modutach Slideshow i Web, jednak logo o wysokosci 57 pikseli bedzie
zbyt mate, by uzy¢ go na wydruku. Zapewne do drukowania trzeba
bedzie utworzy¢ osobne grafiki wizytéwek przekraczajacych limit 57
pikseli, a zatem wystarczajaco duzych. Klikajac przycisk Show Details
(pokaz szczegoty), zakreslony na rysunku w punkcie 1., mozesz tez
dostosowac wyglad wyboru modutéw poprzez wybranie innej czcionki

facznie w wersji Lightrooma dla

macintoshy.

w dowolnym rozmiarze. Na koniec, po kliknieciu matych ikon prébek
(zakreslonych) pojawi sie systemowy prébnik koloréw, za pomoca kté-
rego mozna zmienic takze kolor czcionki dla aktywnych i nieaktywnych
modutéw prezentowanych w gornym panelu.

(s Nals) i Lightroom-6-2.Ircat -~ Adobe Photoshop Lightroom - Library

MARTIN EVENING PHOTOGRAPHY Library

66 i Lightroom-6-2.rcat - Adobe Photoshop Lightroom - Library

MARTIN EVENING pHoTOGRAPHY LTD Library

Develop | Map | Book | Slideshow | Print

4, Teraz zobaczmy, jak wyglada gorny panel po dostosowaniu wizytowki.
W gornym panelu mamy przyktad zaréwno wizytéwki graficznej, jak
i takiej, w ktorej skorzystano z tekstu formatowanego.
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i
Lightroom Help... FiL

Lightroom Registration...
Lightroom Online...
Check for Updates...

System Info...
Adobe Product Improvement Program...

Learn About Lightroom mobile...
Lightroom mobile Tips...
View Your Synced Collections on the Web...

Library Module Tips...

Library Module Help... N®/
Library Module Shortcuts.... %8/
Plug-in Extras >

Rysunek 1.21. Menu Help jest
wspdine dla wszystkich modutdw.
Na tym zrzucie ekranu pokazuje
menu dla modutu Library, ale w po-
zostatych wyglqda ono podobnie,
ztym ze pozycje i skroty do pomocy
dotyczq danego modutu. Opcja Light-
room Help (F1) przenosi do nowego
spofecznosciowego systemu pomocy
opartego na Adobe AIR. Wskazéwki
dla modufow (rysunek 1.22) pozwolq
Ci szybko zorientowac sie w réznych
modutach

New: Lightroom mobile!

Rysunek 1.22. Wskazéwki dla
modutéw wigczane sq domysinie,
kiedy pierwszy raz odwiedzasz
nowy modut. Ich celem jest pomoc
w odkrywaniu gtéwnych funkcji
kazdego z nich. Mozna je wytqczyc
lub wiqczy¢ w menu Help
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Jak uzyska¢ pomoc

Na rysunku 1.21 przedstawiam menu Help (pomoc) znajdujace sie w module
Library. Wybierz Lightroom Help (pomoc Lightrooma), aby przejs¢ na strone
pomocy (rysunek 1.23). Wybranie Lightroom Online przenosi uzytkownika na
gféowna strone Lightrooma, gdzie po kliknieciu Learn & Support przechodzi sie
do strony pomocy i wsparcia dla programu (rysunek 1.24).

®Ee Ligheroom Help | Lightroom Hale «
1 = | ] |22 | 4 1) hegaadobe com [ Q

n Lightroom Help | Lighirasen 1l F

Learn & Support / Lightroom Help

Aduos Communty Halp
. Saarch

What's new . ®
Get started e

—_—

ﬂﬂj 1= -1
mm‘ Lightroom mobile o

Rysunek 1.23. Strona pomocy Lightrooma

oo Photothap Lightreom Learn & Support | Tutoriah, belp, troubleshooting & commun: ity
Lt e e e || 4+ [P b neipeadobe.com [ L*]

Fhotobop Lghtroom Lesm & Sappert | Tetariais, Beip. Fouthahooting & commaniry o+

Rysunek 1.24. Strony pomocy Adobe Lightroom Help and Support
(pomoc i wsparcie dla Adobe Lightrooma)
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Wprowadzenie
do interfejsu Lightrooma

Ta cze$¢ przedstawia szybki przeglad interfejsu Lightrooma (rysunek 1.25),
ktory wyglada podobnie w poszczegdlnych modutach.

r

@ Lightroom File Edit Library Photo Metadata View Window Help #

File Edn Library Phote  Metadsta View Wisdow  Help

tibrary | Develop

Rysunek 1.25. Interfejs programu Lightroom i paski menu

Jak w wielu innych programach, gtéwne komendy znajduja sie w pasku

menu na gorze ekranu (Mac) lub na gérze okna dokumentu (PC). W catko- . 'g‘.:::gp
witym trybie petnoekranowym pasek menu bedzie schowany, ale mozna go i
wysuna¢, najezdzajac wskaznikiem myszy na goére ekranu. Y show

+ Web
Gorny panel zawiera wizytdwke, w ktérej normalnie znajduje sie logo Light- Show Al
rooma. Mozna ja jednak dostosowa¢ w menu Lightroom/Identity Plate Setup
(konfiguracja wizytowki). Przyktadowo mozna zastapic ja wkasnym nazwi-

Rysunek 1.26. Do menu wyboru

skiem lub dodac obrazek z logo firmy. Po prawej stronie znajduje sie menu modutéw mozna siegnq¢, klikajgc
wyboru modutéw: Library, Develop, Map, Book, Slideshow, Print lub Web. prawym przyciskiem myszy. Mozna
Klawiszem F5 mozna chowac i wysuwac panel gérny (rysunek 1.26). tez ukry¢ niektére moduty, jesli chcesz
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Obszar gtéwny to centralna czes¢ interfejsu, gdzie mozna ogladac to, nad
czym sie pracuje. W trybie Grid (siatka) modutu Library (pokazanym na rysunku)
wida¢ miniatury zdje¢ w komorkach siatki. W widoku Loupe (lupa) modutu
Library oraz w module Develop pliki sq pokazywane w rozmiarze dopaso-
wanym do ogladania lub w skali 1:1. W module Map obszar gtowny zawiera
widok mapy. W pozostatych modutach, czyli Book, Slideshow, Print, i Web, przed
eksportowaniem z Lightrooma mozna zobaczy¢ podglad obrazéw lub stron.

Gdy masz otwarty widok Grid modutu Library, pasek Filter mozesz rozwinac
w gornej czesci obszaru gtéwnego. Pozwala on przeprowadzac wyszuki-
wanie przy uzyciu sekcji Text lub szukac¢ wedtug oceny lub flagi za pomoca
sekgji Attribute (atrybuty). Mozna rowniez wykorzystywac dajace sie dosto-
sowac panele w sekdji filtréw Metadata (metadane) do wyszukiwania wedtug
réznych kryteriow, takich jak konkretna data, rodzaj aparatu lub obiektywu.
Mozna uzy¢ klawisza Shift, by wyswietli¢ wiecej niz jedna sekcje paska Filter
jednoczesnie, a klawisza \, aby wysuwac i chowac pasek filtréw.

Pasek narzedzi obecny jest we wszystkich modutach Lightrooma i znajduje sie
na dole obszaru gtéwnego. Opcje na nim roznig sie w zaleznosci od modutu,
a kiedy pracujesz w modutach Library, Develop lub Map, mozesz je dostoso-
wywac za pomocg menu opdji paska narzedzi (zakreslonego). Za pomoca
klawisza T mozna wysuna¢ lub schowac pasek narzedzi.

W module Library lewy panel uzywany jest gtownie do wybierania plikow zréd-
towych w panelach Catalog (katalog), Folders (foldery) lub Collections (kolekcje).
W module Develop jest on wykorzystywany do wyswietlania paneli Presets
(szablony), Snapshots (migawki) i History (historia), zas w pozostatych modu-
tach uzywany jest gtéwnie do wybierania ustawien szablondw i kolekgji. Na
przyktad pracujac w module Print, mozna zapisac ustawienia drukowania jako
szablon, ktéry moze zostac zastosowany do innych obrazéw. Poszczegélne
panele moga by¢ wysuwane badz ukrywane po kliknieciu ich nagtowkow. Klik-
niecie nagtowka panelu z przytrzymanym klawiszem Alt daje wyboér pomiedzy
trybami odstaniania lub chowania zawartosci tylko tego panelu a odstaniania
lub chowania wszystkich paneli. Klawiszem Tab mozna przetaczac sie po-
miedzy trybem wysuwania i chowania prawego oraz lewego panelu. Mozna
takze kliknac prawym przyciskiem myszy strzatki po lewej i prawej stronie
paneli, aby siegna¢ do opcji menu kontekstowego. Pozwalajg one okresli¢
sposéb, w jaki panele boczne beda sie chowac i wysuwac po ich kliknieciu.

Prawy panel zawiera gtéwnie panele podajgce informacje o zdjeciu, ustawienia
do modyfikowania obrazéw lub opdje ich utozenia. W module Library mozna
zarzadza¢ ustawieniami metadanych dla aktualnie wybranych fotografii, za$

w module Develop wprowadzac¢ dostosowania obrazu. W modutach Book,
Slideshow, Print i Web prawy panel zawiera opcje uktadu i wydruku. Podobnie
jak w lewym panelu poszczegodlne panele mozna tu wysuwac lub chowac
przez klikanie nagtowkow. Klikniecie nagtowka z wcisnietym klawiszem Alt daje
wybér pomiedzy trybami odstaniania lub chowania zawartosci tylko danego
panelu a odstaniania lub chowania wszystkich paneli. Mozna jednak uzywac
takze klawisza Command (Mac) lub Ctrl (PC) w potgczeniu z klawiszem cyfry
(0, 1,2, 3 itak dalej), aby otwierac lub zamykac¢ poszczegdlne panele w kolej-
nosci, w jakiej pojawiaja sie od gory do dotu.
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Tasma filmowa znajduje sie na dole okna Lightrooma i zawiera miniaturki
wszystkich obrazéw wyswietlanych aktualnie w module Library. Pod$wiet-
lone sg obrazy wybrane. Miniaturki na tasmie filmowej s dostepne z po-
ziomu kazdego modutu, co pozwala zaznaczac poszczegolne obrazy lub ich
grupy bez potrzeby przefaczania sie do modutu Library.

Praca z ta ksigzka

W dalszej czesci ksigzki bede szczegdtowo przedstawiat poszczegdlne aspekty
programu. By¢ moze zauwazysz, ze kolejnos¢ omawiania poszczegdlnych
zagadnien zgodna jest z typowa organizacja pracy, zaczynajac od réznych
sposobow importowania obrazéw do Lightrooma. Na poczatku tego rozdziatu
pisatem, ze filozofig stojgca za nim byto oferowanie nierozsagdnej prostoty” Jesli
firmie Adobe udato sie to zadanie, wiele aspektow programu powinno by¢ zro-
zumiatych bez dodatkowych wyjasnien. Jesli bedziesz potrzebowat pomocy,
skorzystaj z menu Help (pomoc). Znajdziesz w nim pozycje Shortcuts (skréty)
dla moduty, z ktérego korzystasz. Na rysunku 1.27 widac skroty dla Library
(biblioteka). Trzymajac sie ducha aplikacji, usitowatem, o ile to mozliwe, unikac
omawiania technicznych zagadnier i skupiac sie na tym, co w Lightroomie
najlepsze: na zarzadzaniu fotografiami, przetwarzaniu ich, eksportowaniu i dru-
kowaniu. Jesli naprawde chcesz wiedzie¢ wiecej o dziataniu tego programu,

w dodatku znajdziesz rézne kwestie techniczne.

Library Shortcuts
View Shortcuts Target Collection Shortcuts
Ese TR 10 previous view: B A0 1 Targer Collection
Hetum Ener o 121 wiew Command + B Show Target Collection
G Eritt Grid mode Command + Shift + B Clear Quick Collecman
i Loupe vidw
Ertes € Photo Shortcuts
N Ernes Survey mode Command + Shift + | and videos
5] Enter Feopile mode: Command + Shift + & Enport
Command + Reum Ertes Imprompau Sligeinow mode Command + Rotate left
E Full Sereen Preview ommand +
Shn+F Cyehe 16 et Screen Made Command + & Edit in Photoshop
Command + Option + F Ftam 1o Nomal Screén Mode Command + “Save Metadata o File
L Cycle Command + - Zoom out
Command + 1 i View Cptions ommand + Zoom in
i Cyche Grid Wiews. z Zoom 1o 100%
A HicheShow the Filtes Bar Command + G Seack phaotos
ommand + Shift + G Unstack photos.
Rating Shortcuts Command + i Peveal in Finder
15 et rating s Delete Himmae from Libiary
Shift+ 1-5 Set and move 1o next [ Rename File
= St color labels ‘ommand + Shift + C Copy Develop Semings
shts 89 Set color bl 3nd move 0 nexi photn. Command + SHift+ ¥ Paste Dewelop Settings
[ Reses raings 10 none. Commans + Left Arrow Previous selecied photn
1 Decrease the rating Comman + Right Arow Next selected photo
1 Increase the razing Cammand + L Erubie/ Disable Filters.
ommand + Shift + N Mad selected
Fagging Shortcuts
3 T F St Panel Shortcuts
Command + Up Atmow Incresse Flag Stats Tsb Higle/ Show thi skde panel
‘Command -+ Dewn Atrow IDecrease Flig Stanus Shift + Tab Hicle/ Show all the panels
X Set Reject Flag Hide/Shaw the toolbar
3 Set Pick Flag. Command + F Activate the search fheld
ommand + K Acuvase the field
Command + Option + Up Amow  Aetun 1o the previous module

Rysunek 1.27. Warto wyswietli¢ pozycje Shortcuts w menu Help — Command+/
(Mac) lub Ctrl+/ (PC) — aby poznac skréty klawiaturowe dla danego modutu
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A

Activity Center, 38, 39
album, 2, 3, 496, Patrz tez: Book
dodawanie tekstu, 508, 509
edycja na ekranie, 513
edytowanie stron, 502
eksportowanie do formatu PDF
lub JPEG, 499
oktadka, 503, 504
publikowanie, 513
tworzenie, 497
aparat, 272, 274, 275
balans bieli, 154, 174, 232
dobieranie, 177
korekcja, 176
automatyczna, 179
miejscowa, 178

B

BetterFinder Attributes, 572
Book, 2, 3, 4, 25, 26, 495, 496, Patrz
tez: album

Auto Layout, 500

Background, 512

Book Settings, 498

Cell, 508

Guides, 507

Page, 506

Preview, 499

Text, 508

Type, 510

C

Camera Raw, 4, 158, 160, 161, 225,
272,332
synchronizacja z Lightroomem,
332,333, 334,413

Kup ksigzke

D

Develop, 2, 3,4, 5,7, 25, 26, 49, 55,
151,162, 164
kadrowanie, Patrz: zdjecie
kadrowanie
ocenianie zdje¢, 278, 279, 280
podglad wydruku, 485, 513
retusz, Patrz: retusz
tryb szarosci, 350
ustawienia domyslne, 346
synchronizacja, 330, 336
szablon, 338, 339, 340, 341,
345
DNG Profile Editor, 274
drukowanie, 2, 3, 447, 463, 464, 468,
474,478, 485, Patrz tez: Print
16-bitowe, 480
do pliku JPEG, 480
korekta na ekranie, 485, 487,
488, 492
marginesy, 454
ramka fotograficzna, 460
rozdzielczos¢, 473
siatka strony, 454
tryb, 479
wielu komorek, 456
wiasny profil, 481, 484
wiasny szablon, 493
wyostrzanie, 479

E

efekt
morowania, 403
podczerwieni, Patrz:
podczerwien
etykieta kolorowa, 134, 135, 612,
615, 647,648
Bridge, 135

F

film, Patrz: plik wideo
poklatkowy, 537
filtr
potéwkowy, Patrz: narzedzie
filtr potéwkowy
radialny, 318, 319
Unsharp Mask, 372
flaga, 130, 149, 598, 611, 612, 614
folder
katalogu, 69
synchronizowanie, 92
systemowy, 88, 89, 91
tworzenie, 94
ulubiony, 614
uzytkownika, 69
format
Jlock, 69
rcat, 68, 70
DNG, 8, 32, 33,37, 158, 197, 274,
429, 637, 669, 672
kompresja, 671, 672
konwersja, 670, 671
opcje rozmiaru, 430
GPX, 654, 655
H.264, 536
JPEG, 5, 7,46, 63,409, 411, 637, 665
konwertowanie, 32, 33
PNG, 112, 411, 637
PSD, 5, 46, 158, 409, 411, 412, 637
kompatybilnos¢, 44, 46
RAW, 5,7, 8, 29, 46, 63, 158, 224,
225,409, 429
wyostrzanie, 373
TIFF, 5, 7,409, 411, 412, 637
XMP, 333, 637, 638
odczytywanie/zapisywanie,
641
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fotografowanie
bezprzewodowe, 61
na uwiezi, 6, 61, 62, 63, 64,

65, 112, Patrz tez: Tethered

Capture

G

galeria internetowa, 538, 540, Patrz

tez: WEB
eksportowanie, 556, 557
przegladanie, 554

schemat kolorystyczny, 545

szablon tekstowy, 552
uktad, 540, 541, 542
gamma, Patrz: korekcja gamma

geokodowanie odwrotne, 652, 660

GeotagPhotos, 650
gtebia bitowa, Patrz: tryb RGB
gtebia bitowa
GPS, 588, 650, 654
urzadzenia, 650
gwiazdka, 132, 611, 612

H

histogram, 189

interfejs, 2, 22, 25, 26

K

karta
graficzna, 19
pamieci, 34, 40
z transmiterem Wi-Fi, 61
katalog, 67, 68, 139
eksportowanie, 75, 77, 79

bez negatywow, 76, 77, 79

z negatywami, 75

z plikami inteligentnych

podgladéw, 76, 77
filtrowanie zdje¢, 611, 612

folder, Patrz: folder katalogu

importowanie, 77,78, 79
optymalizacja, 70
otwieranie, 74, 77
przenosny, 81
tworzenie, 73
uszkodzenia, 72
kolekcja, 138, 140
docelowa, 84, 145, 600

inteligentna, 11, 84, 143, 146, 148
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kryteria filtrowania, 148
Lightroom mobile, 688, 689
modutowa, 141, 142, 143, 144

pomoc, 24, 27
preferencje, 12, 14, 15, 16, 17,
34,663

Slideshow, 533
Web, 561
nazwa, 144
standardowa, 140
szybka, 139, 145
usuwanie zdje¢, 144
tworzenie, 140, 141
zestaw, 146
zsynchronizowana, 21, 38
kolorymetr, 153
kompresja stratna, 32
kopia wirtualna, 328
filtrowanie, 616
korekcja gamma, 154
kotwica, 524
krzywa
RGB, 228
tonalna
edycja, 226, 230, 231
rejony, 230, 236

L

Library, 2, 3, 4, 25, 26, 55, 67, 100

Create Virtual Copy, 328
Filter, 84
panel, 84, 85
Catalog, 84, 85
Collections, 84

Folders, 84, 86, 87, 88, 94,

564
Keywording, 84
Metadata, 568
Navigator, 85
Quick Develop, 84
filtréw, 84, 99
narzedzi, 85
Refine Photos, 131
siatka, Patrz: siatka
View Options, 100, 105

Lightroom

aktualizacja, 11, 12, 664

dane podgladoéw, 701

informacje systemowe, 702

instalacja, 9

kopia zapasowa, 69, 70, 71,
72,82

odzyskiwanie jasnych
obszaréw, 192

pierwsze uruchomienie, 13

Completion Sound, 666
ekran powitalny, 664, 677
General, 664
interfejsu, 675, 679
Lightroom Defaults, 667
Lightroom mobile, 680
Location, 667
plik, 697
szablonow, 666
urzadzenie przenosne, 20
Process 2003, 158, 159, 160, 180,
181, 182, 225, 230, 339, 374,
396, 397,413
Process 2010, 158, 159, 160, 180,
181, 182, 225, 230, 373, 413
Process 2012, 158, 159, 192, 330,
339,373,374,413
przetwarzanie 64-bitowe, 10
synchronizacja
z Camera Raw, 332, 333,
334,413
z dodatkowym programem
zewnetrznym, 410, 411,
412,413
z Photoshopem, 407, 416,
423
tryb uspienia, 10
ustawienia, 663
ustawienia szablonéw, 698
wydajnos¢, 18, 19
zarzadzanie zdjeciami, Patrz:
zdjecie zarzadzanie
zawartos¢, 699
Lightroom Web, 689, 691, 692, 693
Lightroom mobile, 20, 680, 683,
684, 685
kolekcja, 688

M

Map, 2, 3, 4,7, 25, 26, 652
nawigacja, 653
pasek filtrowania lokalizacji, 654
pinezka, 657
Saved Locations, 661
mapa, 2, 3
Help, 24
Import Presets, 52
Photo, Stacking, 136
Tool Overlay, 172
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metadane, 5, 42, 49, 333, 432, 563,
564,570, 624, 672
czas wykonania zdjecia, 573
data, 573
dodawanie, 581
edytowanie, 582, 637
e-mail, 584
EXIF, 565, 570
artysta, 574
filtrowanie zdje¢, 624, 625, 626
GPS, 588, 650, 651, 654
usuwanie, 660
IPTC, 85, 97, 565, 570, 578
IPTC Extension, 580
model aparatu, 574, 626
niestandardowe, 575
odczytywanie, 637, 674
prawo autorskie, 585
prywatne, 588, 589
stowo kluczowe, Patrz: stowo
kluczowe
status, 572
strona internetowa, 584
synchronizowanie, 645
szablon, 576, 578
$ledzenie zmian, 639
XMP, 33
zapisywanie, 637, 638, 639
migawka, 324
modut
Book, Patrz: Book
Develop, Patrz: Develop
Library, Patrz: Library
Map, Patrz: Map
Print, Patrz: Print
Slideshow, Patrz: Slideshow
usuwanie, 699, 700
Web, Patrz: Web
monitor, 4, 18
drugi, 126, 127, 128,
kontrola zawartosci, 128
skrot klawiaturowy, 126, 128
kalibrowanie, 153, 154
podglad wydruku, 485
Retina, 4, 41, 154
mora, Patrz: efekt morowania

N

naktadka, 112, 291
narzedzie
Clone, 284, 291
filtr potowkowy, 298, 314
edycja, 317

Kup ksigzke

Heal, 284, 291

korekcji czerwonych oczu, 295
Pet Eye, 297

Painter, 598, 600

pedzel korekcyjny, 298, 299, 300
Auto Mask, 302, 306
Color, 306

Spot Removal, 287

slad pedzla, 287, 291

usuwania plamek, 284, 291, 292
synchronizacja, 293
tryb Auto Sync, 294

Visualize Spots, 286

wizualizacji plamek, 286

negatyw cyfrowy, 7

(o)

obiektyw
korekcja Defringe, 250, 251
miejscowa, 255
korekcja profilu, 244, 245, 246
wbudowana, 248
korekcja Upright, 257, 258, 259,
263
profil wasny, 244, 245
usuwanie aberracji
chromatycznej, 248, 250
winietowanie, 263

P

panel
Apply During Import, 49
Basic, 5, 162, 174, 180
Clarity, 208, 209, 210, 304,
312
edycja tondw, 180, 181, 182,
183, 232
Highlights, 310
nawigacja za pomoca
klawiatury, 191
Saturation, 212
Shadows, 310
Sharpness, 312
Temp, 308
Tint, 308
Vibrance, 212
Camera Calibration, 162, 272,
277,367
Destination, 42, 43, 50
Detail, 372
Develop Presets, 273
Effects, 266

File Handling, 44, 114, 668
File Renaming, 47
Histogram, 189
History, 21, 323
HSL/Color/B&W, 5, 162, 238, 239,
240, 241, 242, 350, 356, 366
Lens Corrections, 162, 244, 250,
263
Upright, 257, 258, 259, 263
Navigator, 162
Presets, 162
rozmiar czcionki, 677
Snapshots, 324
Source, 40, 41
Split Toning, 361, 362, 364
Tethered Capture, 6
Tone Curve, 5, 162, 224, 225,
226, 230, 232
znak konca, 676
panorama, 200, 201
perspektywa, 257, 258, 259, 263
Photo Merge, 196, 197
Photoshop
droplet, 436
edycja rozszerzona, 420
obiekt inteligentny, 420, 423
synchronizacja z Lightroomem,
407,416, 423
plik
format, Patrz: format
katalogu, Patrz: format .Ircat
Lightroom Previews.Irdata,
77,701
Ircat-journal, 68
Smart Previews.Irdata, 76, 80
wideo, 529, 536, 537
eksportowanie, 445
importowanie, 46, 53
podczerwien, 359
podglad, 114, 115, 152
brakujacy, 117
osadzony przez aparat, 116
rozmiar, 117
pokaz slajdéw, 2, 3, 531, 532, Patrz
tez: Slideshow
eksportowanie, 534
do pliku JPEG, 536
do pliku PDF, 535
do pliku wideo, 536
Print, 2, 3, 4, 25, 26, 448
Cells, 464
Guides, 448, 455
Image Settings, 448, 450, 464
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Print

Layout, 448, 453

Layout Style, 448, 450

Options, 462

Page, 448, 458, 471

Print Job, 448, 474

Rulers, Grid & Guides, 464

Template Browser, 448
przestrzen koloréw, Patrz: tryb
punkt

krzywych, 11

bieli, 154

Q

Quick Develop, 106, 216, 219
dopasowania tonéw, 214
kadrowanie, 173
plik wideo, 219

R
rejestr GPX, 654, 655
retusz, 284
siatka, 84, 100, 101, 102, 110, Patrz
tez: widok Grid
skrot klawiaturowy, 3, 27, 138
Slideshow, 2, 3, 4, 23, 25, 26, 495,
496, 514, Patrz tez: pokaz slajdow
kolory, 555
naktadka tekstowa, 522
kotwica, Patrz: kotwica
panel
Backdrop, 514, 526
Layout, 514, 517
Music, 514, 529
Options, 518
Overlays, 514, 520
Playback, 514, 530, 531
Preview, 514
Template Browser, 515, 533
Titles, 514, 528
pasek narzedzi, 516
przejscia, 530
wizytéwka, Patrz: wizytdwka

S

stowo kluczowe, 5, 6, 97, 433, 563
autouzupetnianie, 590
dodawanie, 84, 588, 598
domyslne, 594
filtrowanie, 593
hierarchia, 592, 593
kategorie, 593
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personalne, 608, 610
sugestie, 595
ukryte, 589
usuwanie, 592
wpisywanie, 678
zarzadzanie, 590
zestaw, 596, 597, 598
spektrofotometr, 153
subskrypcja, 7
szum
kolorowy, 396, 398, 399
luminancji, 396
redukcja, 373, 396, 398
Color, 398
Color Smoothness, 400
Detail, 398
morowania, 403, 405
selektywna, 402
ujemna, 402

T

tabela X-Rite Gretag Macbeth
ColorChecker, 274

tasma filmowa, 27, 102, 118, 122
filtrowanie zdje¢, 613, 614
nawigacja, 124
pasek filtréw, 130
preferencje, 678

tryb
Adobe RGB, 412, 429
CMYK, 5, 161
Lab, 5, 155
PNG, 5
ProPhoto RGB, 152, 412, 428
RGB, 5, 152, 153, 174, 412

gtebia bitowa, 152, 429

sRGB, 153, 412
szarosci, 5

twarz, 600, 606, 607, 608

U

UPS, 72

urzadzenie przenosne, 20, Patrz tez:

Lightroom mobile

w

Watermark, Patrz: znak wodny
Web, 2, 3, 4, 23, 25, 495, 496, 538
kolory, 555
panel

Appearance, 538, 547, 548

Color Palette, 538, 545

Image Info, 538, 549, 550
Layout Style, 538, 540
Output Settings, 538, 554
Site Info, 538, 544
Template Browser, 561
Upload Settings, 538, 559

Wendt Max, 5
wideo

edycja, 53
odtwarzanie, 53
plik, Patrz: plik wideo

widok

Compare, 84, 120, 121, 122
Grid, 26, 41, 55, 77, 84, 100, 102,
Patrz tez: siatka
pasek filtrow, 620, 621
Loupe, 26, 41,77, 84, 104
nawigacja, 108
Overlay, 110
przyblizenia, 109
skrét klawiaturowy, 109
People, 600, 607
Single Person, 606
Survey, 84, 118

winieta, 263, 319

po wykadrowaniu, 266, 268

wizytéwka, 22, 520

graficzna, 23
tworzenie, 521

wtyczka

ACR, 272

Aperture Importer, 58

eksportu, 444

PixelGenius PhotoKit™
SHARPENER, 432

zdjecie

automatyczna korekcja tonéw,
116
czarno-biate, 349, 350
efekt podczerwieni, 359
konwersja, 352, 354, 356
panel Camera Calibration,
367
panel HSL, 366, 367
Split Toning, Patrz: panel
Split Toning
czas wykonania, 573
demozaikowanie, 373, 396
dodawanie ziarna, 270
dopasowywanie ekspozycji,
204, 206
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duplikat, 42
edycja w Photoshopie, 408, 409
eksportowanie, 424
do e-maila, 441
lokalizacja, 424, 426
na ptyte CD lub DVD, 440
nazwa pliku, 428
Post-Processing, 435
skalowanie, 429
szablon, 424
ustawienia, 428
wtyczka, 444
znak wodny, Patrz: znak
wodny
filtrowanie, 611, 612, 614, 616,
618, 619, 622
po atrybutach, 624
tekstowe, 621, 623, 628, 629
ustawienia wtasne, 627
wedtug metadanych, 624, 625
flaga, Patrz: flaga
geotagowanie, 650, 651, 658
gwiazdka, Patrz: gwiazdka
HDR, 196, 198, 409
importowanie, 29, 30, 31, 40,
41,42, 43, 44, 49, 54, 56, 87,
114, 665
automatyczne, 60
do wybranego folderu, 52
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kopia zapasowa, 45
RAW i JPG, 46
z aparatu, 61
zinnego katalogu, 58
z karty pamieci, 34, 40, 665
zmiana nazw, 47
kadrowanie, 164, 172, 173
linie pomocnicze, 171
ogranicz do
znieksztatcenia, 164
proporcje, 170
kasowanie, 149
korekcja ostrosci krawedzi, 321
krajobraz wyostrzanie, Patrz:
zdjecie wyostrzanie krajobraz
niedoswietlone, 194
ocenianie, 278, 280
odnajdywanie, 627
podglad
inteligentny, 76, 80
renderowany, 77
portret wyostrzanie Patrz:
zdjecie wyostrzanie portret
prostowanie automatyczne, 168
przeswietlone, 192
publikowanie, 633
redukcja szumodw, Patrz: szum
redukcja
retusz, Patrz: retusz

segmentowanie, 42, 64
sortowanie, 646, 647
po tekscie etykiety, 649
usuwanie, 149, 695
wyostrzanie, 371, 372, 378, 390
Amount, 379, 380, 387, 390
Detail, 384, 387, 390
krajobraz, 377
kreatywne, 392
luminancja, 379
Masking, 387, 388, 390
portret, 376, 378
Radius, 379, 382, 387, 390
Sharpness, 392, 394
wejsciowe, 372, 373, 431
wyjsciowe, 375, 432
wyszukiwanie, 566, 611
zaawansowane, 631
zarzadzanie,
zaznaczanie, 138
zestaw, Patrz: zestaw
zmiana nazwy, 48
zestaw, 136
ziarno, 270
znak wodny, 433, 434

y A

zrodto Swiatta, 154
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Zbuduj wtasng funkcjonalna biblioteke zdjec!

Lightroom to program, ktory utatwi prace kazdemu fotografowi.

Jesli masz do zaimportowania, posortowania i poprawienia tysigce
plikéw zdjeciowych w réznych fazach obrébki, musisz dysponowac
narzedziem nie tylko poteznym, lecz takze fatwym w obstudze. Light-
room znakomicie sprawdza sie w tej roli, poniewaz zostat zaprojek-
towany od zera z mysla o fotografach cyfrowych. A Martin Evening,
zawodowy fotograf, jeden z twércow i testeréw tego programu, po raz
kolejny znakomicie wywiazuje sie z roli przewodnika po swiecie
Lightrooma. Jego podrecznik nie ma sobie rownych!

W najnowszym wydaniu tej bestsellerowej ksiazki znajdziesz szcze-
gotowe opisy wszystkich opcji programu Lightroom CC i Lightroom 6
z perspektywy fotografa. Dowiesz sig, do czego stuza moduty: Library,
Develop, Slideshow czy Web, jak sensownie segregowac pliki i jak po-
prawic rézne usterki Twoich obrazéw. Sprawdzisz, w jakich formatach
zapisywac swoje prace i jak przygotowywac je do druku. Poznasz zasa-
dy wspdétdziatania Lightrooma i Photoshopa, a takze mnéstwo nowych
mozliwosci programu, takich jak funkcja rozpoznawania twarzy,
przetwarzanie wielu zdje¢ réwnoczesnie w celu stworzenia panoramy
lub zdjecia HDR czy obstuga najnowszych procesordéw graficznych.

To ksigzka dla wszystkich: nowych i zaawansowanych uzytkownikéw
Lightrooma!

Martin Evening — brytyjski fotograf, znany ekspert
w dziedzinie cyfrowej obrébki obrazu, autor
bestselleréw i wziety wyktadowca. Pracuje takze

Z zespotami inzynierskimi programéw Photoshop

i Lightroom, konsultuje rozwéj nowych opcji oraz
testuje wersje alfa i beta. Jest jednym z zatozycieli
PixelGenius, firmy programistycznej tworzacej
kreatywne wtyczki do Photoshopa.
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ALWAYS LEARNING

ISBN 978-83-283-1851-9

Przeczytaji opanuj:
wprowadzenie do Adobe
Photoshop Lightroom

importowanie zdjec¢
modut Library

edycje zdje¢ w module
Develop

sztuke czerni i bieli

wyostrzanie i redukcje
SZumow

eksportowanie z Lightrooma

drukowanie i prezentowanie
swoich prac

zarzadzanie zdjeciami
w Lightroomie

Strona internetowa oryginalnego
wydania tej ksiazki,
www.thelightroombook.com,
zawiera porady w formacie wideo,
artykuty, przyktadowe zdjecia
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