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POPRAWIANIE
| DOSKONALENIE
FOTOGRAFII CYFROWYCH

Tematyka lekgji

W tej lekeji opisujemy, jak:

e przetworzy¢ zdjecia zapisane w wewnetrznym formacie aparatu
i zachowac je wraz z wprowadzonymi zmianami,

e wykonywac typowe korekty fotografii cyfrowych, takie
jak usuwanie efektu ,,czerwonych oczu” i szumow oraz
wydobywanie szczegotow w swiattach i cieniach,

e korygowac¢ zdjecia z optycznymi btedami obiektywu,

e dopasowac i potaczy¢ dwa zdjecia w celu powiekszenia
glebi ostrosci,

e efektywnie organizowac i archiwizowac kolekcje zdje¢
oraz zarzadzaé nimi,

e polaczy¢ zdjecia o réznych ekspozycjach w celu uzyskania
obrazu o duzej rozpigtosci tonalnej (HDR).

Na ¢wiczenia tej lekeji nalezy przeznaczy¢ okoto pottorej godziny.

W razie potrzeby mozna usunac z dysku pliki poprzednich ¢wiczen i sko-
piowac w ich miejsce folder Lesson05. Podczas pracy pliki startowe beda
na ogot zachowywane, ale w razie potrzeby bedzie mozna je przywrocié
przez ponowne skopiowanie z plyty dolaczonej do ksiazki.
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Niezaleznie od tego, czy kolekcje cyfrowych zdjec
gromadzone sg dla réznych klientéw lub projektéw,
czy tez sa to osobiste zbiory przeznaczone

do archiwizowania i zachowania dla potomnych,
Photoshop oferuje szeroka game narzedzi do ich
importowania, poprawiania i przechowywania.
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Rozpoczynamy prace

Podczas tej lekcji dokonamy korekgji kilku zdje¢ za pomoca Photoshopa i dofaczanej
do niego aplikacji Adobe Camera Raw. Poznamy przy tym popularne techniki retu-
szerskie, za pomoca ktérych mozna poprawi¢ wyglad fotografii cyfrowych.

Nauke rozpoczniemy od przegladu w Adobe Bridge obrazéw przed modyfikacja i po niej.

1 Uruchom Photoshopa; aby przywrdci¢ domyslne ustawienia, natychmiast
przytrzymaj wcisniete klawisze Ctrl+Alt+Shift (Windows) lub
Command+Option+Shift (Mac OS) (zob. punkt ,,Przywracanie ustawien
domyslnych” na stronie 4).

2 W oknie komunikatu, ktore pojawi si¢ na ekranie, zatwierdz przyciskiem Yes (Tak)
usuniecie pliku z ustawieniami Photoshopa.

3 Wybierz polecenie File/Browse in Bridge (Przeglgdaj w programie Bridge),
aby otworzy¢ przegladarke.

4 W panelu Favorites (Ulubione) kliknij folder Lessons, a nastepnie w panelu Contents
(Zawartos¢) kliknij dwukrotnie folder Lesson05, aby go otworzy¢.

5 Upewnij sig, czy miniatury podgladu sg wystarczajaco duze, aby moc dokladnie
przyjrzec si¢ zdjeciom, i odszukaj pliki 05A_Start.crw oraz 05A_End.psd.

05A_Start.crw 05A_End.psd

Oryginalne zdjgcie kosciota w stylu hiszpanskim jest plikiem zapisanym w formacie
RAW, wiec nie posiada rozszerzenia .psd, ktore pojawiato si¢ w ksiazce do tej pory.
Zdjecie zostato wykonane aparatem Canon Digital Rebel, posiada wigc rozszerzenie
wewnetrznego formatu Canona — .crw. Przetworzenie tego zdjecia bedzie polegato
na rozjasnieniu, wyostrzeniu oraz wyczyszczeniu. Na koniec zapiszemy je w formacie
JPEG z przeznaczeniem dla internetu oraz w formacie PSD, aby mdc dalej nad nim
pracowaé w Photoshopie.

126 LEKCJA 5 Poprawianie i doskonalenie fotografii cyfrowych
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



6 Porownaj miniatury obrazow 05B_Start.psd i 05B_End.psd.

05B_Start.psd 05B_End.psd

Aby uzyskac taki rezultat, skorygujemy kolory i poprawimy kilka szczegotow.
7 Odszukaj pliki 05C_Start.psd oraz 05C_End.psd i przyjrzyj si¢ ich miniaturom.

05C_Start.psd 05C_End.psd

Portret dziewczynki na plazy poprawimy przez wydobycie szczegotow swiatel i cieni,
usuniecie efektu czerwonych oczu oraz wyostrzenie.
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8 Przyjrzyj si¢ miniaturom obrazéw 05D_Start.psd oraz 05D_End.psd.

05D_Start.psd 05D_End.psd

W tym przypadku korekta polega¢ bedzie na usunigciu beczutkowatego znieksztalce-
nia obrazu.

9 Obejrzyj miniatury obrazow 05E_Start.psd oraz 05E_End.psd.

05E_Start.psd 05E_End.psd

Pierwszy obraz zawiera dwa zdjecia, na ktorych ostry jest albo pierwszy plan, albo tlo.
Po ich potaczeniu uzyskamy obraz z glebig ostrosci obejmujaca caly kadr. Dodamy tez
kilka palikéw na plazy i zastosujemy filtr typu Iris Blur (Rozmycie przestony).
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Wewnetrzny format aparatu (RAW)

Pliki zapisane w formacie RAW zawieraja nieprzetworzone dane pochodzace
bezposrednio z przetwornika obrazu. Wiele aparatéw ma mozliwo$¢ zapisywania
takich zdje¢. Zaleta tego formatu jest to, ze interpretacja danych oraz ich modyfiko-
wanie zalezy wylacznie od fotografa, a nie od aparatu. (Format JPEG nie daje nam
takiej swobody — w tym przypadku obraz jest w duzym stopniu przetwarzany przez
wewnetrzne uklady aparatu). Dzieki temu, Ze aparat nie bierze udzialu w obrébce
obrazu, mozemy swobodnie ustawi¢ balans bieli, zakres tonalny, kontrast, nasycenie
koloréw i ostros¢. Pliki w formacie RAW przypominaja wiec nieco negatywy kla-
sycznych fotografii. W kazdym momencie mozna wréci¢ do oryginatu i powtdrnie go
przetworzyd¢, aby osiagna¢ zamierzony efekt.

Aby aparat tworzyt pliki RAW, nalezy wybra¢ w nim opcje zapisywania zdje¢ w jego
wlasnym, wewnetrznym formacie. Po przeniesieniu do komputera pliki otrzymaja
rozszerzenia, takie jak .nef (w przypadku aparatow Nikon) czy .crw (aparaty firmy
Canon). Programy Bridge i Photoshop obstuguja pliki pochodzace z aparatow takich
firm, jak Canon, Kodak, Leica, Nikon i wielu innych. Aplikacje te umozliwiaja takze
przetwarzanie wielu obrazéw jednoczesnie. Po obrobcee pliki moga by¢ zapisywane
w formacie DNG, JPEG, TIFF lub PSD.

Za pomoca modulu Adobe Camera Raw oferujacego kilka funkcji edycyjnych, jakich
nie znajdziemy w Photoshopie, mozemy przetwarza¢ zaréwno pliki RAW, jak i TIFF
oraz JPEG. Jednak w przypadku tych ostatnich formatéw nie bedziemy mie¢ pelnej
swobody w korygowaniu balansu bieli i innych ustawien. Camera Raw moze otwiera¢
i przetwarzac pliki RAW, ale nie potrafi ich zapisywa¢ w tym samym formacie.

Z modulu Camera Raw korzystalismy juz podczas lekcji 2., kiedy to poprawialismy
kolorystyke i jasnos¢ obrazu. Tym razem jednak wykorzystamy znacznie wigcej
funkgji.

Przetwarzanie plikbw w Camera Raw

Podczas wykonywania modyfikacji za pomoca modutu Camera Raw, wersje ory-
ginalne zostaja zachowane. Dzigki temu istnieje mozliwos¢ wielokrotnej edy-

cji i eksportowania przetworzonego obrazu, przy jednoczesnym zachowaniu
nienaruszonego oryginatu.

Otwieranie plikow w Camera Raw

Modut Camera Raw mozna otworzy¢ zaréwno z poziomu Adobe Bridge, jak

i Photoshopa. Te same zabiegi edycyjne mozna stosowaé do wielu plikow jednocze-
$nie. Jest to szczegdlnie przydatne, gdy mamy do opracowania wieksza liczbe zdjec
zrobionych w tych samych warunkach i przy tych samych ustawieniach aparatu.

Uwaga:
Format Photoshop
Raw (rozszerze-
nie .raw) stuzy
do przenoszenia
obrazéw miedzy
réznymi progra-
mami i platformami
komputerowymi.
Nie nalezy go myli¢
z wewnetrznym
formatem aparatu
cyfrowego.
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A Pasek miniatur

B Sterowanie
paskiem miniatur

C Przybornik

D Przefaczanie trybu
petnoekranowego

E Wartosci RGB

F Zaktadki korekgji
obrazu

G Histogram

H Menu ustawien
modutu
Camera Raw

I Poziomy
powigkszenia

J Kliknij, aby
wyswietli¢ opcje
obiegu pracy

K Strzatki
nawigacyjne

L Suwaki korekcyjne

Modut Camera Raw zawiera szeroka game opcji, ktore pozwalaja ustawiac balans
bieli, ekspozycje, kontrast, ostros¢, krzywe tonalne oraz wiele innych parametrow.

W tym ¢wiczeniu przetworzymy jeden obraz, a nastgpnie te same ustawienia zastosu-
jemy do innych, podobnych obrazéw.

1 W programie Bridge otworz folder Lessons/Lesson05/Mission, zawierajacy trzy
zdjecia hiszpanskiego kosciota, ktore ogladali$my wczesniej.

2 Trzymajac wcisniety klawisz Shift, kliknij kolejno wszystkie zdjecia — Mission01.
crw, Mission02.crw 1 Mission03.crw, a nastepnie wybierz polecenie File/Open in
Camera Raw (Plik/Otwérz w Camera Raw).

C D E F
Crmn)  |REH AP TalE]a =70 )=0c]8] ot s | 5|

Senchnmee.

. G

T
5000 18-55937 mm

Clasiry 9
. 3
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|_‘_l | |
(Sava magn ) ummm.m.e.Tmmmuw (Openimage ) (Cancel ) | (EBane)
| J K L

W oknie dialogowym Camera Raw wyswietlany jest duzy podglad pierwszego zdjecia
oraz miniatury wszystkich otwartych (w lewej czgéci okna). Umieszczony w prawym
gornym rogu histogram przedstawia zakres tonalny wybranego obrazu; znajdujace
sie u dotu ekranu facze do opcji obiegu pracy wyswietla informacje o przestrzeni
koloréw, glebi bitowej, rozmiarze oraz rozdzielczoéci. U gory znajduje si¢ zbior
narzedzi stuzacych do powiekszania i przesuwania widoku, prostowania i obracania
obrazu oraz przeprowadzania niektorych zabiegéw korekcyjnych. Panele z zaklad-
kami widoczne w prawej czesci okna zawieraja narzedzia do modyfikowania balansu
bieli, zakresu tonalnego, ostrosci i koloréw, a takze do usuwania szumu, korygowania
znieksztalcen wprowadzanych przez obiektyw i do przeprowadzania kalibracji apa-
ratu. Istnieje takze mozliwos$¢ zapisywania zestawdw ustawien w celu pozniejszego ich
wykorzystania.

Aby praca z modutem Camera Raw data wlasciwe rezultaty, powinno sie uzywac
jego narzedzi w kolejnosci od lewej do prawej i od gory do dotu. Tak wigc najpierw
powinni$my korygowac obraz za pomoca narzedzi z gornego paska, a potem —

w miare potrzeb — przy uzyciu tych, ktdre znajduja si¢ na kolejnych panelach.

Podczas edycji pierwszego zdjecia poznamy blizej poszczegdlne narzedzia.
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3 Kliknij strzalke nawigacyjna (zwrécona w prawo) ponizej obszaru gtéwnego
podgladu lub wybierz kolejna miniature. W ten sposob obejrzyj wszystkie obrazy.
Na koniec powr6¢ do pliku MissionO1.crw.

4 Upewnij sie, czy zaznaczona jest opcja Preview (Podglgd) w gornej czesci okna —
umozliwia ona ogladanie na biezaco wszystkich dokonywanych zmian.

Korekta balansu bieli

Balans bieli odzwierciedla warunki o$wietleniowe, w jakich zdjecie zostalo zrobione.
Cyfrowy aparat fotograficzny zapisuje balans bieli zarejestrowany podczas naswietla-
nia — wlaénie takie jego ustawienie obserwujemy poczatkowo na podgladzie obrazu
w oknie dialogowym modulu Camera Raw.

Balans bieli zawiera dwa elementy. Pierwszym z nich jest temperatura, mierzona

w kelwinach, ktéra odpowiada za to, czy obraz jest ,cieply”, czy ,zimny” — czy jest

w tonacji zoltoczerwonej, czy niebieskozielonej. Drugim elementem jest tinta (zabar-
wienie) stuzaca do kompensowania zielonego lub purpurowego (magenta) zabarwie-
nia obrazu.

Na ogot ustawienie balansu bieli w aparacie jest bliskie optymalnego, ale jezeli zdarzy
sie, Ze nie jest prawidlowe, mozna je tutaj poprawi¢. Wlasnie od dopasowania balansu
bieli nalezy rozpoczyna¢ korekte obrazu, poniewaz bedzie ono mialo wptyw na pozo-
stale zabiegi korekcyjne.

1 W prawej czgsci okna, pod histogramem kliknij przycisk Basic (Podstawowe) (%),
aby otworzy¢ panel z ustawieniami podstawowymi.
Na liscie rozwijanej White Balance (Balans

bieli) domyslnie wybierana jest pozycja E@@ :
Basic

As Shot (Jak na ujeciu), ktora sprawia, ze

Camera Raw wyswietla obraz z balansem White Balance ¥ As Shot ]
bieli ustawionym w chwili rejestrowania emiperariie Dav‘;gm
zdjecia. Jednak w przyktadowej fotografii T_ N

.. . . . int |  Shade |
zmienimy to ustawienie. Na wspomnianej T ngsten =

Fluorescent

liscie znajduje si¢ kilka predefiniowanych
ustawien, ktére moga postuzy¢ jako punkt
wyjscia do dalszej korekty.

2 Z listy rozwijanej White Balance (Balans bieli) wybierz opcje Cloudy (Pochmurny).

Ustawienie to dobrze pasuje do zdjecia, ktore zostalo wykonane w pochmurny dzien.
Czasami wystarczy wybra¢ wlasciwe ustawienie predefiniowane, ale w tym przy-
padku nadal pozostaje lekkie niebieskie zabarwienie. Musimy wiec przeprowadzi¢
korekte reczna.

3 Z gornego paska narzedzi wybierz White Balance (Balans bieli) (#).
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Wskazowka:
Aby cofnac
ostatnia operacje,
wcisnij klawisze
Ctrl+Z (Windows)
lub Command+Z
(Mac OS). W celu
poréwnania efektu
aktualnych ustawien
z oryginatem wigczaj
i wytaczaj opcje
Preview (Podglqd).

Aby ustawi¢ wlasciwy balans bieli, wybierz obiekt, ktory powinien by¢ biaty lub szary.
Camera Raw na tej podstawie rozpozna barwe $wiatla, przy ktérym zdjecie zostato
zrobione, i automatycznie skoryguje wszystkie kolory obrazu.

4 Kliknij biala chmure. Kolorystyka zdjecia zmieni sie.

REBprEs ook &~

5 Kliknij w innym obszarze chmur. Kolory obrazu znowu ulegna zmianie.

Za pomocg narzedzia White Balance (Balans bieli) mozna latwo i szybko ustali¢
wlasciwe $wiatto dla danej sceny. Klikanie rozmaitych obszaréw zmienia barwe tego
swiatla, ale nie sg to zmiany stale. Dzieki temu, ze obraz oryginalny nie jest w ogole
modyfikowany, mozemy eksperymentowac do woli, operujac za kazdym razem

na materiale Zrodlowym.

Camera Raw oferuje takze kilka przedefiniowanych ustawien balansu bieli, ktore

mozemy potraktowac jako punkt wyjscia przy sprawdzaniu rozmaitych efektow

o$wietleniowych.

6 Kliknij chmure widoczng po lewej stronie wiezy. Niekorzystne zabarwienie
zniknie, a zdjecie nabierze naturalnego wygladu.

7 Aby zintensyfikowa¢ odcienie zieleni, przesun suwak Tint (Tinta) do wartosci -22.

olda=s s mED

White Balance: | Custom B‘
Temperature H
Tint -22
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Korygowanie zakresu tonalnego w Camera Raw

Pozostate suwaki w panelu Basic (Podstawowe) stuza do korygowania ekspozycji,

jasnosci, kontrastu i nasycenia barw obrazu. Na ogol, gdy si¢ je przesuwa w prawo,

powodujg rozjasnienie okreslonych partii obrazu, a gdy sg przesuwane w lewo, powo-

dujg $ciemnienie tych obszaréw — nie dotyczy to tylko suwaka Contrast (Kontrast).

Suwak Exposure (Ekspozycja) pozwala zdefiniowa¢ punkt bieli, czyli najjasniejszy

punkt obrazu. Pozostate tony sa dopasowywane do niego automatycznie. Drugi

koniec zakresu tonalnego, czyli punkt czerni, ustawiamy suwakiem Blacks (Czarne).

Suwaki Highlights (Swiatta) i Shadows (Cienie) stuza do wydobywania szczegdtéw

w obszarach najjasniejszych i najciemniejszych.

Suwak Contrast (Kontrast) zgodnie ze swoja nazwa ustala kontrast obrazu. Bardziej

subtelne zmiany kontrastu mozna uzyska¢ za pomoca suwaka Clarity (Przejrzystosc),

ktory zmienia glebie obrazu, modyfikujac kontrast lokalnie, gtdwnie w obszarach

polcieni.

Saturation (Nasycenie) zmienia nasycenie wszystkich koloréw obrazu w jednakowym Wskazéwka:
stopniu. Natomiast Vibrance (Jaskrawos¢) silniej dziata na barwy stabo nasycone, Aby uzyskac

., . , - wiasciwy efekt
co na przyklad pozwala ozywi¢ tlo bez przesycenia barw skory na zdjeciu portretowym. podczas operowania

Klikniecie opcji Auto (Automatyczne) spowoduje, ze aplikacja podejmie prébe skory- suwakiem Clarity

gowania tonéw obrazu na podstawie ich analizy i wewnetrznych algorytméw. (Przejrzystosc), prze-
suwaj go w prawo

1 W panelu Basic (Podstawowe) kliknij opcje Auto (Automatyczne). az do pojawienia sig

otoczek wokot drob-

nych szczegotow,

a nastepnie przesun

go nieco w lewo.

CIPE SISV CIE s

Basic =
White Balance: | Custom 4
Temperature m
Tint =22

Program zwiekszy ekspozycje i zmieni kilka innych ustawien. Moze to by¢ punk-
tem wyjscia do dalszych modyfikacji, ale w tym ¢wiczeniu powrdcimy do ustawien
domyslnych i przeprowadzimy te korekte wedtug wlasnego uznania.

2 W panelu Basic (Podstawowe) kliknij opcje Default (Domyslne).
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3 Pozostale suwaki ustaw nastepujaco:

Exposure (Ekspozycja) pozostaw na poziomie 0,00,
Contrast (Kontrast) zwieksz do +18,

Highlights (Swiatta) pozostaw na poziomie 0, 00,
Shadows (Cienie) zwieksz do +63,

Whites (Biate) zmniejsz do -2,

Blacks (Czarne) zmniejsz do -18,

Clarity (Przejrzystos¢) zwieksz do +3,

Vibrance (Jaskrawos¢) ustaw na +4,

Saturation (Nasycenie) zmniejsz do -3.

Takie ustawienia uwydatniajg poltony i czynia zdjecie bardziej wyrazistym bez jedno-
czesnego przesycenia kolorow.

BIFEREEITECTE =

White Balance: | Custom I.G-]
Temperature m
Tint =22

Auto Default

Exposure 0.00
Contrast i) +18
Highlights . i}
Shadows i +63
Whites -—2
Blacks i -18
Clarity +3
Vibrance % +4
wr
Saturation -3
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Histogram w module Camera Raw

Histogram znajdujacy sie w prawym gdérnym narozniku okna pokazuje réwnoczesnie
kanaty Red (Czerwony), Green (Zielony) oraz Blue (Niebieski) wybranego obrazu. Wraz
ze zmianami ustawien w oknie dialogowym modutu Camera Raw uaktualnia sie
takze histogram. Ponadto przesuwanie kursora dowolnego narzedzia nad obrazem
powoduje, ze pod histogramem wyswietlane sa wartosci RGB, wystepujace w tym
miejscu obrazka, nad ktérym aktualnie znajduje sie kursor.

Wyostrzanie

Photoshop oferuje kilka filtrow wyostrzajacych, ale w zakresie wyostrzania calego
obrazu Camera Raw prezentuje znacznie wieksze mozliwosci. Odpowiednie narze-
dzia znajdziemy w panelu Detail (Szczegof). Aby dostrzec ich dzialanie, nalezy ustawic
skale podgladu na co najmniej 100%.

1 Kliknij dwukrotnie narzedzie Zoom (Lupka) (), aby powiekszy¢ widok do 100%.
Nastepnie wybierz narzedzie Hand (Rgczka) (§7) i przesun obraz, aby widzieé
krzyz na najwyzszej wiezy kosciota.

2 Otworz panel Detail (Szczegot) (at).

Suwak Amount (Ilos¢) okresla stopien wyostrzenia, jaki zostanie zastosowany.
Zwykle ustawiamy nim przesadnie duza warto$¢ i dopiero po ustawieniu innych
parametrow wyostrzania ustalamy warto$¢ optymalna.

3 Przesun suwak Amount (Ilos¢) do 100.

Suwak Radius (Promier) okre$la rozmiar obszaru analizowanego przez program
podczas wyostrzania obrazu. W wigkszosci przypadkéw najlepsze rezultaty uzyskuje
sie przy matych wartosciach tego parametru, nawet ponizej 1 piksela. Duze wartosci
moga powodowac nienaturalny, akwarelowy wyglad obrazu.

4 Przesun suwak Radius (Promiert) do 0,9.

Suwak Detail (Szczegé?) okresla liczbe widocznych szczegotow. Nawet gdy ustawimy
go na 0, program i tak zastosuje pewne wyostrzenie. Zwykle pozostawiamy ten para-
metr na niskim poziomie.

Wskazowka:
Jesli trzeba skorygo-
wac tylko okreslong
czes¢ obrazu, mozna
postuzyc sie narze-
dziem Adjustment
Brush (Pedzel korekty)
lub Graduated Filter
(Stopniowy filtr).
Pierwsze z nich
umozliwia modyfi-
kowanie ekspozycji,
Swiatel, przejrzy-
stosci i innych
parametréw metoda
malowania. Drugie
pozwala zmieniac te
parametry w sposob
gradacyjny na wiek-
szym obszarze
obrazu.
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Wskazowka:
Jesli podczas
przesuwania
suwaka Masking
(Maskowanie)
przytrzymasz
wcisniety klawisz
Alt (Windows) lub
Option (Mac OS),
zobaczysz, ktére
obszary zostana
wyostrzone.

Uwaga:
Efekty wyostrzenia
sg dostrzegalne
dopiero przy
powiekszeniu skali
widoku do co naj-
mniej 100%.

5 Przesun suwak Detail (Szczegdt) do 25, jesli jest w innym polozeniu.

Suwak Masking (Maskowanie) okresla, ktore czesci obrazu maja by¢ wyostrzane.
Przy duzych warto$ciach maskowania wyostrzane sg tylko mocne krawedzie.

6 Przesun suwak Masking (Maskowanie) do 61.

Po ustawieniu parametréw Radius (Promient), Detail (Szczegol) i Masking (Maskowanie)
mozna nieco zmniejszy¢ warto$¢ pierwszego z nich, czyli Amount (I1los¢).

7 Przesun suwak Amount (Ilos¢) do 70.

Olsn=Esrsw=d
Sharpening
Amount 70
Radius ) 0.9
Detail 5 35
Masking g 51

Wryostrzenie obrazu podkresla szczegoly i uwydatnia krawedzie. Parametr Masking
(Maskowanie) pozwala ograniczy¢ ten proces tylko do miejsc, w ktdrych szczegoly

i krawedzie sg dostatecznie wyrazne. Dzigki temu mozna uniknaé artefaktéw spowo-
dowanych wyostrzaniem obszaréw o stabo zarysowanych krawedziach.

Modyfikowanie obrazu w oknie modutu Camera Raw nie powoduje zadnych zmian
w danych oryginalnych. Ustawienia korekcyjne sg zapisywane poza obrazem — albo
w bazie danych modutu Camera Raw, albo w dodatkowych plikach XMP (pliki zapi-
sywane w tym samym folderze co oryginat). Pliki XMP pozwalaja zachowac ustawie-
nia wprowadzone w module Camera Raw, gdy plik jest przenoszony na inny nos$nik
lub do innego komputera.

Stosowanie tych samych ustawien do wielu plikow

Po nadaniu obrazowi atrakcyjniejszego wygladu zastosujemy automatycznie te

same ustawienia do pozostalych dwoch zdje¢, ktore zostaly zrobione w tym samym
czasie i przy takim samym o$wietleniu. Wykorzystamy do tego polecenie Synchronize
(Synchronizuj).
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1 W lewym gérnym rogu okna dialogowego modutu Camera Raw znajduje si¢
przycisk Select All (Wybierz wszystkie). Kliknij go, aby zaznaczy¢ miniatury
wszystkich obrazéw.

2 Kliknij przycisk Synchronize (Synchronizuj).

W oknie dialogowym Synchronize (Synchronizuj) mamy mozliwo$¢ wyboru ustawien,

ktore majg zosta¢ zastosowane do pozostatych obrazéw. Domyslnie zaznaczone sa

wszystkie parametry i opcje z wyjatkiem Crop (Kadrowanie), Spot Removal (Usuwanie
dodatkowe) i Local Adjustments (Korekty lokalne). Mimo Ze nie wszystkie byly zmie-
niane, zaakceptujemy takie ustawienie.

3 W oknie dialogowym Synchronize (Synchronizuj) kliknij przycisk OK.

Synchronize
— Synchronize: [ Settings H.] -

# white Balance Cancel
E Exposure
g Contrast
g Highlights
# shadows
E Blacks

g Whites

g Clarity

B Vibrance
E Saturation

L

g Parametric Curve
g Point Curve

g Sharpening
B Luminance Noise Reduction
E Color Noise Reduction

g Grayscale Conversion
Mission02.crw ] HSL Adjustments
# Split Toning

g Transform

g Lens Profile Corrections
E Chromatic Aberration
g Lens Vignetting

g Post Crop Vignetting

g Grain

E Camera Calibration

Mission03.crw

g Process Version

O crop
] Spot Removal
[ Local Adjustments

Po zastosowaniu tych samych ustawien do wszystkich obrazéw ich miniatury uak-
tualnig si¢ zgodnie z wykonanymi modyfikacjami. W celu przyjrzenia si¢ efektom
pracy mozna przejrze¢ wszystkie zdjecia, klikajac miniature kazdego z nich w panelu
po lewej stronie okna.
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Uwaga:
Przed umiesz-
czeniem zdjec
w internecie praw-
dopodobnie zajdzie
potrzeba otwarcia
ich w Photoshopie
i przeformato-
wania na rozmiar
640x480 pikseli.
Obecnie sg one
duzo wieksze i na
wielu monitorach
nie bedzie mozliwe
ogladanie ich w pet-
nym wymiarze bez
korzystania z paskow
przewijania.
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Zapisywanie zmian w obrazach RAW

Wprowadzone zmiany mozna zapisa¢ na rozne sposoby w zaleznosci od przezna-

czenia przetwarzanych obrazéw. Najpierw zapiszemy zmodyfikowane obrazy jako

pliki JPEG niskiej rozdzielczosci, ktore mozna wykorzysta¢ do celow internetowych.

Nastepnie jeden z nich, Mission01, zapiszemy w wewnetrznym formacie Photoshopa,

by méc go otworzy¢ w tym programie jako obiekt inteligentny, co pozwoli w kazdej

chwili wréci¢ do Camera Raw i dokona¢ dalszych modyfikacji.

1 W oknie modulu Camera Raw kliknij przycisk Select All (Wybierz wszystkie),
aby zaznaczy¢ wszystkie trzy obrazy.

2 W lewym dolnym rogu kliknij przycisk Save Iimages (Zapisz obrazy).

W oknie dialogowym Save Options (Opcje zapisu) wykonaj nastepujace czynnosci:

e Zlisty rozwijanej Destination (Miejsce docelowe) wybierz opcje Save in Same
Location (Zapisz w tym samym miejscu).

e W sekcji File Naming (Nazwa pliku) pozostaw w pierwszym polu opcje
Document Name (Nazwa Dokumentu).

e Zlisty Format wybierz JPEG.

Poprawione obrazy zostang zapisane w formacie JPEG o niskiej rozdzielczosci, ktory
pozwoli dzieli¢ si¢ nimi ze znajomymi i umieszczac je na stronach internetowych.
Plikom zostana nadane nazwy Mission01.jpg, Mission02.jpg oraz Mission03.jpg.

4 Kliknij przycisk Save (OK).

Save Options

- Destination: | Save in Same Location

Select Folder... fUsers/IfridsmafDesktop fLessons_PS/Lesson05 /Mission/

— File Naming

Example: Mission01.jpg

Document Name 5 + @ +
B o
Begin Numbering:
File Extension: | .jpg :
— Format: | JPEG
Metadata: | All I—é-!

"] Remove Location Info

Quality: |8 I’High (8-9)

i+

U
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Program Adobe Bridge powraca do okna dialogowego modutu Camera Raw

i do chwili zapisania wszystkich plikow pokazuje, ile z nich zostato juz przetworzo-
nych. Miniatury o rozszerzeniu CRW ciagle sa widoczne w oknie modutu Camera
Raw. Jednak w Bridge dostepne sa teraz wersje obrazow w formacie JPEG oraz
oryginalne, nieprzetworzone pliki CRW, ktore mozna dalej edytowac lub pozostawic
w niezmienionej postaci do pozniejszego wykorzystania.

Teraz otworzymy kopie obrazu Mission01 w Photoshopie.

5 Po zaznaczeniu miniatury pliku Mission01.crw w oknie dialogowym Camera
Raw wecisnij klawisz Shift i kliknij przycisk Open Object (Otwdrz obiekt) w dolnej
czesci okna.

Wskazowka:
Jesli chcesz, by
domyslnie dostepny
byt przycisk Open
Object (Otwdrz

Kliknigcie przycisku Open Object (Otwérz obiekt) otwiera obraz w Photoshopie jako

obiekt inteligentny, dzieki czemu w kazdej chwili mozna wrdcic z tym obrazem obiekt), kliknij

do modutu Camera Raw i dokona¢ dalszych zmian. Standardowo przycisk, o kto- niebieskie tacze opgiji

rym mowa, ma nazwe Open Image (Otworz obraz) i otwiera obraz w Photoshopie obiegu pracy pod

jak zwykly plik. Zmiana nazwy i sposobu dzialania nastepuje dopiero po wcinieciu g:::arzzp;;ciqdu’

klawisza Shift. Open in Photoshop

6 W Photoshopie wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako). W oknie as Smart Objects
(Otwérz w progra-

dialogowym Save As (Zapisz jako) wybierz format Photoshop, zmien nazwe mie Photoshop jako
pliku na Mission_Final.psd, przejdz do folderu Lesson05 i kliknij przycisk obiekty inteligentne)
Save (Zapisz). Nastepnie zamknij plik. i kliknij OK.
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O zapisywaniu plikow
w Camera Raw

Kazdy model aparatu zapisuje pliki RAW w swoim unikatowym wewnetrznym forma-
cie. Modut Camera Raw potrafi odczytywac i przetwarzac pliki zapisane w wielu tego
typu formatach. Stosowane przezen ustawienia domyslne sg dobierane na podsta-
wie profili aparatéw i danych EXIF.

Pliki RAW pobrane z konkretnego aparatu moga byc¢ pdzniej zapisane w formacie
DNG (z poziomu modutu Camera Raw), JPEG, TIFF lub PSD. Kazdy z nich moze by¢
uzyty do zapisania obrazu RGB lub CMYK o ciggtym rozkfadzie tonéw. Oprécz for-
matu DNG wszystkie pozostate sg dostepne rowniez w oknach dialogowych Save
(Zapisz) i Save As (Zapisz jako) Photoshopa.

* Format Adobe Digital Negative (DNG) zawiera ,surowe”, dane pochodzace
z aparatu cyfrowego, oraz metadane okreslajace znaczenie tych pierwszych.
Zostat on utworzony jako standard dla plikdw z nieprzetworzonymi danymi.
Utatwia fotografom panowanie nad wieloma wewnetrznymi formatami
aparatéw, umozliwiajac archiwizacje danych w jednym, kompatybilnym
formacie. (Ten format jest dostepny do zapisu tylko w oknie modutu
Camera Raw).

* Format Joint Photographic Experts Group (JPEG) jest powszechnie uzywany
do wyswietlania na stronach internetowych obrazéw RGB o ptynnych przejsciach
tonalnych. Pliki JPEG o wyzszej rozdzielczosci moga by¢ uzywane takze
do innych celédw, nawet do tworzenia wysokiej jakosci wydrukéw. Format ten
zachowuje wszystkie informacje o kolorze, ale podczas kompresji nastepuje
selektywne odrzucanie danych. Im wieksza kompresja, tym gorsza jakos¢ obrazu
i na odwrot.

* Format Tagged Image File Format (TIFF) jest wykorzystywany do wymiany
plikéw miedzy réznymi aplikacjami i platformami. Jest to elastyczny format
obstugiwany praktycznie przez wszystkie programy graficzne, stuzace do edycji
obrazéw i sktadu publikacji. Takze wiekszo$¢ skaneréw stacjonarnych potrafi
zapisywac obrazy w tym formacie.

e Format programu Photoshop (PSD) jest domysinym formatem pliku. Ze wzgledu
na $cista integracje miedzy produktami Adobe, inne aplikacje tej firmy — takie
jak Adobe lllustrator i Adobe InDesign — moga bezposrednio importowac pliki
PSD z zachowaniem wielu funkcji Photoshopa.

Otwarcie pliku w Photoshopie zwieksza liczbe formatéw, w ktérych mozna taki plik
zapisac. Moze to by¢ na przyktad Large Document Format (Format duzego dokumentu)
(PSB), Cineon, Photoshop Raw czy PNG. Format Photoshop Raw jest wykorzystywany
do przenoszenia plikéw miedzy programami i platformami komputerowymi — nie
nalezy go myli¢ z formatem camera raw, czyli wewnetrznym formatem aparatu.

Wiecej informacji na temat formatéw graficznych dostepnych w Camera Raw
i Photoshopie mozna znalez¢ w pomocy Photoshopa.
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Zaawansowanhna korekta kolorow

Prezentowane tutaj zdjecie modelki poprawimy,
uzywajac takich funkcji Photoshopa jak Levels
(Poziomy), Healing Brush (Pedzel korygujgcy)

i kilku innych.

Korygowanie pozioméw

Rozpigtos¢ tonalna obrazu decyduje o jego kon-
trascie i liczbie dostrzegalnych szczegotow. Okresla
ja rozklad pikseli w zakresie od najciemniejszych
(czern) do najjasniejszych (biel). Dopracujemy ten
rozklad za pomoca warstwy korekcyjnej typu Levels
(Poziomy).

1 W Photoshopie wybierz polecenie File/Open
(Plik/Otworz), odszukaj i otworz folder Lesson05 i dwukrotnie kliknij plik 058_
Start.psd, aby go otworzy¢.

2 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmien nazwe pliku na Model
final.psd i kliknij przycisk Save (Zapisz). Jesli zobaczysz okno dialogowe
Photoshop Format Options (Opcje formatu programu Photoshop), kliknij
w nim przycisk OK.

3 W panelu Adjustments (Dopasowania) kliknij ikone Levels (Poziomy).

+ Opacty: 10

Adjustments 5 & Fill:

(]
Levels 1
| —

Levels

Warstwa korekcyjna Levels (Poziomy) zostanie dodana do panelu Layers (Warstwy),
a w panelu Adjustments (Dopasowania) pojawi si¢ histogram obrazu i kontrolki

do sterowania poziomami tonalnymi. Histogram ukazuje rozktad pikseli miedzy
poszczegdlne poziomy jasnosci. Lewy (czarny) tréjkat pod wykresem reprezentuje
cienie, trojkat prawy (bialy) — $wiatla, a trojkat srodkowy (szary) — pottony, czyli
warto$¢ gamma. Jesli naszym celem nie jest uzyskanie jakiego$ efektu specjalnego,
powinnismy dazy¢ do tego, aby punkt czerni znalazl si¢ tam, gdzie na histogramie
zaczynaja pojawiaé sie dane, a punkt bieli — tam, gdzie dane sie koncza. Srodkowa
czg$¢ idealnego histogramu powinna zawierac tagodne szczyty i doliny.
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4 Kliknij ikone Calculate a more accurate histogram (Obliczenie dokladniejszego
histogramu) (#l) widoczna na lewo od histogramu. Photoshop zaktualizuje
histogram obrazu.

Properties Properties

L] Levels L Levels

Preset: = Default Preset: = Default

|?alcﬁ late a more accurate histogram ‘

Na lewym koncu wykresu znajduje si¢ pojedynczy stupek reprezentujacy rzeczywisty

punkt czerni, ale widac, ze wlasciwe dane zaczynajq si¢ nieco dalej. Do tego wiasnie

miejsca przesuniemy punkt czerni.

5 Przeciagnij lewy (czarny) trojkat w prawo do miejsca, gdzie wedlug histogramu
zaczynaja wystepowac najciemniejsze tony obrazu.

Podczas przesuwania trojkata zmienia si¢ zawartos$¢ pierwszego z pol edycyj-

nych pod histogramem (sa to pola pozioméw wejsciowych). Zmienia si¢ takze

wyglad obrazu.

6 Przeciagnij nieco w lewo trojkat sSrodkowy (szary), aby delikatnie rozjasnic
pottony. My ustawilismy wartos¢ 1,18.

Properties

Properties

Levels L Levels

Preset:  Custom Preset:  Custom
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Usuwanie skaz za pomoca pedzla korygujacego

Teraz mozemy zajac sie twarza modelki. Za pomoca narzedzi takich jak Healing

Brush (Pedzel korygujqgcy) i Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy) zlikwi-

dujemy pryszcze, piegi i pojedyncze wlosy zachodzace na twarz oraz czerwone zylki

w oczach.

1 W panelu Layers (Warstwy) zaznacz warstwe Background (Tfo), po czym z menu
panelu wybierz polecenie Duplicate Layer (Powiel warstwe). Nowej warstwie nadaj
nazwe Corrections (korekeje) i kliknij OK.

Praca na kopii warstwy pozwala zachowac oryginalne piksele i w razie potrzeby

powréci¢ do pierwotnej wersji obrazu.

2 Powieksz widok twarzy modelki, aby ja dokladnie widzie¢. Zastosuj skale widoku
nie mniejsza niz 100%.

3 Z przybornika wybierz narzedzie Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy)
(@).

4 Na pasku opcji wprowadz nastepujace ustawienia:

e Size (Rozmiar) — 7 px (7 piks),
e Mode (Tryb) — Normal (Zwykty),
e Type (Typ) — Content-Aware (Uwzglednianie zawartosci).

5 Za pomoca narzedzia Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy) usun
zablakany wtos z twarzy modelki. Wybranie opcji Content-Aware (Uwzglednianie

zawartosci) spowoduje, ze narzedzie wstawi w miejsce wlosa piksele zgodne
z otaczajaca go skora.

; * Mode: MNormal >  Type: Proximity Match Craate Texture '* Content-, ] Sample All Layars

6 Zamaluj delikatne linie wokodt oczu i ust. Mozesz réwniez zamalowaé czerwone
zytki w oczach modelki oraz pryszcze i piegi na jej twarzy. Stosuj klikanie, a takze
krotkie i dlugie pociagniecia pedzlem. Nie usuwaj wszystkich skaz, bo zbyt gtadka
twarz bedzie wygladata nienaturalnie.
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Teraz usuniemy ciemne smugi makijazu pod oczami modelki. Uzyjemy do tego celu

narzedzia Healing Brush (Pedzel korygujgcy).

7 Wybierz narzedzie Healing Brush (Pedzel korygujacy) (¢°) ukryte pod narzedziem
Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujacy) (). Ustaw pedzel o rozmiarze
19 pikseli i twardosci 50%.

8 Wecisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i kliknij ponizej ciemnych
obszarow otaczajacych oczy. W ten sposob wskazesz miejsce pobierania probek.

9 Przeciagnij pedzlem pod oczami modelki, aby usuna¢ ciemny makijaz. Na razie
zmieniasz kolor tych miejsc. Tekstura zajmiemy si¢ za chwile.

Mode:  Normal + Source: '* Sampled

10 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisac rezultaty dotychczasowej
pracy.

Poprawianie obrazu narzedziami

Dodge (Rozjasnianie) i Sponge (Gabka)

Narzedzia Dodge (Rozjasnianie) uzyjemy, aby rozjasni¢ skére pod oczami, a za
pomoca narzedzia Sponge (Ggbka) zwiekszymy nasycenie kolorow w samych oczach.

1 Przy wciaz aktywnej warstwie Corrections wybierz z przybornika narzedzie
Dodge (Rozjasnianie) (R).

2 Na pasku opcji zwieksz rozmiar pedzla do 65 pikseli i ustaw Exposure (Swiatto)
na 30%. Upewnij sig, ze z listy rozwijanej Range (Tryb) wybrana jest opcja
Midtones (Pélcienie).

3 Przeciagnij pedzlem po cieniach widocznych pod oczami modelki,
aby je rozjasnic.

Range: Midtones 5  Exposure:
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4 Wybierz narzedzie Sponge (Ggbka) (@) ukryte pod narzedziem Dodge
(Rozjasnianie). Na pasku opcji zaznacz opcje Vibrance (Jaskrawos¢) i wprowadz
nastepujace ustawienia:

e Size (Rozmiar) — 35 px (35 piks),

e Hardness (Twardos¢) — 0%,

e Mode (Tryb) — Saturate (Zwigksz nasycenie),
e Flow (Przeplyw) — 50%.

5 Przeciagnij gabka po teczowkach oczu, aby zwigkszy¢ nasycenie ich kolordw.

Py

Mode: | Saturate

ald

Ponownie uaktywnij narzedzie Dodge (Rozjasnianie), ale tym razem z listy
Range (Tryb) wybierz opcje Shadows (Cienie).

7 Za pomocy tego narzedzia rozjasnij ciemne obszary nad oczami.
Rozjasnij takze teczowki, aby jeszcze bardziej uwydatnic ich kolor.

P
" Range:  Shadows =
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Korygowanie tonéw skoéry

W Photoshopie CS6 mozna wybra¢ zakres koloréw obejmujacy odcienie ludzkiej
skory, dzigki czemu tatwiej jest korygowac tonalnos¢ i kolorystyke tego typu obsza-
réw bez wplywania na pozostale partie obrazu. Wybranie wspomnianego zakresu
koloréw powoduje zaznaczenie rowniez innych obszaréw o podobnej kolorystyce,

ale po niewielkich modyfikacjach dzialania tej funkcji efekt zazwyczaj jest zadowalajacy.

1 Wybierz polecenie Select/Color Range (Zaznacz/Zakres kolorow).

2 W oknie dialogowym Color Range (Zakres kolorow) wybierz z listy rozwijanej Select
(Zaznacz) opcje Skin Tones (Tony karnacji).

W okienku podgladu wida¢, ze zaznaczenie obejmie wieksza czes¢ obrazu.
3 Wlacz opcje Detect Faces (Wykryj twarze).

Zawarto$¢ okienka podgladu zmienita sie — teraz zaznaczenie obejmuje twarz, jasne
fragmenty wlosow, niektore obszary tla i kilka fald na rekawie.

4 Zmniejsz warto$¢ parametru Fuzziness (Tolerancja) do 28, po czym kliknij OK.

Color Range
— Select: [ § Skin Tones 3 5
" c=p
E Detect Faces k
_| Localized Color Clusters Cancel
Fuzziness:
Load
—
Save
Range %
— — L L
[ Invert

@ Selection () Image

Selection Preview: | None B‘

Po chwili zaznaczenie w postaci maszerujacych mrowek stanie sie widoczne w oknie
obrazu. Za pomoca warstwy dopasowania Curves (Krzywe) rozjasnimy zaznaczone
obszary.
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5 W panelu Adjustments (Dopasowania) kliknij ikone Curves (Krzywe).

Layers

B Kind

Normal

Lock:

Adjustments

Photoshop doda do obrazu warstwe Curves (Krzywe) nad warstwa Corrections.

6 Kliknij srodkowa czes¢ krzywej i przeciagnij ja lekko w gore. Zaznaczone obszary
zostang rozjasnione. Korekta objeta nie tylko twarz modelki, ale dzieki temu efekt
jest bardziej naturalny.

Properties
[ @ | Curves

Preset:  Custom

3 RcB

-

o
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Jay Graham jest fotografem od ponad 25 lat. Swojq kariere rozpoczynat
Jjako projektant i budowniczy prywatnych domdw. Dzisiaj jego klientami
sq firmy reklamowe, architektoniczne, wydawnicze i turystyczne.

Fotograficzne portfolio Jaya Grahama mozna obejrze¢ na stronie internetowej
jaygraham.com.

Tok pracy profesjonalnego fotografa

Najwazniejsze sq wlasciwe nawyki

Prawidtowy tok pracy i wtasciwe nawyki pomoga Ci cieszy¢ sie fotografia cyfrowa, sprawia, ze Twoje
zdjecia beda doskonate, i uchronig Cie przed koszmarem utraty efektéw pracy z powodu niezapisania
ich we wiasciwym czasie. Ponizej prezentujemy w skrécie tok pracy z obrazami cyfrowymi (na ten
temat napisano juz wiele ksigzek) rekomendowany przez zawodowego fotografa z ponad dwudzie-
stoletnim doswiadczeniem. Wskazéwki, jakich Jay Graham udziela w zakresie ustawien aparatu,
rejestrowania zdje¢ w odpowiednich formatach, organizowania i zarzadzania zbiorami cyfrowych
obrazéw oraz sposoboéw ich prezentowania (klientom, znajomym i rodzinie), z pewnoscia okaza

sie pomocne.

10 |

Do zarzadzania tysigcami zdje¢ Jay Graham uzywa programu Lightroom®
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Rozpocznij od ustawienia preferencji aparatu

Jesli dostepna jest opcja zapisu zdje¢ w formacie RAW (wewnetrznym formacie aparatu), wybierz ja — format
RAW pozwala zapisa¢ petnie informacji zarejestrowanej przez przetwornik aparatu. Dysponujac zdjeciem
zapisanym w formacie RAW, mozna podczas wykonywania reprodukgji, jak twierdzi Graham, ,przejs¢ od $wiatta
dziennego do $wiatta zarowego bez utraty jakosci” Jesli musisz fotografowac w trybie JPEG, stosuj wysoka
rozdzielczosc i staba kompresje.

Zadbaj o jakos¢ zdjec
Staraj sie zarejestrowa¢ maksimum informacji — ustaw w aparacie wysoka rozdzielczo$¢ i najlepsza jakos¢.
Brakujacej informacji nie da sie pdzniej odtworzyc.

Uporzadkuj pliki

Po przeniesieniu zdje¢ do komputera skataloguj i nazwij je najszybciej, jak to tylko mozliwe.,Jesli pozostawisz
nazwy nadawane przez aparat, moze sie zdarzy¢ (w wyniku wyzerowania ustawien aparatu), ze rézne pliki beda
miaty takie same nazwy” — mdwi Graham. Program Adobe Lightroom umozliwia nie tylko zmienianie nazw pli-
kow, ale takze pozwala je klasyfikowac i opisywac. Zdjecia, ktérych nie zamierzasz zachowywac, usun od razu.

Graham umieszcza w nazwie zdjecia date i ewentualnie nazwe obiektu. Zdjecia zrobione 12 grudnia 2011 roku
na plazy Stinson umiescitby w folderze 207111212_Stinson_01, a poszczegélnym plikom nadatby unikatowe
nazwy z odpowiednimi numerami. Twierdzi, ze dzieki temu ,pliki same ustawiaja sie na dysku we wiasciwej
kolejnosci”. Stosuj nazwy zgodne regutami obowiazujacymi w systemie Windows, jesli maja byc¢ uzyteczne

na platformach innych niz Macintosh (maksymalnie 32 znaki; tylko cyfry, litery, znaki podkreslenia i taczniki).

Konwertuj pliki z formatu RAW na DNG

Zdjecia zarejestrowane w wewnetrznym formacie aparatu (RAW) zapisz w formacie DNG, ktéry w przeciwien-
stwie do tego pierwszego jest formatem uniwersalnym i moze by¢ odczytany przez kazde urzadzenie.

Zachowaj wersje oryginalna

Oryginat zdjecia zapisuj w formacie PSD, TIFF lub DNG. Nie stosuj do tego celu formatu JPEG, poniewaz kazdy
taki zapis oznacza obnizenie jakosci obrazu w wyniku zastosowanej kompresiji.

Zaprezentuj zdjecia klientom, znajomym lub rodzinie

Jesli przygotowujesz prezentacje swoich prac, dostosuj zakres koloréw obrazu do mozliwosci urzadzenia,

na ktérym maja by¢ prezentowane. Nie przypisuj profilu, lecz przekonwertuj obraz do odpowiedniej prze-
strzeni kolorow. Jesli zdjecia beda wyswietlane w sposdb elektroniczny lub drukowane przez firmy przyjmujace
zlecenia droga internetowa, zastosuj przestrzen sRGB. Przestrzenie Adobe 1998 i Colormatch doskonale nadaja
sie dla obrazéw przeznaczonych do druku tradycyjnego. Jesli zamierzasz drukowac na drukarce atramentowej,
zastosuj przestrzern Adobe 1998 lub ProPhoto RGB. Obrazom wyswietlanym elektronicznie nadaj rozdzielczos¢
72 dpi, a drukowanym — 180 dpi lub wyzsza.

Zarchiwizuj zdjecia

Poswiecite$ zdjeciom duzo czasu i wysitku, wiec zadbaj, aby to nie poszto na marne przez przypadkowa utrate
plikéw. Ze wzgledu na niepewng trwatos¢ ptyt CD i DVD zastosuj zewnetrzny dysk twardy (lub dyski) i ustaw

automatyczna archiwizacje. Graham przytacza w tym miejscu potoczne stwierdzenie:,Kwestig nie jest to,
czy dysk twardy (wewnetrzny) ulegnie awarii, lecz kiedy to nastapi”
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Stosowanie rozmycia powierzchniowego

Obrdbka zdjecia jest juz prawie ukonczona. Ostatnia operacja bedzie delikatne
wygladzenie cery modelki, a zrobimy to przy uzyciu filtra Surface Blur
(Rozmycie powierzchniowe).

1 Zaznacz warstwe Corrections i wybierz polecenie Layer/Duplicate Layer
(Warstwa/Powiel warstwe). W oknie dialogowym polecenia zmien nazwe
nowej warstwy na Surface Blur i kliknij przycisk OK.

2 Na panelu Layers (Warstwy) umie$¢ warstwe Surface Blur migdzy warstwami
Curves 1 (Krzywe 1) i Levels 1 (Poziomy 1).

3 Przy aktywnej warstwie Surface Blur wybierz polecenie Filter/Blur/Surface Blur
(Filtr/Rozmycie/Rozmycie powierzchniowe).

4 W oknie dialogowym filtra Surface Blur (Rozmycie powierzchniowe) parametr

Radius (Promieit) pozostaw bez zmian, czyli 5 pikseli, a suwak Threshold (Prdg)
przesun do poziomu 10.

v SufaceBlug

Prnd = @ & T U E = ka

Normal + Opacity: 100% :)Cantel
+ g Preview

lock: B o 4 A Fill:

il 3 . Levels 1

Surface Blur

Corrections e
Threshold: levels
-

Twarz modelki stafa si¢ zbyt gladka i wyglada nienaturalnie. Aby zmniejszy¢ sile
efektu, obnizymy krycie warstwy Surface Blur.

5 Zachowujac nadal aktywnos¢ warstwy Surface Blur, zmniejsz w panelu Layers
(Warstwy) wartos¢ parametru Opacity (Krycie) do 30%.
Layers.
2 Kind

Normal

Teraz modelka wyglada naturalniej, ale dzialanie filtra mozemy jeszcze bardziej
doprecyzowa¢ za pomoca narzedzia Eraser (Gumka).
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6 Wybierz narzedzie Eraser (Gumka) (#). Na pasku opcji zdefiniuj pedzel
o $rednicy z przedzialu od 10 do 50 pikseli i twardosci 10%. Parametr Opacity

(Krycie) ustaw na 90%.

7 Przeciagnij pedzlem oczy, brwi, linie definiujace
nos i zeby. W obszarach, ktore w ten sposob
wymazesz, widoczna bedzie ostrzejsza warstwa
lezaca nizej.

Zmien skale widoku, aby zobaczy¢ caly obraz.
Zwieksz rozmiar pedzla do 400 pikseli

i przeciagnij nim w obszarach tla,

bluzki i wlosow, aby przywroci¢ tym elementom
pierwotna ostros¢.

Rozmycie powierzchniowe powinno pozosta¢
tylko na twarzy modelki.

10 Zapisz rezultat swojej pracy i zamknij plik.

Poprawianie fotografii
cyfrowych w Photoshopie

Photoshop posiada wiele funkcji umozliwiajacych szybkie i latwe poprawianie jakosci
fotografii cyfrowych. Za jego pomoca mozemy wydoby¢ szczegoly w obszarach $wia-
tel i cieni, usung¢ efekt czerwonych oczu, zredukowa¢ niepozadane szumy i wyostrzy¢

obraz. Obecnie zbadamy te mozliwosci, dokonujac edycji innej fotografii cyfrowej —

portretu dziewczynki na plazy.

Korygowanie swiatet i cieni

Polecenie Shadows/Highlights (Cienie/Podswietlenia)
doskonale nadaje si¢ do korygowania fotografii,

w ktorych obiekty zostaly pozbawione szczegotow

z powodu silnego tylnego os$wietlenia lub zbyt malej
odleglosci od lampy btyskowej. Taka korekcje mozna
réwniez wykorzysta¢ do rozjasniania cieni w foto-
grafiach, w ktérych o$wietlenie jest ogélnie dobre.

1 Wybierz polecenie File/Browse in Bridge
(Przeglgdaj w programie Bridge) i w panelu
Favorites (Ulubione) tego programu zaznacz
pozycje Lessons, a nastepnie w panelu Content
(Zawartos¢) kliknij dwukrotnie ikone folderu
Lesson05. Odszukaj plik 05C_Start.psd i otworz
go w Photoshopie przez dwukrotne klikniecie
jego miniatury.

2 Z menu File (Plik) wybierz polecenie Save As (Zapisz jako)
i zapisz plik pod nazwa 05C_Working.psd (roboczy).

Kup ksigzke

ADOBE PHOTOSHOP CS6/CS6 PL. OFICJALNY PODRECZNIK 151
Polec ksigzke



3 Z menu Image (Obraz) wybierz polecenie Adjustments/Shadows/Highlights
(Dopasowania/Cienie/Podswietlenia). Photoshop automatycznie zastosuje wtedy
ustawienia domyslne, rozjasniajac tlo. My jednak zmienimy te ustawienia,
aby wydoby¢ wiecej szczegotow zaréwno w cieniach, jak i w $wiattach.
Poprawimy réwniez czerwien zachodzacego stonca.

4 W oknie dialogowym Shadows/Highlights (Cienie/Podswietlenia) zaznacz opcje
Show More Options (Pokaz wigcej opcji) i wykonaj nastepujace czynnosci:

e w sekgji Shadows (Cienie) ustaw parametr Amount (Wartos¢) na 50%, Tonal
Width (Szeroko$¢ tonalna) na 50% i Radius (Promiesi) na 38 px (38 piks),

o w sekgji Highlights (Swiatta) ustaw Amount (Stopiert) na 14, Tonal Width
(Szerokos¢ tonalna) na 46% i Radius (Promiert) na 43 px (43 piks),

e w sekcji Adjustments (Dopasowania) przesun suwak Color Correction
(Korekcja koloréw) do wartosci +5, Midtone Contrast (Kontrast pélcieni) ustaw
na +22 i pozostaw domyslne wartosci parametréw Black Clip (Przycigcie czerni)
oraz White Clip (Przycigcie bieli).

5 Kliknij przycisk OK, aby zaakceptowa¢ wprowadzone zmiany.

— Shadows

Amount: % ﬂsj

= Cancel )
Tonal Width: %
a Save
Radius: px
B Preview
[

— Highlights

Amount: %

(]
Tonal Width: %
[a]
Radius: px
[]

— Adjustments

Color Correction:

4]
Midtone Contrast: +22
[4]

Black Clip: %

White Clip: %
Esh:)w More Options

6 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz), aby zapisa¢ rezultaty
dotychczasowej pracy.

152 LEKCJA 5 Poprawianie i doskonalenie fotografii cyfrowych
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



Korekta czerwonych oczu

Efekt czerwonych oczu powstaje, gdy siatkdwki oczu osoby fotografowanej zostang
o$wietlone lampa blyskowa. Najczesciej jest on widoczny na fotografiach wykonanych
w ciemnych pomieszczeniach — Zrenice sa wowczas szeroko otwarte. Photoshop
pozwala na latwe usuniecie tego efektu. W kolejnym ¢wiczeniu przywrocimy oczom
dziewczynki naturalny kolor.

1 Wybierz narzedzie Zoom (Lupka) () i zakresl nim fragment obrazu zawierajacy
oczy dziewczynki, aby go powiekszy¢. Zakreslenie obszaru powigkszanego bedzie
mozliwe po wylaczeniu opcji Scrubby Zoom (Przesun).

2 Wybierz narzedzie Red Eye (Czerwone oczy) (te), ukryte pod narzedziem
Spot Healing Brush (Punktowy pedzel korygujgcy) ().

3 Na pasku opcji parametr Pupil Size (Rozmiar Zrenicy) pozostaw bez zmian (50%),
ale zmien warto$¢ parametru Darken Amount (Stopiei Sciemnienia) na 74%.
Parametr ten okresla, jak ciemna powinna by¢ Zrenica.

-

Kliknij czerwony obszar w lewym oku dziewczynki. Czerwone zabarwienie
siatkowki zniknie.

v

Kliknij czerwony obszar w prawym oku dziewczynki, aby i tu usunaé czerwone
zabarwienie.

[-))

Kliknij dwukrotnie narzedzie Zoom (Lupka), aby uzyskaé powigkszenie 100%.

N

Z menu File (Plik) wybierz polecenie Save (Zapisz), aby zapisac rezultaty
dotychczasowej pracy.

Redukowanie szumu

Szum obrazu to przypadkowe piksele niestanowiace szczegdtéw obrazu. Moze by¢
skutkiem zastosowania wysokich ustawien parametru ISO w aparacie cyfrowym,
niedo$wietlenia lub fotografowania przy stabym oswietleniu i dtugim czasie otwarcia
migawki. Szumy moga wystepowac réwniez w obrazach zeskanowanych — tutaj zro-
dlem szumu jest przetwornik skanujacy i ziarnista struktura skanowanego materiatu.

Istnieja dwa rodzaje szumu: szum luminancji, czyli w skali szarosci, ktory tworzy
efekt ziarnistosci, oraz szum chromatyczny, objawiajacy si¢ kolorowymi artefaktami.
Oba rodzaje szumu mozna redukowac za pomoca dostepnego w Photoshopie filtra
Reduce Noise (Redukcja szumu). Mozna to zrobi¢ w poszczegolnych kanatach koloréow,
zachowujac przy tym szczegoly obrazu. Filtr ten umozliwia takze usuniecie artefak-
tow spowodowanych kompresja zawarto$ci obrazu podczas zapisu w formacie JPEG.
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Uwaga:
Aby dokonac¢
redukcji szumow
w poszczegolnych
kanatach obrazu,
nalezy wybra¢
opcje Advanced
(Zaawansowane)
i na zakfadce Per
Channel (Na kanat)
wprowadzi¢ odpo-
wiednie ustawienia
dla kazdego kanatu
oddzielnie.

Rozpoczniemy od zblizenia twarzy dziewczynki i dokladnego obejrzenia wystepuja-
cych tu szumow.

1 Korzystajac z narzedzia Zoom (Lupka) (), powieksz fragment z twarza
dziewczynki do okoto 300%.

Szum widoczny jest tutaj w postaci plamek i grubej, nierownomiernej ziarnistosci
skory. Korzystajac z filtra Reduce Noise (Redukcja szumu), zmigkczymy i wygladzimy
ten obszar.

2 Z menu Filter (Filtr) wybierz polecenie Noise/Reduce Noise (Szum/Redukcja szumu).
3 W oknie dialogowym Reduce Noise (Redukcja szumu) wykonaj nastepujace

czynnosci:

e zwieksz warto$¢ parametru Strength (Intensywnos¢) do 8 (parametr

ten kontroluje poziom szumu luminancji),

e wartos¢ parametru Preserve Details (Zachowaj szczegély) zmniejsz do 30%,

e suwak Reduce Color Noise (Redukcja kolorowego szumu) przesun do 80%,

e zwigksz warto$¢ parametru Sharpen Details (Wyostrz szczegély) do 30%.

Nie musisz zaznaczac¢ opcji Remove JPEG Artifact (Usu# artefakt JPEG), poniewaz
ten obraz nie jest w formacie JPEG i nie zawiera zwiazanych z nim artefaktow.

4 Przesun widok w okienku podgladu, aby znalazla si¢ tam twarz dziewczynki.
Kliknij w tym okienku i przytrzymaj przycisk myszki, aby zobaczy¢ wersje ,,przed”.
Po zwolnieniu przycisku myszki zobaczysz wersje ,,po’”.

L. ReduceNoise

o)

B Preview

@ Basic () Advanced

Strength:
[]
Preserve Details: %

[+]

Reduce Color Noise: %

-

Sharpen Details: %

[~

"1 Remove JPEG Artifact
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5 Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany i zamkna¢ okno

Reduce Noise (Redukcja szumu). Na koniec kliknij dwukrotnie narzedzie

Zoom (Lupka), aby przywréci¢ widok 100%.

6 Z menu File (Plik) wybierz polecenie Save (Zapisz), aby zapisa¢ rezultat pracy,

po czym zamknij plik.

Korygowanie znieksztatcen

Filtr Lens Correction (Korekcja obiektywu) stuzy do korygowania typowych wad
obiektywu, takich jak znieksztalcenia typu ,beczka’ i ,,poduszka’, aberracja chroma-
tyczna oraz winietowanie. Znieksztalcenie beczkowe polega na wygieciu linii prostych
w strong brzegow obrazu, a znieksztalcenie poduszkowe tworzy efekt odwrotny —
linie proste zostaja wygiete do srodka obrazu. Aberracja chromatyczna objawia si¢
kolorowymi obwddkami wzdtuz krawedzi fotografowanych obiektéw. Winietowanie
wystepuje wowczas, gdy brzegi obrazu, a zwlaszcza jego rogi, sa ciemniejsze niz srodek.

Niektore obiektywy wykazuja tego typu wady w zaleznosci od ustawien dlugosci
ogniskowej lub wielkosci przystony. Filtr Lens Correction (Korekcja obiektywu) moze
zastosowac ustawienia okreslone przez typ aparatu i obiektywu oraz dlugos¢ ognisko-
wej uzyte do wykonania zdjecia. Mozna go rowniez wykorzysta¢ do obracania obrazu
i korygowania btedéw perspektywy spowodowanych pionowym lub poziomym
pochyleniem aparatu. Siatka, ktéra filtr naktada na obraz, pozwala korygowa¢ takie
znieksztalcenia tatwiej i doktadniej niz przy uzyciu polecenia Transform (Przeksztatc).

W tym ¢wiczeniu skorygujemy zdjecie greckiej $wiatyni, usuwajac znieksztatcenia

spowodowane wada obiektywu.

1 Wybierz polecenie File/Browse in Bridge
(Przeglgdaj w programie Bridge). W programie
Bridge otworz folder Lesson05. Dwukrotnie
kliknij plik 05D_Start.psd, aby otworzy¢ go
w Photoshopie.

Zwro¢ uwage, jak kolumny wyginaja si¢ w kierunku
aparatu. Znieksztalcenie takie zostalo spowodowane
fotografowaniem z malej odleglosci przy uzyciu
obiektywu szerokokatnego.

2 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz
jako), zmien nazwe pliku na Columns_Final.psd
i kliknij przycisk Save (Zapisz). Jesli zobaczysz
okno dialogowe Photoshop Format Options
(Opcje formatu programu Photoshop), kliknij
w nim przycisk OK.

3 Z menu Filter (Filtr) wybierz Lens Correction (Korekta obiektywu).
Obraz widoczny jest teraz w oknie dialogowym filtra.

Kup ksigzke

ADOBE PHOTOSHOP CS6/CS6 PL. OFICJALNY PODRECZNIK
Polec ksigzke

155



4 W dolnej czgsci okna zaznacz opcje Show Grid (Pokaz siatke). Obraz zostanie
pokryty siatka utatwiajaca korygowanie znieksztalcen geometrycznych.
Okno zawiera takze narzedzia do korygowania aberracji chromatycznej,
winietowania i przeksztalcania perspektywy.

Place mouse over control for help ] E
Auto Correction

—

¥ Geometric Distortion
[_] Chromatic Aberration

(] vignette

™ Auto Scale Image

Edge: [ Transparency

o
il

—— Search Criteria

Camera Make:
Camera Model: | Choose a camera model
Lens Model: | Choose a lens model

— Lens Profiles

o
1

No matching profiles found

(_ searchOnline )

SICINETTEE

Camera Model: - (--) @ Preview  Color: I
Lens Model: — o
Camera Settings: ~-mm, f--, --m # showona  Size: (64 5]

Korekte wad obiektywu mozna przeprowadzi¢ w sposob automatyczny w oparciu

o profil aparatu i obiektywu — odpowiednie kontrolki znajduja si¢ na zakladce

Auto Correction (Automatyczna korekta). Jednak tym razem skorzystamy tylko z jednej

opcji automatycznej.

5 W sekeji Correction (Korekta) panelu Auto Correction (Automatyczna korekta)
wlacz opcje Auto Scale Image (Automatyczne skalowanie obrazu) i z listy rozwijanej
Edge (Krawedz) wybierz Transparency (Przezroczystosc).

Kliknij zaktadke panelu Custom (Niestandardowy).

7 Suwakiem Remove Distortion (Usun znieksztalcenie) ustaw wartos¢ okoto +52,00,
aby zlikwidowa¢ znieksztalcenie typu ,beczka”. Mozesz rowniez postuzy¢ sie
narzedziem Remove Distortion (Usuwanie znieksztatcenia) (&) — przeciagaj jego
wskaznik w obszarze podgladu az do wyprostowania kolumn.
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Ten zabieg spowoduje wygiecie brzegdw obrazu do srodka, ale jako ze wlaczylismy > Wskazéwka:

automatyczne skalowanie, obraz zostanie odpowiednio przyciety i wygiecia nie beda Do oceny, czy
. kolumny sa juz
widoczne.
wyprostowane,
8 Kliknij przycisk OK, aby zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany i zamkna¢ okno wykorzystaj siatke,
jaka filtr naktada

Lens Correction (Korekcja obiektywu). b
na obraz.

Sewins, s

‘Geometric Distortion
’7 Remove Distortion +52.00
8 I

Znieksztalcenie, spowodowane szerokokatnym obiektywem i pochyleniem aparatu,
zostato wyeliminowane
9 (Opcjonalnie) Aby w gtéwnym oknie programu
poréwnac stany obrazu
przed i po wprowadzeniu zmian, wcisnij dwa
razy Ctrl+Z (Windows) lub Command+Z
(Mac OS) w celu cofniecia i przywrdcenia
efektow filtra.

10 Wybierz polecenie File/Save (Plik/Zapisz).
Na koniec zamknij obraz.
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Powiekszanie gtebi ostrosci

Gdy robimy zdjecie, cze¢sto musimy wybierad, czy ostry ma by¢ plan pierwszy, czy tlo.
W takich sytuacjach jesli chcemy mie¢ caly obraz ostry, powinnismy zrobi¢ dwa
zdjecia — jedno z ostrym pierwszym planem, a drugie z ostrym tlem — i nastepnie
potaczy¢ je za pomocg Photoshopa.

Laczone zdjecia musza do siebie pasowac, a zatem warto je zrobi¢ przy uzyciu sta-

tywu, aby nie poruszy¢ aparatu miedzy kolejnymi ujeciami. Ale nawet bez statywu

mozna uzyskac¢ catkiem niezte rezultaty. Zastosujemy te technike do obrazu przedsta-

wiajacego kieliszek wina na plazy.

1 W Photoshopie wybierz polecenie File/Open (Plik/Otwérz). Odszukaj folder
Lessons/Lesson05 i kliknij w nim dwukrotnie plik 05E_Start.psd, aby go otworzyc.

2 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako), zmien nazwe pliku na Glass_
Final.psd i kliknij przycisk Save (Zapisz). Jesli zobaczysz okno dialogowe
Photoshop Format Options (Opcje formatu programu Photoshop), kliknij w nim
przycisk OK.

3 W panelu Layers (Warstwy) ukryj warstwe Beach (plaza), a pozostaw widoczna
warstwe Glass (kieliszek). Jak widad, kieliszek jest ostry, a tlo rozmyte. Nastepnie
odwrd¢ widocznos¢ warstw. Teraz ostra jest plaza, a rozmyty kieliszek.

Layers. Layers

| o O Kind

Normal + Opacity: 100% = Normal

lock: B &7 4 A Fill: 100% Lock:

H Beach

¥ Class ¥ Class
¥ . Background & . Background

Teraz polaczymy ostre fragmenty obu warstw, ale najpierw musimy je
doktadnie wyréwnac.
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4 Wlacz widocznos¢ obu warstw, a nastepnie zaznacz je, klikajac z wcisnietym
klawiszem Shift.

5 Wybierz polecenie Edit/Auto-Align Layers (Edycja/Auto-wyréwnanie warstw).

Jako ze przykladowe zdjecia zostaly zrobione z tego samego miejsca, automatyczne

wyréwnywanie powinno da¢ dobre rezultaty.

6 Zaznacz opcje Auto (Automatyczny), jesli jeszcze nie jest zaznaczona. Upewnij sie,
ze nie sa wlaczone opcje Vignette Removal (Usuwanie winiet) i Geometric Distortion
(Znieksztatcenie geometryczne). Nastepnie kliknij OK, aby wyréwnaé warstwy.

esfitioeAlionLavers,
— Projection E ﬂ
® Auto 8 Perspective O Collage k
O Cylindrical O Spherical O Reposition

CER DBmg  EEE

— Lens Correction

[} Vignette Removal

[} Geometric Distortion

Teraz, po wyréwnaniu warstw, mozemy przystapic¢ do taczenia ich.

7 Upewnij sie, ze obie warstwy sa nadal zaznaczone, a nastepnie wybierz polecenie
Edit/Auto-Blend Layers (Edycja/Auto-mieszanie warstw).

8 Wybierz opcje Stack Images (Utwérz stos obrazéw), zaznacz Seamles Tones
and Colors (Plynne tony i kolory) i kliknij OK.

— Blend Method
() Panorama @k
Cancel

—

e Stack Images
=

ESeamless Tones and Colors
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Teraz zaréwno kieliszek, jak i plaza sa ostre. Pozostaje tylko scali¢ obie warstwy,
aby tatwiejsze bylo przeprowadzanie dalszych korekt.

9 Wybierz polecenie Layer/Merge Vosible (Warstwa/Scal widoczne).

" = Background

Powielanie obiektow za pomoca narzedzia Content-Aware
Move (Przesuwanie z uwzglednieniem zawartosci)

1 Z przybornika wybierz narzedzie Content-Aware Move (Przesuwanie
z uwzglednieniem zawartosci) (¥%). Znajdziesz je w grupie narzedzia Red Eye
(Czerwone oczy)' (F=).

2 Na pasku opcji z listy rozwijanej Mode (Tryb) wybierz opcje Extend (Rozszerz),
a z listy Adaptation (Dopasowanie) wybierz Strict (Sciste).

3 Obrysuj dwa pierwsze z brzegu pale wiacznie z piaskiem, na ktory padaja ich
cienie.

4 Przeciagnij zaznaczenie lekko w dot i w prawo i ustaw nowe pale w jednym
rzedzie z oryginalnymi.

Gdy zwolnisz przycisk myszy, Photoshop pieknie pofaczy nowe pale z calg scena.

5 Wybierz Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie).

| E r @ Mode: Extend % Adaptation:  Strict

! Przy domyslnych ustawieniach interfejsu Photoshopa jest to grupa narzedzia Spot Healing Brush
(Punktowy pedzel korygujgcy) — przyp. tum.

160 LEKCJA 5 Poprawianie i doskonalenie fotografii cyfrowych
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke



Interaktywna nieostros¢

Photoshop CS6 umozliwia wprowadzanie nieostro$ci w sposob interaktywny —
mozemy regulowac efekt, obserwujac na biezaco skutki wprowadzanych zmian.
Aby zobaczy¢, jak to dziata, wprowadzmy troche nieostrosci wokot kieliszka.

1 Z menu gloéwnego wybierz Filter/Blur/Iris Blur (Filtr/Rozmycie/Rozmycie przestony).

Na $rodku obrazu pojawi si¢ elipsa rozmycia z uchwytami do regulowania ksztattu
i rozmiaru obszaru nieostrego. Uchwyt srodkowy stuzy do przesuwania elipsy.

W prawej czesci okna Photoshop otwiera panele Blur Tools (Narzedzia rozmycia)

i Blur Effects (Efekty rozmycia).

2 Przeciagnij sSrodkowy uchwyt elipsy, tak aby znalazt si¢ w prawej czesci kieliszka.

3 Kliknij kontur elipsy i przeciagnij go na zewnatrz, aby powigkszy¢ obszar dobrej
ostrosci.

4  Wciénij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS) i nie zwalniajac go,
poustawiaj uchwyty zanikania nieostrosci, tak jak na ponizszym rysunku z prawe;.
A B cC D

A Uchwyt srodkowy B Konturelipsy € Uchwyt zanikania nieostrosci D Pierscien ostrosci

5 Kliknij i przeciagnij w poblizu pier$cienia ostro$ci, aby zmniejszy¢ site rozmycia
do 6 pikseli. Powinno powsta¢ stopniowo narastajace, ale zauwazalne rozmycie
obrazu. Sile rozmycia mozesz zmienic takze za pomoca suwaka Blur (Rozmycie)
w sekeji Iris Blur (Rozmycie przestony) panelu Blur Tools (Narzedzia rozmycia).

Blur Tools

» Field Blur

¥ Iris Blur

6 Kliknij przycisk OK na pasku opcji, aby zatwierdzi¢ wprowadzony efekt.
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Obraz wyglada swietnie, prawie wszystko juz zrobione, dodamy jeszcze tylko warstwe
korekcyjna Vibrance (Jaskrawos¢), aby poprawi¢ wyrazistos¢.

7 W panelu Adjustments (Dopasowania) kliknij przycisk Vibrance (Jaskrawos¢).

8 Przesun suwak Vibrance (Jaskrawos¢) do wartosci +33, a suwak Saturation
(Nasycenie) — do -5.

Properties

Adjustments "—' a Vibrance

Vibrance

Vibrance:

Saturation:

9 Wybierz polecenie File/Save As (Plik/Zapisz jako).
Na koniec zamknij obraz.

Skorygowalismy pie¢ obrazéw. Stosujac rozma-

ite techniki, poprawili$my zakresy tonalne tych
obrazoéw, usunelismy efekt czerwonych oczu,
skorygowalismy znieksztalcenia spowodowane
wadami obiektywu, zwigkszylismy glebie ostrosci itp.
Kazda z prezentowanych tu technik mozesz zastoso-
wac podczas obrobki wlasnych obrazow
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Zadanie dodatkowe

Obrazy o szerokim zakresie tonalnym (HDR)

Nasze oczy maja zdolno$¢ adaptowania sie do réznych poziomoéw jasnosci, dzieki czemu widzimy
szczegoty zarbwno w cieniu, jak i w Swietle. Jednak aparaty fotograficzne i monitory komputerowe
maja ograniczong rozpietos¢ tonalna (réznice miedzy obszarami jasnymi a ciemnymi), ktérag moga
rejestrowac i odtwarzac. Ograniczenia te mozna obejs¢, stosujac dostepnag w Photoshopie funkcje
tworzenia obrazéw HDR (o duzej rozpietosci tonalnej). Obrazy HDR sg stosowane w filmie, przy two-
rzeniu efektéw specjalnych i w zaawansowanych technikach fotograficznych. Aby uzyskac taki obraz,
nalezy odpowiednio potaczyc¢ kilka fotografii zarejestrowanych przy réznych ustawieniach ekspozycji.

W ramach ¢wiczenia potacz trzy réznie naswietlone zdjecia krajobrazu ulicznego za pomoca pole-
cenia Merge to HDR Pro (Scal do HDR Pro).

1 W programie Bridge otwérz folder Lesson05/HDR_ExtraCredit i przyjrzyj sie obrazom StreetA.
Jjpg, StreetB.jpg oraz StreetC.jpg. Przedstawiaja te samg sceng, ale zostaty zarejestrowane przy
réznych ustawieniach ekspozycji. Mamy tu do czynienia z plikami JPEG, ale réwnie dobrze
mogtyby by¢ to pliki RAW.

L

R

I
F
21

e

2 W Photoshopie wybierz polecenie File/Automate/Merge to HDR Pro (Plik/Automatyzuj/Scal
do HDR Pro).

3 W oknie dialogowym Merge to HDR Pro (Scal do HDR Pro) kliknij przycisk Browse (Przeglqdaj).
Nastepnie odszukaj folder Lesson05/HDR_ExtraCredit i uzywajac klawisza Shift, zaznacz pliki
StreetA.jpg, StreetB.jpg oraz StreetC.jpg. Kliknij OK lub Open (Otwérz).

4 Upewnij sig, ze wiaczona jest opcja Attempt to Automatically Align Source Images
(Préba automatycznego wyréwnania obrazéw zrédtowych), po czym kliknij przycisk OK.

Photoshop otworzy po kolei wszystkie pliki i potaczy je w jeden obraz, stosujac ustawienia
domyslne. Obraz ten pojawi sie w oknie Merge to HDR Pro (Scal do HDR Pro). W lewym dolnym rogu

okna widoczne beda obrazy zrédtowe.
(cigg dalszy na nastepnej stronie)
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Zadanie dodatkowe (ciag dalszy)

5 Ustawienia w oknie Merge to HDR Pro (Scal do HDR Pro) zmien w sposdb nastepujacy:

e W sekcji Edge Glow (Blask krawedzi) suwak Radius (Promieri) ustaw na 403 px (403 piks),

a suwak Strength (Intensywnosc) na 0,75. Sa to parametry efektu poswiaty.

* W sekgji Tone and Detail (Tony i szczegdty) zmieh Gamma na 1,15, Exposure (Ekspozycja)
na 0,30, Detail (Szczegdf) na 300%. Kazde z tych ustawien wptywa na ogdlng jasnosc

obrazu.

e W sekgji Advanced (Zaawansowane) ustaw Shadow (Cieri) na 2% i Highlight (Podswietlenie)
na 11%, aby ustali¢ stopien szczegétowosci cieni oraz $wiatet. Zmien Vibrance (Jaskrawos¢)

na 65%, a Saturation (Nasycenie) na 55%, aby skorygowac intensywnos¢ koloréw.

6 Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany i zamkna¢ okno Merge to HDR Pro

(Scal do HDR Pro). Photoshop potaczy zdjecia w jeden obraz, uwzgledniajac podane ustawienia.

! Preset: | Custom

i ] Remove ghosts

E — Mode: | 16 Bit % | | Local Adaptation
E — Edge Glow
Radius: 403 1

Strength: 0.75
—_—

(") Edge Smoothness

i |~ Tone and Detail

GCamma L5 |
Exposure: [ 0.30_“.
Detail: 300 |

E | Advanced |Curve

Saturation: !E_ %

7 Wybierz File/Save (Plik/Zapisz) i zapisz plik pod nazwa ExtraCredit _final.psd.
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Shadow: [z %
Highlight: [11 =
Vibrance: 6? Bk
—_—
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Pytania kontrolne

1 Co sie dzieje z obrazami zapisanymi w wewnetrznym formacie aparatu podczas ich
edycji za pomoca Camera Raw?

Jakie sg zalety formatu DNG (Adobe Digital Negative)?
Jak w Photoshopie usuwamy efekt czerwonych oczu?

Jak w Photoshopie poprawiamy btedy obiektywu? Jakie sg przyczyny
ich powstawania?

Odpowiedzi

1 Pliki zapisane w formacie RAW zawierajg nieprzetworzone dane, ktore pochodza
bezposérednio z matrycy aparatu cyfrowego. Fotograf moze swobodnie interpretowac
te dane, bez ograniczen wprowadzonych podczas przetwarzania obrazu przez
aparat. Podczas wykonywania modyfikacji zdje¢ zapisanych w formacie RAW
Camera Raw zachowuje oryginalne pliki. W ten sposoéb istnieje mozliwo$¢ dowolnej
edycji i eksportowania przetworzonego obrazu, przy jednoczesnym zachowaniu
nienaruszonego oryginatu.

2 Format Adobe Digital Negative (DNG) zawiera ,,surowe” dane pochodzace z aparatu
cyfrowego oraz metadane okreslajace znaczenie tych pierwszych. Jest on standardem
dla plikow w wewnetrznym formacie aparatu. Utatwia fotografom zarzadzanie
wieloma wewnetrznymi formatami aparatow, umozliwiajac archiwizacje danych
w jednym, kompatybilnym formacie.

3 Efekt czerwonych oczu powstaje, gdy siatkowki oczu osoby fotografowanej zostana
oswietlone lampa btyskowa. Aby go usunag, nalezy powigkszy¢ fragment obrazu
zawierajacy oczy, wybrac narzedzie Red Eye (Czerwone oczy) i kliknaé czerwony
obszar oka. Po tym prostym zabiegu efekt znika.

4 Filtr Lens Correction (Korekta obiektywu) stuzy do korygowania typowych wad
obiektywu, takich jak znieksztalcenia typu ,beczka” i ,,poduszka’, polegajace
na wygieciu linii prostych w kierunku brzegéw obrazu (beczka) lub do srodka
(poduszka), aberracja chromatyczna objawiajaca si¢ kolorowymi obwodkami
wzdluz krawedzi obiektow oraz winietowanie, czyli przyciemnienie brzegéw obrazu,
a zwlaszcza rogow. Tego typu bledy moga wynikac z niewlasciwych ustawien dtugosci
ogniskowej lub przystony, ale mogg tez by¢ skutkiem przechylenia aparatu w pionie
lub poziomie.
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3D, Patrz: grafika tréjwymiarowa
3D Material Drop Tool,

Patrz: Upuszczanie materiatu 3D
3D Material Eyedropper,

Patrz: Kroplomierz materiatu 3D

A

aberracja chromatyczna, 155
action, Patrz: operacja
Adaptacyjny szeroki kat, 265
Adaptive Wide Angle,

Patrz: Adaptacyjny szeroki kat
Adjustments, Patrz: Dopasowania
Adobe Bridge, 13
Adobe Lightroom, 149
aktualizacje, 37
Alarm przestrzeni kolorow, 367
animacja

efektu zblizenia, 277
o$wietlenia, 335
panoramowania, 280
stylow warstw, 278
tekstu, 273
w celu uzyskania efektu ruchu, 280
zblizenia, 280
antyaliasing, 87
Application Frame,

Patrz: Ramka aplikacji
Art History Brush Tool,

Patrz: Artystyczny pedzel historii
artefakty, 153
Artystyczny pedzel historii, 41
Assorted Brushes, Patrz: Zestaw pedzli
automatyzacja, 258
auto-plasterek, Patrz: plasterek auto

B

Background Eraser Tool,
Patrz: Gumka tta
background layer, Patrz: warstwa tla
Balans bieli, 49, 131
balans bieli, 130, 131
Bitmap, Patrz: Bitmapa
Bitmapa, 245

Kup ksigzke

Blask zewngtrzny, 241

Blur Tool, Patrz: Rozmywanie
Brush Tool, Patrz: Pedzel
Burn Tool, Patrz: Sciemnij

C

Camera Raw, 46, 49, 63, 129, 130, 133,
135, 140
Canvas Size, Patrz: Rozmiar
obszaru roboczego
Cienie/Podswietlenia, 152
cien, 109, 178, 242, 254, 332
Cigcie na plasterki, 40, 342, 343
Clone Stamp Tool, Patrz: Stempel
CMYK, Patrz: tryb CMYK
Cofnij, 26, 28
Color Range, Patrz: Zakres kolorow
Color Replacement Tool,
Patrz: Zastepowanie kolorow
Color Sampler Tool, Patrz:
Probkowanie koloru
Color Settings, Patrz:
Ustawienia koloru
Content-Aware, Patrz:
Uwzglednianie zawarto$ci
Content-Aware Move,
Patrz: Przesuwanie
z uwzglednieniem zawartosci
Control timeline magnification,
Patrz: Sterowanie powiekszeniem
0si czasu
Count Tool, Patrz: Zliczanie obiektéw
Crop Tool, Patrz: Kadrowanie
CSS, 342
Curves, Patrz: Krzywe
Custom Shape Tool,
Patrz: Ksztalt wlasny
Czerwone oczy, 40, 153

D

Direct selection Tool, Patrz:
Zaznaczanie bezposrednie

Dodge Tool, Patrz: Rozjasnianie

Dopasowania, 19, 63

Dopasuj kolor, 257

druk, 362, 369, 371
czterokolorowy, 61

dzwiek, 282
wyciszanie, 283

E

efektfazy, 109
ekspozycja, 130
Elliptical Marquee,

Patrz: Zaznaczanie eliptyczne
Eraser Tool, Patrz: Gumka
Eyedropper Tool, Patrz: Kroplomierz

F

Fill, Patrz: Wypelnienie
film
bufor odtwarzania, 283
renderowanie, 284
$ciezka dzwiekowa, 282, 283
tworzenie, 271, Patrz tez, animacja
filtr, 243, 245
Adaptacyjny szeroki kat, Patrz:
Adaptacyjny szeroki kat
Chmury, 104
dodawanie, 245
inteligentny, 248, 252, 254
Iris Blur, Patrz: filtr Rozmycie
przestony
Korekcja obiektywu, 155
Lens Correction, Patrz: filtr
Korekcja obiektywu
Reduce Noise, Patrz: filtr
Redukeja szumu
Redukeja szumu, 150
Rozmycie powierzchniowe, 150
Rozmycie przestony, 161
Surface Blur, Patrz: filtr
Rozmycie powierzchniowe
font postscriptowy,
Patrz: format Typel
format
Collada, 316
crw, 129
DNG, 129, 140, 149
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format
EPS, 188,370
GIF 353
HTML, 354

JPEG, 129, 138, 140, 149, 153, 235,

353,354

nef, 129

Open Type, 188, 202

PDF, 188

PSB, 140

PSD, 62, 129, 140

RAW, 129, 130, 133, 135, 136,
138, 149

TIFE 62, 129, 140

True Type, 188,202

Typel, 188, 202

wideo, 269

XMP, 136

Free Transform, Przeksztatcanie
swobodne

G

galeria internetowa, 355

gama, 362

gamut, Patrz: gama

Gamut Warning, Patrz:

Alarm przestrzeni koloréw

Gabka, 42, 54, 144

glebia ostrosci, 158

Gradient, 41, 242

gradient, 108, 242

grafika
bitmapowa, 208
tréjwymiarowa, 309, 310
wektorowa, 10, 207, 208

Graham Jay, 148

Gumka, 41

Gumka tla, 41

H

Hand Tool, Patrz: Raczka

HDR, 163

Healing Brush, Patrz: Pedzel
korygujacy

Help, Patrz: Pomoc

histogram, 130, 135

Historia, 28

History, Patrz: Historia

History Brush Tool, Patrz:
Pedzel historii

ICC, Patrz: profil ICC
Indexed Color, Patrz:
Kolor indeksowany
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interfejs, 38
International Color Consortium,
Patrz: profil ICC

K

Kadrowanie, 39, 51, 84, 235
kadrowanie, 84, 235
kamera, 312, 314, 319
kanat, 168, 178, 184, 243
alfa, 168, 174, 180, 184
kaskadowy arkusz stylow, Patrz: CSS
Keybord Shortcuts, Patrz:
Skroty klawiszowe
klatka kluczowa, 269, 274, 278
Kklip
czas trwania, 273
dlugos¢, 273
przejscie, 281
skracanie, 273
warstwa dopasowania, 276
kolor
addytywny, 363
mieszanie, 195
pierwszego planu, 24
subtraktywny, 363
ustawienia, Patrz: Ustawienia
koloru
Kolor indeksowany, 245
kompresja, 353
kontrast, 130
kontur, 212
wektorowy, 218
kopiowanie, 76
korekcja obiektywu, Patrz:
obiektyw korekcja
Kost Julieanne, 71, 101, 170, 193, 209,
245,298
Krawedz maski, 171
Kroplomierz, 24, 39, 291
Kroplomierz materiatu 3D, 39
kroj pisma, 188
Krzywe, 19
krzywe tonalne, 130
Ksztalt wlasny, 42, 224
Ksztalty, 42

L

lasso, 39, 68, 80
magnetyczne, 68, 82, 87
wielokatne, 68, 80, 87

Layers, Patrz: Warstwy

ligatura, 202

Line Tool, Patrz: Linia

Linia, 42

liniatura, 47

linie pomocnicze, 197, 234, 237, 347
inteligentne, 239
Lupka, 14, 42

4

Latka, 40, 58
acze hipertekstowe, 343, 349

M

Magic Eraser Tool, Patrz:
Magiczna gumka
Magic Wand, Patrz: Rozdzka
Magiczna gumbka, 41
mapa, 312
Mask Edge, Patrz: Krawedz maski
maska, 167, 168, 174
przycinajaca, 27, 184, 189
szybka, 168, 174
warstwy, 184
wektorowa, 174, 184, 228
z kanalu, 184
Maska tekstowa, 42
Maska wyostrzajaca, 60, 61
Match Color, Patrz: Dopasuj kolor
menu
kontekstowe, 30
podreczne, Patrz:
menu kontekstowe

skrotow, Patrz: menu kontekstowe

Miarka, 39
migkka préoba koloréw, 365
Mini Bridge, 22
Mixer Brush Tool, Patrz:
Pedzel mieszajacy
model
CMYK, Patrz: tryb CMYK
RGB, Patrz: tryb RGB
monitora kalibrowanie, 363
Mute Audio, Patrz: Wycisz dzwigk

N

narzedzie, 11, 14, 32
ukryte, 16

nasycenie, 54

Navigator, Patrz: Nawigator

Nawigator, 21

Notatki, 39, 198

Note Tool, Patrz: Notatki

Notes, Patrz: Notatki

(0)

obiekt
3D, 310, 312, 314, 319, 320, 322,
325,329

inteligentny, 139,227,228,247,248
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obiektyw
korekgeja, 155
znieksztatcenia, 155

obracanie, 81, 102

obramowanie, 97, 117

obraz
bitmapowy, 10, 208
kopia, 46, 51
obracanie, 228
panoramiczny, 234, 256, 262
rastrowy, 208
splaszczanie, 118
tréjwymiarowy, 2

Obré¢ widok, 42

obszar roboczy, 8, 11

Otowek, 40

operacja, 258
nagrywanie, 259
odtwarzanie, 260
odtwarzanie wsadowe, 261

optymalizacja, 353

ostrosé, 130

0§ czasu, 2,271

Outer Glow, Patrz: Blask zewnetrzny

P

Paint Bucket Tool, Patrz:
Wiadro z farbg
panel, 11, 22, 24, 31, 32

panorama, Patrz: obraz panoramiczny

pasek opcji, 22, 23, 32
Patch Tool, Patrz: Latka
Path selection Tool, Patrz:
Zaznaczanie $ciezek
Paths, Patrz: Sciezki
Pattern Stamp Tool, Patrz:
Stempel z wzorkiem
Pen Tool, Patrz: Piéro
Pencil Tool, Patrz: Otowek
pedzel, 40
historii, 41
koncowka $cieralna, 2, 294
korygujacy, 40, 57, 143
krycie, 246
mieszajacy, 40, 289, 291, 295, 300
parametry, 291
rozmiar, 246
wilgotnosé, 292
wlasne ustawienia, 298, 303
zestaw, Patrz: Zestaw pedzli
piksel, 10, 208
Pioro, 42,211
plasterek, 342, 343
auto, 343, 344
dzielenie, 346
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opcje, 344
symbol, 343, 344
tworzenie, 343, 347, 348
uzytkownika, 343
zapisywanie, 349
plug-in, Patrz: modul dodatkowy
plaskorzezba, 109
pocztowka, 234
podpowiedzi, 15
Pomoc, 37
Popraw krawedz, 87
poswiata, 109
powtoka kadrowania, 51
Preferences, Patrz: Preferencje
Preferencje, 4
profil
ICC, 363
proby, 365
Prostowanie, 52
prowadnice, Patrz: linie pomocnicze
proba
proby, 365
ustawienie, 365
Prébki, 24
Probkowanie koloru, 39
Przejscia, 281
przejscie, 281

Przeksztalcanie swobodne, Patrz: 227

przestrzen, robocza, 33, 38,271
Przestrzen robocza, 33, 36,271
Przesun, 16, 70, 71
Przesuwanie z uwzglednieniem
zawartosci, 2, 40, 160

przycisk, 343, 345
punkt bieli, 133
punkt kierunkowy, 210
punkt kontrolny

gladki, 210

narozny, 210

Punktowy pedzel korygujacy, 40, 57, 143

Puppet Warp, Patrz: Wypaczenie
marionetkowe
Purge, Patrz: Wyczys¢

Q

Quick Selection, Patrz:
Szybkie zaznaczanie

R

Rambka aplikacji, 12

Raczka, 42

Rectangular Marquee, Patrz:
Zaznaczanie prostokatne

Red Eye Tool, Patrz: Czerwone oczy

Refine Edge, Patrz: Popraw krawedz
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renderer, 312
rendererowanie, 334
retusz, 46

RGB, Patrz: tryb RGB

Rotate View Tool, Patrz: Obrd¢ widok

rozdzielczo$¢, 46, 47, 130

druku, 47

monitora, 47

wyjsciowa, Patrz:

rozdzielczo$¢ druku
Rozjasnianie, 42, 144
Rozmiar obszaru roboczego, 255
Rozmywanie, 41
rozmywanie, 41, 150, 161
rozpigto$¢ tonalna, Patrz:
zakres tonalny

Rozdzka, 39, 68, 78, 87
Ruler Tool, Patrz: Miarka

S

Save for Web, Patrz:
Zapisz dla Internetu

scena, 318,319, 332,334

scena, tréjwymiarowa, 2

Scrubby Zoom, Patrz: Przesun

Set foreground color, Patrz:
Ustaw kolor pierwszego planu

shader, 312

Shadows/Highlights, Patrz:
Cienie/Podswietlenia

Shape Tool, Patrz: Ksztalty

Sharpen Tool, Patrz: Rozmywanie

siatka, 312, 315

Simulate Paper Color, Patrz:
Symuluj kolor papieru

skalowanie, 77, 102

skroty klawiszowe, 34, 72, 209, 245, 298

Slice Select Tool, Patrz:
Zaznaczanie plasterkow
Slice Tool, Patrz: Ciecie na plasterki
smart guides, Patrz: linie pomocnicze
inteligentne
Smart Object, Patrz:
obiekt inteligentny
Smudge Tool, Patrz: Smuzenie
Smuzenie, 41
soft-proof, migkka proba kolorow
Sponge Tool, Patrz: Gabka
Spot Healing Brush, Patrz:
Punktowy pedzel korygujacy
Stempel, 40, 55
Stempel z wzorkiem, 41
Sterowanie powiekszeniem
osi czasu, 273
Straighten, Patrz: Prostowanie
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styl
akapitowy, 2, 199, 201
warstwy, Patrz: warstwa styl
Swatches, Patrz: Probki
Symulyj kolor papieru, 365, 366
szum, 130, 153
chromatyczny, 153
luminangji, 153

Szybkie zaznaczanie, 39, 68, 69, 169, 170

Sciemnij, 42

S

$ciezka, 209, 210, 214, 216, 221
gladka, 208
otwarta, 210
zamknieta, 210
Sciezka robocza, Patrz: 210
Sciezki, 210
Swiatla, 312, 332
animacja, 335

T

tabela HTML, 342, 343

tablet graficzny, 290

tekst, 188, 227, 239, 240,
3D, 317,326
akapitowy, 197
animowanie, 273
pionowy, 202
wzdtuz $ciezki, 194
znieksztalcanie, 196

Tekst, 42, 106, 188, 194

tekstura, 57, 290, 293, 312

temperatura, 130

Text Tool, Patrz: Tekst

Timeline, Patrz: O$ czasu

Tint, Patrz: Tinta

tinta, 130

Tinta, 130

tony skory, 146

Transitions, Patrz: Przejscia,
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tryb
Bitmapa, Patrz: Bitmapa

CMYK, 46, 61, 180, 362, 363, 366, 370

Kolor indeksowany, Patrz:
Kolor indeksowany
mieszania, 246, 247, 295
RGB, 46, 245, 362, 363, 364, 366
sRGB, 149
Type mask Tool, Patrz:
Maska tekstowa

U

utamek, 202
Undo, Patrz: Cofnij
Unsharp Mask, Patrz:

Maska wyostrzajaca
Upuszczanie materiatu 3D, 41
Ustaw kolor pierwszego planu, 24
ustawienia domyslne, 4
Ustawienia koloru, 5, 364
Uwzglednianie zawartosci, 264

w

warstwa, 92,227, 347, 348
3D, 310, 315, 318
dopasowania, Patrz: warstwa

korekcyjna

kompozycje, 119
kopiowanie, 95
korekeyjna, 19, 20, 113, 141, 276
krycie, 100
ksztattu, 221, 227
nazwa, 95
obracanie, 102
obramowanie, 97
powielanie, 100
scalanie, 61,118,318
skalowanie, 102
splaszczanie, 118
styl, 109, 115, 241, 254, 278
tha, 92,94

tryb mieszania barw, 100, 101, 102

tworzenie, 104, 105, 217, 245

usuwanie, 251
widoczna, 93, 96
wyréwnanie, 120, 159
wyszukiwanie, 115
zabezpieczona, 93
zmiana kolejnosci, 98
Warstwy, 93
wektor, 208
White Balance, Patrz: Balans bieli
Wiadro z farba, 41
winietowanie, 155
Work Path, Sciezka robocza
Worskpace, Patrz: Przestrzen robocza
wtapianie, 87
Wycisz dzwiek, 284
Wyczysc, 243
Wyostrzanie, 41, 135
wyostrzanie, 135
Wypaczenie marionetkowe, 177
Wypelnienie, 256, 264

z

zabarwienie, Patrz: tinta
Zakres kolorow, 146
zakres tonalny, 46, 130, 141, 163
Zapisz dla Internetu, 349
Zastgpowanie kolorow, 40, 53
zaznaczanie, 66, 71, 74, 184, 210, 214,
216,221
bezposrednie, 221
eliptyczne, 17, 39, 68, 87
plasterkow, 40, 343
prostokatne, 17, 39, 68
Sciezek, 42,221
zapisywanie, 247, 249
Zestaw pedzli, 250
Zliczanie obiektdw, 39
znak kaligraficzny, 202
znieksztatcenie
beczkowe, 155
poduszkowe, 155
Zoom Tool, Patrz: Lupka
Zoomify, 354
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